
แนวคิดเบ้ืองตนเก่ียวกับการตัดตอวีดีโอ 

วีดีโอเปนองคประกอบของมัลติมีเดียท่ีมีความสําคัญเปนอยางมากเนื่องจากวิดีโอในระบบดิจิตอล

สามารถนําเสนอขอความหรือรูปภาพ (ภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว) ประกอบกับเสียงไดสมบูรณมากกวา

องคประกอบชนิดอ่ืนๆ อยางไรก็ตาม ปญหาหลักของการใชวิดีโอในระบบมัลติมีเดียก็คือ การสิ้นเปลือง

ทรัพยากรของพ้ืนท่ีบนหนวยความจําเปนจํานวนมาก เนื่องจากการนําเสนอวิดีโอดวยเวลาท่ีเกิดข้ึนจริง (Real-

Time) จะตองประกอบดวยจํานวนภาพไมต่ํากวา30ภาพตอวินาที(Frame/Second) ถาหากการประมวลผล

ภาพดังกลาวไมไดผานกระบวนการบีบอัดขนาดของสัญญาณมากอการนําเสนอภาพเพียง 1นาทีอาจตองใช

หนวยความจํามากกวา100MBซ่ึงจะทําใหไฟลมีขนาดใหญเกินขนาดและประสิทธิภาพในการทํางานท่ีดอยลง

ซ่ึงเม่ือมีการพัฒนาเทคโนโลยีท่ีสามารถบีบอัดขนาดของภาพอยางตอเนื่องจนทําใหภาพวิดีโอสามารถทํางานได

อยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึนและกลายเปนสื่อท่ีมีบทบาทสําคัญตอระบบมัลติมีเดีย  (Multimedia System) 

Edit หมายถึงการแกไข ปรับเปลี่ยน หรือตัดตอ แตความหมายลึกๆ ในศาสตรภาพยนตร คือ 

E =   Elect        = เลือก Shot ท่ีดีท่ีสุด 

D =   Decision  = ตัดสินใจ อยาเสียดาย Shot 

 I  =    Integrate = นํา Shot มารอยเรียง เชื่อมโยง ผสมผสาน 

T =   Terminate= ทําใหสิ้นสุดจบลงดวยดี 

การตัดตอ  Editing 

       คือการนําเสนอภาพหลายภาพมาประกอบกันใหเปนเรื่องราวโดนการนํารายละเอียดของภาพและ

เหตุการณท่ีสําคัญจากมวนเทปท่ีไดบันทึกไวหลายๆมวน มาทําการเลือกสรรภาพใหมเพ่ือเรียงลําดับใหได

เนื้อหาตามบท ภาพแตละภาพท่ีนํามาลําดับไมจําเปนตองสําคัญเทากันทุกภาพ ความสําคัญอาจจะลดหลั่นลง

ไปตามเนื้อหา ภาพบางภาพเปนหัวใจของการเกิดของเหตุการณ แตบางภาพอาจเปนสวนประกอบ  

      การตัดตอภาพแตละครั้งจะทําใหผูชมถูกกระตุนความรูสึกข้ึนครั้งหนึ่ง แลวความรูสึกนั้นคอยๆ ลดลง 

จนกระท่ังมีการตัดภาพใหมอีกครั้งหนึ่ง ถาความยาวของภาพพอเหมาะ อารมณของผูชมจะถูกกระตุนจังหวะ 

ถาความยาวของภาพมากไป อารมณของผูชมจะราบเรียบไมตื่นเตน 

การตัดตอมี 4 วิธี  

1. การเชื่อมภาพ (Combine) เปนการนําภาพท่ีถายไวท้ังหมดมาเรียงลําดับ  โดยการเชื่อมภาพ

หรือ shot แตละ shot เขาดวยกันตามลําดับใหถูกตองตามบทโทรทัศน  การเชื่อมภาพสวนใหญจะใชในการ

ผลิตนอกสถานท่ีท่ีใชกลองโทรทัศนตัวเดียว  สําหรับงานท่ีผลิตในสตูดิโอท่ีมีกลองหลายตัว สวนใหญมักจะ

เชื่อมภาพระหวางการถายทํา แตก็มีบางท่ีมาเชื่อมหลังการถายทํา 



2. การยนยอภาพ (Condense) เปนการตัดตอภาพเพ่ือใหไดเนื้อหาท่ีตองการจะสื่อสารในเวลาท่ี

จํากัด  เชน  การตัดตองานขาว โฆษณา   การตัดตอเพ่ือยนยอภาพนี้ เนื้อหาของภาพจะตองกระชับ และได

ใจความในเวลาท่ีจํากัด  ฉะนั้นผูตัดตอตองใชความคิดสรางสรรคอยางมากในการยนยอภาพ  เพ่ือใหได

ความหมายท่ีชัดเจนท่ีสุดเพ่ือเสนอตอผูชม 

     3. การแกไขภาพ (Correct) เปนการแกไขสวนท่ีผิดพลาดในการผลิต  โดยการตัดภาพหรือเสียงท่ีไม

ตองการออกไป  หรือแทรกภาพใหมและเสียงใหมเขาไปแทนท่ีภาพและเสียงเดิมได  นอกจากนั้นความ

ผิดพลาดท่ีเกิดจากสีและระดับเสียงท่ีเกิดจากการถายแตละครั้ง (Take) แตละวันไมเทากัน หรือความไม

ตอเนื่องของภาพ (Continuty) ทิศทางของภาพ (Directional) ไมถูกตอง  การตัดตอสามารถแกไขได 

     4. การสรางภาพ (Build) เปนการตัดตอโดยใชอุปกรณพิเศษของเครื่องตัดตอ เชน การทําภาพจาง 

(Fade) ภาพจางซอน (Dissolve) กวาดภาพ (Wipe) หรือเทคนิคอ่ืนๆ เขาชวย เพ่ือใหผูชมเกิดความรูสึกวา

ฉากนี้ไดเปลี่ยนเวลา เปลี่ยนสถานท่ี เปลี่ยนสถานการณแวดลอม 

แนวคิดเก่ียวกับการตัดตอ 

การตัดตอหรือวาการลําดับภาพเปนข้ันตอนท่ี 3 ในกระบวนการโปรดักชั่นคือโพสตโปรดักชั่น ซ่ึงเปน

ข้ันตอนสุดทายสําหรับการปรุงแตงงานใหกลมกลอม ชวนลิ้มรสตอคนดู แตอยาเขาใจผิดวาหองตัดตอเปนท่ี

สรางเรื่อง หรือ สตอรี่ คือการคิดมากอนการเขาหองตัด ทีนี้การเปนนักตัดตอนั้นจะตองมีความรูความเขาใจใน 

2 สวน คือในสวนของเครื่องตัด และในสวนของความเขาใจในการตัดซ่ึงสัดสวนความสําคัญนั้น อยูระหวาง 

70/30 เปอรเซ็น สวนของเครื่องตัดนั้น(หมายรวมถึงอุปกรณท้ังหลายท้ัง ฮารดแวรและซอฟแวร) ควรให

ความสําคัญแค 30 เปอรเซ็นเทานั้น เพราะเครื่องมือเหลานี้มันก็เปนเพียงเครื่องสนองความคิดของเราเทานั้น 

การเรียนรูวาปุมไหนกดอยางไร กดเพ่ืออะไร แคนั้นไมสามารถเรียกวาเปนนักตัดตอได 

เครื่องตัดแพงๆราคาหลายแสนหรือหลายลาน มันก็ไมไดทําใหคุณภาพงานนั้นดีข้ึน คุณภาพท่ีไมได

หมายถึงความคมชัดของภาพ แตหมายถึงคุณภาพของเรื่องราวท่ีถูกเลาผานสายผูชม ทําใหสวนท่ีสําคัญท่ีสุด

สําหรับการตัดตอ ก็คือความเขาใจในหลักการตัดตอนั่นเอง ซ่ึงความเขาใจนั้นจะมาจากการทํา การดูแลวทํา

บอยๆ และประสบการณก็จะสอนวาแบบไหนดีหรือไมดี 

การตัดตอ คือการเชื่อมระหวางช็อต 2 ช็อต โดยใช 1 ใน 3 รูปแบบ ดังนี้ 

1. การตัดชนภาพ The Cut คือ การตัดภาพชนกันจากช็อตหนึ่งตอตรงเขากับอีกช็อตหนึ่ง วิธีนี้คนดู

จะไมทันสังเกตเห็น 

2. การผสมภาพ The Mix หรือ The Dissolve เปนการคอย ๆ เปลี่ยนภาพจากช็อตหนึ่งไปยัง

อีกช็อตหนึ่ง โดยภาพจะเหลื่อมกัน และคนดูสามารถมองเห็นได 



3. การเลือนภาพ The Fade เปนการเชื่อมภาพท่ีคนดูสามารถเห็นได มี 2 แบบ คือ การเลือนภาพ

เขา fade in คือการเริ่มภาพจากดําแลวคอย ๆ ปรากฏภาพซอนสวางข้ึน มักใชสําหรับการเปดเรื่อง การเลือน

ภาพออก fade out คือการท่ีภาพในทายช็อตคอย ๆ มืดดําสนิท มักใชสําหรับการปดเรื่องตอนจบ 

ในการตัดตอ ควรคํานึงถึงความรูเบื้องตน 6 ประการดังนี้ 

1. แรงจูงใจ Motivation ในการตัดตอ ไมวาจะการ cut, mix หรือ fade ควรมีเหตุผลท่ีดีหรือมี

แรงจูงใจเสมอ ซ่ึงแรงจูงใจนี้อาจเปนภาพ เสียง หรือท้ังสองอยางผสมกันก็ได ในสวนของภาพอาจเปนการ

กระทําอยางใดอยางหนึ่ง แมนักแสดงจะแสดงเพียงเล็กนอย เชน การขยับรางกายหรือขยับสวนของหนาตา 

สําหรับเสียงอาจเปนเสียงใดเสียงหนึ่ง เชน เสียงเคาะประตู หรือเสียงโทรศัพทดัง หรืออาจเปนเสียงท่ีไม

ปรากฏภาพในฉาก (off scene) 

2. ขอมูล Information ขอมูลในท่ีนี้คือขอมูลท่ีเปนภาพ ช็อตใหม หมายถึงขอมูลใหม คือถาไมมี

ขอมูลอะไรใหมในช็อตนั้น ๆ ก็ไมจําเปนตองนํามาตัดตอ ไมวาภาพจะมีความงดงามเพียงไร ก็ควรท่ีจะเปน

ขอมูลภาพท่ีแตกตางจากช็อตท่ีแลว ยิ่งมีขอมูลภาพท่ีคนดูเห็นและเขาใจมากข้ึน ผูชมก็ยิ่งไดรับขอมูลและมี

อารมณรวมมากข้ึน เปนหนาท่ีของคนตัดท่ีจะนําขอมูลภาพมารอยใหมากท่ีสุดโดยไมเปนการยัดเยียดใหคนดู 

3. องคประกอบภาพในช็อต Shot Composition ผูตัดไมสามารถกําหนดองคประกอบภาพในช็อตได 

แตงานของผูตัดคือควรใหมีองคประกอบภาพในช็อตท่ีสมเหตุสมผลและเปนท่ียอมรับปรากฏอยู องคประกอบ

ภาพในช็อตท่ีไมดีมาจากการถายทําท่ีแย ซ่ึงทําใหการตัดตอทําไดลําบากมากข้ึน 

4. เสียง Sound เสียงคือสวนสําคัญในการตัดตออีกประการหนึ่ง เสียงรวดเร็วและลึกล้ํากวาภาพ 

เสียงสามารถใสมากอนภาพหรือมาทีหลังภาพเพ่ือสรางบรรยากาศ สรางความกดดันอันรุนแรง และอีก

หลากหลายอารมณ เสียงเปนการเตรียมใหผูชมเตรียมพรอมสําหรับการเปลี่ยนฉาก สถานท่ี หรือแมแต

ประวัติศาสตร ความคลาดเคลื่อนของเสียงท่ีเหมาะสมเปนการลดคุณคาของการตัดตอ เชน  LS ของสํานักงาน 

ไดยินเสียงจากพวกเครื่องพิมพดีด ตัดไปท่ีช็อตภาพใกลของพนักงานพิมพดีด เสียงไมเหมือนกับท่ีเพ่ิงไดยิน

ในช็อตปูพ้ืน คือ เครื่องอ่ืน ๆ หยุดพิมพทันทีเม่ือตัดมาเปนช็อตใกล ความสนใจของผูชมสามารถทําใหเกิดข้ึน

ไดดวยเสียงท่ีมาลวงหนา (lapping) ตัวอยางเชน การตัดเสียง 4 เฟรมลวงหนากอนภาพ เม่ือตัดจากภาพใน

อาคารมายังภาพฉากนอกอาคาร 

5. มุมกลอง Camera Angle เม่ือผูกํากับฯ ถายทําฉาก จะทําโดยเริ่มจากตําแหนงตาง ๆ (มุมกลอง) 

และจากตําแหนงตาง ๆ เหลานี้ ผูกํากับฯ จะใหถายช็อตหลาย ๆ ช็อต  คําวา “มุม” ถูกใชเพ่ืออธิบายตําแหนง

ของกลองเหลานี้ซ่ึงสัมพันธกับวัตถุหรือบุคคล 

จากภาพลอครึ่งซีก บุคคลอยูท่ีดุมลอ แตละซ่ีลอแทนแกนกลางของกลองและตําแหนงของกลองก็อยู

ตรงปลายของซ่ีลอ ตําแหนงจะแตกตางกันไป จากแกนถึงแกน โดยระยะหางท่ีแนนอนเรียกวา “มุมกลอง” ซ่ึง

เปนหนึ่งสวนสําคัญของการตัดตอหัวใจสําคัญคือแตละครั้งท่ี cut หรือ mix จาก shot หนึ่งไปอีกช็อตหนึ่ง 



กลองควรมีมุมท่ีแตกตางไปจากช็อตกอนหนานี้ สําหรับคนตัด ความแตกตางระหวางแกน ไมควรมากกวา 180 

องศา และมักจะนอยกวา 45 องศา เม่ือถายบุคคลเดียวกัน  ดวยประสบการณรูปแบบนี้อาจดัดแปลงไดอีก

มาก 

6. ความตอเนื่อง Continuity ทุกครั้งท่ีถายทําในมุมกลองใหม (ในซีเควนสเดียวกัน) นักแสดงหรือคน

นําเสนอจะตองแสดงการเคลื่อนไหวหรือทําทาเหมือนเดิมทุกประการกับช็อตท่ีแลววิธีการนี้ ยังปรับใชกับ take 

ท่ีแปลกออกไปดวย  

ความตอเนื่องของเนื้อหา Continuity of content ควรมีความตอเนื่องของเนื้อหา เชน นักแสดงยก

หูโทรศัพทดวยมือขวาในช็อตแรก ดังนั้นก็คาดเดาไดวาหูโทรศัพทยังคงอยูในมือขวาในช็อตตอมา งานของคน

ตัดคือ ทําใหแนใจวาความตอเนื่องยังคงมีอยูทุกครั้งท่ีทําการตัดตอในซีเควนสของช็อต 

ความตอเนื่องของการเคลื่อนไหว Continuity of movementความตอเนื่องยังเก่ียวของกับทิศ

ทางการเคลื่อนไหว หากนักแสดงหรือบุคคลเคลื่อนท่ีจากขวาไปซายในช็อตแรก ช็อตตอมาก็คาดเดาวา

นักแสดงหรือบุคคลจะเคลื่อนไหวไปในทิศทางเดียวกัน เวนแตในช็อตจะใหเห็นการเปลี่ยนทิศทางจริง ๆ 

ความตอเนื่องของตําแหนง Continuity of position ความตอเนื่องยังคงความสําคัญในเรื่องของ

ตําแหนงนักแสดงหรือบุคคลในฉาก หากนักแสดงอยูทางขวามือของฉากในช็อตแรก ดังนั้นเขาจะตองอยู

ขวามือในช็อตตอมาดวย เวนแตมีการเคลื่อนไหวไปมาใหเห็นในฉากถึงจะมีการเปลี่ยนไป 

ความตอเนื่องของเสียง Continuity of sound ความตอเนื่องของเสียงและสัดสวนของเสียงเปนสวน

ท่ีสําคัญมาก ถาการกระทํากําลังเกิดข้ึนในท่ีเดียวกันและเวลาเดียวกัน เสียงจะตองตอเนื่องจากช็อตหนึ่งไป

ยังช็อตตอไป เชน ในช็อตแรกถามีเครื่องบินในทองฟาแลวไดยินเสียง ดังนั้นในช็อตตอมาก็ตองไดยินจนกวา

เครื่องบินนั้นจะเคลื่อนหางออกไป แมวาบางครั้งอาจไมมีภาพเครื่องบินใหเห็นในช็อตท่ีสอง แตก็ไมได

หมายความวาไมจําเปนตองมีเสียงตอเนื่องในช็อตตอไป  

นอกจากนี้ ช็อตท่ีอยูในฉากเดียวกันและเวลาเดียวกัน จะมีเสียงพ้ืน(background sound) ท่ี

เหมือนกัน เรียกวา background ambience, atmosphere หรือเรียกยอ ๆ วา atmos ซ่ึงตองมีความ

ตอเนื่อง 

สรุป การตัดตอ คือการลําดับภาพ นําภาพมาเรียงกัน เพ่ือใหเกิดเรื่องราว หลักการของการตัดตอ

โดยท่ัวไป  คือ 

1. เสียงและภาพนั้นคือสวนท่ีเสริมซ่ึงกันและกัน 

2.  ภาพใหมควรใหขอมูลใหม 

3.  ควรมีเหตุผลสําหรับทุกภาพท่ีตัด 

4.  ใหระวังเรื่อง “การขามเสน” 

5.  เลือกแบบการตัดท่ีเหมาะสมกับเรื่อง 



6.  ยิ่งตัดตอดี  ยิ่งดูลื่นไหล 

7.  การตัดคือการสรางสรรคข้ึนมาใหม 
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