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คล่ืนทีตBางกันออกไป
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คุณลักษณะของสี

สีเป0นทัศนธาตุท่ีสำคัญและมีบทบาทมากท่ีสุดในงานจิตรกรรม

นอกจากจะมีคุณลักษณะของทัศนธาตุอ่ืน ๆ อยูFครบถHวนแลHวยังมีลักษณะ

พิเศษเพ่ิมอีก 3 ประการคือ

1. ความเป0นสีหมายถึงเป0นสีอะไร เชFน แดง เหลือง เขียว ตาม
วงจรสีธรรมชาติ



2. น้ำหนักของสี หมายถึง ความสว6างหรือความมืดของสี ถ:าเราผสมสีขาวเข:าไปในสีสีหนึ่ง สีนั้นจะ

สว6างขึ้นหรือมีน้ำหนักอ6อนลง และถ:าเราเพ่ิมสีขาวเข:าไปทีละน:อยๆ เปIนลำดับเราจะได:ค6าของสีหรือน้ำหนักของ
สีท่ีเรียงลำดับจากแก6ท่ีสุดไปจนอ6อนท่ีสุด
 3. ความจัดของสี หมายถึง ความสดหรือความบริสุทธ์ิของสีสีหนึ่ง สีท่ีถูกผสมด:วยสีดำจะหม6นลง 
ความจัดความหรือความบริสุทธ์ิจะลดลง ความจัดของสีจะเรียงลำดับจากจัดสุดไปจนหม6นท่ีสุดได:หลายลำดับ 
ด:วยการให:ค6อยๆเพ่ิมปริมาณของสีดำท่ีผสมเข:าไปทีละน:อย จนถึงระดับความจัดของสีท่ีมีน:อยสุดคือ เกือบดำ



หน้าที'ของสสีทํีาหน้าที'เชน่เดียวกบันํ 6าหนกัทกุประการแตเ่พิ'ม

หน้าที'พิเศษที'สาํคญัที'สดุขึ 6นกี'ประการหนึ'งคือให้อารมณ์

ความรู้สกึด้วยตวัเองโดยตรง



จากทฤษฎีสี สีที่เกิดขึ้นในวงจรสีนั้น ตBางมีคุณลักษณะตBางๆ ที่สามารถนำมาใช=ใน
การสร=างสรรคRงานด=านศิลปะ งานออกแบบ หรืองานอื่นๆที่เกี่ยวข=องได=มากมาย การใช=สี 

หรือการนำสีไปใช=ในลักษณะตBางๆ เปTนการประยุกตRหรือดัดแปลงไปจากการจัดระบบสี เพื่อ

สร=างสรรคRสิ่งใดๆ ควรคำนึงถึงความเหมาะในด=านตBางๆ เชBน ความสวยงาม ความกลมกลืน 
ความนBาสนใจ และความสอดคล=อง กับเปUาหมายหรือวัตถุประสงคRของงาน เพราะสีสามารถ

ทำให=ผลงานนั ้นดูมีคุณคBา และด=อยคBาลงได=หากใช=ไมBอยBางถูกต=อง ดังนั ้นการใช=สีจึง
จำเปTนต=องคำนึงถึงหลักการของสี เพื่อให=ได=ผลงานที่ถูกต=องสมบูรณRที่สุด ซึ่งหลักการใช=สีมี

อยูBหลายประการดังน้ี

 



การใช&สีเอกรงค- (Monochrome) หมายถึง 

การใช&สี สีเดียว หรือการใช&สีที่แสดงความเดDนชัดออกมาเพียงสีเดียว แตDมีการลดหล่ันกันในเร่ือง
น้ำหนักสี เพื่อให&เกิดความแตกตDาง วิธีการใช&สีเอกรงค- คือจะใช&สีใดสีหนึ่งที่เปQนสีแท& หรือมี
ความสด เปQนตัวยืนเพียงสีเดียวให&เปQนจุดเดDนของภาพ สDวนประกอบรอบๆนั้นจะใช&สีเดียวกัน
แตDลดความสดของสีให&น&อยกวDาสีหลัก สีที่นำมาเปQนสDวนประกอบอาจแบDงน้ำหนักได&ต้ังแตD 

3 - 6 สี



2. การใช=สีกลมกลืน หมายถึง การเคียงคูBกันของสีตBางๆ ซ่ึงไปด=วยกันโดยไมBขัดแย=ง 
หรือตัดกัน ความกลมกลืนของสีทำได=หลายลักษณะคือ

2.1 กลมกลืนด=วยคBาของน้ำหนักของสีๆเดียว คือการใช=สียืนเพียงสีเดียว 
แตBมีคBาหลายน้ำหนัก หรือเปTนแบบเดียวกับ สีเอกรงคR อาจใช=การผสมสีขาวให=
น้ำหนักอBอนลง และผสมดำให=น้ำหนักเข=มขึ้น

2.2 กลมกลืนด=วยการใช=สีข=างเขียง

หมายถึง สีท่ีอยูBใกล=เคียงกัน ในวงสี เราสามารถ กำหนดสีใกล=เคียงได=โดย ยึดสีใดสี
หน่ึงเปTนหลักกBอน แล=วนับไปทางซ=าย หรือขวาทางใดทางหน่ึง หรือท้ัง 2 ทาง นับ
รBวมกับสีหลัก แล=วไมBเกิน 4 สี ถือวBา เปTน กลุBมสีท่ีกลมกลืน และถ=าจะ ให=สีกลมกลืน 
กันท่ีสุดก็นับเพียง 3 สี เทBาน้ัน





4. การใช=สีวรรณะเดียวแตBมีการนำอีกวรรณะ มารBวมด=วย เพ่ือเปTนการ 
เน=นจุดเดBน สร=างความสนใจ และไมBให=อารมณRไปทางใดทางหน่ึงจนเกินไป เชBนร=อน 
หรือเย็นจนเกินไป เปTนต=น แตBการใช=สีในกรณีน้ี ก็มีข=อแนะนำ คือ
ใช=สีตBางวรรณะมารBวมด=วย ในอัตราสBวน 90 : 10
ใช=สีตBางวรรณะมารBวมด=วย ในอัตราสBวน 80 : 20
ใช=สีตBางวรรณะมารBวมด=วย ในอัตราสBวน 70 : 30





3. การใช)สีส,วนรวม 

การใช&สีส)วนรวม คือ การใช&สีหลาย ๆ สีเป7นทั้งสีในวรรณะร&อน และวรรณะเย็น ได&ทุกสี 
ที่อยู)ในวงจรสีแต)ให&ดูรวม ๆ แล&วออกเป7นสีใดสีหนึ่ง ตัวอย)างที่เห็นได&ชัดของการใช&สีวิธีนี้ 
ก็คือ สีในธรรมชาติ ซึ่งจะประกอบ ด&วยสีหลาย ๆ สีทั้งสีร&อน สีเย็น สีสด สีหม)นแต)เม่ือดู
รวม ๆ แล&ว โดยเฉพาะ เม่ือมองจากมุมสูงทางอากาศแล&ว จะเห็นว)า สีเขียว เป7นสีที่ 
ครอบคลุม บรรยากาศทั้งหมด นั่นก็คือเป7นวรรณะของสีเขียว



การใชHสีวิธีนี้ก็คือ การเลือกใชHสีใดสีหนึ่งเป0นหลักและ ใชHในปริมาณ ท่ี
มากกวFา สีอ่ืนและสีอ่ืน ๆ ท่ีจะนำมาใชHรFวมกันนั้นพยายามลดคFาของสี ใหH

หมFนลง โดยการนำสีคูFตรงกันขHามมาผสม และใชHในปริมาณท่ีนHอยกวFา





อ็องรี ฌูว*เลียง เฟลิกซ* รูโซ ฝร่ังเศส เปIนจิตรกรชาวฝร่ังเศส

ของสมัยอิมเพรสชันนิสมUสมัยหลังของคริสตUศตวรรษท่ี 19 ผู:มี
ลักษณะการเขียนแบบศิลปะนาอีฟ

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%9D%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A8%E0%B8%AA
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%81%E0%B8%A3
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9D%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A8%E0%B8%AA
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B8%B0%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%AA%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B9%8C%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%87
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Na%C3%AFve_art&action=edit&redlink=1












โจทยง์านในชั2วโมงเรียน

• จงออกแบบวงจรสใีห้สะท้อนความเป็นตวัเองออกมาให้มากที9สดุ
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