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ความหมายของนวัตกรรม

นวัตกรรม

นว        +        อัตต          +       กรรม

ใหม่      +        ตนเอง        +    การกระท า

• การกระท าทีใ่หม่ของตนเอง

• การกระท าของตนเองทีใ่หม่



• วิธีการปฏบิัตใิหม่ๆ แปลกไปจากเดมิ 
• ยังไม่แพร่หลายหรือยังไม่เคยใช้มาก่อน 
• เกิดจากการคิดค้นพบวิธีการใหม่ๆ 
• เกิดจากการปรับปรุงของเก่าใหเ้หมาะสม มีประสิทธิภาพ 
• เพือ่ช่วยแก้ปัญหาเกีย่วกับการจดัการเรียนการสอนหรือ
พฒันาใหผู้้เรียนเกดิการเรียนรู้อย่างมปีระสิทธิภาพ

ความหมายของนวัตกรรมทางการศึกษา



• จ าแนกตามผู้ใช้ประโยชนโ์ดยตรง 
• ประเภทสื่อส าหรับครู : แผนการจดัการเรียนรู้ คู่มอืครู 
เอกสาร ประกอบการสอน เคร่ืองมอืวัดผล อุปกรณ์
โสตทศันวัสดุ

• ประเภทสื่อส าหรับผู้เรียน : บทเรียนส าเร็จรูป เอกสาร
ประกอบการเรียน ชุดฝึกปฏบิัตใิบงาน ชุดเพลง ชุดเกม
การต์นู

ประเภทของนวัตกรรมทางการศึกษา



• จ าแนกตามลักษณะของนวัตกรรม 
• ประเภทเทคนิควธิีการหรือกจิกรรม : บทบาทสมมุต ิการ
สอนแบบศูนยก์ารเรียน การสอน ความคดิรวบยอดดว้ยวธีิ
สอนอุปนัยและนิรนัย

• ประเภทสื่อการเรียนการสอน : บทเรียนส าเร็จรูป ชุดการ
สอน ชุดสื่อประสม บทเรียนโมดลู วดีทิศัน ์เกม เพลง และ
ใบงาน



ตัวอย่างชุดการสอน



• จ าแนกตามการน าไปใช้
1. ดา้นหลักสูตร : การจัดหลักสูตรแบบบรูณการ หลักสูตรการศกึษาแบบ
เบด็เสร็จ หลักสูตรกจิกรรมพฒันาผู้เรียน หลักสูตรทอ้งถิน่

2. ด้านวิธีการจัดการเรียนการสอน : การสอนแบบโมดลู การสอนแบบ
จุลภาค การสอนซ่อมเสริม การใหเ้พือ่นสอนเพือ่น การสอนแบบบรูณาการ 

3. ดา้นส่ือการสอนและเทคโนโลยทีางการศกึษา : การใช้บทเรียนส าเร็จรูป
แบบโปรแกรม การใช้คอมพวิเตอรช่์วยสอน เกม 

4. ด้านการวัดและการประเมินผล : การสร้างแบบวัดต่างๆ การวัดผลแบบ
อิงกลุ่มและการวัดแบบอิงเกณฑ ์การประเมินผลระหว่างเรียนและหลัง
เรียน 

5. ด้านการบริหารการศึกษา : การจัดท าการศึกษาแบบเปิด การจัดการ
ศกึษาแนวมนุษยนิยม การบริหารเชงิบรูณาการ
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ทกัษะ ความรู้ และ
คณุลกัษณะ
ทีจ่ าเป็นส าหรับนักเรียนใน
การท างานและใช้ชีวิตใน
ศตวรรษที ่21

ระบบสนับสนุน
การเรียนรู้



ทกัษะ ความรู้ และคุณลักษณะทีจ่ าเป็นในการ
ท างานและใช้ชีวติในศตวรรษที ่21 
• 1.1 ทกัษะดา้นการเรียนรู้และนวัตกรรม : ความคดิริเร่ิมสร้างสรรคแ์ละ
นวัตกรรมการคดิอย่างมวีจิารณญาณและการแก้ปัญหา รวมทัง้การ
ส่ือสารและการร่วมมอื

• 1.2 ทกัษะดา้นสารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี : ความรู้ดา้นสารสนเทศ
ความรู้เกีย่วกับส่ือและความรู้ดา้นเทคโนโลยี

• 1.3 ทกัษะด้านชีวิตและอาชีพ : ความยดืหยุ่นและการปรับตัว การริเร่ิม
สร้างสรรคแ์ละเป็นตัวของตัวเอง ทักษะสังคมและสังคมข้ามวัฒนธรรม 
การเป็นผู้สร้างหรือผู้ผลิต มคีวามรับผิดชอบเชื่อถอืได ้มภีาวะผู้น าและ
ความรับผิดชอบ



กรอบความคดิเพ่ือการเรียนรู้ในศตวรรษที ่21

ในสาระวชิาหลกัก าหนดทกัษะการเรียนรู้และนวตักรรม หรือ 3R และ 4C 

Critical

Thinking 
Communication

Creativity Collaboration

Reading

WritingArithmetic

การอ่าน

การเขียนคณิตศาสตร์

การคดิวเิคราะห์ การส่ือสาร 

การร่วมมือ ความคดิสร้างสรรค์ 



• ภาษาอังกฤษ การอ่านหรือศิลปะ
การใช้ภาษา 

• ภาษาสากลต่างๆ 
• ศิลปะ 
• คณิตศาสตร ์
• เศรษฐศาสตร ์
• วิทยาศาสตร ์
• ภมูศิาสตร ์
• ประวัตศิาสตร ์
• การปกครองและสิทธิหน้าที่

พลเมือง 

น า 3R สู่สาระวชิาหลัก (Core Subjects)

3Rs

• Reading (การอ่าน)
• Writing (การเขียน) 
• Arithmetic (คณิตศาสตร)์

สมรรถนะพื้นฐาน



เกดิผลการเรียนรู้ด้านทกัษะ (Skill)

ทกัษะด้านการเรียนรู้และนวตักรรม (Learning and Innovation Skills) 
1) การคดิแบบมีวจิารณญาณ (Critical Thinking)
2) การส่ือสาร (Communication)
3) การท างานร่วมกนั (Collaboration)
4) การสร้างสรรค์(Creativity)



เกดิผลการเรียนรู้ด้านทกัษะ (Skill)

ทกัษะด้านการเรียนรู้และนวตักรรม (Learning and Innovation Skills) 
ประกอบด้วย 4 ทกัษะ หรือ 4Cs 

1) การคดิแบบมีวจิารณญาณ (Critical Thinking) มีพฤตกิรรมบ่งช้ี ดงันี้
• รู้จกัใช้เหตุผลในการท าความเข้าใจเร่ืองราวต่างๆ 
• ตัดสินใจโดยใช้ทางเลือกที่หลากหลาย 
• มองเห็นความเช่ือมโยงของส่ิงต่างๆ 
• วเิคราะห์ สังเคราะห์ข้อมูลเพ่ือน าไปใช้ในการแก้ปัญหาหรือตอบค า ถาม 
2) การส่ือสาร (Communication) มีพฤตกิรรมบ่งช้ี ดงันี้
• พูดและเขยีนแสดงความคดิเห็นได้อย่างชัดเจน 
• ใช้ ICT และจติวทิยาเพ่ือให้การส่ือสารบรรลุเป้าหมาย 



3) การท างานร่วมกนั (Collaboration) มีพฤติกรรมบ่งช้ี ดงันี้
• ท างานร่วมกบัผู้อ่ืนได้ 
• ปรับตัวได้ดแีละตั้งใจทีจ่ะให้ความร่วมมือในการท างานเพ่ือให้บรรลุ

เป้าหมาย 
4) การสร้างสรรค์(Creativity) มีพฤติกรรมบ่งช้ี 
• ใช้ความคดิสร้างสรรค์ในการท างาน 
• พฒันาแนวคดิใหม่อยู่เสมอๆ



ทกัษะการเรียนรู้แหง่ศตวรรษที ่21 หรือ “7Cs” 

• 1. ทกัษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และทกัษะในการแก้ปัญหา 
(Critical Thinking and Problem Solving)

• 2. ทกัษะด้านการสร้างสรรคแ์ละนวัตกรรม (Creativity and Innovation) 

• 3. ทกัษะด้านความเข้าใจความต่างวัฒนธรรมต่างกระบวนทัศน ์(Cross-
cultural Understanding) 

• 4. ทกัษะดา้นความร่วมมอื การท างานเป็นทมี และภาวะผู้น า 
(Collaboration, Teamwork and Leadership) 

• 5. ทกัษะดา้นการส่ือสารสารสนเทศ และ รู้เทา่ทนัส่ือ (Communications, 
Information, and Media Literacy) 

• 6. ทกัษะดา้น คอมพวิเตอร ์และเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
(Computing and ICT Literacy) 

• 7. ทกัษะอาชีพ และทกัษะการเรียนรู้ (Career and Learning Skills)



ลักษณะของการเรียนรู้ในศตวรรษที ่21

• การจัดการเรียนการสอนต้องใหค้วามส าคัญกับการเรียนรู้สาระ
วชิาหลัก ร่วมกับการเรียนรู้จากการค้นคว้าด้วยตนเอง โดยครู
จะเป็นผู้แนะน าช่วยเหลือ และออกแบบกจิกรรมทีช่่วยให้
ผู้เรียนแตล่ะคนสามารถเรียนรู้และประเมินความก้าวหน้าของ
การเรียนรู้ของตนเองได้

• การจดัการเรียนรู้ในรูปแบบยดึผู้เรียนเป็นศูนยก์ลาง ผู้เรียนจะ
สร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง ครูเป็นผู้อ านวยความสะดวก 
เสนอแนะเคร่ืองมอืตา่งๆ เพือ่เข้าถงึองคค์วามรู้โดยผ่าน
เทคโนโลยรีวมทัง้การน าสื่อสังคมออนไลน ์เข้ามาช่วยเพือ่เป็น
เคร่ืองมอืเสริมในการพฒันาการเรียนการสอน



นวัตกรรมเพือ่การบริหารจดัการชัน้เรียน

• 1. หอ้งเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) เป็นการจัดการ
เรียนรู้ทีค่รูมอบหมายใหผู้้เรียนศกึษา เรียนรู้ก่อนการเรียนใน
ชัน้เรียน 

• เมือ่อยู่ในชัน้เรียนจริง จะจดักจิกรรมการเรียนรู้เพือ่ต่อยอด 
จากเนือ้หา ท าแบบฝึกหดั และถามตอบจากสิ่งทีไ่ดเ้รียน
มาแล้ว 

• โดยครูจะเป็นผู้ชีแ้นะ ใหค้ าแนะน าหรือใหค้วามช่วยเหลือ

หอ้งเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom)



https://ltic.kku.ac.th/home/2020/02/25/flipped-classroom/

https://ltic.kku.ac.th/home/2020/02/25/flipped-classroom/


• 2. หอ้งเรียนเสมือน เป็นการจัดการเรียนการสอนผ่านระบบ
เครือข่ายอินเตอรเ์น็ต 

• ซึง่ประกอบไปด้วยเนือ้หา แบบฝึกหดั แบบทดสอบและ
กจิกรรมตา่งๆ เพือ่ใหผู้้เรียนไดส้ามารถท ากจิกรรม โต้ตอบ 
แลกเปลี่ยน มปีฏสัิมพนัธกั์บผู้สอน 

• ผู้เรียนกับผู้สอนเสมอืนว่าอยู่ในหอ้งเรียนจริง

หอ้งเรียนเสมือน



ประเภทของหอ้งเรียนเสมือน

• 1) จัดการเรียนการสอนในหอ้งเรียนธรรมดา แต่มีการถ่ายทอดสด ภาพ
และเสียงเกีย่วกับบทเรียน โดยอาศัยระบบโทรคมนาคมและเครือข่าย
คอมพวิเตอรไ์ปยงัผู้เรียนทีอ่ยูน่อกหอ้งเรียน นักศึกษาก็สามารถรับฟัง
และตดิตามการสอนของผู้สอนไดจ้ากเคร่ืองคอมพวิเตอรข์องตนเองอีก
ทัง้ยังสามารถโตต้อบกับอาจารยผู้์สอนหรือเพือ่นักศกึษาในชัน้เรียนได้

• 2) การจัดหอ้งเรียนจากโปรแกรมคอมพวิเตอรส์ร้างภาพเสมือนจริง
เรียกว่า Virtual Reality โดยใช้ส่ือทีเ่ป็นตวัหนังสือ (Text-Based) หรือ
ภาพกราฟิก (Graphical-Based) ส่งบทเรียนไปยงัผู้เรียนโดยผ่านระบบ
โทรคมนาคมและเครือข่ายคอมพวิเตอร ์หอ้งเรียนลักษณะนีเ้รียกว่า 
Virtual Education Environment ซึง่เป็น Virtual Classroom



ตัวอย่างการสร้างภาพเสมือนจริง หรือ Virtual Reality 



• 3. หอ้งเรียนอัจฉริยะ (Smart Classroom) เป็นหอ้งเรียนทีป่ระกอบไป
ด้วยองคป์ระกอบหลักๆ 3 ส่ิงดว้ยกัน คอืผู้สอน ผู้เรียน และ ส่ือ 

• ส่ือ เช่น เคร่ืองคอมพวิเตอร ์โน็ตบุค แทป็เล็ต สมารโ์ฟน สมารบ์อรด์ 
(Smart Board) เคร่ืองฉายโปรเจค็เตอร ์อนิเทอรเ์น็ต ระบบเครือข่ายไร้
สายไวไฟ 

• มกีารจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้อยา่งเหมาะสม ทัง้สถานทีต่ัง้
หอ้งเรียน โตะ๊ เก้าอี ้ระบบไฟฟ้า เคร่ืองเสียง ระบบปรับอากาศ

• องคป์ระกอบต่าง ๆ มีส่วนช่วยในการจัดกิจกรรมการเรียนต่างๆ ใน
หอ้งเรียน เช่น กิจกรรมกลุ่มย่อย การบรรยาย โครงงาน การน าเสนอ
หน้าชั้นเรียน

หอ้งเรียนอัจฉริยะ (Smart Classroom)



SMART Classroom 

• 1) S: Showing ความสามารถในการน าเสนอข้อมูลสารสนเทศในการ
เรียนการสอนผ่านส่ือเทคโนโลยกีารสอน

• 2) M: Manageable ความสามารถในเชิงการบริหารจัดการด้านการ
จัดระบบการสอน ส่ืออุปกรณ ์ทรัพยากร แหล่งทรัพยากร และ
สภาพแวดล้อมในหอ้งเรียนอัจฉริยะ

• 3) A: Accessible ความสามารถในการเข้าถงึแหล่งข้อมูลทางการเรียน
จากการใช้ส่ือ เคร่ืองมอื และอุปกรณใ์นหอ้งเรียนอัจฉริยะ

• 4) R: Real-time Interactive ความสามารถในการมปีฏิสัมพันธเ์ชิงโต้ตอบ
ขณะสร้างประสบการณท์างการเรียนการสอน รวมทัง้การเรียนผ่านส่ือ 
เคร่ืองมอื และอุปกรณเ์ทคโนโลยเีชงิโตต้อบในหอ้งเรียนอัจฉริยะ

• 5) T: Testing ความสามารถด้านการทดสอบหรือการตรวจสอบเชิง
คุณภาพส าหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และการตรวจสอบ
พฤตกิรรมทางการเรียนจากการใช้หอ้งเรียนอัจฉริยะ



http://www.satit.up.ac.th/primarysatit/document.pdf

http://www.satit.up.ac.th/primarysatit/document.pdf


• 4. พืน้ทีก่ารเรียนรู้ (Learning Space) เป็นสถานทีท่ีส่ถานศกึษาจัด
สภาพแวดล้อมทีม่ส่ิีงอ านวยความสะดวกทีเ่อือ้ตอ่การเรียนรู้นอก
หอ้งเรียน และสอดคล้องกับการเปล่ียนแปลงพฤตกิรรมและวถิชีวีติของ
ผู้เรียนทีม่คีวามสามารถในการใช้ส่ือเทคโนโลย ี

• จัดหาส่ิงอ านวยความสะดวก ส่ือการเรียนรู้รูปแบบตา่งๆ ทีม่สีาระ
วชิาการแทรกผ่านทางส่ือตา่ง ๆ ทัง้ในรูปของหนังสือ ดนตรี ภาพยนตร ์
และส่ือมัลตมิเีดยี 

• เพือ่ใหผู้้เรียนมโีอกาสไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองโดยการทดลอง ค้นคว้า 
ปฏบิตัจิริง รวมทัง้ส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกับผู้อืน่ และเป็นแหล่งส าหรับ
กลุ่มผู้สนใจในเร่ืองคล้ายกันไดแ้ลกเปล่ียนความรู้ร่วมกัน

พืน้ทีก่ารเรียนรู้ (Learning Space)



• 5. ช่ัวโมงอัจฉริยะ (Genius Hour) เป็นเวลาส าหรับ
ผู้เรียนในการท ากิจกรรมร่วมกันของกลุ่มทีส่นใจในเร่ือง
เดยีวกันในการส ารวจและสร้างสรรคผ์ลงานในส่ิงที่
ตนเองหลงไหล สนใจ อยากรู้ อยากสร้างผลงานในเร่ือง
น้ันอย่างแทจ้ริง

ช่ัวโมงอัจฉริยะ (Genius Hour)



หลักการของช่ัวโมงอัจฉริยะ

• 1) กฎ 80/20 (80/20 rule) : กฎเกีย่วกับเวลา Genius Hour ของผู้เรียน 
เป็นเวลาทีใ่หผู้้เรียนไดใ้ช้เวลา 20% ไดศ้กึษาในส่ิงทีผู้่เรียนสนใจ

• 2) การขัดเกลาทางสังคม : ผู้เรียนไดม้โีอกาสไดรั้บความช่วยเหลอืจาก
ผู้เชี่ยวชาญ(ครู) เพือ่น และสมาชิกในชุมชนเพือ่ใหบ้รรลุวัตถุประสงคใ์น
การท างาน

• 3) การสร้างสรรค ์: เป็นหวัใจหลักของช่ัวโมงอัจฉริยะ การมผีลิตภณัฑ์
หรือผลงานทีผู้่เรียนสร้างสรรคข์ึน้ในการเรียนรู้

• 4) การสืบสวนสอบสวนและการน าทาง : การส ารวจ การรวบรวมข้อมูล 
การน าทางและการสบืสวนสอบสวน น าไปสู่การวจิัยเพือ่ผลตาม
วัตถุประสงค ์

• 5) การออกแบบ : เนือ้หาทีส่นใจและเนือ้หาในการท าโครงงาน ผู้เรียน
จะต้องออกแบบด้วยตัวเอง

• 6) วัตถุประสงค ์: ผู้เรียนตอ้งก าหนดวัตถุประสงคท์ีผู้่เรียนต้องการ
เรียนรู้ ท าความเข้าใจ หรือส่ิงทีต่อ้งการประดษิฐส์ร้างขึน้



• 6. เครือข่ายสังคมออนไลน ์(Online Social Networking) คอื การที่
ผู้คนสามารถท าความรู้จกั สร้างปฏสัิมพนัธกั์นบนอนิเตอรเ์น็ต 
เชือ่มโยงกัน ท าใหเ้กดิสังคมเสมอืนจริงขึน้ 

• เมือ่เราแชรข์อความคดิเหน็ลงไปในเครือข่าย ทุกคนในเครือข่าย
กส็ามารถรับรู้ และตอบสนอง แสดงความคดิเหน็มาใหเ้ราได้
พร้อมๆ

เครือข่ายสังคมออนไลน ์(Online Social Networking)



• ช่วยเร่ืองการส่ือสารทีม่ปีระสิทธิภาพ 
• เป็นคลังข้อมูลขนาดย่อม สามารถใช้ไดใ้นวงกว้างหลายรูปแบบ ทัง้
ข้อความ รูปภาพ วดีโีอ 

• เข้าถงึกลุ่มเป้าหมายได้สะดวก รวดเร็วและตลอดเวลา 
• สามารถใช้เป็นส่ือในการน าเสนอตนเอง ผลงานของตนเอง เพือ่ใหผู้้อืน่
มารับชมและแสดงความคิดเหน็ 

• น ามาใช้ในด้านการจัดการเรียนการสอน สร้างความสัมพันธร์ะหว่างกัน
ในชั้นเรียนผ่านระบบออนไลน ์

• กระตุน้ใหผู้้เรียนเกดิการศกึษาค้นคว้า ส่งเสริมการศกึษาตามอัธยาศัย 
ตามความสนใจและถนัด 

• ส่งเสริมการบนัทกึและการอ่าน ซึง่เป็นการเสริมพลังในการเรียนรู้
ระหว่างผู้เรียนและผู้สอนและระหว่างผู้เรียนดว้ยกัน

การน าเครือข่ายสังคมออนไลนม์าใช้ในการเรียนการสอน



• 7. หุน่ยนตช่์วยสอนหรือหุน่ยนตอ์ัจฉริยะ เป็นนวัตกรรมการศึกษา
ในการแก้ปัญหาการขาดแคลนผู้สอนในบางพืน้ที ่หรือในบาง
สาขาวชิาทีม่คีวามซับซ้อน วชิาทีต่้องใช้ผู้เชี่ยวชาญ หรือวิชาภาษา
ทีต่้องใช้เจา้ของภาษา 

• หุน่ยนตถู์กน าไปใช้เป็นอุปกรณช่์วยสอนเพือ่ยกระดับประสบการณ์
การเรียนรู้ของเดก็ และเสริมสร้างทกัษะในยุคดจิติอล โดยหุ่นยนต์
มบีทบาทมากขึน้ในฐานะผู้ช่วยสอน

• มรูีปแบบการน าเสนอทีต่ืน่เต้น มปีฏสัิมพนัธ ์กระตุ้นต่อการเรียนรู้
ของผู้เรียน เป็นการสร้างบรรยากาศในหอ้งเรียนใหเ้ตม็ไปด้วย
ความสนุกสนาน

• ช่วยกระตุ้นใหผู้้เรียนเกดิความสนใจในการเรียนมากขึน้ ซึง่เป็นการ
เสริมสร้างเจตคตทิีด่ตี่อการเรียนของผู้เรียน

• แต่การจดัซือ้หุน่ยนตม์ตี้นทนุค่อนข้างสูงต่อชุดการเรียนรู้

หุน่ยนตช่์วยสอนหรือหุน่ยนตอ์ัจฉริยะ



หุน่ยนตช่์วยสอนหรือหุน่ยนตอ์ัจฉริยะ

หุน่ยนตช่์วยสอนเด็กออทสิติก

หุน่ยนต ์AI สอนภาษาอังกฤษหุน่ยนตช่์วยสอนภาษา
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