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ปัญหาในช ัน้เรยีนคณิตศาสตร ์

-นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนตํ่า

-นักเรียนไม่ตั้งใจเรียน

-นักเรียนแก้โจทย์ปัญหาสมการ

เชิงเส้นตัวแปรเดียวไม่ได้

ฯลฯ



การทดสอบทางการศึกษาระดับขั้นพื้นฐาน (O - NET) คณิตศาสตร์

คะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 26.73

สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาต.ิ (2562)สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาต.ิ (2561)

คะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 30.04



การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

โดยใช้การจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ

SSCS

เรื่อง การวิเคราะห์และนําเสนอข้อมูลเชิง

ปริมาณ

ผู้วิจัย นางสาวนาดีรา นุงอาหลี

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6

โรงเรียนโยธินบูรณะ

-ผลการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียว โดยใช้กลวิธี STAR ร่วมกับสื่อประสมที่มีต่อทักษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1

By Your Name

-การแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและ
การลบจ านวนเต็ม โดยใช้สื่อ Algebra tiles ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1

ตัวอย่างงานวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียนคณิตศาสตร์



การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

โดยใช้การจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ

SSCS

เรื่อง การวิเคราะห์และนําเสนอข้อมูลเชิง

ปริมาณ

ผู้วิจัย นางสาวนาดีรา นุงอาหลี

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6

โรงเรียนโยธินบูรณะ

-ผลการจัดการเรียนรู้เรื่อง ปริมาตรและพื้นที่ผิวของพีระมิดและ 
กรวยโดยใช้โปรแกรม GeoGebra ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 3/1

By Your Name

-ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้แอนิเมชัน เรื่อง หลักการนับเบื้องต้น
ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษา ปีที่ 5/1

ตัวอย่างงานวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียนคณิตศาสตร์



วางแผนการท าวจิยั

ศึกษาปัญหา

วิธีการแก้ปัญา/เครื่องมอื

วิเคราะห์ปัญหา

ดําเนินการวิจัย/แกป้ัญหา



นักเรียนไม่สามารถบวกจ านวนเต็มลบด้วยจ านวนเต็มลบ 
และการบวกของจ านวนท่ีมีเครื่องหมายแตกต่างกันได้

นักเรียนไม่สามารถเขียนการลบ
ให้อยู่ในรูปของการบวกได้

นักเรียนไม่เข้าใจหลักการบวกจ านวนเต็ม

ตัวอย่างวิธีแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบ
จ านวนเต็ม



เป็นสื่อท่ีมีลักษณะเป็นรูปสี่เหลี่ยม ท่ีสามารถใช้แทนค่าคงตัวและตัวแปร 

รูปสี่เหลี่ยมจะมีสองสีท่ีแตกต่างกัน สีหนึ่งจะแทนค่าเอกนามท่ีเป็นลบ และ
อีกสีหนึ่งจะแทนค่าเอกนามท่ีเป็นบวก 

สื่อรูปธรรมท่ีช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรู้สัญลักษณ์
และการด าเนินการของจ านวนได้ 

Algebra Tile

แก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การบวกและการลบจ านวนเต็ม 
โดยใช้สื่อ Algebra tiles 



กลวิธี STAR

S T

A R

สื่อประสม
ทักษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์

Search Translate

ReviewAnswer

ตัวอย่างวิธีแก้ปัญหาทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เรื่องโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวโดย
ใช้กลวิธี STAR ร่วมกับสื่อประสม 



ตัวอย่างวิธีแก้ปัญหานักเรียนไม่สามารถใช้
หลักการบวกและหลักการคูณใน
การแก้ปัญหาได้โดยใช้แอนิเมชัน



นายด ามีเสื้อ 2 ตัว สีต่างกัน และกางเกง 3 ตัว สีต่างกัน 

จงหาจ านวนวิธีทั้งหมดที่นายด าสวมเสื้อและกางเกงเป็นชุดต่าง ๆ กัน





การค้นคว้างานวิจัยและเอกสารที่เกี่ยวข้อง



กลวิธี STARกลวิธี STAR
ชื่อผู้วิจัย ปีที่ท า

วิจัย
ชื่อเร่ืองวิจัย ผลการวิจัย

กันต์กนิษฐ์  พลพิพัฒน์ 2560 การผลศึกษาผลสัมฤทธ์ิ
ทางเรียนและทักษะการแก้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
ของนักเรียนโดยใช้กลวิธี 
STAR

ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้กลวิธี STAR 
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
2) ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตรข์องนกัเรียน เร่ือง 
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้กลวิธี STAR
หลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้ อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



กลวิธี STARกลวิธี STAR

ชื่อผู้วิจัย ปีที่ท า
วิจัย

ชื่อวิจัย ผลการวิจัย

มาศสิริ  เหมือนเพขร 2562 ผลของการจัดการเรียนรู้โดยใช้
กลวิธี STAR ร่วมกับการใช้
ค าถามระดับสูงที่มีต่อ
ความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธ์ิ      
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2

ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ เร่ือง การประยุกต์ของสมการ    
เชิงเส้นตัวแปรเดียวสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติ .05

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



กลวิธี STARกลวิธี STAR

ชื่อผู้วิจัย ปีที่ท า
วิจัย

ชื่อวิจัย ผลการวิจัย

เหิมหาญ  เสนามนตรี 
และสมาธิ เรืองรุ่ง

2563 การศึกษาการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ และความคงทนใน
การเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้
ยุทธวิธี STAR เร่ือง สมการเชิง
เส้นตัวแปรเดียว ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 1

ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนท่ีได้รับการจัด
การเรียนรู้ โดยใช้ยุทธวิธี STAR เร่ือง สมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียว มีการแก้ปัญหาอยู่ในระดับดีมาก 
2) การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ี
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ยุทธวิธี STAR 
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



ชื่อผู้วิจัย ปีที่ท าวิจัย ชื่อวิจัย ผลการวิจัย

ธเนศ  อินเมฆ 2559 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เรื่อง 
การบวกและการลบจ านวน
เต็ม โดยการใช้สื่อประสม โรง
เรียนวรราชาทินัดดามาตุวิทยา 
จังหวัดปทุมธานี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
เรื่อง “การบวกและการลบจ านวนเต็ม” โดยการใช้สื่อประสม หลังการ
เรียนสูงกว่าก่อนการเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังการเรียนสูงกว่าเกณฑ์      
ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

สื่อประสมสื่อประสม
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
ชื่อผู้วิจัย ปีท่ีท า

วิจัย
ชื่อวิจัย ผลการวิจัย

อภิสิทธิ์  เวชเตง 2562 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
ใช้ปัญหาเป็นฐานและสื่อประสมเพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1

ผลการวิจัยพบว่า (1) นักเรียนมีทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 จ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 86.21 ของ
จ านวนนักเรียนทั้งหมด (2) ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการ
สอน สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ธนศักดิ์  แสนส าราญ 2562 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
6 เรื่อง การเรียงสับเปลี่ยนและการจัดหมู่ 
โดยการใช้สื่อประสมโรงเรียนนวมินทรา-
ชินูทิศ บดินทรเดชา

ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเรียงสับเปลี่ยน
และการจัดหมู่ โดยการใช้สื่อประสมหลังการทดลองสูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  2) นักเรียนมีความ
พึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การเรียงสับเปลี่ยนและการจัดหมู
โดยการใช้ สื่อประสม อยู่ที่ระดับมากท่ีสุด

สื่อประสมสื่อประสม



งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง Algebra tiles
ชื่อผู้วิจัย ปีที่วิจัย ชื่อวิจัย ผลการวิจัย

ศิริรัตน์ ผดุงสมบัติ 2561 การใช้กระเบ้ืองพีชคณิตร่วมกับการ
ใช้ค าถามเพื่อพัฒนาความเข้าใจ
ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง พหุนาม ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3

การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้ Algebra 
Tile ร่วมกับการใช้ค าถาม ผู้เรียนมีคะแนน
ผลสัมฤทธ์ิเพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 72.33 ซึ่ง
ผ่านเกณฑ์ก าหนดไว้คือร้อยละ 60

Sari Saraswati 2016 การศึกษาการพัฒนาความเข้าใจ
ของนักเรียน เร่ือง สมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียว โดยใช้ Algebra tiles 

Algebra tiles สามารถส่งเสริมความเข้าใจ
ของนักเรียนในการหาค าตอบของสมการเชิง
เส้นท่ีมีตัวแปรเดียวได้อย่างมีประสิทธิภาพ



งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้องกับแอนิเมชัน



กิจกรรมที่ 2

ประเด็นปัญหา งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
(ชื่อผู้วิจัย/ปี พ.ศ.) 

(5 ปีย้อนหลัง)

ประชากร กลุ่มตัวอย่าง วิธีแก้ปัญหา/
เครื่องมือ

ผลการวิจัย

..........................

..........................

..........................

..........................

1........................ .......................... .......................... .......................... ..........................

2........................ .......................... .......................... .......................... ..........................

3........................ .......................... .......................... .......................... ..........................

4........................ .......................... .......................... .......................... ..........................

5......................... .......................... .......................... .......................... ..........................


