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การโปรแกรมกับสายอักขระใน Python



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

อาจารยบ์รรยาย
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Course Description

หลักการ ทฤษฎี ที่เก่ียวขอ้งการเขยีนโปรแกรมและพฒันาแอปพลเิคชนั หลักการ
พฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร์ คณุสมบตัิของโปรแกรมภาษาชนิดต่าง ๆ หลักการ
เบื้องต้นเก่ียวกับองค์ประกอบ ลกัษณะคําสัง่ การเขยีนโปรแกรม ขัน้ตอนวธิี การ
วเิคราะห์ การออกแบบ แอปพลเิคชนัเพื่อการศึกษา การประเมนิซอฟต์แวร์
สามารถพฒันาแอปพลเิคชนัเพื่อการศึกษา
Principles, theories associated with computer programming and
development applications, computer programming principles, 
computer language, elements of computer language, syntax, 
computer programming, algorithms, analysis and design 
application for education, software evaluation, candidate teachers 
able to developing applications for education.

Reference: https://edu.ssru.ac.th/useruploads/files/20230724/1772131ed638786bc8d19918b37249af72c36be4.pdf

Python Programming Language

System Development Life Cycle: SDLC

Algorithm Design
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Course Outline

• Chapter 1 – Computer Programming
• Chapter 2 – Introduction to Python Programming
• Chapter 3 – Conditional Statement
• Chapter 4 – Iteration Statement
• Chapter 5 – Strings
• Chapter 6 – Lists, Tuples, Sets, Dictionaries
• Chapter 7 – Functions
• Chapter 8 – Object-Oriented Programming: OOP
• Chapter 9 – Python and Database Management System
• Chapter 10 – System Development Life Cycle: SDLC

Copyright © All Right Reserved.     4



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Measurement and Evaluation

Copyright © All Right Reserved.     5

การวดัและประเมนิผล
1. ระหวา่งการจดัการเรยีนรู้
• สอบ Pre-test     0%
• การมอบหมายงาน    24%
• สอบ Post-test     12%
• การมีส่วนรว่มในชัน้เรยีน      4%

2. โครงงานประจาํภาคเรยีน (Term Project)
• โครงงานและการนําเสนอ   20%

3. การสอบประมวลความรู้ (Comprehensive Examination)
• ปรนัย 70 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 40%



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Learning Materials – References

Python Crash Course: A Hands-On, 
Project-Based Introduction to 
Programming [3 ed.]

Learn Python Programming
An in-depth introduction to the 
fundamentals of Python [3 ed.]
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Website
• https://www.w3schools.com/python/
• https://realpython.com/
• https://docs.python.org/3/tutorial/index.html
• https://pythontutor.com/



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมสายอักขระ (String)

การโปรแกรมสายอักขระ (String) ในภาษา Python คือการทํางานกับขอ้ความหรอื
ตัวอักษรที่เรยีงต่อกันในเครื่องหมายคําพูด 
ภาษา Python สามารถใชเ้ครื่องหมาย Single Quotation (') หรอืเครื่องหมาย Double 
Quotation (") ในการนิยามสายอักขระได้ ตัวอยา่งสายอักขระในภาษา Python เชน่

1. name = 'Nutthapat'

2. message = "Hello, world!"
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมสายอักขระ (String)

name = "nutthapat Kaewrattanapat"

print(name.title())
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A
nutthapat kaewrattanapat

B
Nutthapat Kaewrattanapat



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมสายอักขระ (String)

name = "nutthapat Kaewrattanapat"

print(name.upper())
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A
nutthapat kaewrattanapat

B
NUTTHAPAT KAEWRATTANAPAT



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมสายอักขระ (String)

name = "nutthapat Kaewrattanapat"

print(name.lower())
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A
nutthapat kaewrattanapat

B
NUTTHAPAT KAEWRATTANAPAT



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมสายอักขระ (String)

name = "nutthapat Kaewrattanapat"

print("\t", name)
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A
                      nutthapat kaewrattanapat

B
\t nutthapat kaewrattanapat



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมสายอักขระ (String)

name = "Nutthapat\nKaewrattanapat"

print(name)
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A
nutthapat
kaewrattanapat

B
nutthapat 

kaewrattanapat



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมสายอักขระ (String)

name = "Nutthapat\nKaewrattanapat"

print(name.title())
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A
Nutthapat
Kaewrattanapat

B
nutthapat
kaewrattanapat



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การเชื่อมต่อคําและตัวแปร (String Concatenation)

ในภาษา Python, การรวม (Concatenate) สตรงิ (String) มหีลายวธิี
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วธิท่ีี 1
1. str1 = "Hello, "
2. str2 = "world!"
3. result = str1 + str2
4. print(result)  # ผลลพัธค์อื "Hello, world!"

วธิท่ีี 2
1. str1 = "Hello, "
2. str2 = "world!"
3. result = f"{str1}{str2}"
4. print(result)  # ผลลพัธค์อื "Hello, world!"



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การเชื่อมต่อคําและตัวแปร (String Concatenation)

ในภาษา Python, การรวม (Concatenate) สตรงิ (String) มหีลายวธิี
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วธิท่ีี 3
1. strings_list = ["Hello", "world", "!"]
2. result = " ".join(strings_list)
3. print(result)  # ผลลพัธค์อื "Hello world !"

วธิท่ีี 4
1. str1 = "Hello, "
2. str2 = "world!"
3. print("%s %d" %(str1,str2))



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การเชื่อมต่อคําและตัวแปร (String Concatenation)

ในภาษา Python, การรวม (Concatenate) สตรงิ (String) มหีลายวธิี
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วธิท่ีี 5
1. name = "John"
2. age = 30
3. message = "My name is {} and I am {} years old.".format(name, age)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การแปลงประเภทขอ้มูลอ่ืนเปน็ String (Casting)

1. number = 42

2. string_number = str(number)
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การหลบหลีกเพื่อใชอั้กขระพเิศษ (Escape Characters)

1. my_string = "She said, \"Hello!\"”

2. print(my_string)
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมสายอักขระ (String)

สายอักขระในภาษา Python เป็นรายการลาํดับของอักขระ โดยสามารถเขา้ถึงอักขระทีละตัว
ได้โดยใชต้ัวดําเนินการวงเลบ็สีเ่หลีย่ม (bracket) เชน่
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myText = "I am Thai" [0]
I

[1] [2]
a

[3]
m

[4] [5]
T

[6]
h

[7]
a

[8]
i

Strings: สายอักขระ Arrays: แถวขอมูล



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมสายอักขระ (String)

สายอักขระในภาษา Python เป็นรายการลาํดับของอักขระ โดยสามารถเขา้ถึงอักขระทีละตัว
ได้โดยใชต้ัวดําเนินการวงเลบ็สีเ่หลีย่ม (bracket) เชน่

1. university = 'Suan Sunandha' 

2. 1_text = university[0] 

3. print(1_text)

S
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมสายอักขระ (String)
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myText = "เพราะฉันนัน้ต้องการม ีเสีย้วนาทีท่ียิง่ใหญ่"
print(myText[6])

A
น

B
ฉั



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

วนลปูเพื่อแสดงทกุๆ อักขระออกมา

myText = "เพราะฉันนัน้ต้องการม ีเสีย้วนาทีท่ียิง่ใหญ่"

for character in myText:

print(character) 
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

วนลปูเพื่อแสดงทกุๆ อักขระออกมา

myText = "เพราะฉันนัน้ต้องการม ีเสีย้วนาทีท่ียิง่ใหญ่"

for character in myText:

if character == "ม"
   print(character) 
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมสายอักขระ (String)

สามารถเขา้ถึงชว่งของอักขระในสายอักขระได้โดยใชต้ัวดําเนินการชว่ง (slice operator) 
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myText = "The best way to get started is to quit 
talking and begin doing."

print(myText[0:3])

[0]
T

[1]
h

[2]
e

[3] [4]
b

[5]
e

[6]
s

[7]
t

A
The

B
The b



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมสายอักขระ (String)

สามารถเขา้ถึงชว่งของอักขระในสายอักขระได้โดยใชต้ัวดําเนินการชว่ง (slice operator) 
เชน่
1. university = 'Suan Sunandha' 

2. text = university[0:4] 

3. print(text)

Suan
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมสายอักขระ (String)

สถานการณ์: ต้องการเขา้ถึงคําวา่ Sunandha ต้อง Slicing อยา่งไร?
1. university = 'Suan Sunandha' 

2. text = university[_______] 

3. print(text)

Sunandha
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมสายอักขระ (String)

สถานการณ์: ต้องการเขา้ถึงคําวา่ Sunandha ต้อง Slicing อยา่งไร?
1. university = 'Suan Sunandha' 

2. text = university[5:] 

3. print(text)

Sunandha
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมสายอักขระ (String)
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myText = "Salmon Steak"
print(myText[-4:])

[-12]
S

[-11]
a

[-10]
l

[-9]
m

[-8]
o

[-7]
n

[-6] [-5]
S

[-4]
t

[-3]
e

[-2]
a

[-1]
k

teak



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การโปรแกรมสายอักขระ (String)
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myText = "Salmon Steak"

print(myText[:-4])

[-12]
S

[-11]
a

[-10]
l

[-9]
m

[-8]
o

[-7]
n

[-6] [-5]
S

[-4]
t

[-3]
e

[-2]
a

[-1]
k

?



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ตรวจสอบการมขีองคําในสายอักขระ

1. myText = "เพราะฉันน้ันต้องการม ีเสีย้วนาทีที่ยิง่ใหญ่"
2. print("ฉัน" in myText)
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A
False

B
True



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การค้นหาและแทนท่ีขอ้ความ (find และ replace)

• str.find() ใชห้าตําแหน่งแรกที่พบขอ้ความในสายอักขระ
• str.replace()  ใชแ้ทนที่ขอ้ความในสายอักขระด้วยขอ้ความใหม่
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1. my_string = "Hello, World!"
2. position = my_string.find("World")  
3. # ผลลพัธค์อื 7
4. new_string = my_string.replace("World", "Python")  
5. # ผลลพัธค์อื "Hello, Python!"



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การเปรยีบเทียบสายอักขระ (String Comparison)
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1. str1 = "apple"
2. str2 = "banana"
3. result = str1 < str2  
4. # ผลลพัธค์อื True (เปรยีบเทยีบตามลาํดบัอกัขระ)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การกําหนดความยาวของสายอักขระ (String Padding)

สามารถใช ้str.ljust(), str.rjust(), หรอื str.center() เพื่อจดัวางสายอักขระใหอ้ยูใ่น
ตําแหน่งที่ต้องการในรูปแบบที่กําหนด
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1. text = "Python"
2. padded_left = text.ljust(10, "-")  
3. # ผลลพัธค์อื "Python----”

4. padded_right = text.rjust(10, "*")  
5. # ผลลพัธค์อื "****Python”

6. centered = text.center(10, "~")     
7. # ผลลพัธค์อื "~Python~~~"



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ใหส้รา้งตัวแปร text เพื่อเก็บขอ้ความยาว 200 คํา และสรา้งตัวแปร 
words เพื่อรบัค่าจากผูใ้ช ้จากนัน้ใหค้้นหาวา่ มคํีา words นัน้ ในขอ้ความ
ท่ีเก็บไวใ้น text หรอืไม?่
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text = "hello, world…”
words = input(“ป้อนคําท่ีต้องการ: ”)  # สมมติป้อน hello

แสดงผล “มคํีาวา่ hello ในขอ้ความ”



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ใหส้รา้งตัวแปร text เพื่อเก็บขอ้ความยาว 200 คํา และสรา้งตัวแปร 
words เพื่อรบัค่าจากผูใ้ช ้จากนัน้ใหแ้ทนท่ี words นัน้ๆ ทกุตัวท่ีมใีน 
text ด้วย ”*****”
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text = "hello, world…”
words = input(“ป้อนคําท่ีต้องการ: ”)  # สมมติป้อน hello

แสดงผล “*****, world…”


