
มาตรฐานการเรียนรู้

คาํนึงถึงหลกัพฒันาการทางสมองและพหุปัญญา 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย

คณิตศาสตร์

วทิยาศาสตร์วทิยาศาสตร์

สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม

สุขศึกษาและพลศึกษา

การงานอาชีพและเทคโนโลยี

ภาษาต่างประเทศ

ศิลปะ



ทฤษฏีพหุปัญญา

ของการ์ดเนอร์

ปัญญาด้าน
ภาษา
ปัญญาด้าน
ตรรกและ
คณติศาสตร์

ปัญญาด้าน   
มติิสัมพนัธ์

ปัญญาด้านรอบ
รู้ธรรมชาติ

ปัญญาด้าน
ดนตรี
ปัญญาด้านการ
เคลืÉอนไหว
ร่างกาย

ปัญญาด้าน
สัมพนัธ์
ระหว่างบุคคล

ปัญญาด้านรู้จัก
ตนเอง
ทฤษฏีพหุปัญญา

ของการ์ดเนอร์

ปัญญาด้านภาษา

ปัญญาด้าน

ตรรกะและคณติศาสตร์

ปัญญาด้าน

มติิสัมพนัธ์

ปัญญาด้าน

ความสัมพนัธ์

ระหว่างบุคคล

ปัญญาด้าน

รู้จักตนเอง

ของการ์ดเนอร์ร่างกายระหว่างบุคคลของการ์ดเนอร์

ปัญญาด้าน

รอบรู้ธรรมชาติ

ปัญญาด้านดนตรี

ปัญญาด้าน

การเคลืÉอนไหวร่างกาย

ระหว่างบุคคล

แผนภาพปัญหาทัÊง 8 ด้าน ตามทฤษฎีพหุปัญญาของการ์ดเนอร์ (Spencer,1998)
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พทุธิพสัิย

จิตพสัิย

ทักษะพสัิย

พฒันาการทางสมอง

ทักษะพสัิย

3R + 8C 
+ 2L



“What student should know and 

มาตรฐานการเรียนรู้

มาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายสาํคญัของการพฒันา
คุณภาพผูเ้รียน  จะระบุสิÉงทีÉผูเ้รียนพึงรู้ ปฏิบติัได ้ หรือ
ระบุสิÉงทีÉคาดหวงัทีÉตอ้งการใหเ้กิดกบัผูเ้รียน

“What student should know and 

be able to do.”  (Marzano, 1998)



ตัวชีÊวดั

ตัว ชีÊ วัดระบุ สิÉ งทีÉนั ก เ รียนพึง รู้แ ละปฏิ บัติ ไ ด้  รวม ทัÊ ง
คุณลักษณะของผู้เรียนในแต่ละระดับชัÊน  ซึÉงสะท้อนถึงมาตรฐาน
การเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม  นําไปใช้
ในการกําหนดเนืÊอหา  จัดทําหน่วยการเรียนรู้ จัดการเรียนการสอน 
และเป็นเกณฑ์สําคัญสําหรับการวัดประเมินผลเพืÉอตรวจสอบ
คุณภาพผู้เรียน  
และเป็นเกณฑ์สําคัญสําหรับการวัดประเมินผลเพืÉอตรวจสอบ
คุณภาพผู้เรียน  

1. ตัวชีÊวัดชัÊนปี   เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนแต่ละชัÊนปีใน
ระดบัการศึกษาภาคบังคับ  (ประถมศึกษาปีทีÉ 1 – มัธยมศึกษาปีทีÉ 3)            

2. ตัวชีÊวัดช่วงชัÊน  เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนในระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย (มัธยมศึกษาปีทีÉ 4-  6) 



การวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ และ

ตวัชีÊวดัของหลกัสูตรแกนกลางตวัชีÊวดัของหลกัสูตรแกนกลาง



เพืÉอกาํหนดสดัส่วนพฤติกรรมการเรียนรู้ในการจดัการเรียนรู้   เพืÉอกาํหนดสดัส่วนพฤติกรรมการเรียนรู้ในการจดัการเรียนรู้   

อิงมาตรฐาน สามารถนาํแนวคิด ทฤษฎีขออิงมาตรฐาน สามารถนาํแนวคิด ทฤษฎีของบลูมงบลูม    แอนแอนเดอร์เดอร์สนัสัน

และและแครธโวลห์แครธโวลห์  และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์8 8 ประการ ประการ 

สมรรถนะสาํคญัของผูเ้รียน สมรรถนะสาํคญัของผูเ้รียน 5 5 ประการ มาประการ มาบูรณาบูรณาการกนัการกนั

โดยจดัเป็น โดยจดัเป็น 33  องคป์ระกอบ ไดแ้ก่          องคป์ระกอบ ไดแ้ก่          

  ((11) ) ความรู้และความเข้าใจ  ความรู้และความเข้าใจ    ((11) ) ความรู้และความเข้าใจ  ความรู้และความเข้าใจ  

            ((Knowledge and Understanding: K) Knowledge and Understanding: K) 

  ((22) ) ด้านทักษะและกระบวนการคดิ ด้านทกัษะและกระบวนการคดิ (Process and Skill: P) (Process and Skill: P) 

  ((33) ) คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนักเรียน คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนักเรียน (Attribute: A)(Attribute: A)  



1. องค์ประกอบด้านความรู้และความเข้าใจ จะเป็น

กระบวนการด้านสติปัญญา 2 ระดับแรก  ของบลูม 

หรือเป็นระดบัความรู้ทีÉชัดแจง้ (Declarative 
knowledge) อย่างไรก็ตามครูผูส้อนควรทราบknowledge) อย่างไรก็ตามครูผูส้อนควรทราบ

เกีÉยวกับมิติด้านความรู้และมิติดา้นกระบวนการทาง

สติปัญญาซึÉงมี 6 ระดบั



มิติความรู ้ ตัวอย่าง

Factual Knowledge คาํศพัท์

รายละเอียดเฉพาะเจาะจง

Conceptual Knowledge จดัประเภท จาํแนก

หลกัการ  ทฤษฎี  โครงสร้าง  

ทกัษะ ขัÊนตอน วธีิการ  Procedural Knowledge ทกัษะ ขัÊนตอน วธีิการ  

กาํหนดเกณฑ์

Meta-cognitive 
Knowledge 

กลยทุธ์   การทาํงาน/เงืÉอนไข

ตนเอง   



มิตกิระบวนการ   

ด้านสตปัิญญา
ตัวอย่าง

จาํ จดจาํได้  ระลึกได้

เข้าใจ ตีความ  ให้ตวัอย่าง  จาํแนก  สรุป 

อ้างองิ   เปรียบเทยีบ   อธิบาย

นาํไปใช้ วธิีดาํเนินการ นาํไปใช้ แก้ปัญหานาํไปใช้ วธิีดาํเนินการ นาํไปใช้ แก้ปัญหา

วเิคราะห์ ความแตกต่าง  การจัดระบบ  

คุณลักษณะ คุณสมบัติ

ประเมินค่า ตรวจสอบ  วิจารณ์

สร้างสรรค์ ก่อใหเ้กิด กาํเนิด วางแผน ผลผลิต



มิตคิวามรู้ และตัวอย่างผลลพัธ์การเรียนรู้  (LO)

K. Dimensions
สติปัญญา

จํา เข้า นํา วิ ประ สร้าง

Factual K. Factual K. 

Conceptual K.

Procedural K.

Meta-cognitive K.



เอกสารฝึกหัด

Let’s

PracticePractice



No. ความรู้ Fact Con Pro Meta

1 ทักษะทีÉใช้ในการระบายสีนํÊา

2 โครงสร้างของประโยค Past 

Simple Tense

3 การกาํกับตนเอง เช่น ทดสอบตนเอง3 การกาํกับตนเอง เช่น ทดสอบตนเอง

ตัÊงคําถามถามตนเอง

4 ขัÊนตอนในการแก้โจทย์ปัญหา

คณิตศาสตร์

5 สัญลักษณ์ทีÉใช้บนแผนทีÉทีÉเป็น

มาตรฐาน



No. ความรู้ Fact Con Pro Meta

6 หลักการในการอานสะกด

คําศัพท

7 สมบัติการบวกและสมบตัิการ

คูณจํานวนเต็มคูณจํานวนเต็ม

8 การใชวิธีการทางวิทยาศาสตร

9 เทคนิคการสัมภาษณบุคคล

10 ช่ืออวัยวะตาง ๆ ของรางกาย

มนุษย



No. ความรู้ Fact Con Pro Meta

11 เหตุการณที่เกิดขึ้นจากการเสนอขาว

12 กฎอุปสงคและอุปทาน

13 ความสัมพันธระหวางหลักการและ

แนวคิดในการสอนการอานใหผูเรียนแนวคิดในการสอนการอานใหผูเรียน

14 การกําหนดเกณฑในการตรวจ

เรียงความ

15 วธิีการประเมินสุขภาพ



No. ความรู้ Fact Con Pro Meta

16 การวางแผนในการพัฒนาตน

17 ความรู ความสามารถในการทํางาน

ที่เฉพาะทางหรือเฉพาะเจาะจง

18 การตัดสินเก่ียวกับประโยชนและ18 การตัดสินเก่ียวกับประโยชนและ

คุณคาของผลงานชิ้นหน่ึง ๆ

19 ทฤษฎีการสอน

20 การระบุจุดแขง็ จุดออนของวิธีการ

แกปญหา



No. ความรู้ Fact Con Pro Meta

21 รูปแบบการจัดการช้ันเรียนที่ดี

22 พยัญชนะและสระภาษาไทย

23 การวิเคราะหความเหมาะสมของ

วิธีการสอนวิธีการสอน

24 ความรูเก่ียวกับรูปแบบและ

โครงสราง

25 ขอมูลการเลือกซ้ือสินคาเพ่ือการ

บรโิภค



No กระบวนการทางสตปิญญา จํา เขา นํา วิ ประ สราง

1 ยกตัวอยางประโยชนของการออก

กําลังกายได

2 เขียนสรุปเรือ่งราวที่อานได

3 จัดหมวดหมูของสิ่งมชีีวิตที่มีลักษณะ3 จัดหมวดหมูของสิ่งมชีีวิตที่มีลักษณะ

คลายกนัได

4 อางถึงหลกัการทางไวยากรณทาง

ภาษาได

5 หารจํานวนเต็มดวยจํานวนเต็มที่มี 2 

หลักได



No กระบวนการทางสติปญญา จํา เขา นํา วิ ประ สราง

6 เปลี่ยนประโยคสัญลักษณเปนประโยค

ภาษาได

7 ใชกฎของนิวตันในการแกปญหาได

8 อธิบายหลักการของการอานทํานอง8 อธิบายหลักการของการอานทํานอง

เสนาะได

9 บอกวันสําคัญทางพระพุทธศาสนาได

10 เลือกวิธีการที่ดีท่ีสุดจากวิธีการมีท้ังหมด

ได



No กระบวนการทางสตปิญญา จํา เข้า นํา วิ ประ สร้าง

11 ตั้งสมมติฐานเพ่ือท่ีจะอธิบาย

ปรากฏการณที่ สังเกตได

12 แตงกลอนวันแมได

13 ใชสูตรในการคาํนวณปริมาตร13 ใชสูตรในการคาํนวณปริมาตร

รูปทรงได

14 ขยายขอความที่กําหนดใหได

15 แปลความหมายจากเรื่องราวท่ีอาน

ได



No กระบวนการทางสตปิญญา จํา เข้า นํา วิ ประ สร้าง

16 ออกแบบการวิจัยจากหัวขอ/ปญหาที่

สนใจได

17 วิจารณจดุเดน จุดที่ควรปรับปรงุของ

บทความที่อานได

18 ประเมินวิธกีารท่ีดีที่สุดในการแกโจทย18 ประเมินวิธกีารท่ีดีที่สุดในการแกโจทย

ปญหา

19 สรางแบบประเมินเพ่ือเก็บรวบรวมขอมูลได

20 เปรียบเทียบแนวคดิ 2 แนวคิดที่กลาวใน

เรื่องเดียวกันได



No กระบวนการทางสติปญญา จํา เข้า นํา วิ ประ สร้าง

21 หาความสอดคลองและความแตกตาง

ของโจทยปญหา 2 ข้อทีÉกาํหนดให้

ได้

22 ตรวจสอบไดวาขอสรปุที่ไดมาจากการ22 ตรวจสอบไดวาขอสรปุที่ไดมาจากการ

สังเกตหรือไม ไดอยางถูกตอง

23 อานออกเสียงคําคลองจอง และ

ขอความสั้น ๆ ไดถูกตอง

24 บอกความหมายของคําและขอความท่ี

อานไดถูกตอง



No
กระบวนการทางสติปญญา จํา เข้า นํา วิ ประ สร้าง

25 สรุปความรูและขอคิดจากเรื่องที่อานเพ่ือนาํไปใชใน

ชวีติประจาํวัน

26 เปรียบเทียบภาษาไทยมาตรฐานกับภาษาถ่ินได

27 พูดสื่อสารไดตามวัตถุประสงค

28 วิเคราะหและแสดงความคิดเหน็เก่ียวกับเรื่องที่อานเพ่ือ28 วิเคราะหและแสดงความคิดเหน็เก่ียวกับเรื่องที่อานเพ่ือ

นาํไปใชในการดาํเนินชีวิต

29 ระบุสนิคาและบริการที่มีอยูในชุมชน

30 บอกเหตผุลในการเลือกซ้ือและใชสนิคาในชีวิตประจําวนั

31 บอกวิธีการประหยดัทรพัยากรในชวีติ ประจาํวัน

32 อธบิายการใชจายเงินในชวีติประจําวนัไมเกิดตวัและมกีารออก



ตวัชี้วัด ความรู กระบวน

การ

1. นักเรียนสามารถใชสมบัติการบวกจํานวนนับในการ

    แกโจทยปญหาได

2. นักเรียนสามารถวิจารณความถูกตองของวิธีการแก 

    โจทยปญหาได

3. นักเรียนสามารถจําแนกและจัดหมวดหมูประเภทของ3. นักเรียนสามารถจําแนกและจัดหมวดหมูประเภทของ

    สิ่งมีชีวิตแตละชนิดได

4. นักเรียนสามารถเลือกใชวิธีท่ีดีที่สดุในการพัฒนา

    ทักษะการกระโดดเชือกได

5. นักเรียนตรวจสอบความถูกตองของขั้นตอนการ 

    ห.ร.ม. และ ค.ร.น.ของจํานวนเต็ม 2 จํานวนได



ตวัชี้วัด ความรู กระบวน

การ

6. นักเรียนบอกสูตรการหาพ้ืนที่ของสี่เหล่ียมจตัุรัสได

7. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบแนวคิดตามทฤษฎี 

X และแนวคิดตามทฤษฎี Y ได

8. นักเรียนสามารถอธบิายแนวคิดของทฤษฎีจํานวน

    ได    ได

9. นักเรียนสามารถออกแบบกลวธิีในการกําหนด

    เปาหมายในการทํางานใหสําเร็จได

10. นักเรียนสามารถตั้งสมมติฐานจากเหตุการณ 

     ขาวที่ศึกษาได



ตวัชี้วัด ความรู กระบวน

การ

11. นักเรียนสามารถนําวิธีการฝงกลบขยะไปใชใน

     ชีวิตประจําวันได

12. นักเรียนสามารถวิจารณจุดออนของขั้นตอนการ

     สัมภาษณได

13. นักเรียนสามารถออกแบบอัลกอริทึมท่ีใชแนวคิดเชิง13. นักเรียนสามารถออกแบบอัลกอริทึมท่ีใชแนวคิดเชิง

     คํานวณได 

14. นักเรียนสามารถอภิปรายและวิจารณองคประกอบ

     และหลักการทํางานของระบบคอมพิวเตอร

15. นักเรียนสามารถประยุกตใชงานและแกปญหา

     เก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศได



ตวัชี้วัด ความรู กระบวน

การ

16. นกัเรียนสามารถอางถึงขั้นตอนการใชลขิสิทธ์ิของผูอ่ืนได

     อยางชอบธรรม

17. นกัเรียนสามารถวิเคราะหผลกระทบจากการใหขาวสารที่

     ผิดไดอยางรูเทาทัน

18. นักเรียนสามารถเลือกวิธีการต้ังรหัสผานและการปกปอง18. นักเรียนสามารถเลือกวิธีการต้ังรหัสผานและการปกปอง

     ขอมูลสวนตัวท่ีเหมาะสมได

19. นกัเรียนสามารถสรปุและยกตวัอยางวิธีการใชซอฟตแวร

     หรือบริการบนอินเทอรเน็ตได

20. นกัเรียนสามารถประเมินการคิดของตนในเร่ืองเก่ียวกับ

     ติดตั้งซอฟตแวรที่อยูบนอินเทอรเน็ตไดอยางมี

     ประสิทธิภาพ



ตวัชี้วัด ความรู กระบวน

การ

21. นักเรียนสามารถตรวจสอบความน่าเชืÉอถือของ

     ข้อมูลทีÉมีการเผยแพร่จากอินเทอรเ์น็ตได้
22. นักเรียนสามารถแสดงความแตกตา่งของการนาํ

     เกณฑต์่าง ๆ มาใช้ในการแก้ปัญหาได้
23. นักเรียนสามารถอ้างถึงแนวคิดและหลักการใน23. นักเรียนสามารถอ้างถึงแนวคิดและหลักการใน

     การดูแลสุขภาพของตนเองได้
24. นักเรียนสามารถบอกเหตุการณส์าํคัญทาง

     ประวัติศาสตรใ์นสมัยอยุธยาได้
25. นักเรียนสามารถนาํวิธีการรีไซเคลิไปใช้ใน

     ชีวติประจาํวันได้



ตวัชี้วัด ความรู กระบวน

การ

26. นักเรียนสามารถบอกความแตกตางระหวางวิธีการ

     ออกกําลยักายแตละประเภทได

27. นักเรียนสามารถวางแผนในการกําหนดเปาหมายชีวิต

     ของตนเองได

28. นักเรียนสามารถเขียนสรุปสั้นๆ เก่ียวกับโครงสราง28. นักเรียนสามารถเขียนสรุปสั้นๆ เก่ียวกับโครงสราง

      ไวยากรณของภาษาองักฤษได

29. นักเรียนสามารถระบุถึงความเหมาะสมของวิธีการทาง

     วิทยาศาสตรได

30. นักเรียนสามารถหารจํานวนเต็มสามหลักดวยจาํนวน

     เต็มสองหลักได



ตวัชี้วัด ความรู กระบวน

การ

31. นักเรียนสามารถระบุถึงมุมมองของ

ผูเขียนเรื่องส้ันที่อานได

32. นักเรียนสามารถตรวจสอบความสัมพันธ

ระหวางขอมูลที่ไดจากการสังเกตและขอมูลที่ระหวางขอมูลที่ไดจากการสังเกตและขอมูลที่

ไดจากการสรุปได

33. นักเรียนสามารถเขียนผังความคิดเพ่ือ

แสดงความเขาใจในเรื่องที่อาน



ตวัชี้วัด ความรู กระบวน

การ

34. นักเรียนสามารถอภิปรายแสดงความคิดเห็นและขอ

โตแยงเก่ียวกับเรื่องท่ีอานได

35. สืบคนขอมูลและอธิบายความสัมพันธระหวางการ

ดํารงชีวิตของสิ่งมีชีวิตกับสภาพแวดลอมในทองถ่ินได

36. นักเรียนมีสวนรวมในการดูแลรักษาสิ่งแวดลอมใน36. นักเรียนมีสวนรวมในการดูแลรักษาสิ่งแวดลอมใน

ทองถ่ิน

37. นักเรียนสามารถจําแนกสารเปนกลุมโดยใชสถานะ

หรือเกณฑอ่ืนที่กําหนด

38. นักเรียนสามารถเลือกใชวัสดุและสิ่งของตาง ๆ ได

อยางเหมาะสมและปลอดภัย



ตวัชี้วัด ความรู กระบวน

การ

39. นักเรียนสามารถสรางคําถามใหมเพ่ือการสํารวจ

ตรวจสอบตอไป

40. นักเรียนสามารถเลาการแสดงนาฏศิลปที่เคยเห็น

ในทองถ่ินได

41. นักเรียนสามารถระบุประโยชนท่ีไดรับจากการ41. นักเรียนสามารถระบุประโยชนท่ีไดรับจากการ

แสดงหรือจากการชมการแสดงนาฏศลิปและละคร

42. นักเรียนสามารถปฏิบัติตามคําสั่งงาย ๆ ที่ฟง

43. นักเรียนสามารถระบุตัวอักษรและเสียง อานออก

เสียงและสะกดคํางาย ๆ ถูกตองตามหลักการอาน



ตวัชี้วัด ความรู กระบวน

การ

44. นักเรียนสามารถบรรยายรูปราง รูปทรงใน

ธรรมชาติสิ่งแวดลอม และงานทศันศิลป

45. นักเรียนสามารถวาดภาพถายทอดความคิด

ความรูสึกจากเหตุการณชีวิตจริง โดยใชเสน รูปราง 

รูปทรง สี และพื้นผิวรูปทรง สี และพื้นผิว

46. นักเรียนสามารถอภิปรายเก่ียวกับอิทธิพลของสี

วรรณะอุนและสีวรรณะเยน็ที่มีตออารมณของมนุษย

47. นักเรียนมีทักษะพ้ืนฐานในการใชวัสดุ  อุปกรณ

สรางสรรคงานวาดภาพระบายสี



ตวัชี้วัด ความรู กระบวน

การ

48 .  นั ก เ รี ยนสามารถระบุปญหาในการจั ด

องคประกอบศิลป และการสื่อความหมายในงาน

ทัศนศิลปของตนเอง และบอกวิธีการปรับปรุงงาน

ใหดีขึ้นใหดีขึ้น

49. นักเรียนสามารถสรางสรรคงานปนโดยใช

หลักการเพิ่มและลด

50. นักเรียนสามารถสรุปพุทธประวัติต้ังแตบรรลุ

ธรรมจนถึงประกาศธรรม หรือประวัติศาสดาท่ีตน

นับถือตามที่กําหนด



2. องค์ประกอบด้านทกัษะและกระบวนการคดิ 

 จะเป็นเรืÉองของทกัษะและกระบวนการทีÉใช้ในการ

เรียนรู้และปฏิบัติงาน/ชิÊ นงาน/ผลงานของนักเรียน อาท ิ

การใช้การคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด

วิจารณญาณ การคิดสรา้งสรรค ์และการคิดเป็นระบบ วิจารณญาณ การคิดสรา้งสรรค ์และการคิดเป็นระบบ 

โดยเฉพาะอย่างยิÉงการใช้ทกัษะ 3 R’s 8C’s และ 2L’s 
ได้อย่างมีประสิทธิผล ซึÉงนักเรียนจาํเป็นต้องมีสิÉงเหล่านีÊ

ในการใช้ชีวิตและอยู่ในยุคประเทศไทย 4.0 หรือในยุค

ศตวรรษทีÉ 21 นีÊ ได้อย่างมีคุณภาพต่อไป 



การกาํหนดคุณภาพดา้นสตปัิญญาและระดบัความรู้การกาํหนดคุณภาพดา้นสตปัิญญาและระดบัความรู้
กิจกรรมด้าน

สตปัิญญา
ระดับความรู้

ตํÉา สูง

การอธิบาย ผิวเผิน ไม่ลุม่ลกึ 

รูข้อ้เท็จจรงิเล็กนอ้ย

ใชห้ลกัการทีÉหลากหลาย

ไดอ้ย่างชดัเจนและลุม่ลกึ

การวางแผน ขาดกระบวนการ ขัÊนตอน  หรือ มีกระบวนการ ขัÊนตอน การวางแผน ขาดกระบวนการ ขัÊนตอน  หรือ

มีบางสว่นทีÉไม่คอ่ยเกีÉยวขอ้ง

มีกระบวนการ ขัÊนตอน 

และผลลพัธ์

วิธีการทีÉใช้ ลองผิด-ลองถกู ใชส้ารสนเทศ  มี

ประสิทธิภาพ และเห็น

เปา้หมาย

การกาํกับ

ติดตามงาน

ไมค่อ่ยมีหรือมีแต่ประปราย มีบอ่ยครัÊง



พทุธิพสัิย

จิตพสัิย

ทักษะพสัิย

พฒันาการทางสมอง

ทักษะพสัิย

3R + 8C 
+ 2L



คุณลกัษณะสําคัญ

ของผู้เรียน 4.0



8 C’s
  ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะในการ

แก้ปัญหา (Critical Thinking and Problem Solving) 

 ทกัษะดา้นการสร้างสรรค์และนวตักรรม (Creativity and 

Innovation) Innovation) 

  ทักษะด้านความเข้าใจความต่างวฒันธรรม ต่างกระบวน

ทศัน์ (Cross-cultural Understanding) 

  ทกัษะดา้นความร่วมมือ การทาํงานเป็นทีม และภาวะผูน้ํา 

(Collaboration, Teamwork and Leadership)



 ทักษะด้านการสืÉ อสารสารสนเทศ และรู้เท่าทันสืÉ อ 

(Communications, Information, and Media Literacy) 

 ทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ และ

การสืÉอสาร (Computing and ICT Literacy) 

 ทกัษะอาชีพ และทกัษะการเรียนรู้ (Career and Learning  ทกัษะอาชีพ และทกัษะการเรียนรู้ (Career and Learning 

Skills)

 ความมีเมตตา (วินัย ,  คุณธรรม, จริยธรรม ฯลฯ) 

(Compassion)

 2L = Leadership & Learning 



RUBRIC

ทักษะด้านการสืÉอสาร  สารสนเทศ และรู้เท่าทันสืÉอ 

(Communications, Information, and Media Literacy) 

  ทกัษะอาชีพ และทกัษะการเรียนรู้ (Career and 

Learning Skills)Learning Skills)

2L = Leadership & Learning 



ตวัอยา่ง CHECKLIST RUBRIC วชิาภาษาองักฤษ

ข้อ     รายการ True      False 

1 การพูดไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ   

2 การรับรู้และเขา้ใจในสิÉงทีÉผูส่้งสารตอ้งการ   

3 การอ่านเพืÉอความเขา้ใจไดอ้ยา่งชดัเจน   

4 การเขียนงานเป็นภาษาองักฤษได้ถูกตอ้ง  

สุท
ธิพ

งศ์ บุญ
ผดุ ง ครุศาสตร์ สวน4 การเขียนงานเป็นภาษาองักฤษได้ถูกตอ้ง

ตามหลกัไวยากรณ์

 

5 การออกเสียงเหมือนเจา้ของภาษา  

:

:

:

:

:

:

 

 

  
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สุท
ธิพ

งศ์ บุญ
ผดุ ง ครุศาสตร์ สวน

สุน
นั

ท
า พ

.ศ. 2562



ตวัอยา่ง CHECKLIST RUBRIC การเล่นกีฬา

รายการ ใช่ ไม่ใช่

1. เลน่ตามกฎและกติกา 

2. ไมไ่ดท้ะเลาะกบัผูเ้ลน่คนอืÉน ๆ 

สุท
ธิพ

งศ์ บุญ
ผดุ ง ครุศาสตร์ สวน

สุน
นั

ท
า พ

2. ไมไ่ดท้ะเลาะกบัผูเ้ลน่คนอืÉน ๆ 

3. ยอมรบัคาํตดัสินของกรรมการ 

4. ...................................... 
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สุท
ธิพ

งศ์ บุญ
ผดุ ง ครุศาสตร์ สวน

สุน
นั

ท
า พ

.ศ. 2562



3. องค์ประกอบด้านคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ของนกัเรยีน 

 เป็นเรืÉองทีÉครูผู้สอนจาํเป็นต้องหาวิธกีารหรือแนวทางในการ

อบรม บ่มเพาะและสร้างคุณธรรม จริยธรรมทีÉดีงามให้เกิด

กับนักเรียนโดยยึดคุณลักษณะตามหลักสูตรแกนกลางฯ 

และค่านิยม 12 ประการทีÉภาครัฐได้กาํหนดต่อไป สาํหรับ

สุทธิพงศ์ บุญผดุง ครุศาสตร์ สวนสุนันทา พ.ศ. 256244

และค่านิยม 12 ประการทีÉภาครัฐได้กาํหนดต่อไป สาํหรับ

แนวปฏิบัติทีÉครูผู้ สอนควรพิจารณาได้แก่ การกําหนด

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ / คุณลักษณะทางการศึกษา

พร้อมตัวชีÊ วัดทีÉชัดเจน



คณุลกัษณะสาํคญัของผูเ้รยีนคณุลกัษณะสาํคญัของผูเ้รยีน

  การบ่มเพาะคุณธรรม จริยธรรม เช่น 

     ความซืÉอสตัย ์ ความรับผิดชอบ  ความมีวินยั  

 ใช้การประเมินตามสภาพจริง (ผู ้เ รียนแสดง/ใช้การประเมินตามสภาพจริง (ผู ้เ รียนแสดง/

ปฏิบัติงานทีÉเชืÉอมโยงกับโลกความเป็นจริงโดย

ประยกุตใ์ชค้วามรู้และทกัษะ) ผลทีÉไดจ้าํเป็นตอ้งมี

ความหมายหรือมีคุณค่ามากกว่าความสําเร็จทีÉ

เกิดขึÊนในโรงเรียน 



/ พฤติกรรม/ 

คุณลกัษณะ

ตวัชีÊวดั

ตวัชีÊวดั เครืÉองมือ
ในการวดัคุณลกัษณะ

ตวัชีÊวดั

ตวัชีÊวดั
ในการวดั



Authentic Assessment
คุณลกัษณะ ตัวอย่างรายการบ่งชีÊ

ความ

รับผดิชอบ

 ส่งงานไม่เกินเวลาทีÉกาํหนด (+)

 ทาํงานทีÉมอบหมายครบถว้นทุกชิÊน (+)

 แสดงความเครียด วิตกกงัวลเกีÉยวกบังานในระหวา่งเรียน (-)

 เก็บอุปกรณ์ เครืÉองใชเ้ขา้ทีÉหลงัจากใชง้านเสร็จ (+) เก็บอุปกรณ์ เครืÉองใชเ้ขา้ทีÉหลงัจากใชง้านเสร็จ (+)

 ตัÊงใจเรียนและร่วมกิจกรรมการเรียน (+)

 แอบทาํงานของวิชาอืÉนในขณะเรียน (-)

ความซืÉอสัตย์  พดูในสิÉงทีÉตนทาํ/ปฏิบติั

 ไม่นาํสิÉงของของผูอื้Éนมาเป็นของตน

 พดูหรือรายงานในสิÉงทีÉตนเห็น

 ยอมรับผิดในสิÉงทีÉตนทาํ/ปฏิบติั



Authentic Assessment
คุณลกัษณะ ตัวอย่างรายการบ่งชีÊ

ความมีวินยั  มาตรงเวลาทีÉนดัหมายหรือตามตารางเรียน (+)

 ทาํงานเสร็จตามตารางเวลา (+)

 ปฏิบติัตนตามกฎ ระเบียบของหอ้งเรียน (+)

 จดัและเก็บของอยา่งเป็นระบบและเขา้ทีÉเดิม (+) จดัและเก็บของอยา่งเป็นระบบและเขา้ทีÉเดิม (+)

การทาํงาน

ร่วมกนั

 ทาํงานร่วมกบัเพืÉอนไดเ้ป็นอยา่งดี

 ช่วยเพืÉอนทาํกิจกรรมการเรียนอยา่งเตม็ทีÉ

 แบ่งปันความรู้ เช่น อธิบายสิÉงทีÉเรียนรู้ใหเ้พืÉอนฟัง

 รับฟังความคิดเห็นของเพืÉอนในกลุ่ม



คุณธรรม จริยธรรม ตัวอย่างเกณฑ์/ รายละเอยีด

วินัย การเข้าชัÊนเรียน   การส่งงานตรงเวลา 

การแต่งกาย    ปฏิบัติตามกฎระเบียบ

ไม่คุยโทรศัพท์หรือแอบหลบั

รับผดิชอบ ปฏิบัตหิน้าทีÉจนสําเร็จรับผดิชอบ ปฏิบัตหิน้าทีÉจนสําเร็จ

ยอมรับในสิÉงทีÉกระทํา

ซืÉอสัตย์ การทุจริตในการสอบ

การพูดความจริง  



คุณธรรม จริยธรรม ตัวอย่างเกณฑ์/ รายละเอยีด

เมตตา ความเห็นอกเห็นใจ

อดทนอดกลัÊน ไม่ย่อท้อ  มุมานะบากบัÉน  ฝ่าฟัน



คุณธรรม จริยธรรม ตัวอย่างเกณฑ์/ รายละเอยีด

เสียสละ  จิตอาสา ให้ความร่วมมือ ร่วมใจในการทํา

ประโยชน์เพืÉอส่วนรวม

ช่วยเหลือโดยไม่หวงัผลตอบแทน

กตัญsูกตเวที การรู้คุณ  การตอบแทนพระคุณ



การนํามาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีÊวดัสู่การปฏิบัติ

 ครูผูส้อนเป็นผูที้Éมีบทบาทสําคญัในการดาํเนินการอย่าง

แทจ้ริง ซึÉ งความสําเร็จและการบรรลุผลไดน้ัÊน ครูผูส้อน

จําเป็นต้องมีความชัดเจนเกีÉยวกับมาตรฐาน ตัวชีÊวัด    

สาระการเ รียนรู้ สาระสําคัญ และหน่วยการเรียนรู้          สาระการเ รียนรู้ สาระสําคัญ และหน่วยการเรียนรู้          

อิงมาตรฐานทีÉจะพัฒนา ตลอดจนคุณลักษณะอันพึง

ประสงค์และสมรรถนะสําคัญ ทีÉ เ กีÉ ยวข้องได้อย่าง

เหมาะสมต่อไป

    (ศึกษาหนา้ 16 - 19)



การนํามาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีÊวดัสู่การปฏิบัติ

ตัวชีÊวัด พงึรู้ ปฏิบัติได้ องค์ความรู้ สาระสําคัญ หน่วยการ

เรียนรู้

ระบุตัวอักษร

และเสียง  

อานออกเสียง

1. อานตัวอักษร

และสระภาษา 

อังกฤษไดถูกตอง

2. บอกตัวอักษร

1. ใชคาํศพัทใน

สถานการณที่

เก่ียวของกบัชีวติ

ประจําได

หลกัการ

อ่าน......

หลักการ

อ่านออก

เสียงจะต้อง

คาํ  สะกดคํา  

และอาน

ประโยคงาย 

ๆ  ถูกตอง

ตามหลักการ

อาน

และสระภาษา 

อังกฤษจากฟงได

ถูกตอง

3.อานออกเสยีง

คาํศัพทที่กําหนดได

ถูกตอง

4. สะกดคําศัพทที่

กําหนดใหไดถูกตอง

5. ......................... 

ประจําได

2. ใชประโยคงาย ๆ 

ในการสนทนาได

3. แสดงความรูสึก

หรือความคิดเห็น

โดยใชคาํศพัทหรือ

ประโยคงาย ๆ ได

4. ........................

เสียงจะต้อง

1. ..............

2. ..............

3. ..............



การนํามาตรฐานการเรียนรู้และตัวชีÊวดัสู่การปฏิบัติ

ตวัชีÊวดั พึงรู้ ปฏิบติัได้ องคค์วามรู้ สาระสาํคญั หน่วยการเรียนรู้

แสดงวิธี

หาคาํตอบ

ของ

โจทยปญหา

1. บอกเวลาเปน

นาฬิกาและนาทไีด

2. เขียนบอกเวลา

โดยใชจุดและอาน

ได

1. แกปญหา และ

สถานการณเกี่ยวกับ

เวลาและระยะเวลา

ได

2. จดัทําตารางเวลา

1. การบอก

เวลาและการ

อานเวลา

2. การแก

โจทยปญหา

1. หลักการใน

บอกเวลาและ

อานเวลาจะตอง

........

2. การแกโจทย

โจทยปญหา

เกี่ยวกับ

เวลาและ

ระยะเวลา

3. อธิบายวิธีการหา

คาํตอบของโจทย

ปญหาเกี่ยวกับเวลา

ได

4. อธิบายวิธีการหา

คาํตอบของโจทย

ปญหาเกี่ยวกับ

ระยะเวลาได

5. ..................

2. จดัทําตารางเวลา

และระบุระยะเวลา

ในกจิกรรม

ประจําวันของตนได

3. ..................

4. ..................

โจทยปญหา

เก่ียวกบัเวลา

และระยะเวลา

ปญหาเกี่ยวกับ

เวลาจะตอง

..........

3. การแกโจทย

ปญหาเกี่ยวกับ

ระยะเวลาจะตอง 

.........



การออกแบบการจัดการเรียนรู แนวทางแรกจะใชการ

อ อ ก แ บ บ ต า ม แ น ว คิ ด ข อ ง วิ ก กิ น ส แ ล ะ แ ม็ ค ไ ท ธ  ห รื อ 

Understanding by Design (Wiggins & McTighe, 2005: 18)  

ซ่ึงมี 3 ขั้นตอน ดังน้ี

    1. เริ่มตนดวยการระบุผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวังใหเกิด

กับผูเรียน หรือกําหนดตัวชี้วัดท่ีตองการใหผูเรียนบรรลุผล 

     2. กําหนดหลักฐานการเรียนรู

    3. วางแผนการจัดการเรียนรู จัดประสบการณการเรียนรู

และวิธีการสอน



การจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก การจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก ((Active learning) Active learning) 
 มาจากขอ้ตกลงพื Êนฐาน 2 ประการ ได้แก่ การเรียนรู้มาจาก

ความพยายามทีÉจะแสวงหา และบุคคลทีÉแตกต่างกัน มี

วิธีการเรียนรู้ทีÉแตกต่างกัน ดงันัÊนผูเ้รยีนจะตอ้งเป็นผูค้น้หา

ความรู ้และเป็นผู้สรา้งความรู้ด้วยตนเอง และเพืÉอให้การ

จัดการเรียนรูเ้ชิงรุกเกิดประสิทธิภาพ ผู้เรียนควรมีลักษณะ

ความรู ้และเป็นผู้สรา้งความรู้ด้วยตนเอง และเพืÉอให้การ

จัดการเรียนรูเ้ชิงรุกเกิดประสิทธิภาพ ผู้เรียนควรมีลักษณะ

สาํคัญ 3 ประการ ได้แก่ (1) ความสามารถในการสืÉอสาร 

(2) ความสามารถในการทํางานแบบร่วมมือ และ (3) 

ความสามารถในการสะท้อนความรู้และความคิดของตน 
(Powell et al., 2014: 42) 



ลี (Lee, 2015: 113) ได้กล่าวถงึขัÊนตอนการ

สอนแบบสะเตม็ 4 ขัÊนตอน  ดังตารางทีÉ 4.1

(หน้า 20-21) 



สุทธิพงศ์  บุญผดุง  (2561:231)  ไ ด้ ศึกษาวิจั ย

เกีÉยวกับการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ทีÉ

ส่งเสริมความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์วิชา

คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชัÊนมัธยมศึกษาตอนต้น 

ซึÉงผลการวิจัยพบว่ารูปแบบดังกล่าวมีแนวทางในซึÉงผลการวิจัยพบว่ารูปแบบดังกล่าวมีแนวทางใน

การจัดการเรียนรู้ทีÉส่งเสริมความสามารถด้านการ

คดิวเิคราะห์วิชาคณิตศาสตร์ดังตารางทีÉ 4.2 ต่อไปนีÊ

    (หน้า 20-21)



ขัÊนทีÉ แนวทางการจัดการเรียนรู้ คาํอธิบาย

1 1.1 การกระตุ้นและเร้าความสนใจผู้เรียน การใช้เกมบิงโก เกมใบ้คํา เกม 20 คําถาม 

และเกมทายคุณสมบตัิ เป็นต้น

1.2 ทบทวนความรู้พืÊนฐานทีÉจําเป็นต้องใช้

เรียนรู้เนืÊอหาสาระใหม่ โดยใช้กิจกรรมเกม 

หรือกิจกรรมถาม-ตอบ หรือกิจกรรมอืÉน ๆ 

การใช้คาํถามตามแนวโสเครติส 

การดูเนืÊอหาสาระจากวีดิทศัน์

การทดสอบย่อยหรือกิจกรรมถาม-ตอบ หรือกิจกรรมอืÉน ๆ 

เพืÉอกระตุ้น/เร้า ความสนใจของนักเรียน 

การทดสอบย่อย

2 2.1 การเชืÉอมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่

โดยการใช้สืÉอการเรียนประกอบการอธิบาย 

และการใช้คาํถาม 5W  การใช้คาํถามตาม

แ น ว โ ส เ ค ร ตี ส  ก า ร ใ ช้ คํ า ถ า ม แ บ บ 

Shooting & Fishing เพืÉอให้นักเรียน

ได้ฝึกคิดและตอบคาํถาม 

การใช้ Mini-lecture 
Chart 5W 
คาํถามตามแนวโสเครตสี (PAPERCLIP)
Shooting Question (Yes/No 
Question)
Fishing Question 



ขัÊนทีÉ แนวทางการจัดการเรียนรู้ คาํอธิบาย

2 

(ต่อ)

2.3. การยกตัวอย่างทีÉเชืÉอมโยงกับชีวิตจริง/

ประจําวัน เพืÉอเสนอแนวทางการนําไปใช้

หรือประยุกต์ใช้ 

การเสนอตัวอย่างทีÉเชืÉ อมโยงจากชีวิตจริง เช่น การ

บอกตําแหน่งพิกัดของตนเอง  การระยะทางทางทีÉสัÊน

ทีÉสุดในการไปจุดหมายปลายทาง การย่อส่วน/ขนาด

ของรูปร่างต่าง ๆ 

3 การแบ่งกลุ่มนักเ รียน 3-4 คน/กลุ่ม ให้

ร่วมมือกันออกแบบงาน/ชิÊนงาน ทีÉใช้ความรู้

การให้นักเรียนออกแบบและวางแผนการทําชิÊนงาน

จากเนืÊอหาสาระทีÉได้เรียน โดยใช้กระบวนการกลุ่ม ร่วมมือกันออกแบบงาน/ชิÊนงาน ทีÉใช้ความรู้

จากเนืÊอหาสาระทีÉได้เรียน

จากเนืÊอหาสาระทีÉได้เรียน โดยใช้กระบวนการกลุ่ม 

การจดบันทึกมติกลุ่ม การร่วมมือในการแลกเปลีÉยน

เรียนรู้ เป็นต้น

4 นักเรียนสรุปองค์ความรู้ สาระสําคัญ ความคดิรวบยอดในสิÉงทีÉได้เรียนรู้ โดยใช้ผงักราฟิก 

5 การประยุกต์ใช้/การนําไปใช้ การทําแบบฝึกหัด/โจทย์ปัญหาทีÉสอดคล้องกับ    ชีวิต

จริง  การทําข้อสอบมาตรฐานระดับชาติ O-Net และ

นานาชาติ PISA, TIMSS  การทําโครงงาน  การบูร

ณาการความรู้  การให้ข้อมูลป้อนกลบัแก่นักเรียน



สุทธิพงศ์ บุญผดุง (2560) ได ้ศึกษาวิจัย

เกีÉยวกบัรูปแบบการจัดการเรียนรูเ้พืÉอพฒันา

ความสามารถดา้นการคิดเชิงวิเคราะห ์สําหรบั

นกัศึกษาครูมหาวิทยาลยัราชภฏั ตามแนวคิด  

ปริสีมาทีÉสาม ซึÉงผลการศึกษาไดรู้ปแบบการปริสีมาทีÉสาม ซึÉงผลการศึกษาไดรู้ปแบบการ

สอนจํานวน 6 รูปแบบ  ตามลําดบัดงัต่อไปนีÊ

   

  



วิธีการสอน ลกัษณะของกจิกรรมการเรียนรู้

Team-Based 

Learning

ผังกราฟิก

Individual study ผู้เรียนอ่านหนังสือก่อนเข้าห้องเรียนประมาณ 1 

สัปดาห์ ตามทีÉผู้สอนกาํหนดหัวข้อและขอบเขตเนืÊอหาทีÉชัดเจน

ก่อน ทําแบบทดสอบรายบุคคล 

ระหว่าง ผู้เรียนในทีมช่วยกนัหาคําตอบ และตอบคําถามทีÉเป็นความคิดเห็น

รวมของทมี จากแบบทดสอบชุดเดิม    

ระหว่าง ผู้เรียนในทีมช่วยกนัหาคําตอบ และตอบคําถามทีÉเป็นความคิดเห็น

รวมของทมี จากแบบทดสอบชุดเดิม    

ผู้เรียนในทีมฝึกวิเคราะห์ปัญหาเกีÉยวกับเนืÊอหาทีÉเรียนรู้  ใช้ความรู้

จากการอภิปรายและเอกสารการเรียนเพืÉอแก้ปัญหา  หลังจากนัÊน   

ทีมจะอภิปรายคําตอบและเหตุผล (ใช้ผงัการโต้แย้ง 

และ  ผงัมโนทัศน์แบบ System   ในการดําเนินการ)

หลงั ผู้สอนทาํกระบวนการกลุ่มการอภิปรายร่วมกนัเพืÉอสรุปอกีครัÊง



ผังการโต้แย้ง 

ประเดน็

เหตุผล ข้อแย้ง

เพราะว่า แต่

เหตุผล

เหตุผล ข้อแย้ง

ข้อแย้ง

เหตุผล ข้อแย้ง

เพราะว่า แต่ แต่เพราะว่า







วิธีการสอน เทคนิคการสอน ลกัษณะของกจิกรรมการเรียนรู้

Mini-Lecture

 

ก่อน

KWL  

K - What I 

know                

W - What I 

want to know      

ให้ผู้เรียนบอกความรู้ ความเข้าใจทีÉตนได้

เรียนรู้ และต้องการจะรู้

อะไรจากเนืÊอหา

สาระหรือหัวข้อทีÉจะศึกษา

ระหว่าง บรรยายให้ความรู้แก่ผู้เรียนประมาณ 15 – 20 ระหว่าง

T-P-S

บรรยายให้ความรู้แก่ผู้เรียนประมาณ 15 – 20 

นาที และให้ผู้เรียนฝึกปฏบัิติในสิÉงทีÉได้เรียนรู้

Think-Pare-Share

หลงั L - What I 

learned

ให้ผู้เรียนสรุปสาระทีÉได้เรียนรู้ พร้อม

ตรวจสอบความถูกต้องก่อนนําเสนอ



วธีิการสอน เทคนิคการ

สอน

ลกัษณะของกจิกรรมการเรียนรู้

 Think-Pair-

Share (T-P-S)

Think: กระตุ้นการคดิผู้เรียนแต่ละคน

โดยใช้คาํถาม/ปัญหา  (ใช้เวลา 1-2 นาท)ี

Pair: ผู้เรียนจับคู่กนัเพืÉอร่วมอภปิรายPair: ผู้เรียนจับคู่กนัเพืÉอร่วมอภปิราย

คาํถาม/ปัญหา (ใช้เวลา 3-5 นาท)ี

Share: ผู้สอนให้ผู้เรียนแต่ละคู่เสนอผล

การอภปิรายเพืÉอแลกเปลีÉยนเรียนรู้กับคู่

อืÉน ๆ 



วิธีการสอน ลกัษณะของกจิกรรมการเรียนรู้

ปัญหาเป็นฐาน

                        ก่อน กําหนดปัญหา เป็นขัÊนทีÉผู้สอนจัดสถานการณ์ต่าง ๆ กระตุ้น

ให้ผู้เรียนเกดิความสนใจและมองเห็นปัญหา

                   ระหว่าง สมาชิกแต่ละคนในกลุ่มทําความเข้าใจกับปัญหา : อธิบาย

สิÉงต่าง ๆ ทีÉเกีÉยวข้องกับปัญหาได้ ดําเนินการศึกษาค้นคว้า

ด้วยตนเอง สังเคราะห์ความรู้ สรุปและประเมินค่าของ

Socratic 
Method

ด้วยตนเอง สังเคราะห์ความรู้ สรุปและประเมินค่าของ

คาํตอบ 

ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของกลุ่ม และประเมินผลงาน

ว่าข้อมูล ทีÉศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไม่เพยีงใด

โดยพยายามตรวจสอบแนวคดิภายในกลุ่มของตน

หลงั ทุกกลุ่มช่วยกนัสรุปองค์ความรู้ในภาพรวมของปัญหา



คาํถามตามแนวโสเครตีส

ประเภทคาํถาม ตวัอย่างคําถาม

Questions of Precision Can you be more specific?

Questions of Accuracy How could we test that?

Questions of Perspective Is there another point of view we could examine?

Questions of Equity What conflicts of interest exist here?Questions of Equity What conflicts of interest exist here?

Questions of Relevance How does this relate to the problem?

Questions of Complexity What makes this a difficult question to answer?

Questions of Logic Does this all make sense together?

Questions of Importance What is the most important issue on which to focus?

Questions of Perspicuity What do you mean?



วิธีการสอน ลกัษณะของกจิกรรมการเรียนรู้

Peer Feedback
ก่อน ผู้สอนแนะแนวทางการให้ข้อมูลป้อนกลับแก่ผู้เรียน เพืÉอ

ส ร้ า ง ค ว า ม เ ข้ า ใ จ ก่ อ น ใ ห้ ผู้ เ รี ย น ฝึ ก ป ฏิ บั ติ ก า ร 

Feedback จริง (การวิเคราะห์จุดแข็ง จุดอ่อนในงาน

ของตนและผู้อืÉน)

                  ระหว่าง ผู้เรียนเริÉมทําผลงานทีÉผู้สอนมอบหมาย เช่น งานเขียน ให้                  ระหว่าง

Socratic 
Method

ผู้เรียนเริÉมทําผลงานทีÉผู้สอนมอบหมาย เช่น งานเขียน ให้

แล้วเสร็จตามเวลาทีÉกําหนดเพืÉอให้เพืÉอนได้อ่าน วิเคราะห์

จุดแข็ง จุดอ่อน หรือข้อมูลอืÉน ๆ ทีÉเกีÉยวข้อง พร้อมทัÊงใช้

คํ า ถ า ม ต า ม แ น ว โ ส เ ค ร ติ ส เ ป็ น เ ค รืÉ อ ง มื อ ใ น ก า ร 

Feedback
หลงั ผู้เรียนร่วมกนัสรุปผลงานอกีครัÊง





แนวคดิ/ วธีิการทีÉใช้ในชัÊนเรียน

Traditional Classroom Flipped Classroom

บรรยายเนืÊอหาการเรียน Constructivist approach

Inquiry-based learning

ถาม-ตอบ  อภิปรายถาม-ตอบ  อภิปราย

เกีÉยวกบั Concept

การทาํงานเป็นทีม

Group-based learning 

activity ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง

ผู้สอนเป็นศูนย์กลาง 



วธีิการทีÉใช้  นอกชัÊนเรียน              ในชัÊนเรียน

Traditional Classroom Flipped Classroom

แก้ปัญหา หาคําตอบจาก

สถานการณ์ตามสภาพจริง  

(SBL+S)(SBL+S)

ทําการบ้าน  แบบฝึกหัด

ทีÉบ้าน

ทําการบ้าน แบบฝึกหัดในชัÊน

เรียนให้เสร็จ



วิธีการทีÉใช้ นอกชัÊนเรียน              ก่อนเข้าชัÊนเรียน     

Traditional Classroom Flipped Classroom

ทบทวนเนืÊอหาสาระทีÉเรียน

ทํางานทีÉได้รับมอบหมาย

Video lecture

หนังสือ ตํารา เอกสาร

แหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ เช่นแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น

เวบ็ไซต์

บทความวจิัย 

บทความวชิาการ



Flipped Classroom กบัการประเมิน
Traditional Classroom Flipped Classroom

สอบปรนัย / อัตนัย Quiz /Oral Team/อตันัย

โครงงานโครงงาน

ปัญหาทีÉเกดิขึÊนจริง

Rubric




