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รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 
รหัสวิชา     FLP 2201 …..............................รายวิชา   การออกแบบและพัฒนาแฟชั่นและสินค้าไลฟ์สไตล์................................... 

สาขาวิชา การออกแบบสินค้าไลฟ์สไตล.์. คณะ/วิทยาลัย ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  
ภาคการศึกษา..... 2.......ปีการศึกษา.…........2568......................... 

 
หมวดที ่1 ข้อมูลทั่วไป 

1.  รหัสและชื่อรายวิชา    
รหัสวิชา    FLP 2201.................................................................................................................. 
ชื่อรายวิชาภาษาไทย  การออกแบบและพัฒนาแฟชั่นและสินค้าไลฟ์สไตล์.................................................... 
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ  Design and Development of Fashion and Lifestyle Products..................... 

2.  จ านวนหนว่ยกิต        3 (2-5-5)…................................................................................................................. 
3.  หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา     
      3.1  หลักสูตร       ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (การออกแบบแฟชั่นและสินค้าไลฟ์สไตล์) ......................... 
      3.2  ประเภทของรายวิชา    วิชาเฉพาะด้าน (กลุ่มวิชาบงัคับ).................................................................................    
4.  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวชิาและอาจารยผ์ู้สอน     
      4.1  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา     อาจารย์ ดร.ณชิานันทน์  เสรมิศรี…………................................................................... 
      4.2  อาจารย์ผู้สอน   อาจารย์ ดร.ณชิานันทน์  เสรมิศรี........….................................................................... 
5.  สถานที่ติดต่อ    ห้องพักอาจารย์สาขาการออกแบบสินค้าไลฟ์สไตล์…………........................................ 

E – Mail: nichanant.se@ssru.ac.th........…........................................................... 
6.  ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรยีน   

6.1 ภาคการศึกษาที่   2/2568..........  / ชั้นปีที่  2  ...................................................................................... 
6.2 จ านวนผู้เรยีนที่รับได ้            ประมาณ..........25..................คน 

7.  รายวิชาที่ตอ้งเรียนมากอ่น (Pre-requisite)    ไม่มี............................................................................................... 
8.  รายวิชาที่ตอ้งเรียนพร้อมกนั (Co-requisites)  ไม่มี…............................................................................................  
9.  สถานที่เรยีน       ห้อง 58304 คณะ ศิลปกรรมศาสตร์…......................................... 
10.วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอยีดของรายวิชาครั้งล่าสุด วันที่... 25 เดือน ....ตุลาคม.....พ.ศ. 2568..................................... 

 
หมวดที ่2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

1.   จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 1. เพื่อให้นักศึกษามีความเข้าใจรูปแบบการด าเนินชีวิตและพฤติกรรมผู้บริโภค เพื่อน ามาวิเคราะห์และก าหนดแนวคิดในการ
ออกแบบสินค้าไลฟ์สไตล์ 
 2. เพื่อพัฒนาทักษะการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์โดยอ้างอิงแนวโน้มตลาดและความต้องการของผู้บริโภค  
2.    วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
        - 
 

หมวดที ่3 ลักษณะและการด าเนินการ 
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1. ค าอธิบายรายวชิา 
   การเรียนรู้ท าความเข้าใจเกี่ยวกับรูปแบบการด าเนินชีวิตของกลุ่มผู้บริโภค ที่ผ่านการ ค้นคว้า วิเคราะห์ ข้อมูล   เพื่อก าหนด
แนวคิดในการออกแบบและพัฒนาแฟชั่นและสินค้าไลฟ์สไตล์  โดยมีการน าแนวโน้มตลาด  มาเป็นปัจจัยในการสร้างสรรค์ผลงาน  และ
น าความรู้สู่การผลิตต้นแบบ และทดสอบสินค้าให้ตอบสนองกับความต้องการของกลุ่มผู้บริโภคในปัจจุบัน 
        Learn about the lifestyle of consumers through research and analysis to determine fashion and lifestyle 
product design concepts and development with marketing trends to be a factor in the creation of the work and 
bring knowledge to prototype production and testing the product to meet the needs of today's consumers 
 
2. จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 3 (2-2-5) 
 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน (ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

30 ชั่วโมง ตามความต้องการของ 
นักศึกษาเฉพาะราย  

ฝึกปฏิบัติ 30  75 ชั่วโมง 
 

 
3. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเปน็รายบุคคล 
 จัดให้นักศึกษาพบอาจารย์เพื่อขอค าปรึกษาและแนะน าสัปดาห์ละ 1 ชั่วโมง โดยอาจารย์จะแจ้งวันเวลาให้นักศึกษาทราบ 
 3.1 ปรึกษาดว้ยตนเองที่ห้องพกัอาจารย์ผู้สอน  ชั้น 3   อาคาร 58   คณะศิลปกรรมศาสตร์............................................... 
 3.2 ปรึกษาผ่านโทรศัพท์ที่ท างาน / มือถือ  หมายเลข 092-5194551................................................................................. 
 3.3 ปรึกษาผ่านจดหมายอเิล็กทรอนิกส์ (E-Mail)  nichanant.se@ssru.ac.th................................................................... 
 3.4 ปรึกษาผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ (Facebook/Twitter/Line) Facebook : การออกแบบและพัฒนาแฟชั่นและสินค้า
ไลฟ์สไตล.์.. 
 3.5 ปรึกษาผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Webboard) Website https://elfar.ssru.ac.th/nichanant_se/...... 

 
หมวดที ่4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

 คุณธรรม  จรยิธรรม 
คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
 (1) ซือ่สัตย์สุจริต มีวินัย และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
วิธีการสอน 
     (1)  แจ้งข้อปฏิบัติในห้องเรียน การเข้าห้องเรียน การท างานร่วมกัน การส่งงานที่ได้รับมอบหมายให้ตรงเวลา 
     (2)  เน้นการแต่งกายให้ถูกต้องตามข้อก าหนดและกฎระเบียบของมหาวทิยาลัย  
วิธีการประเมินผล 
     (1)  ประเมินผลจากการแต่งกาย การเข้าชัน้เรียน 
     (2)  การส่งงานตรงตามก าหนดเวลา 

  ทักษะทางปัญญา 
ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
 (2)  สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาได้อย่างสร้างสรรค์ 
 (3)  สามารถบูรณาการความรู้กับศาสตร์อื่นเพื่อสร้างสรรค์ผลงานทางวิชาการและวิชาชีพได้ 
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วิธีการสอน 
(1)  นักศึกษาฝึกปฏิบัติการออกแบบ และแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่างการท างานด้วยหลักเหตุผล 
(2)  นักศึกษาน าเสนอผลงานที่ได้รับมอบหมายส่วนบุคคลหน้าชั้นเรียนเพื่อสนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน 

วิธีการประเมินผล 
(1)  ประเมินผลจากผลงานที่ไดร้ับมอบหมาย 
(2)  ประเมินผลจากการน าเสนอผลงานในชั้นเรียน ถาม-ตอบในชั้นเรียน การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 

 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบคุคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 
 (2)  มีความรับผิดชอบต่องานของตนเอง และสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
วิธีการสอน 
(1)  มอบหมายงานกลุ่มโดยการท ารายงาน/โครงการต่าง ๆ  
วิธีการประเมินผล 
(1)  ประเมินจากผลงานและการน าเสนอผลงานร่วมกันเป็นทีม 
(2)  ประเมินผลจากการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน การเสนอข้อคิดเห็นในชั้นเรียน 

ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสือ่สารและการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 ทักษะการวิเคราะหเ์ชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
 (2)  สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลเพื่อการสร้างสรรค์ผลงาน หรือการน าเสนอผลงาน

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
วิธีการสอน 
(1)  มอบหมายให้ค้นคว้าข้อมูลและน าเสนอผลงานด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศที่หลากหลาย  
วิธีการประเมินผล 
(1)  ประเมินจากผลงานและการน าเสนอผลงาน 
(2)  ประเมินผลจากการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน การเสนอข้อคิดเห็นในชั้นเรียน 

ด้านทักษะพิสัย 
  ทักษะพิสัยที่ต้องพัฒนา 

 (1)  สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางศิลปกรรมศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงานของตน 
วิธีการสอน 
(1)  มอบหมายให้ฝึกปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานส่วนบุคคล 
วิธีการประเมินผล 
(1)  ประเมินจากผลงานการสร้างสรรค์ที่ได้รับมอบหมาย 
(2)  ประเมินผลจากการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน การเสนอข้อคิดเห็นในชั้นเรียน 

หมายเหตุ 
สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก  
สัญลักษณ์  หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  
เว้นว่าง  หมายถึง ไม่ได้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยูใ่นแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum 
Mapping) 

 
หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
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1. แผนการสอน 
สัปดาห์

ท่ี 
เนื้อหา รูปแบบการเรียนการ

สอน 
โปรแกรม/วิธจีัดการ

เรียนการสอน 
กิจกรรมการเรียนการ

สอน 
ผู้สอน 

1 แนะน ารายวิชา ความส าคญั
ของการออกแบบแฟช่ันและ
สินค้าไลฟ์สไตล ์

Hyflex Learning 
(On site / Online / 
On Demand) 

การบรรยายพร้อม
ตัวอย่างสินค้า 

แนะน ารายวิชา อภิปราย
ตัวอย่างสินค้าไลฟส์ไตล ์

ดร.ณิชานันทน์ เสริมศร ี

2 ความหมายและขอบเขต
ของสินค้าแฟช่ันและสินค้า
ไลฟ์สไตล ์

Hybrid Learning 
(On site / Online) 

วิเคราะห์กรณีศึกษา 
บรรยาย / กิจกรรม
กลุ่ม 

วิเคราะห์ผลิตภณัฑ์ใน
ตลาดและการจ าแนก
ประเภทสินค้า 

ดร.ณิชานันทน์ เสริมศร ี

3 การวิเคราะห์ผู้บรโิภคและ
พฤติกรรมการบริโภคสินค้า
แฟชั่นและสินค้าไลฟ์สไตล ์

Hybrid Learning 
(On site / Online) 
Video 

วิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย 
บรรยาย / ฝึกปฏิบัติ 

นักศึกษาส ารวจพฤติกรรม
ผู้บริโภคและสร้าง 
Persona 

ดร.ณิชานันทน์ เสริมศร ี

4 แนวโน้มตลาดและเทรนด์
แฟชั่น (Market & Trend 
Analysis) 

Hybrid Learning 
(On site / Online) 
Video 

Research + Trend  
บรรยาย / วิเคราะห์
ข้อมูล 

วิเคราะห์เทรนด์แฟชั่น/
สินค้าไลฟ์สไตล์จาก
เว็บไซต ์

ดร.ณิชานันทน์ เสริมศร ี

5 การก าหนดแนวคิดการ
ออกแบบ (Concept 
Development) 

Hybrid Learning 
(On site / Online) 
Video 

Moodboard 
บรรยาย 

สร้าง Moodboard และ
แนวคิดการออกแบบ
สินค้า 

ดร.ณิชานันทน์ เสริมศร ี

6 การพัฒนาแนวคิดสู่แนว
ทางการออกแบบผลิตภัณฑ ์

Hybrid Learning 
(On site / Online) 

Design Process 
Workshop/ฝึกปฏิบัติ  

พัฒนาสเกตช์แนวคิด
สินค้า พร้อมรับค าแนะน า 

ดร.ณิชานันทน์ เสริมศร ี

7 การเลือกวัสดุ เทคนิค และ
เทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับ
การออกแบบ 

Hybrid Learning 
(On site / Online) 

Material Study 
บรรยาย / สาธิต 

ส ารวจวัสดุและเทคนิค
การผลิตต้นแบบ 

ดร.ณิชานันทน์ เสริมศร ี

8 สอบกลางภาค 
9 การออกแบบผลิตภัณฑ์

ต้นแบบ (Prototype 
Design) 

Hybrid Learning 
(On site / Online)  

ท าแบบร่างผลิตภัณฑ ์
ฝึกปฏิบตั ิ

นักศึกษาเริ่มพัฒนาแบบ
ร่างและแบบจ าลอง 

ดร.ณิชานันทน์ เสริมศร ี

10 การพัฒนาแบบจ าลอง
ต้นแบบ (Mock-up / 
Model Making) 

Hybrid Learning 
(On site / Online)  

Prototype  
ฝึกปฏิบตั ิ

พัฒนาต้นแบบ ดร.ณิชานันทน์ เสริมศร ี

11 การทดสอบและประเมิน
ต้นแบบสินค้า 

Hybrid Learning 
(On site / Online)  

User Testing  
ฝึกปฏิบตัิ / วิจารณ์
ผลงาน 

ทดลองใช้ต้นแบบและเก็บ
ข้อมูลจากกลุม่ผู้ใช ้

ดร.ณิชานันทน์ เสริมศร ี

12 การปรับปรุงและพัฒนา
ต้นแบบสู่การผลิตจริง 

Hybrid Learning 
(On site / Online)  

ฝึกปฏิบตัิ / ให้
ค าปรึกษา 

นักศึกษาปรับแบบและ
แก้ไขต้นแบบตาม
ข้อเสนอแนะ 

ดร.ณิชานันทน์ เสริมศร ี

13 ปฎิบัติการท าต้นแบบ Hybrid Learning 
(On site / Online)  

ฝึกปฏิบตัิ Workshop จัดท าต้นแบบ ดร.ณิชานันทน์ เสริมศร ี

14 ปฎิบัติการท าต้นแบบ Hybrid Learning 
(On site / Online)  

ฝึกปฏิบตัิ Workshop จัดท าต้นแบบ ดร.ณิชานันทน์ เสริมศร ี

15 ปฎิบัติการท าต้นแบบ Hybrid Learning 
(On site / Online)  

ฝึกปฏิบตัิ Workshop จัดท าต้นแบบ ดร.ณิชานันทน์ เสริมศร ี

16 ปฎิบัติการท าต้นแบบ On site  ฝึกปฏิบตัิ Workshop จัดท าต้นแบบ ดร.ณิชานันทน์ เสริมศร ี
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17 สอบปลายภาค น าเสนอผลงานการออกแบบ สรุปผลการเรียนรูแ้ละวิพากษ์ผลงานรวม 
 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้
 

กิจกรรม
ที ่

วีธีการประเมินผลการเรียนรู ้ สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วน 

ของการประเมินผล  
1 การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน ทุกสัปดาห์ 10 
2 สอบกลางภาค 8 20 
3 งานที่ได้รับมอบหมายส่วนบุคคล 6,7,9,10 40 
4 งาน Final Project 17 30 

 
หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.  ต าราและเอกสารหลัก 
1) PowerPoint ประกอบการสอนรายสัปดาห์ 

2.  เอกสารและข้อมลูส าคัญ 
        1)  มณฑลี ศาสนนันทน. การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑเพื่อการสรางสรรคนวัตกรรมและวิศวกรรมยอนรอย. พิมพ์ครั้งที่ 
3. ปทุมธานี: ส านักพิมพ์มหาวทิยาลัยธรรมศาสตร์, 2566. 
 2)  อนุศกัดิ์ ฉิ่นไพศาล. พฤตกิรรมผู้บริโภค : Consumer Behavior. กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคชัน่, บมจ. ,2566. 
3.  เอกสารและข้อมลูแนะน า 
        1)  สุมาลี ทองรุ่งโรจน์. การเขยีนภาพร่างผลิตภัณฑ์ ฉบับสุดคุ้ม. กรุงเทพฯ : วาดศิลป์, บจก, 2564. 
 2) บทความวิจยัและกรณีศึกษาการออกแบบผลิตภัณฑ์จาก TCDC (ศูนย์สรา้งสรรคง์านออกแบบ) 
 

หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวชิา 
1.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธผิลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
  ให้นักศึกษาประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ได้แก่ วิธีการสอน การจัดกิจกรรมในและนอกห้องเรียน สิ่งสนับสนุนการเรียนการ
สอน ซึ่งมีผลกระทบต่อการเรียนรู้ และผลการเรียนรู้ที่ได้รับพร้อมข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง 
 
2. กลยทุธ์การประเมินการสอน  
 ประเมินโดยการใช้แบบสอบถามและคณะ ฯ แต่งตั้งคณะกรรมการประเมิน  
 
3.  การปรับปรุงการสอน 
     3.1  คณะฯ ก าหนดให้อาจารย์ผู้สอนทบทวนและปรับปรุงกลยุทธ์และวิธีสอนจากผลการประเมินประสิทธภิาพรายวิชาแลว้จัดท า
รายงานรายวิชาตามรายละเอียดที่ สกอ.ก าหนดทุกภาคการศกึษา  
     3.2  คณะฯ สนับสนุนผู้สอนท าการวิจัยเพือ่พัฒนาการเรียนการสอน 
     3.3  มีการประชุมอาจารย์ทั้งสาขาวิชาเพื่อหารือปญัหาการเรยีนรูข้องนักศึกษาและร่วมกันหาแนวทางแก้ไข 
 
4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนกัศึกษาในรายวิชา 
      คณะฯ มีคณะกรรมการวิชาการตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษาและการให้คะแนน โดยการสุ่มรายวชิา ภายใน
รอบเวลาหลักสูตร 
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5.  การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธผิลของรายวิชา 

สาขาวิชามีระบบการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา โดยพิจารณาจากผลการประเมินการสอนโดยนักศึกษา ผลการประเมินโดย
คณะกรรมการประเมินของคณะ การรายงานรายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอน หลังการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา อาจารย์ผู้สอน
น าเสนอแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาในรายงานรายวิชา เสนอต่อที่ประชุมอาจารย์ประจ าหลักสูตรพิจารณาให้ความคิดเห็นและ
สรุปวางแผนพัฒนาปรับปรุงพร้อมน าเสนอสาขาวิชา / คณะ เพื่อใช้ในการสอนครั้งต่อไป 

 
*********************** 



มคอ. 3 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก   
 

หนา้ | 7  

รายวชิา FLP 2201 การออกแบบและพฒันาแฟชัน่และสนิคา้ไลฟ์สไตล ์แขนงวชิาการออกแบบสนิคา้ไลฟ์สไตล ์คณะศลิปกรรมศาสตร ์   มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรยีนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามที่ปรากฏในรายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. 2 

 

รายวิชา 
(1) 

คุณธรรม จริยธรรม 

 
(2) 

ความรู้ 

 
(3) 

ทักษะทางปัญญา 

(4) 
ทักษะทาง

ความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความ

รับผิดชอบ 

(5) 
ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสื่อสารและ

การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

(6) 
ทักษะ
พิสัย 

หมวดวิชาเฉพาะ 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 
รหัสวิชา FLP 2201  
ชื่อรายวิชา การออกแบบและพัฒนาแฟชั่นและสินค้าไลฟ์
สไตล์ 
(Design and Development of Fashion and Lifestyle 
Products) 
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