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Normal angle shot

 มุมกล้อง Normal angle shot เป็นมุมที่อยู่ในระดับสาย
ตาของตัวละคร หรือเรียกอีกอย่างว่า มุมมองระดับสายตา 
เป็นมุมมองที่อยู่ในระดับเดียวกันกับสายตาคนดู ที่กำลังมอง
ไปที่ใบหน้าของตัวละคร ในระดับความ สูง หรือ ต่ำ เท่าๆ กัน
กับตัวละคร ซึ่งจะทำให้เกิดมุมมองที่ทำให้รู้สึกว่าเป็นกลาง 
ไม่เหนือหรือด้อยกว่ากัน และ เป็นมุมมองที่นิยมใช้มากที่สุด
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High angle shot

มุมกล้อง High angle shot เป็นมุมมองที่มองลงมา 
มุมกล้องนี้มักจะให้ความรู้สึกที่ ด้อยค่า ดูถูก ไร้พลัง
อำนาจ ไร้ศักดิ์ศรี ไม่มีความสำคัญ
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Low angle shot

มุมกล้อง Low angle shot นั้น ให้เข้าใจง่ายๆ 
ก็เป็นมุมที่ตรงข้ามกับมุม    High angle shot 
ซึ่งจุดเด่นของมุมกล้องชนิดนี้คือการให้ความ
รู้สึกว่าสิ่งที่ตัวละครกำลังมองนั้นดูยิ่งใหญ่ 
มีพลังและทรงอำนาจ เช่น ตัวละครที่เตี้ยกว่าเงย
หน้าไปมองตัวละครที่สูงกว่าก็จะได้ภาพคนที่สูงกว่า
ในมุมเสย LOW
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SHOT





Over Shoulder shot

มุมกล้อง Over Shoulder shot  เป็นมุมมองที่จะเห็นหน้า
ตัวละครตัวหนึ่ง ผ่านจากไหล่ของตัวละครที่อยู่ตรงกันข้ามหรือ
อยู่ด้านหน้า ส่วนใหญ่มุมมองผ่านไหล่นั้นมักถูกใช้ในฉากที่ตัว
ละครกำลังสนทนากันอยู่
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Point of view (POV)

มุมกล้อง Point of view (POV) เป็นมุมมองแทนสายตา
ของตัวละคร หรือ เป็นมุมที่เราเห็นสิ่งเดียวกันกับที่ตัวละคร
มองเห็นอยู่ 
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Bird’s eye view

มุมมอง Bird’s eye view แปลตรงตัว
ก็เป็นมุมมองของนกนั่นเอง (ปัจจุบันนี้ก็ใช้
โดรนบินถ่ายกัน - แพร่หลายแล้ว) เป็นมุม
ภาพที่มองลงมาจากที่ที่สูงมากๆ แทนสาย
ตานกที่อยู่บนท้องฟ้า จึงเป็นมุมมองที่แปลก
เพราะเป็นมุมที่เราอาจจะไม่คุ้นเคยในชีวิต
ประจำวันเท่าไหร่นัก 
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Worm eye view

มุมกล้อง Worm eye view แปลตรงตัวก็คือมุมมอง
ของหนอน เพราะมันเป็นมุมกล้องที่ต่ำมากๆ ลักษณะ
ของมุมนี้จะเหมือนหนอนที่กำลังมองดูคนเดินผ่านไป
ผ่านมา หรือ มุมมองที่เรามองขึ้นไปบนตึกสูง
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