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แผนที่ (Map)
ความหมาย ประวัติ และหลักการผลิตแผนที่



แผนที่ คืออะไร ?
ผลของการจ าลองของพื้นผิวโลกและสิ่งที่ปรากฏบน

พื้นผิวโลก ไม่ว่าจะเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติหรือสิ่งที่มนุษย์
สร้างขึ้น ลงบนแผ่นราบ เช่น แผ่นกระดาษโดยย่อขนาดให้เล็กลงตาม
อัตราส่วนที่พึงประสงค์ ทั้งนี้การจ าลองดังกล่าวต้องอ้างอิงระบบ
พิกัดในการก าหนดต าแหน่งเพื่อให้ทราบว่าสิ่งที่ปรากฏในแผนที่อยู่ 
ณ ที่ใดบนพื้นผิวโลก ดังนั้น แผนที่จึงสามารถน าไปใช้เพื่อ 
1. ระบุต าแหน่งใด ๆที่อยู่บนพื้นผิวโลกได้ 
2. แสดงรูปแบบการกระจายของสิ่งที่ปรากฏบน พื้นผิวโลก เช่น 

การกระจายของป่าดงดิบชื้น 
3. พิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างปรากฏการณ์ที่ แตกต่างกัน โดย

การวิเคราะห์จากแผนที่ 

ที่มา : สรรชัย กลิ่นดาว



ความส าคัญของแผนที่
- แผนที่เป็นอุปกรณ์ส าคัญอย่างหนึ่งที่มนุษย์ ใช้เป็นเครื่องช่วยในการด าเนิน
กิจกรรมต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันนับจากอดีตจนถึงปัจจุบัน 
- มีบทบาทส าคัญต่อการพัฒนาประเทศ การเรียนการสอน การประกอบ
อาชีพสาขาต่าง ๆ และการน าไปใช้งานด้านต่าง ๆ เช่น ภูมิศาสตร์ การส ารวจ 
ธรณีวิทยา การเกษตร ป่าไม้ การคมนาคมขนส่ง กิจการทหาร-ต ารวจ 
ศิลปวัฒนธรรม



• ในสมัยเริ่มแรกการท าแผนที่จะอาศัยข้อมูลการส ารวจภาคพื้นดินเท่านั้น 
• มีเทคโนโลยีการส ารวจจากระยะไกล (Remote Sensing) เกิดขึ้น จึงมีการน าเอาภาพถ่ายทางอากาศและภาพถ่ายจาก

ดาวเทียมมาช่วยในการท าแผนที่เพราะท าให้เกิดความสะดวก รวดเร็ว และถูกต้องกว่าการส ารวจภาคพื้นดินเพียงอย่างเดียว 
• ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ทั้งฮาร์ดแวร์ (Hardware) และซอฟแวร์ (Software) มีมากขึ้น จึงมีการน าเอา

คอมพิวเตอร์มาผลิตแผนที ่ซึ่งท าได้สะดวกรวดเร็ว และถูกต้องมากกว่าเดิมที่ท าด้วยมือ คอมพิวเตอร์มีวิธีการแสดงผลภาพ
ออกมาให้เหมือนจริง หรือท าเสมือนมองเห็นได้ในสภาพเป็นจริง (Visualization) เช่น แสดงความลึก สูง ต่ า นูน รูปแบบ
ภาพสามมิติ เป็นลักษณะที่ง่ายต่อการสื่อความหมายมากขึ้น 

• มีการพัฒนางานด้านรีโมทเซนซิ่ง และระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Remote Sensing and Geographic Information Sys
tem) ก็มีเป้าหมายที่ส าคัญอย่างหนึ่งคือการแสดงผลออกมาในรูปแแบบของแผนที่ไม่ว่าจะเป็นแผนที่ในรูปแบบแผ่นกระดาษ 
หรือแผนที่ในรูปแบบดจิิตอล (Digital) 

• สามารถแสดงผลในคอมพิวเตอร์ได้ การแสดงผลหรือการผลิตแผนท่ีออกมาจะต้องมีหลักในการท าแผนที่หลายอย่าง เช่น 
การอ้างอิงระบบพิกัดของแผนที่ให้ถูกต้องตรงกับสภาพความเป็นจริงบนพื้นโลก ก าหนดทิศทาง มาตราส่วน การแสดง
สัญลักษณ์ต่าง ๆ ให้สื่อออกมาสอดคล้อง
กับความเป็นจริง

• ประเทศไทยเรานิยมใช้แผนที่ที่ผลิตโดยกรมแผนที่ทหารน ามาใช้งาน และน ามาเป็นแผนที่อ้างอิงประกอบ หรือที่เรียกว่าแผน
ที่ฐาน (Base Map) เนื่องจากถือว่าเป็นแผนที่มาตรฐานที่มีความถูกต้องสูง 

ประวัติและพัฒนาการของแผนที่



แผ่นโคลนบาบิโลเนียน ( Babylonian clay) 

แผนที่ตามแนวคิดของปาโตเลมี คริสต์ศักราช 150



แผนที่ในยุคกลางที่เก็บรักษาในวิหารเฮียร์ฟอร์ด
แผนที่ที่สร้างโดยอเมริโก เวสปุสซี



โลก (Earth) โลกของเรา

• มีรูปร่างลักษณะเป็นรูปทรงรี (Oblate Ellipsoid) คือมีลักษณะป่องตรงกลาง ขั้วเหนือ-ใต้ แบน
เล็กน้อย 

• พื้นผิวโลกที่แท้จริงมีลักษณะขรุขระ สูง ต่ า ไม่ราบเรียบสม่ าเสมอ 

• พื้นผิวโลกจะมีพื้นที่ประมาณ 509,450,00 ตารางกิโลเมตร 

• มีเส้นผ่าศูนย์กลางที่ศูนย์สูตรยาว 12,757 กิโลเมตร มีเส้นผ่าศูนย์กลางจากข้ัวโลกเหนือถึงขั้วโลก
ใต้ 12,714

• ในกิจการของแผนที่ จึงมีการใช้รูปทรงสัณฐานของโลกอยู่ 3 แบบ

หลักการผลิตแผนที่



หลักการผลิตแผนที่
ผลของการจ าลองของพื้นผิวโลกและส่ิงที่

ปรากฏบนพื้นผิวโลก ลงบนแผ่นราบ โดยย่อขนาดให้เล็ก
ลงตามอัตราส่วนต้องอ้างอิงระบบพิกัดในการก าหนด
ต าแหน่ง

ท าให้ต้องทราบรูปทรงที่แท้จริงของโลก
ตลอดจนถึงกระบวนการ ถ่ายทอดรายละเอียดที่ปรากฏ
บนพื้นผิวโลกลงสู่แผ่นแผนที่ ซึ่งเราเรียกกระบวนการ
ถ่ายทอดนี้ว่า การฉายเส้นโครงแผนที่ (map projection) 
ซึ่งมีรายละเอียดพอสังเขป ดังนี้

ที่มา : สรรชัย กลิ่นดาว



หลักการผลิตแผนที่
รูปจ าลองของโลก (approximation of the earth)
รูปจ าลอง (model) ท่ีมีรูปร่างใกล้เคียงกับโลกมากที่สุด นั่นคือ จีออยด์
(Geoid) แตม่ีพื้นผิวที่ไม่สม่ าเสมอ (irregular surface) ส่วนโค้งของ   
จีออยด์จะแสดงความไม่ต่อเนื่อง ดังนั้น จีออยด์จึงไม่เหมาะที่น ามาใช้
เป็นพื้นผิวส าหรับการ อ้างอิงเพื่อการพิจารณาต าแหน่งที่ตั้ง

การด าเนินการค านวณ ต าแหน่ง ระยะทางหรือทิศทางบน
พื้นผิวโลกต้องการกรอบ อ้างอิงเชิงคณติศาสตร์ที่มีพื้นผิวเรียบ
สม่ าเสมอและนั่นก็คือ ทรงรีขั้วยุบ (oblate ellipsoid) 

นอกจากนี้ สามารถใช้รูปทรงกลม (sphere) ซึ่งพอเหมาะ
กับจีออยดเ์ป็นทางเลือกที่สองส าหรับการท าแผนที่มาตราส่วนเล็ก

ที่มา : สรรชัย กลิ่นดาว



ทรงกลม หรือ สเฟียรอยด์ เป็นรูปทรงที่ง่ายท่ีสุด จึงเหมาะเป็นสัณฐานของ
โลกโดยประมาณ ใช้กับแผนที่มาตราส่วนเล็กที่มีขอบเขตกว้างขวาง เช่น 
แผนที่โลก แผนที่ทวีป หรือ แผนที่อื่นๆที่ไม่ต้องการความละเอียดถูกต้องสูง

ทรงรี หรือ อิลิปซอยด์ โดยทั่วไป คือ รูปที่แตกต่างกับรูปทรงกลมเพียง
เล็กน้อย ซึ่งจะมีลักษณะใกล้เคียงกับสัณฐานจริงโลกมาก จึงเหมาะส าหรับ
ใช้เป็นพื้นผิวการรังวัด และการแผนที่ที่ต้องการความละเอียดถูกต้องสูง 
เช่น แผนที่ระดับชุมชนเมือง แผนที่ภูมิประเทศมาตราส่วนใหญ่ทั่วไป แผนที่
น าร่อง เป็นต้น

ยีออยด์ เป็นรูปทรงที่เหมือนกับสัณฐานจริงของโลกมากที่สุด เกิดจากการ
สมมุติระดับน้ าในมหาสมุทรขณะทรงตัวอยู่นิ่ง เชื่อมโยงให้ทะลุไปถึงกันทั่วโลก 
จะเกิดเป็นพื้นผิวซึ่งไม่ราบเรียบตลอด มีบางส่วนที่ยุบต่ าลง บางส่วนสูงขึ้น
ขึ้นอยู่กับความหนาแน่นและแรงโน้มถ่วงของโลก ทุก ๆ แนวดิ่ง (Plumb Line
) จะตั้งฉากกับยีออยด์ ยีออยด์มีบทบาทส าคัญในงานรังวัดชั้นสูง (Geodesy) 
แต่กลับไม่มีบทบาทโดยตรงกับวิชาการแผนที่ นอกจากจะใช้ในการค านวณ
แผนที่ประกอบกับรูปทรงรี

รูปโลกที่ได้จากการถ่ายภาพจากดาวเทียม



หลักการผลิตแผนที่
กระบวนการฉายแสง (projection) เป็นการถ่ายทอดพิกัดภูมิศาสตร์
บนพื้นผิวทรงกลมรีของโลกลงสู่แผ่นแบนราบ ผลที่ได้จากกระบวนการ
แปลง เรียกว่า เส้นโครงแผนที่ หรือ การจัดวางเส้นขนานและเส้นเม
รเิดียน อย่างเป็นระบบลงสู่แผ่นราบเพื่อแสดงระบบพิกัดภูมิศาสตร์

ที่มา : สรรชัย กลิ่นดาว

ประโยชน์ของเส้นโครงแผนที่
- สามารถแสดงข้อมูลในรูปแผนที่ 2 มิติ ได้แก่ แผนที่กระดาษ
หรือแผนที่เชิงเลข แทนที่ลูกโลก 
- สามารถท าให้เราท างานกับระนาบหรือระบบพิกัดจากการฉาย
แสง   (projected coordinate) แทนที่จะใช้ระบบพิกัด
ภูมิศาสตร์ ซึ่งการค านวณ กับระบบพิกัดภูมิศาสตร์ค่อนข้าง
ซับซ้อนและให้ค่าของการวัด ระยะทางที่ละเอียดน้อยกว่า



คุณสมบัติของเส้นโครงแผนที่ นักแผนที่ได้จัด กลุ่มเส้นโครงแผนที่ตามคุณสมบัติของเส้นโครง
ออกเป็น 3 ประเภท 
1. คุณสมบัตขิองการรักษารูปร่าง (conformal) 
2. รักษาพื้นที่ (equal area or equivalent) 
3. รักษาทิศทาง (azimuthal or true direction) 

เส้นโครงแผนที่

เส้นโครงแผนที่ที่รักษาพื้นที่ (equivalent or equal-area map projection) 
สามารถแสดงขนาดของพื้นที่บนพื้นผิวโลกได้อย่างถูกต้อง เมื่อเราใช้เส้นโครงประเภทนี้ผลิต

แผนที่มาตราส่วนเล็กที่แสดง ภูมิภาคใหญ่จะเกิดการบิดเบี้ยวในเรื่องของรูปร่างของภูมิภาค ดังกล่าวที่
ปรากฏบนแผนที่ตลอดจนการบิดเบ้ียวของมุมที่วัดได้ ซึ่งไม่ถูกต้องหรือสอดคล้องกับพื้นผิวโลก ตัวอย่าง
ของเส้น โครงที่รักษาพื้นที่ ได้แก่ Lambert cylindrical equal-area projection



เส้นโครงแผนที่ที่รักษารูปร่าง (conformal map projection) 
แผนที่ทีผ่ลิตจากเส้นโครงประเภทนี้จะแสดงรูปร่างของภูมิภาคเล็ก ๆ ตลอดจนมุมที่วัดได้อย่างถูกต้อง

เหมือนกับที่ปรากฏบนพื้นผิวโลก อย่างไรก็ ดี ความเพี้ยนของรูปร่างและมุมที่วัดได้อาจปรากฏขึ้นเล็กน้อย ถ้าแผน
ที่แสดงภูมิภาคที่กว้างใหญ่ขึ้น ไม่ว่าจุดใด ๆ บนแผนที่มาตราส่วนจะคงที่ในทุกทิศทาง ที่ส าคัญอีกประการ เส้น
โครง ที่รักษารูปร่างนี้ เส้นเมริเดียนและเส้นขนานจะตัดกันเป็น มุมฉาก ตัวอย่างเส้นโครงประเภทนี้ ได้แก่  เส้น
โครงแผนที่แบบเมอร์เคเตอร์ (Mercator projection)
เส้นโครงแผนที่ที่รักษาระยะทาง (equidistant map projection) 

แผนที่ที่ผลิตโดยอาศัยเส้นโครงประเภทนีจ้ะแสดงระยะทางได้ถูกต้อง อย่างไรก็ดีความถูกต้องของ 
ระยะทางจะปรากฏเฉพาะที่ กล่าวคือ สามารถแสดงระยะทาง ตามมาตราส่วนที่ระบุไว้เฉพาะจากจุดหนึ่งไปยังจุด
ใดๆบน แผนที่อีกจุดหนึ่งในทิศทางที่ก าหนด ถ้ามาตราส่วนของแผนที่ มีความถูกต้องตามแนวเส้นเมรเิดียนทั้งหมด 
แผนที่ดังกล่าวจะ รักษาระยะทางตามแนวเส้นเมริเดียน เช่น เส้นโครงแผนที่ Plate Carree projection ถ้ามาตรา
ส่วนของแผนที่ถูกต้อง ตามแนวเส้นขนานหรือละติจูดทั้งหมด แผนที่ดังกล่าวก็จะ รักษาระยะทางตามแนวเส้น
ขนานเหล่านั้น

เส้นโครงแผนที่



ประเภทของเส้นโครงแผนที่ เราสามารถแบ่งประเภทของเส้นโครงแผนที่ตามชนิดของแผ่น
รองรับการฉาย แสงและต าแหน่งที่แผ่นรองรับการฉายแสงสัมผัสลูกโลกโดยที่ แผ่นรองรับการฉายแสง
สามารถจ าแนกออกเป็น 3 ประเภท คือ ทรงกระบอก กรวย และแผ่นระนาบ

เมื่อฉายแสงจะได้ เส้นโครง แผนที่แบบทรงกระบอก (cylindrical projection) เส้นโครงแผนที่
แบบกรวย (conical projection) และเส้นโครงแผนที่แบบระนาบ (azimuthal or zenithal projection) 
ตามล าดับ 

เส้นโครงแผนที่





เส้นโครงแผนที่แบบทรงกระบอก (Cylindrical projection) เส้นโครงแผนที่ชนิดนี้เป็นเส้นโครงแผน
ที่ที่ใช้รูปทรงกระบอกเป็นพื้นสัมผัสกับลูกโลก หรือตัดผ่านลูกโลกบริเวณต าแหน่งใดๆ เมื่อคลี่รูป
ทรงกระบอกเป็นแผ่นแบนราบแล้วจะได้เส้นโครงแผนที่มีลักษณะของเส้นขนานและเส้นเมริเดียนเป็น
เส้นตรงตัดกันเป็นมุมฉาก มีทิศทางถูกต้อง รูปร่างถูกต้อง พื้นท่ีที่อยู่ใกล้กับจุดสัมผัสจะมีความถูกต้อง
มาก และยิ่งห่างจากจุดสัมผัสก็มคีวามคลาดเคลื่อนบิดเบี้ยวมากยิ่งขึ้น เส้นโครงแผนที่ชนิดนี้นิยมใช้
บริเวณพื้นที่โลกระหว่างละติจูด 80 องศาเหนือ-ใต้

เส้นโครงแผนที่





ในกลุ่มของเส้นโครงแผนที่ที่พื้นสัมผัสเป็นรูปทรงกระบอกนี้สามารถแบ่งได้ 3 แบบ คือ

1. เส้นโครงแผนที่คงพื้นที่แบบทรงกระบอก (Cylindrical equal area projection) ทรงกระบอกที่ใช้
ในการฉายแสงถูกวางสัมผัสกับลูกโลกในต าแหน่งปกติ มีลักษณะของเส้นขนานและเส้นเมริเดียนทุกเส้นเป็น
เส้นตรงตัดกันเป็นมุมฉาก เส้นขนานทุกเส้นมีความยาวเท่ากันกับความยาวของเส้นระนาบศูนย์สูตรบน
ลูกโลก เส้นโครงแผนที่ชนิดนี้รู้จักกันแพร่หลายในชื่อ Lambert’s cylindrical equal area projection

2. เส้นโครงแผนที่ทรงกระบอกแบบกอลล์ (Gall’s stereographic cylindrical projection)       
กอลล์ได้ประดิษฐ์เส้นโครงแผนที่ชนิดนี้โดยใช้ทรงกระบอกตัดผ่านผิวของลูกโลกบริเวณเส้นขนาน 45 องศา
เหนือและใต้ ท าให้มีการเฉลี่ยการบิดเบ้ียวไม่ให้เกิดมากบริเวณขั้วโลกทั้งสอง เส้นโครงแผนที่ชนิดนี้ทั้งเส้น
ขนานและเส้นเมริเดียนเป็นเส้นตรงตัดกันเป็นมุมฉาก และเส้นขนานแต่ละเส้นจะห่างกันมากขึ้นเมื่อไปทาง
ขั้วโลกทั้งสอง

เส้นโครงแผนที่



3. เส้นโครงแผนที่ทรงกระบอกแบบเมอร์เคเตอร์ (Mercator projection)

เมอร์เคเตอร์ได้ประดิษฐ์เส้นโครงแผนที่ชนิดนี้ขึ้นในศตวรรษที่ 16 และมีการใช้งานกันอย่างแพร่หลายตั้งแต่
แรกเริ่มจนถึงปัจจุบัน หลักการสร้างเส้นโครงแผนที่ชนิดนี้ใช้รูปทรงกระบอกสัมผัสผิวโลกที่ระนาบศูนย์สูตร
แล้วฉายแสงให้เส้นเมริเดียนและเส้นขนานปรากฏบนพื้นทรงกระบอก ลักษณะเส้นโครงแผนที่จะมีเส้นเม
ริเดียนเป็นเส้นตรงขนานกัน มีช่วงเท่ากันทุกเส้นส่วนเส้นขนานเป็นเส้นตรงขนานกัน ซึ่งช่วงห่างจะมากข้ึน
เมื่อขึ้นไปยังขั้วโลกทั้งสองบริเวณจุดสัมผัสจะมีความถูกต้องมากในการรักษารูปร่าง แต่มีการบิดเบี้ยวมาก
บริเวณใกล้ขั้วโลกจึงไม่นิยมใช้ท าแผนที่ในบริเวณพื้นที่เหนือเส้นขนาน 80 องศาเหนือ-ใต้

เส้นโครงแผนที่



เส้นโครงแผนที่แบบเมอร์เคเตอร์ : เส้นโครงแผนที่ทรงกระบอกคงรูป



เส้นโครงแผนที่แบบเมอร์เคเตอร์นี้ถูกปรับใช้ในหลายๆ ลักษณะ เช่น น าเอาทรงกระบอกสัมผัสกับลูกโลกโดย
ให้แกนของทรงกระบอกตั้งฉากกับแกนของลูกโลก ให้ทรงกระบอกสัมผัสกับเมริเดียนเส้นใดเส้นหนึ่ง ท าให้มี
เส้นเมริเดียนกลางขึ้น เมื่อคลี่ทรงกระบอกออกจะได้มาตราส่วนคงที่บริเวณใกล้เส้นเมริเดียนกลาง เส้นโครง
แผนที่ชนิดนี้เรียกว่า เส้นโครงแผนที่เมอร์เคเตอร์แบบตามขวาง (Transverse mercator projection)

เส้นโครงแผนที่



เส้นโครงแผนที่เมอร์เคเตอร์ตามขวางสากล (Universal Transverse Mercator, UTM projection) หรือ
เรียกโดยย่อว่า ยูทีเอ็ม ก าหนดเส้นโครงแผนที่เมอร์เคเตอร์ตามขวาง มาตรฐานที่ต่างกัน 60 เส้นโครง โดย
การหมุนทรงกระบอก เล็กน้อยครั้งละ 6 องศา การหมุนแต่ละครั้งเพื่อให้เกิดเส้นเมริเดียนย่านกลาง 
ดังนั้นเส้นเมรเิดียนย่านกลางจึง เสมือนตัวก าหนดขอบเขตพื้นที่ของเส้นโครงแผนที่ที่เรียกว่า เขตยูทีเอ็ม 
(UTM zone) ซึ่งทั้งโลกจะมีด้วยกัน 60 เขต ก ากับหมายเลขประจ าแต่ละเขตโดยเขตที่ 1 เริ่มจากเส้น 
ลองจิจูดที่ 180° หรือเส้นวันที่สากล (International Date Line) หมายเลขประจ าเขตจะเพิ่มขึ้นจาก
ตะวันตกไปทางตะวัน ออก ดังนั้นเขตที่ 2 จึงอยู่ระหว่าง 174° W ถึง 168° W เรื่อยไปจนเขตสุดท้ายจะ
อยู่ระหว่าง 174° E ถึง 180° หรือ เส้นวันที่สากล

การท าแผนที่ ณ พื้นทีใ่ดๆ บนโลกต้องเลือกเส้นเมริเดียน ย่านกลางของ
เขตยูทีเอ็มที่ใกล้กับพื้นที่ดังกล่าวมากที่สุด จากนั้นผลิตแผนที่จากเส้นโครง
แผนที่เมอร์เคเตอร์ตามขวางสากล เฉพาะเขตยูทีเอ็มนั้น



เส้นโครงแผนที่แบบระนาบ เส้นโครงประเภทนี้ได้จากการฉายแสงเส้นขนานและเส้นเมริเดียน
ลงบนระนาบซึ่ง ก าหนดให้สัมผัสผิวโลก ณ จุดใดจุดหนึ่ง ลักษณะและคุณสมบัติ ของเส้นโครงประเภทนี้
ขึ้นอยู่กับการก าหนดจุดที่ระนาบสัมผัสผิว โลกและแหล่งก าเนิดแสงที่ใช้ในการฉาย เส้นโครงแผนที่อาศัย
ระนาบแบ่งออกเป็นหลายประเภท ตามต าแหน่งที่ระนาบสัมผัสผิวโลกและแหล่งที่ใช้ฉายแสง ดังนี้ 

เส้นโครงแบบออร์โทกราฟิก (orthographic projection) เป็นเส้นโครงที่แหล่งของแสงที่ใช้ ฉายอยู่ที่
ระยะอนันต์ (infinity) ส่วนแผ่นระนาบที่ใช้รองรับการ ฉายแสงจะสัมผัสลูกโลกตามต าแหน่งต่าง ๆ          
3 ต าแหน่ง ดังนี้

เส้นโครงแผนที่



ระนาบสัมผัสที่ขั้วโลก (polar position) เส้นโครงชนิดนี้เรียกว่า เส้นโครงแบบโพลาร์ออร์โทกราฟิก 
(polar orthographic projection) กล่าวคือ เส้นเมรเิดียนเป็นเส้นตรงแยกเป็นรัศมีออก จากจุดสัมผัส 
(ขั้วโลก) คล้ายกับซี่ล้อรถจักรยาน ส่วนเส้นขนานเป็นวงกลมที่มีจุดสัมผัสเป็นจุดศูนย์กลางร่วมโดยที่
ช่วงระหว่าง เส้นขนานในแถบขั้วโลกจะห่างกว่าแถบเส้นศูนย์สูตร



ระนาบสัมผัสที่เส้นศูนย์สูตร (equatorial position) เส้นโครงชนิดนี้เรียกว่า เส้นโครงแบบอิเควทอเรียล
ออร์โท กราฟิก (equatorial orthographic projection) กล่าวคือ เส้นเมรเิดียนของ จุดสัมผัสเป็นเส้นตรง
นอกนั้นเป็นส่วนโค้งของวงรีและมีช่วงที่ชิดกันมากข้ึนเมื่ออยู่ห่างจากจุดสัมผัสออกไป ส่วนเส้นขนานเป็นเส้น 
ตรงทุกเส้นและมีช่วงชิดกันมากที่บริเวณขั้วโลก



ระนาบสัมผัส ณ จุดที่มิได้อยู่ที่ขั้วโลกและเส้นศูนย์สูตร (oblique position) เส้นโครงชนิดน้ีเรียกว่า เส้นโครง
แบบออบบลีกออร์โทกราฟิก (oblique orthographic projection) ลักษณะของเส้นโครงชนิดนี้แสดงในรูปที่
26 ค. กล่าวคือ เส้นเมริเดียนของจุดสัมผัสเป็นเส้นตรงนอกนั้นเป็นส่วนโค้งของวงรีและมีช่วงที่ชิดกันมากขึ้น
เมื่ออยู่ห่างจากจุดสัมผัสออกไป ส่วนเส้นขนานเป็นส่วนโค้งของวงกลม

เส้นโครงแผนที่แบบออร์โทกราฟิกนี้สามารถแสดงราย ละเอียดได้มากที่สุดเพียงซีกโลกเดียวเท่านั้น 
คุณสมบัติของ เส้นโครงนี้ นอกจากจะไม่มีคุณสมบัติของการคงรูปแล้วยังไม่ คงพื้นที่อีกด้วย เมื่อพิจารณา
มาตราส่วนของแผนที่แล้ว มาตราส่วนบริเวณใจกลางแผนที่จะใหญ่กว่าบริเวณขอบแผนที่ ดังนั้น การใช้
ประโยชน์ของเส้นโครงนี้จึงค่อนข้างจ ากัด เส้น โครงแผนที่นี้ให้ประโยชน์เพียงแสดงภาพของลูกโลกใน ลักษณะ
สามมิติเหมือนภาพถ่ายของโลกที่ถ่ายจากอวกาศ ด้วยเหตุนี้เส้นโครงนี้จึงปรากฎเป็นแผนที่ภาพประกอบใน
บทความหรือหนังสือต่างๆ



เส้นโครงแบบสเตริโอกราฟิก (stereographic projection) เป็นเส้นโครงที่แหล่งของแสง ที่ใช้ฉายอยู่
ที่ ณ ต าแหน่งตรงข้ามกับจุดที่แผ่นระนาบสัมผัส ส่วนแผ่นระนาบที่ใช้รองรับการฉายแสงจะสัมผัสลูกโลก
ตาม ต าแหน่งต่างๆ 3 ต าแหน่ง ดังนี้
1. ระนาบสัมผัสที่ขั้วโลก (polar position) เส้นโครงชนิดนี้เรียกว่า เส้นโครงแบบโพลาร์สเตริโอ
กราฟิก (polar stereographic projection) ลักษณะของเส้นโครงชนิดนี้แสดงในรูปที่ 27 ก. กล่าวคือ 
เส้นเมรเิดียนเป็นเส้นตรงแยกเป็นรัศมี ออกจากจุดสัมผัส (ขั้วโลก) คล้ายกับซี่ล้อรถจักรยาน ส่วนเส้น
ขนานเป็นวงกลมที่มีจุดสัมผัสเป็นจุดศูนย์กลางร่วมโดยที่ช่วง ระหว่างเส้นขนานในแถบขั้วโลกจะห่างกว่า
แถบเส้นศูนย์สูตร



ระนาบสัมผัสที่เส้นศูนย์สูตร (equatorial position) เส้นโครงชนิดนี้เรียกว่า เส้นโครงแบบอิเควทอเรียล
สเตริโอกราฟิก (equatorial stereographic projection) คือ เส้นเมริเดียนของจุดสัมผัสเป็นเส้นตรงนอกนั้น
เป็นส่วนโค้งของวงกลมและมีช่วงที่ห่างกันมากขึ้นเมื่ออยู่ห่างจากจุดสัมผัสออกไป ส่วนเส้นขนาน เฉพาะเส้นศูนย์
สูตรเป็นเส้นตรงเส้นขนานอื่นๆ เป็นส่วนโค้งของวงกลมที่มีช่วงห่างกันมากที่บริเวณขั้วโลก



ระนาบสัมผัส ณ จุดที่มิได้อยู่ที่ข้ัวโลกและเส้นศูนย์สูตร (oblique position) เส้นโครงชนิดนี้เรียกว่า
เส้นโครงแบบ ออบบลีกสเตริโอกราฟิก (oblique  stereographic projection) คือ เส้นเมริเดียนของจุด
สัมผัสเป็นเส้นตรงนอกนั้นเป็นส่วนโค้งของวงกลมและมีช่วงที่ห่างกันมากขึ้นเมื่ออยู่ไกลจากจุดสัมผัส
ส่วนเส้นขนานเป็นส่วนโค้งของวงกลมที่มีช่วงห่างกันมากในบริเวณขั้วโลก

เส้นโครงแผนที่แบบสเตริโอกราฟิกสามารถ
แสดงราย ละเอียดได้เกินกว่าซีกโลก 
คุณสมบัติของเส้นโครงนี้ คือ คงรูป อย่าง
แท้จริง เมื่อพิจารณามาตราส่วนของแผนที่
แล้ว มาตราส่วนบริเวณขอบแผนที่ซึ่งอยู่
ไกลจากจุดสัมผัสจะมี มาตราส่วนใหญ่ขึ้น 
เส้นโครงแผนที่นี้ใช้ประโยชน์เพื่อท า แผนที่
บริเวณขั้วโลก 



2.2 เส้นโครงทรงกรวย (Conic Projection) เป็นเส้นโครงแผนที่ที่ใช้ทรงกรวยเป็นแผ่น
รองรับการฉายแสง โดยวางให้แกนของทรงกรวยทับกับแกนของโลกและให้ผิว ของทรงกรวย
สัมผัสกับลูกโลกตามเส้นละติจูดหรือเส้นขนาน (latitude หรือ parallel) เส้นใดเส้นหนึ่ง หรือ
ให้ผิวของทรง กรวยตัดเข้าไปในลูกโลกตามเส้นขนาน 2 เส้น เราเรียกเส้นขนาน ที่กรวยสัมผัส
หรือตัดเข้าไปในลูกโลกนี้ว่า เส้นขนานมาตรฐาน (standard parallel) เมื่อฉายแสงจากจุด
ศูนย์กลางของโลก เส้นเมริเดียนทุกเส้นปรากฏเป็นเส้นตรงเป็นรัศมีออกจากยอด กรวยส่วน
เส้นขนานปรากฏเป็นส่วนโค้งของวงกลมโดยมีจุด ยอดกรวยเป็นจุดศูนย์กลางร่วม มาตราส่วน
ตามแนวเส้น ขนานมาตรฐานนี้จะถูกต้อง การบิดเบี้ยว (distortion) ตัวอย่างของเส้นโครง
แผนที่ทรงกรวยท่ีนิยมใช้อย่าง กว้างขวาง มดีังนี้

เส้นโครงแผนที่



เส้นโครงแผนที่



เส้นโครงแผนที่ทรงกรวยอัลเบอร์ (Alber’s Conic Projection) เป็นเส้นโครงแผนที่ที่แก้ไขช่วงห่าง
ระหว่างเส้น ขนานให้พอเหมาะเพื่อให้มีมาตราส่วนคงที่ซึ่งส่งผลให้เป็นเส้น โครงแผนที่ที่มีคุณสมบัติรักษาพื้นที่
ประเทศสหรัฐอเมริกาและ ประเทศแคนาดาใช้เส้นโครงแผนที่ทรงกรวยอัลเบอร์นี้อย่าง กว้างขวางเพื่อผลิต
แผนที่ลักษณะภูมิประเทศ



เส้นโครงแผนที่ทรงกรวยคงรปูแลม-เบิร์ต (Lambert Conformal Conic projection) 
เป็นเส้นโครงแผนที่ที่ได้รับ การปรับแก้ช่วงห่างของเส้นขนานเช่นกันเพื่อให้การยืดของเส้นโครง

แผนที่ในทิศทางตะวันออก-ตะวันตก สอดคล้องกับ การยืดในทิศทางเหนือ-ใต้ เส้นโครงนี้สามารถสร้างโดย
ให้มี เส้นขนานมาตรฐานเส้นเดียวหรือสองเส้นก็ได้ แต่มักนิยม สร้างให้มีเส้นขนานมาตรฐานสองเส้นเพราะ
ความถูกต้องของ มาตราส่วนตามแนวเส้นขนานจะได้กระจายเพิ่มขึ้นทั่วทั้งเส้น โครงแผนที่ ดังนั้น เส้น
โครงแผนที่นี้จึงมีคุณสมบัติรักษารูปร่าง



เส้นโครงแผนที่ทางคณิตศาสตร์ (Mathematical or Conventional projection) ที่ได้จากการค านวณทางคณิตศาสตร์
1. เส้นโครงแผนที่แบบมอลล์ไวด์โฮโมโลกราฟิก (Mollweide homolographic projection) เป็นเส้นโครงแผนที่ที่นิยมใช้กัน
แพร่หลายแสดงส่วนต่างๆ ของโลก มีคุณสมบัติในการรักษาพื้นที่เส้นเมริเดียนกลางและเส้นระนาบศูนย์สูตรจะเป็นเส้นตรง
และตัดกันเป็นมุมฉาก ส่วนเส้นเมริเดียนอื่นๆ มีลักษณะเป็นเส้นโค้ง ส่วนเส้นขนานอื่นๆ เป็นเส้นตรง เส้นโครงแผนที่นี้คิดขึ้น
โดย Karl B. Mollweide เมื่อปี ค.ศ. 1805 ข้อเสียคือมักมีการบิดเบี้ยวบริเวณเขตขั้วโลก บริเวณแถบเส้นระนาบศูนย์สูตรจะ
มีความถูกต้องมากกว่า เหมาะส าหรับใช้ท าแผนที่โลก
2. เส้นโครงแผนที่แบบโค้งไซน์ไซนูซอยดัลและเส้นโครงแผนที่แบบแซมซันแฟลมสตีด (Sinusoidal projection or Samson 
Flamsteed projection) ลักษณะของเส้นขนานทุกเส้นเปน็เส้นตรงตัดกับเส้นเมริเดียนกลางเป็นมุมฉาก ส่วนเส้นอื่นโค้ง
คล้ายเส้นโครงแผนที่แบบมอลล์ไวด์ การสร้างเส้นเมริเดียนใช้ค่าส่วนโค้งของไซน์ (Sine curves) ท าให้ระยะห่างกว้างกว่าแบบ
มอลล์ไวด์ เหมาะส าหรับใช้ท าแผนที่บริเวณเส้นระนาบศูนย์สูตร เช่น แถบอเมริกาใต้ และแอฟริกา เป็นต้น
3. เส้นโครงแผนที่แบบโฮโมโลไซน์ (Homolosine projection) เป็นเส้นโครงแผนที่คงพื้นที่ชนิดหนึ่งเป็นผลจากการน าเส้น
โครงแผนที่แบบโฮโมโลกราฟิกมาต่อกับแบบไซนูซอยดัล ตามธรรมดาใช้เส้นโครงแผนที่แบบไซนูซอยดัลระหว่างละติจูด 40 
องศาใต้ ถึง 40 องศาเหนือ เกินจากนั้นไปก็ต่อด้วยเส้นโครงแผนที่แบบโฮโมโลกราฟิก เนื่องจากเส้นโครงแผนที่ทั้ง 2 ชนิดนี้
ต่อกันไม่ได้สนิท จึงปรากฏรอยหยักเล็กน้อยบนเส้นเมริเดียนตรงรอยต่อระหว่างเส้นโครงแผนที่ทั้ง 2 ชนิด



แสดงเส้นโครงแผนที่โฮโมไลไซน์ 
(Goode's Homolosine Projection)



Thank You 
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อ.ณยศ กุลพานิช

เทคนิคและวิธีการทางภูมิศาสตร์
สาขาวิชาภมูิศาสตรแ์ละภูมิสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนนัทา
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แผนที่ (Map)
ชนิด และองค์ประกอบของแผนที่



ชนิดของแผนที่
หมวดหมู่ของแผนที่
1.การจ าแนกแผนที่โดยยึดตามรายละเอียดที่ปรากฏบนแผนที่เป็นเกณฑ์

แผนที่แบนราบ (planimetric map)
แผนที่ลักษณะภูมิประเทศ (topographic map)
แผนที่ภาพถ่ายออโ์ธ (orthophoto map)

2. การจ าแนกแผนที่โดยใช้มาตราส่วนเป็นเกณฑ์
เล็ก กลาง ใหญ่

3. การจ าแนกแผนที่ตามลักษณะใช้งานเป็นเกณฑ์

ที่มา : สรรชัย กลิ่นดาว



การแบ่งแผนที่ตามลักษณะการใช้ แบ่งออกได้เป็น 2 ประเภท คือ

1. แผนที่อ้างอิง ( general reference map )

เป็นแผนที่ที่ใช้เป็นหลักในการท าแผนที่ชนิดอื่น ๆ แผนที่อ้างอิงที่ส าคัญ ได้แก่ แผนที่ภูมิประเทศ คือ 
แผนที่ที่ใช้แสดงลักษณะภูมิประเทศบนพื้นผิวโลก เช่น ที่ราบ ที่ราบสูง เนินเขา แม่น้ า เกาะ ถนน เมือง 
และแผนที่ชุด คือ แผนที่หลายเเผ่นที่มีมาตราส่วนและรูปแบบเป็นอย่างเดียวกัน และครอบคลุมพื้นที่ใด
พื้นที่หนึ่งโดยเฉพาะ เช่น แผนที่มาตราส่วน 1 : 50,000 ชุด L 7018 ของกรมแผนที่ทหาร

2. แผนที่เฉพาะเรื่อง ( thematic map )

เป็นแผนที่ที่สร้างขึ้นเพื่อเเสดงรายละเอียดเฉพาะเรื่อง มีหลายชนิด เช่น  แผนที่รัฐกิจ แผนที่ภูมิอากาศ 
แผนที่ธรณีวิทยา แผนที่การถือครองที่ดิน  แผนที่พืชพรรณธรรมชาติ แผนที่ท่องเที่ยว



แผนที่ชุด L 7018 
ของกรมแผนที่ทหาร





แผนที่ฐาน
มาตราส่วนเล็ก 1:250,000 หรือแผนที่ภูมิประเทศล าดับชุด 1501 S มีระบบพิกัดเป็นระบบพิกัด
ภูมิศาสตร์ ซึ่งประชาชนหรือผู้สนใจทั่วไปสามารถจะซื้อมาใช้ได้ 

มาตราส่วนใหญ่ 1:50,000 หรือแผนที่ภูมิประเทศล าดับชุด L7017 มรีะบบพิกัดเป็นระบบพิกัดภูมิศาสตร์ 
และระบบพิกัดกรดิ UTM ใช้ได้เฉพาะหน่วยงานราชการเท่านั้น ซึ่งเป็นแผนที่ที่มีความละเอียดค่อนข้างสูง
และนิยมน ามาใช้งานในหน่วยงานราชการทั่วไป 



ตัวอย่าง 
สารบัญแผนที่ชุด 1501



ตัวอย่าง 
สารบัญแผนที่ชุด L7018



องค์ประกอบของแผนที่
รายละเอียดประจ าขอบระวางที่ควรรู้ ของแผนที่ภูมิประเทศล าดับชุด         
L 7017 มาตราส่วน 1:50,000 ของกรมแผนที่ทหาร ที่นิยมในงาน Remote 
Sensing และ GIS ใช้เป็นแผนที่ฐาน (Base Map) ส าหรับการอ้างอิง ดังนี้

1. ชื่อชุดแผนที่และมาตราส่วน (Series Name 
and Map Scale) คือ THAILAND ประเทศไทย 1:5,000 จะปรากฎ
อยู่มุมซ้ายด้านบนของแผนที่



องค์ประกอบของแผนที่

2. หมายเลขประจ าชุด (Series Number) เป็นเลขหมายอ้างอิงที่แสดงถึง
การจัดท าแผนที่ว่าเป็นที่ชุดใด จะปรากฎอยู่มุมบนขวาและล่างซ้ายของแผนที่ 
ซึ่งประกอบด้วยตัวอักษรและตัวเลข L 7017 มีความหมายดังนี้



องค์ประกอบของแผนที่

L แทน Regional Area หรือ Sub-Regional Area จะใช้ตัวอักษร
ภาษาอังกฤษ L เป็นภูมิภาคที่ครอบคลุมประเทศไทย ลาว กัมพูชา เวียดนาม มาเลเซีย 
จีน ไต้หวัน เกาหลี และญี่ปุ่น

7 แทนมาตราส่วน (ระหว่าง 1:70,00 ถึง 1:35,000)
0 แทนบริเวณที่แบ่ง L เป็นภูมิภาคย่อย (Sub-Regional Area) คือบริเวณ 

ประเทศไทย ลาว กัมพูชา เวียดนาม มาเลเซีย และจีน
17 แทนเลขล าดับทีก่ารท าชุดแผนที่ทีม่ีมาตราส่วนเดียวกัน และ อยู่ในพื้นที่

ภูมิภาค L เดียวกัน ประเทศไทย ตรงกับล าดับชุดที่ 17



องค์ประกอบของแผนที่
3. ชื่อแผ่นระวาง (Sheet Name) แผนที่แต่ละฉบับจะมีชื่อระวาง ซึ่งได้มาจาก
รายละเอียดที่เด่นหรือที่ส าคัญทางภูมิศาสตร์ หรือสิ่งทิ่เกดิขึ้นเองตามธรรมชาติ เช่น ชื่อ
ของจังหวัด อ าเภอ หมู่บ้านที่ส าคัญ ชื่อระวางจะปรากฎอยู่ 2 แห่ง คือ กึ่งกลาง
ระวางตอนบน และทางด้านซ้ายของขอบระวางตอนล่าง

แสดงชื่อแผ่นระวาง



4. หมายเลขแผ่นระวาง (Sheet Number) แผนที่ที่แต่ละระวางจะมี
หมายเลขซึ่งก าหนดขึ้นตามระบบที่วางไว้ เพื่อความสะดวกในการ อ้างอิง
หรือค้นหา ตามปกติจะมีสารบัญแผนที่

(Map Index) เพื่อการค้นหาหมายเลข แผ่นระวางนี้จะแสดงไว้ที่
ขอบระวางมุมขวาตอนบน และมุมซ้ายตอนล่าง

แสดงหมายเลขแผน่ระวาง

องค์ประกอบของแผนที่



5. มาตราส่วนแผนที่ (Map Scale) แสดงไว้ที่กึ่งกลางระวางตอนล่าง และมุมซ้าย
ตอนบน

มาตราส่วนแสดงไว้เพื่อให้ทราบอัตราส่วนระหว่างระยะในแผนที่กบัระยะในภูมิ
ประเทศที่ตรงกัน จะมีหน่วยวัดที่ต่าง ๆกัน เช่น ไมล์ เมตร หลา ไมล์ทะเล

แสดงมาตราส่วนแผนที่

องค์ประกอบของแผนที่



คือ อัตราส่วนระหว่างระยะบนแผนทีก่ับระยะในภมูิประเทศ หรือ คือความสัมพันธ์
ระหว่างระยะทางราบบนแผนที่กบัระยะทางราบในภูมิประเทศ การเขียนมาตราส่วน 
เขียนได้หลายวิธี

เช่น 1
50,000

หรือ 1/50,000 หรือ 1:5,000
การค านวณระยะทางบนแผนที่
ค านวณได้จากสูตร : มาตราส่วนของแผนที่ = ระยะบนแผนที ่     

ระยะในภูมิประเทศ

องค์ประกอบของแผนที่



องค์ประกอบของแผนที่
6. ค าอธิบายสัญลักษณ์ (Legend) เป็นรายละเอียดที่อธิบายความหมายของสัญลักษณ์ 
(Symbol) ที่ใช้แสดงในแผนที ่เช่น ประเภทของเส้นถนน ซึ่งจะปรากฎที่มุมล่างด้านซ้าย
ของแผนที่



องค์ประกอบของแผนที่
7. บันทึกต่าง ๆ (Note) คือ หลักฐานข้อมูลต่าง ๆ ที่ใช้ในการท าแผนที่ มีดังนี้

- ช่วงต่างเส้นชั้นความสูง 20 เมตร (Contour Interval 20 Meters) บอกให้ทราบว่าช่วงต่าง
ระหว่างเส้นชั้นความสูงในแผนที่ระวางนี้เท่ากับ 20 เมตร กับมีเส้นชั้นแทรกชั้นละ 10 เมตร แสดงอยู่ที่ขอบ
ระวางตอนล่าง

- บันทึกการใช้ค่ารูปทรงสัณฐาน (Spheroid) บอกให้ทราบว่าแผนที่นี้ใช้ค่าอิลิปซอยด์ (Ellipsoid) 
ในการท าแผนที่ ซึ่งในแต่ละภูมิภาคของโลกจะใช้ค่าค านวณต่างกัน เช่น

ทวีปอเมริกาเหนือ ใช้ Clarke Ellipsoid ปี ค.ศ. 1866 ส่วนประเทศไทยใช้ Everest Ellipsoid จะแสดง
อยู่ที่ขอบระวางใต้ช่วงต่างเส้นชั้นความสูง 20 เมตร

- กริด (Grid) เป็นระบบอ้างอิงในทางราบ มีลักษณะเป็นตารางสี่เหลี่ยมจัตุรัสมุมฉาก บอกให้ทราบ
ว่าเส้นกริด ซึ่งเป็นเส้นตรงสีด าทิ่ลากขนานกันบนแผนที่พร้อมทั้งมีตัวเลขก ากับนั้นมีระยะห่างกัน 1,000 เมตร 
และเส้นกริดในระบบ UTM (Universal Transvers Mercator) แผนที่วะวางนี้อยู่ในโชนที่เท่าไหร่ (เช่น โซนที่ 47
. 48) จะแสดงอยู่ที่ขอบระวางใต้สเฟียรอยด์



- เส้นโครงแผนที่ (Projection) บอกให้ทราบว่าแผนที่ L 7017 มาตราส่วน 1:50,000 เส้นโครงแผนที่ชนิดท
รานสเวอร์สเมอร์เคเตอว์ (Transvers Mercator) จะแสดงอยู่ที่ขอบระวางใต้สเฟียรอยด์

- บันทึกหลักฐานทางอ้างอิง (Datum Note) เป็นระบบหลักฐานที่ใช้อ้างอิงในการก าหนดค่าทางแนวยืนและแนวนอน เพื่อ
ใช้เป็นจุดบังคับทางความสูงและควบคุมต าแหน่งบนแผนที่

- หลักฐานทางแนวยืน (Vertical Datum) บอกให้ทราบว่า ความสูงของภูมิประเทศในแผนที่แผ่นนี้อ้างอิง ระดับน้ าทะเล
ปานกลางที่เกาะหลัก จังหวัดประจวบคีรีขันธ์

- หลักฐานทางแนวนอน (Horizontal Datum) บอกให้ทราบว่าค่าพิกัดตามแนวนอนของแผนที่ระวางนี้ ยึดถือพิกัดของ
หมุดหลักฐานทางราบนั้นได้โยงยึดมาจากประเทศอินเดีย

- ก าหนดจุดควบคุมโดย ( Control By) บอกให้ทราบว่าการก าหนดวางหมุดหลักฐานกระท าโดยความควบคุมของกรม
แผนที่ทหาร

- ส ารวจชื่อโดย (Names Data By) บอกให้ทราบว่าการส ารวจจ าแนกชื่อรายละเอียดกระท าโดยกรมแผนที่ทหาร

องค์ประกอบของแผนที่



- แผนที่นี้จัดท าและพิมพ์โดย (Prepared and Printed By) บอกให้ทราบว่า
แผนที่นี้ส ารวจและจัดท าโดยกรมแผนที่ทหาร

- พิมพ์เม่ือ (Date) วัน เดือน ปี ที่จัดพิมพ์

แสดงหลกัฐานขอ้มูลท่ีใชท้  าแผนท่ี

องค์ประกอบของแผนที่



8.  บันทึกเกีย่วกบัเสน้แบ่งอาณาเขต (Boundary Note)
DELINEATION OF INTERNATIONAL ADMINISTRATIVE BOUNDARIES ON 
APPROXIMATE (แนวแบ่งเขตการปกครองภายในประเทศในแผนทีน่ี้แสดงไว้
โดยประมาณ)

- หมายเหตุให้ผู้ใช้ทราบ (User Note) บอกให้ผู้ใช้ได้กรุณาแจง้ข้อแก้ไขและ
ความเห็นในอันที่จะให้ประโยชน์ของแผนที่ระวางนี้ไปยังกรมแผนทีท่หาร จะปรากฎที่มุม
ขวาตอนล่างสุด

องค์ประกอบของแผนที่



9. แผนผังและสารบัญต่าง (Diagram and Index) ดังนี้
แผนผังเดคลิเนชั่น หรือ มุมเยื้อง (Decclination Diagram) ปรากฎที่
ขอบระวางตอนล่างแสดงความสัมพันธ์ระหว่างทิศเหนือ 3 ทิศ คือ
ทิศเหนือจริง (True North) ใช้สัญลักษณ์ คือ ดาว

ทิศเหนือกรดิ (Grid North) ใช้สัญลักษณ์ คือ กริด หรือ GN

ทิศเหนือแม่เหล็ก ( Magnetic North) ใช้สัญลักษณ์ คือ ครึ่งลูกศร

แสดงทิศทาง

องค์ประกอบของแผนที่



10 ค าแนะน าเกีย่วกบัระดับความสูง (Elevation Guide) ปรากฎที่ขอบล่างด้านขวา
ใกล้กับสารบัญระวางติดต่อ

เป็นแผนผังแสดงระดับความสูงของพื้นที่ต่างๆในแผนที่ระวางนั้นโดยประมาณ 
โดยใช้ความแตกต่างความเข้มของสี เพื่อให้เห็นได้ง่ายว่าบริเวณใดมีความสูงที่สุด สูง 
ปานกลาง และต่ า จากระดับน้ าทะเลมากหรือน้อย

11 สารบาญระวางติดต่อ (Adjoning Sheets) เป็นกรอบตารางสี่เหลี่ยมพร้อมทั้ง
หมายเลขก ากับ เพื่อแสดงให้ทราบถึงหมายเลขแผ่นระวางที่ติดต่อกับแผนทีร่ะวางนั้น

เพื่อความสะดวกในการค้นหาระวางแผนทีใ่กล้เคียง
12 สารบัญแสดงแนวแบ่งเขตการปกครอง (Boundaries) เป็นแผนผังแสดงการ

ปกครองของประเทศ จังหวัด อ าเภอ ก่ิงอ าเภอ

องค์ประกอบของแผนที่



แสดงค าแนะน าเกีย่วกับระดับ
ความสูง สารบาญระวางติดต่อ   
สารบัญแสดงแนวแบ่งเขตการ
ปกครอง



13.ศัพทานกุรม (Grossary) แสดงอยู่ขอบขวาตอนล่าง บอกให้ทราบว่าแผนที่นี้ ได้
จัดท าขึ้น 2 ภาษา คือ ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ค าบางค าจ าเป็นต้องให้ทับ
ศัพท์ ดังนั้น เพื่อให้ผู้ใช้ได้ทราบความหมายของค าทับศัพท์นั้น จึงได้ให้ความหมายไว้
ด้วย

แสดงศัพทานุกรม

องค์ประกอบของแผนที่



14.ค าแนะน าในการใช้ค่ากริด (Grid Reference Box)

แสดงอยู่ที่กึ่งกลางด้านล่างของระวางบรรจุข้อความไว้เป็นกรอบสีเ่หลี่ยม เป็นค าแนะน า
ในการหาพิกัดกรดิของจุดต่างๆ ในแผนที ่ดังรูป

แสดงค าแนะน าในการใช้ค่ากริด

องค์ประกอบของแผนที่



15.หมายเลขสิ่งอุปกรณ์  (Stock NO.)  แสดงที่ขอบระวางด้านล่างสุดทางมุม
ขวา  แสดงหมายเลขอุปกรณ์  ซึ่งเป็นเครื่องบ่งให้ทราบถงืชนิดของแผนที่
ต่างๆ ในระบบการส่งก าลังและเพื่อความมุ่งหมายในการเบิกแผนที่

แสดงหมายเลขส่ิงอุปกรณ์ 

องค์ประกอบของแผนที่



เครื่องหมายที่ใช้แสดงความหมายของสิ่งต่างๆบนผิวพิภพที่เกิดข้ึนตามธรรมชาติหรือที่มนุษย์สร้าง
ขึ้น เครื่องหมายที่ใช้แสดง นี้จะพยายามให้มีลักษณะเหมือนของจริงในลักษณะที่มองมาจากข้างบนที่ขอบ 
ระวางแผนที่จะแสดงเครื่องหมายแผนที่ไว้ เพื่อให้ผู้ใช้แผนที่ทราบว่าแทนสิ่งใดในภูมิประเทศจริง นอกจากจะ
ใช้เครื่องหมายแผนที่แทนแล้ว ยังใช้สีประกอบเครื่องหมายเพื่อความสะดวกและง่ายต่อผู้ใช้อีกด้วย สีที่ใช้
แตกต่างกันออก ไปตามชนิดของรายละเอียดในภูมิประเทศแผนที่มาตรฐานของประเทศไทย มี 4 สี คือ

1) สีด า แทนรายละเอียดที่ส าคัญทางวัฒนธรรม หรือสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น เช่น หมู่บ้าน ทางรถไฟ
2 ) สีน  าเงิน แทนรายละเอียดที่เป็นน้ า เช่น แม่น้ า ทะเลสาบ หนอง บึง
3) สีน  าตาล แทนรายละเอียดที่มีความสูงต่ าของผิวพิภพ เช่น เส้นชั้นความสูง ดินถม
4 ) สีเขียว แทนบริเวณที่เป็นป่าหรือพืชพันธุ์ไม้ต่างๆ
5) สีแดง แทนถนนสายหลัก บางแห่งแสดงไว้ให้ทราบว่าเป็นพื้นที่หวงห้าม หรือมีอันตราย

องค์ประกอบของแผนที่



• เป็นระบบที่สร้างขึ้นส าหรับใช้อ้างอิงในการก าหนดต าแหน่ง หรือบอกต าแหน่งพื้น
โลกจากแผนที่

• มีลักษณ์เป็นตารางโครงข่ายที่เกิดจากตัดกันของเส้นตรงสองชุดที่ถูกก าหนดให้วางตัว
ในแนวเหนือ-ใต้ และแนวตะวันออก- ตะวันตก ตามแนวของจุดศูนย์ก าเนิด (Origin) 
ที่ก าหนดขึ้น 

• ค่าพิกัดที่ใช้อ้างอิงในการบอกต าแหน่งต่างๆ จะใช้ค่าของหน่วยที่นับออกจากจุดศูนย์
ก าเนิดเป็นระยะเชิงมุม (Degree) หรือเป็นระยะทาง (Distance) ไปทางเหนือหรือใต้
และตะวันออกหรือตะวันตก ตามต าแหน่งของต าบลที่ต้องการหาค่าพิกัดที่ก าหนด
ต าแหน่งต่างๆ 

ระบบพิกัดที่ใช้ในแผนที่



ระบบพิกัดที่ใช้อ้างอิงก าหนดต าแหน่งบนแผนที่ที่นิยมใช้กับแผนที่ในปัจจุบัน 
มีอยู่ด้วยกัน 2 ระบบ คือ
1) ระบบพิกัดภูมิศาสตร์ (Geographic Coordinate)
2) ระบบพิกัดกริด (Grid Coordinate) 

ระบบพิกัดที่ใช้ในแผนที่



บอกต าแหน่งเป็นค่าระยะเชิงมุมของละติจูด (Latitude) และ ลองกิจดู (Latitude)

ตามระยะเชิงมุมที่ห่างจากศูนย์ก าเนิด (Origin) ของละติจูดและลองกิจดู ที่ก าหนดข้ึนส าหรับศูนย์ก าเนิด
ของละติจูด (Origin of Latitude) นั้นก าหนดขึ้นจากแนวระดับ ที่ตัดผ่านศูนย์กลางของโลกและตั้งฉาก
กับแกนหมุน เรียกแนวระนาบศูนย์ก าเนิดนั้นว่า เส้นศูนย์สูตร (Equator) ซึ่งแบ่งโลกออกเป็นซีกโลก
เหนือและซีกโลกใต้ ฉะนั้นค่าระยะเชิงมุมของละติจูด จะเป็นค่าเชิงมุมที่เกิดจากมุมที่ศูนย์กลางของ
โลก กับแนวระดับฐานก าเนิดมุมที่เส้นศูนย์สูตร ที่วัดค่าของมุมออกไปทั้งซีกโลกเหนือและซีกโลกใต้    
ค่าของมุมจะสิ้นสุดที่ขั้วโลกเหนือและขั้วโลกใต้ มีค่าเชิงมุม 90 องศาพอดี ดังนั้นการใช้ค่าระยะเชิงมุม
ของละติจูดอ้างอิง บอกต าแหน่งต่างๆ นอกจากจะก าหนดเรียกค่าวัดเป็น องศา ลิปดา และฟิลิปดา   
แล้วจะบอก ซีกโลกเหนือหรือใต้ก ากับด้วยเสมอ เช่น ละติจูดที่ 30 องศา 00 ลิปดา 15 ฟิลิปดาเหนือ

ระบบพิกัดที่ใช้ในแผนที่
ระบบพิกัดภูมิศาสตร์ (Geographic Coordinate)



ระบบพิกัดที่ใช้ในแผนที่
ระบบพิกัดภูมิศาสตร์ (Geographic Coordinate)

ส่วนศูนย์ก าหนดของลองกิจูด (Origin of Longitude) นั้น ก็ก าหนดขึ้นจากแนวระนาบทางตั้งที่ผ่าน
แกนหมุนของโลกตรงบริเวณต าแหน่งบนพื้นโลกที่ผ่านหอดูดาว เมืองกรีนิช (Greenwich) ประเทศ
อังกฤษ เรียกศูนย์ก าเนิดนี้ว่า เส้นเมริเดียนเริ่มแรก (Prime Meridian) เป็นเส้นที่แบ่งโลกออกเป็นซีก
โลกตะวันตกและซีกโลกตะวันออกค่าระยะเชิงของลองกิจูดเป็นค่าที่วัดมุมออกไปทางตะวันตก และ
ตะวันออกของเส้นเมอริเดียนเริ่มแรก วัดจากศูนย์กลางของโลกตามแนวระนาบ ที่มีเมอริเดิยนเริ่มแรก
เป็นฐานก าเนิดมุมค่าของมุมจะสิ้นสุดที่เส้นเมอริเดียนตรงข้ามเส้นเมริเดียนเริ่มแรกมีค่าของมุมซีกโลก
ละ 180 องศา การใช้ค่าอ้างอิงบอกต าแหน่งก็เรียกก าหนดเช่นเดียวกับละติจูด แต่ต่างกันที่จะต้อง
บอกเป็นซีกโลกตะวันตก หรือตะวันออกแทน เช่น ลองกิจูดที่ 90 องศา 00 ลิปดา 00 ฟิลิปดาตะวันตก



ระบบพิกดัภูมิศาสตร์



เป็นระบบตารางกริดที่ใช้ช่วยในการก าหนดต าแหน่งและใช้อ้างอิง ในการบอกต าแหน่ง 
ที่นิยมใช้กับแผนที่ในกิจการทหารของประเทศต่าง ๆ เกือบทั่วโลกในปัจจุบัน

เพราะเป็นระบบตารางกริดที่มีขนาดรูปร่างเท่ากันทุกตาราง และมีวิธีการก าหนดบอกค่า
พิกัดที่ง่ายและถูกต้องเป็นระบบกรดิที่น าเอาเส้นโครงแผนที่แบบ Universal Transvers 
Mercator Projection มาใช้ดัดแปลงการถ่ายทอดรายละเอียดของพื้นผิวโลกให้รูป
ทรงกระบอก Mercator Projection อยู่ในต าแหน่ง Mercator Projection (แกนของ
รูปทรงกระบอกจะทบักบัแนวเส้นอเิควเตอร์ และตั้งฉากกบัแนวแกนของขั้วโลก)

ระบบพิกัดที่ใช้ในแผนที่
ระบบพิกัดกรดิ UTM (Universal Transvers Mercator co-ordinate System)



• ประเทศไทยเราได้น าเอาเสน้โครงแผนทีแ่บบ UTM นี้มาใช้กับการท าแผนที่กิจการ
ทหารภายในประเทศจากรูปถ่ายทางอากาศในปี 1953 ร่วมกับสหรัฐอเมริกา เป็น
แผนที่มาตราส่วน 1:50,000 ชุด 708 และปรับปรุงใหม่เป็นชุด L 7017 ที่ใช้ใน
ปัจจุบัน

ระบบพิกัดที่ใช้ในแผนที่
ระบบพิกัดกรดิ UTM (Universal Transvers Mercator co-ordinate System)



มีเลขก ากับแต่ละโซนจาก 1 ถึง 60 โดยนับจากซ้าย ไปทางขวาระหว่างละติจูด 84 องศา
เหนือ 80 องศาใต้ แบ่งออกเป็น 2 ช่อง ช่องละ 8 องศา ยกเว้นช่องสุดท้ายเป็น 12 องศา โดย
เริ่มนับตั้งแต่ละติจูด 80 องศาใต้ ขึ้นไปทางเหนือ ให้ช่องแรกเป็นอักษร C และช่องสุดท้ายเป็นอักษร 
X (ยกเว้น I และ O) จากการแบ่งตามที่กล่าวแล้วจะเห็นพื้นที่ในเขตลองกิจูด 180 องศา
ตะวันตก ถึง 180 องศาตะวันออก และละติจูด 80 องศาใต้ ถึง 84 องศาเหนือ จะถูกแบ่ง
ออกเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า 1,200 รูป แต่ละรูปมีขนาดกว้างยาว 6 องศา x 8 องศา 
จ านวน 1,140 รูป และกว้างยาว 6 องศา x 12 องศา จ านวน 60 รูป 

ระบบพิกัดที่ใช้ในแผนที่
ระบบพิกัดกรดิ UTM (Universal Transvers Mercator co-ordinate System)



รูปสี่เหลี่ยมนี้เรียกว่า Grid Zone Designation (GZD) การเรียกชื่อ Grid Zone 
Designation ประเทศไทยมีพื้นทีอ่ยู่ ระหว่างละติจูด 5 องศา 30 ลิปดา เหนือ ถึง 20 
องศา 30 ลิปดา เหนือ และลองกิจดูประมาณ 97 องศา 30 ลิปดา ตะวันออก ถึง 105 
องศา 30 ลิปดา ตะวันออก ดังนั้น ประเทศไทยจึงตกอยู่ใน GZD 47N 47P 47Q 
48N 48P และ 48Q การอ่านค่าพิกัดกริดเพือ่ให้พิกัดค่ากริดในโซนหนึ่งๆ มีค่าเป็นบวก
เสมอ จึงก าหนดให้มีศูนย์สมมุติขึ้น 2 แห่ง ดังนี้

ระบบพิกัดที่ใช้ในแผนที่
ระบบพิกัดกรดิ UTM (Universal Transvers Mercator co-ordinate System)





การหาพิกัดบนพื นผิวโลกจากแผนที่
พิกัดภูมิศาสตร์ (Geographic Coordinate)
โดยที่เราต้องอ่านค่าของละติจูดและลองกิจดูตัดกัน ทั้ง 2 แกน มีหน่วยที่วัด เป็น

• หน่วยวัด : 60 ฟิลิปดา = 1 ลิปดา
60 ลิปดา = 1 องศา

เช่น การอ่านค่าพิกัดภูมิศาสตร์ที่มุมล่างซ้ายของแผนที่ (ตามลูกศรสีม่วง) ค่าที่อ่าน
ได้ คือ

• ละติจูดที่ 8 องศา 00 ลิปดา 00 ฟิลิปดา เหนือ
ลองกิจูดที่ 100 องศา 15 ลิปดา 00 ฟิลิปดา ตะวันออก



ลอ
งจิ
จูด

ละติจูด



พิกัดกรดิ UTM (UTM Grid Coordinate)
ใช้บอกค่าเป็นตัวเลข โดยที่เราต้องอ่านค่าของเส้นกริดตั้ง (แกน X ทางตะวันออก) และ 
เส้นกรดิราบ (แกน Y ทางเหนือ) ตัดกันทั้ง 2 แกน ที่เส้นกรดิตั้งและราบมีตัวเลขตัว
โต 2 ตัวก ากับไว้ทุกเสน้ มีหน่วยที่วัดเป็น เมตร การหลักอ่านมีหลักดังนี้

1. ให้อ่านเพียงตัวเลขใหญ่ที่ก ากับไว้ในแต่ละเสน้กรดิ
2. ให้อ่านตัวเลขใหญ่ประจ าเส้นกรดิตั้งก่อน เป็นการอ่านพิกดัทีเ่รียกว่า Read Ri

ght Up โดยอ่านจากซ้ายไปขวาก่อน แล้วอ่านตัวเลขใหญ่ประจ าเส้นกริดราบ โดย
อ่านจากข้างล่างขึ้นข้างบน

การหาพิกัดบนพื นผิวโลกจากแผนที่



3. การอ่านตัวเลขจึงประกอบด้วย 2 ส่วน
ส่วนแรก หรือ ครึ่งแรก เป็นตัวเลขอ่านไปทางขวา

ส่วนหลัง หรือ ครึ่งหลัง เป็นตัวเลขอ่านขึ้นข้างบน
Read Right Up

4. ถ้าอ่านเพียงจตุรัส 1,000 เมตร ตัวเลขจะประกอบด้วย 4 ตัว
100 เมตร ตัวเลขจะประกอบด้วย 6 ตัว
10 เมตร ตัวเลขจะประกอบด้วย 8 ตัว

เช่น การอ่านค่าพิกัด UTM ของจุดตัดถนนในแผนที่ (ตามวงกลมสีแดง) ระดับ 
100 เมตร ค่าที่อ่านได้ คือ แกน X = 639200 ตะวันออก

แกน Y = 985150 เหนือ

การหาพิกัดบนพื นผิวโลกจากแผนที่



Thank You 

Q & A



อ.ณยศ กุลพานิช

เทคนิคและวิธีการทางภูมิศาสตร์
สาขาวิชาภมูิศาสตรแ์ละภูมิสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนนัทา



Courses

ความหมาย ประวัติ ชนิด องค์ประกอบ การอ่านและประโยชน์
ของแผนที่Map

ความหมาย องค์ประกอบ ชนิด การวิเคราะห์ เครื่องมือ
ส าหรับการวิเคราะห์ การประยุกต์ใชG้ISGIS

ความหมาย ส่วนประกอบ GPS & GNSS และการ
ประยุกต์ใช้GPS&GNSS

หลักการ ประเภท และการประยุกต์ใช้ RSRemote 

Sensing

ความหมาย ขั้นตอน ชนิด การแปลตีความ การจ าแนกLULC 
และ UAV

Aerial Photo & 

UAV

A

B

C

D

E



แผนที่ (Map)
การอ่านแผนที่ และประโยชน์ของแผนที่



องค์ประกอบของ แผนที่
แผนที่ลักษณะภูมิประเทศโดยทั่วไปจะมีรูปร่างเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้าหรือสี่เหลี่ยมจัตุรัสห่างจากด้านทั้งสี่
ของแผ่นแผนที่เข้าไปด้านในจะมีเส้นกั้นขอบเขตบรรจบกันเป็นรูปสี่เหลี่ยมโดยเหลือพื้นที่นอกกรอบ
สี่เหลี่ยมไว้ที่ด้านล่างของแผ่นแผนที่ เส้นกั้นขอบเขตดังกล่าว เรียกว่า เส้นขอบระวางแผนที่ ดังนั้น ในแผน
ที่แผ่นหนึ่งๆ เส้นขอบระวาง แผนที่จะแบ่งพื้นที่บนแผ่นแผนที่ออกเป็น 2 ส่วน คือ พื้นที่ภายในขอบระวาง
และพื้นที่ภายนอกขอบระวาง ในแผนที่แต่ละแผ่น หรือ ระวาง (sheet) จะประกอบด้วยข้อมูลหรือ
รายละเอียดต่าง ๆ เป็นจ านวนมากซึ่งเราเรียก ข้อมูลหรือรายละเอียดเหล่านั้นว่า องค์ประกอบของแผนที่ 
ดังนั้น ในแผนที่ระวางหนึ่งๆจะมีองค์ประกอบของแผนที่ 2 ประเภทใหญ่ๆโดยแบ่งตามต าแหน่งที่ปรากฏใน
แผนที่ คือ 
1. ข้อมูลหรือรายละเอียดที่ปรากฏอยู่นอกขอบระวาง เรียกว่า องค์ประกอบภายนอกขอบระวาง 
2. ข้อมูลหรือรายละเอียดที่ปรากฏอยู่ในขอบระวาง เรียกว่า องค์ประกอบภายใน ขอบระวาง 

องค์ประกอบของแผนที่  
ที่มา : สรรชัย กลิ่นดาว



ระบบพิกัดใน แผนท่ี
ระบบพิกัดภูมิศาสตร์ (Geographic Coordinate System) พิกัดภูมิศาสตร์เป็นระบบอ้างอิงใน การก าหนด
ต าแหน่งโดยอาศัยแกนหมุนของโลกและระนาบ ของเส้นศูนย์สูตร ต าแหน่งใดๆบนพื้นผิวโลกจะถูกแสดงด้วย
ค่าละติจูด (latitude) และลองจิจูด (longitude) หมู่ของวงกลม ละติจูดที่ขนานซึ่งกันและกัน แต่ละวงจะมีค่า
เท่าใดนั้นวัดด้วย ระยะทางเชิงมุมจากเหนือหรือใต้ของระนาบวงกลม เส้นศูนย์สูตร ซึ่งจะมีช่วงค่าจาก 0° ที่
เส้นศูนย์สูตร ถึง 90° ที่ ขั้วโลกเหนือและขั้วโลกใต้ ส่วนเส้นลองจิจูด หรือเส้นเมริเดียนก็เช่นเดียวกันวัด
ระยะทางเชิงมุมไปทางตะวันออกหรือตะวัน ตกของระนาบเส้นเมริเดียนหลัก (Prime meridian) ซึ่งพาดผ่าน 
หอดูดาว (Royal Observatory)  ที่เมืองกรีนิช ประเทศอังกฤษ และก าหนดให้เป็นลองจิจูดที่ 0° โดยเส้น
ลองจิจูดนี้มีช่วงค่า จาก 0° ถึง 180° ตะวันออกและ 0° ถึง 180° ตะวันตก หมู่ของ เส้นละติจูดและลองจิจูด
จะตัดกันเป็นโครงข่าย (network) ทีเ่รียกว่า  เส้นโครง (graticule)  ดังรูปที่ 63  จะเห็นว่าจุด A อยู่บน เส้น
ละติจูดที่ 30° เหนือและอยู่บนเส้นลองจิจูดที่ 100° ตะวัน ออก ดังนั้นต าแหน่งของจุด A บนพ้ืนโลก คือ 
ละติจูดที่ 30° เหนือและเส้นลองจิจูดที่ 100° ตะวันออก



ระบบพิกัดใน แผนท่ี
ระบบพิกัดภูมิศาสตร์ (Geographic Coordinate System) พิกัดภูมิศาสตร์เป็นระบบอ้างอิงใน การก าหนด
ต าแหน่งโดยอาศัยแกนหมุนของโลกและระนาบ ของเส้นศูนย์สูตร ต าแหน่งใดๆบนพื้นผิวโลกจะถูกแสดงด้วย
ค่าละติจูด (latitude) และลองจิจูด (longitude) หมู่ของวงกลม ละติจูดที่ขนานซึ่งกันและกัน แต่ละวงจะมีค่า
เท่าใดนั้นวัดด้วย ระยะทางเชิงมุมจากเหนือหรือใต้ของระนาบวงกลม เส้นศูนย์สูตร ซึ่งจะมีช่วงค่าจาก 0° ที่
เส้นศูนย์สูตร ถึง 90° ที่ ขั้วโลกเหนือและขั้วโลกใต้ ส่วนเส้นลองจิจูด หรือเส้นเมริเดียนก็เช่นเดียวกันวัด
ระยะทางเชิงมุมไปทางตะวันออกหรือตะวัน ตกของระนาบเส้นเมริเดียนหลัก (Prime meridian) ซึ่งพาดผ่าน 
หอดูดาว (Royal Observatory)  ที่เมืองกรีนิช ประเทศอังกฤษ และก าหนดให้เป็นลองจิจูดที่ 0° โดยเส้น
ลองจิจูดนี้มีช่วงค่า จาก 0° ถึง 180° ตะวันออกและ 0° ถึง 180° ตะวันตก หมู่ของ เส้นละติจูดและลองจิจูด
จะตัดกันเป็นโครงข่าย (network) ทีเ่รียกว่า  เส้นโครง (graticule)  ดังรูปที่ 63  จะเห็นว่าจุด A อยู่บน เส้น
ละติจูดที่ 30° เหนือและอยู่บนเส้นลองจิจูดที่ 100° ตะวัน ออก ดังนั้นต าแหน่งของจุด A บนพ้ืนโลก คือ 
ละติจูดที่ 30° เหนือและเส้นลองจิจูดที่ 100° ตะวันออก



นอกจากค่าพิกัดภูมิศาสตร์จะปรากฏที่มุมทั้ง
สีของ ระวางแผนที่แล้วยังปรากฏบนด้านทั้งสี่ที่เป็นขอบ
ระวางแผนที่ อีกด้วยโดยปรากฏเป็นช่วงๆซึ่งแต่ละช่วง
ห่างเท่าๆกัน ตาม ปกติแล้วพิกัดภูมิศาสตร์จะปรากฏ
ทุกๆ 5 ลิปดา โดยมีขีดเส้น ตรงสั้นๆเป็นเครื่องหมาย
และมีตัวเลขเป็นค่าลิปดาก ากับไว้ นอกจากนี้ภายใน
ขอบระวางแผนที่ยังปรากฏกากบาท 4 จุด อันเป็นจุดตัด
ของเส้นละติจูดและลองจิจูดที่ปรากฏบนด้านทั้งสี่ ของ
ระวางแผนที่



การอ่านพิกัดภูมิศาสตร์
พิกัดภูมิศาสตร์จะประกฏที่มุมทั้งสี่ และด้านตรงข้ามทั้งสี่ของขอบระวาง

โดย ปรากฏเป็นช่วงๆ ซึ่งแต่ละช่วงห่างเท่าๆ กัน ตามปกติแล้ว พิกัดภูมิศาสตร์จะ
ปรากฏทุกๆ 5 ลิปดา โดยมีขีดเส้นตรงสั้นๆ เป็นเครื่องหมายและมีตัวเลขเป็นค่าลิปดา
ก ากับไว้ นอกจากนี้ ภายในขอบระวางแผนที่ยังปรากฏกากบาท 4 จุดอันเป็นจุด ตัด
ของเส้นละติจูดและลองจิจูดที่ปรากฏบนด้านทั้งสี่ของระวาง แผนที่ ก่อให้เกิดจัตุรัส
ขนาด 5x5 ลิปดาภายในขอบระวาง การอ่านพิกัดภูมิศาสตร์ของต าแหน่งใดๆ สมมุติว่า
จะอ่านพิกัดภูมิศาสตร์ของชื่อระวางแผนที่ กรณีนี้คือ อ าเภอพิชัย ต้องปฏิบัติตาม
ขั้นตอน ดังนี้

การอ่านค่าระบบพิกัดใน แผนท่ี



1. พิจารณาว่าอ าเภอพิชัยอยู่ ณ จัตุรัส 5'x5' ใด
2. น ากระดาษลอกลายวางทาบบนแผนที่ ณ จัตุรัส 5'x5' ที่ต าแหน่งอ าเภอพิชัยตกอยู่
3. ลากเส้นละติจูดและลองจิจูดขึ้นเป็นรูป สี่เหลี่ยมจัตุรัสและระบุค่าพิกัดภูมิศาสตร์ประจ าเส้นละติจูด
และ ลองจิจูดที่มุมซ้ายล่างของจัตุรัส 5'x5' 
4. แบ่งด้านที่อยู่ในแนวดิ่งของจตัุรัส 5'x5' ออกเป็นช่องๆ ละ 1 ลิปดา
5. แบ่งด้านที่อยู่ในแนวราบของจัตุรัส 5'x5' ออกเป็นช่องๆ ละ 1 ลิปดา
6. เขียนค่าพิกัดประจ าเส้นละติจูดและลองจิจูดที่ ได้ลากไว้ในข้อ 4 และ 5 
7. แบ่งจัตุรัสขนาด 1'x1' ที่ต าแหน่งอ าเภอ พิชัยตกอยู่ออกเป็น 6 ช่องเท่าๆ กันช่องละ 10'' 
8. อ่านค่าละติจูดและลองจิจูดของต าแหน่ง อ าเภอพิชัย นั่นคือ ละติจูด 17º 17' 08'' เหนือ และ
ลองจิจูด 100º 05' 08'' ตะวันออก

การอ่านค่าระบบพิกัดใน แผนท่ี



พิกัดกริดยูนิเวอร์ซัลทรานสเวอร์สเมอร์เคเตอร์ (Universal Transverse Mercator Grid System, UTM Grid) 
แผนที่มาตราส่วนใหญ่และ มาตราส่วนปานกลางที่ใช้ในกิจการทหารส่วนมากจะใช้ระบบพิกัดกริดเป็นระบบ

อ้างอิงในการก าหนดต าแหน่งนอกเหนือไปจากระบบพิกัดภูมิศาสตร์ พิกัดกริดยทูีเอ็ม มีลักษณะที่ส าคัญ 
1.ระบบพิกัดกริดยูทีเอ็มใช้ร่วมกับเส้นโครงแผนที่แบบ ทรานสเวอร์สเมอร์เคเตอร์โดยครอบคลุมพื้นที่เฉพาะระหว่าง 
เส้นละติจูดที่ 84ºN และ 80ºS เนื่องจากเหนือขึ้นไปทางขั้ว โลกทั้งสองเส้นโครงแผนที่มีความเพี้ยน (distortion) สูงมาก 
ดังนั้นในพื้นที่ดังกล่าวนี้ต้องใช้ระบบพิกัดอีกระบบหนึ่งที่เรียก ว่า ระบบพิกัดยูพีเอส (Universal Polar Stereographic 
coordinate system) ที่อาศัยเส้นโครงแผนที่แบบโพลาร์ สเตอริโอกราฟิก (Polar Stereographic projection) 

การอ่านค่าระบบพิกัดใน แผนท่ี

2. พื้นที่ระหว่างเส้นละติจูดที่ 84ºN ถึงเส้นละติจูดที่ 80ºS จะถูกแบ่งออกเป็นเขต (zone) แต่ละเขตจะกว้าง 6º ตาม
แนวละติจูด โดยที่เขตที่ 1 อยู่ระหว่างเส้นลองจิจูดที่ 180ºW กับ 174ºW เขตที่ 2 อยู่ระหว่างเส้นลองจิจูดที่
174ºW กับ 168ºW ต่อเนื่องเช่นนี้ไปทางตะวันออกรอบโลก รวมทั้งสิ้นจะจะมี 60 เขต และเขตสุดท้ายหรือเขตที่ 60 
จะอยู่ ระหว่างเส้นลองจิจูดที่ 174º E กับเส้นลองจิจูดที่ 180º E 





การวัดระยะทางบนแผนที่ ที่ระยะทางเป็นเส้นตรง เช่น ถนน หรือ ทางรถไฟ สามารถใช้ไม้บรรทัดวัดระยะทาง 
ได้โดยตรงโดยแบ่งเส้นที่จะวัดออกเป็นช่วงที่เป็นแนวตรง และวัดระยะแต่ละช่วงแล้วน ามาบวกกันเป็นผลรวม
ของระยะ ทางและน าค่าไปค านวณระยะทางในภูมิประเทศ 

ในการใช้แผนที่บางครั้งผู้ใช้แผนที่ต้องการทราบระยะทางในภูมิประเทศจริงว่าเป็นเท่าใดหลังจาก
ที่วัดระยะทางนั้นบน แผนที่แล้วหรือต้องการทาบว่าระยะทางบนแผนที่เป็นเท่าใดเมื่อทราบระยะทางในภูมิ
ประเทศแล้ว โดยพิจารณาจากสูตรต่อไปนี้

การวัดระยะบนแผนท่ี

ระยะทางในภูมิประเทศ =     ระยะทางบนแผนที่ x องค์ประกอบมาตราส่วน
ระยะทางบนแผนที่ =     ระยะทางในภูมิประเทศ ÷ องค์ประกอบมาตราส่วน



ในกรณีที่ระยะทางที่ต้องการวัดเป็นเส้นคดโค้ง เช่น แม่น้ า ซึ่งไม่สามารถใช้ไม้บรรทัดวัดได้โดยตรง
อย่างไรก็ดี มี วิธีการในการวัดระยะทางที่คดโค้งได้ ดังนี้
1.ใช้แถบกระดาษ (paper strip method) น าแถบกระดาษยาวที่มีขอบเรียบตรงมา 1 แผ่น ท าเครื่องหมายเป็น
ขีดสั้นๆ ที่ปลายข้างหนึ่งของแถบกระดาษและวางทาบลงไป ณ จุดเริ่มต้นของเส้นโค้งที่จะวัดระยะทางโดยให้
ขอบกระดาษ ทาบไปตามเส้นที่เป็นแนวตรง ท าเครื่องหมายทั้งบนแถบ กระดาษและแผนที่ ณ ที่ปลายของส่วนที่
เป็นเส้นตรง หลังจาก นั้น ใช้ปลายดินสอปัก ณ จุดที่ท าเครื่องหมายบนแถบกระดาษ เพื่อตรึงให้แถบกระดาษอยู่
กับที่หมุนแถบกระดาษจนกระทั่งขอบของแถบกระดาษทาบกับส่วนที่เป็นแนวตรงอีกส่วนหนึ่งของเส้นโค้งนั้น
และท าเครื่องหมายทั้งบนแผนที่และแถบ กระดาษ ปฏิบัติเช่นนี้ จนกระทั่งวัดระยะทางของ เส้นคดโค้งนั้นจนครบ
แล้วน าแถบกระดาษไปทาบกับ มาตราส่วนเส้นบรรทัดเพื่ออ่านค่าระยะทางในภูมิประเทศต่อไป

การวัดระยะบนแผนท่ี



เส้นชั้นความสูง คือ เส้นสมมติที่ลากไปตามพื้นภูมิประเทศบนแผนที่ภูมิประเทศ ผ่านจุดที่มีระดับความสูงเดียวกัน ใน
แผนที่ภูมิประเทศ เส้นชั้นความสูงแสดงด้วยสีน้ าตาล และมีสีน้ าตาลเข้มในกรณีที่เป็นเส้นชั้นความสูงหลัก (Index cont
our) 
เนื่องจากภูมิประเทศบนพื้นผิวโลกมีลักษณะแตกต่างกันหลายแบบ บริเวณซึ่งเป็นที่สูงชันมีเส้นชั้นความสูงจ านวนมาก
อยู่ชิดกัน ท าให้ดูสับสนจ าเป็นต้องหาวิธีให้ดูง่ายขึ้น โดยการก าหนดเส้นชั้นความสูงหลักขึ้นส่วนบริเวณซึ่งมีความลาด
ชันน้อยมีเส้นชั้นความสูงห่างกันมาก พื้นที่บางแห่งเป็นแอ่งจ าเป็นต้องมีเส้นชั้นความสูงซึ่งมีลักษณะพิเศษออกไป
เพื่อที่จะได้สังเกตเห็นได้ง่าย เป็นต้น ด้วยเหตุนี้เส้นชั้นความสูงจึงมีหลายชนิด นักภูมิศาสตร์ได้ก าหนดลักษณะและ
สัญลักษณ์ของเส้นชั้นความสูงออกเป็น 5 แบบ เพื่อให้ผู้ใช้แผนที่สามารถพิจารณาลักษณะภูมิประเทศได้โดยสะดวกและ
รวดเร็วดังต่อไปนี้ คือ

การอ่านค่าความสูงภูมิประเทศบนแผนท่ี



การอ่านค่าความสูงภูมิประเทศบนแผนท่ี
– เส้นชั้นความสูงหลัก (Index contour) เส้นชั้นความสูงชนิดนี้เป็นเส้นชั้นความสูงหลักบอกค่าระดับความสูงด้วยเลข
ลงตัว เช่น 100 200 และ 300 เป็นต้น และมีความหนาทึบใหญ่กว่าเส้นชั้นความสูงอ่ืนๆ จึงสังเกตได้ง่าย และปกติมี
ตัวเลขก ากับไว้
– เส้นชั้นความสูงแทรก (Supplemental contour) เส้นชั้นความสูงชนิดนี้เป็นเส้นชั้นความสูงแทรกอยู่ระหว่างเส้น
ชั้นความสูงรอง เพื่อแสดงความสูงเสริมเพราะบริเวณนั้นมีเส้นชั้นความสูงรองห่างกันมาก เส้นชั้นความสูงแทรกแสดง
ด้วยเส้นประ ในแผนที่ภูมิประเทศมาตราส่วน 1:50,000 ก าหนดเส้นชั้นความสูงแทรกช่วงละ 10 เมตร ดังนั้นแต่ละ
เส้นชั้นความสูงจึงก าหนดตัวเลขของระดับความสูงไว้ที่เส้นดังตัวอย่างต่อไปนี้ 30 50 70 90 110 130 และ 150 เป็น
ต้น
– เส้นชั้นความสูงประมาณ (Approximate contour) เส้นชั้นความสูงชนิดนี้เป็นเส้นชั้นความสูงที่ก าหนดขึ้นเอง
โดยประมาณ ทั้งนี้เพราะผู้ท าแผนที่ไม่ได้ข้อมูลระดับความสูงที่แท้จริงบริเวณดังกล่าว อาจเป็นเพราะรูปถ่ายทาง
อากาศซึ่งน ามาใช้เขียนแปลเป็นแผนที่ภูมิประเทศนั้นถูกเมฆบัง ดังนั้นในบริเวณดังกล่าวจึงใช้เส้นประเพื่อประมาณ
ความสูงต่อจากเส้นชั้นความสูงหลัก หรือเส้นชั้นความสูงรอง



– เส้นชั้นความสูงของแอ่ง (Depression contour) เส้นชั้นความสูงชนิดนี้เป็นเส้นชั้นความสูงซึ่งต่ ากว่าบริเวณ
รอบๆ ของเส้นชั้นความสูงอ่ืนๆ เส้นชั้นความสูงชนิดนี้มีลักษณะพิเศษตรงที่มีขีดสั้นๆ ในแนวที่ตั้งได้ฉากกับเส้นชั้น
ความสูง ปลายของขีดหันไปทางด้านลาดลง

การอ่านค่าความสูงภูมิประเทศบนแผนท่ี

http://www.gistda.or.th/main/th/node/916
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เส้นชั้นความสูงมีคุณสมบัติดังนี้
– เส้นชั้นความสูงทุกเส้นแสดงค่าระดับความสูงในแนวตั้ง
– เส้นชั้นความสูงทุกเส้นอยู่ในพื้นแนวนอนและระนาบเดียวกัน
– เส้นชั้นความสูงแสดงรูปแบบ และลักษณะภูมิประเทศ
– เส้นชั้นความสูงเป็นเส้นปิด คือ บรรจบตัวเองเป็นวงๆ ไป แต่ในแผนที่ระวางเดียวอาจไม่ปรากฏเส้นวงปิดที่
สมบูรณ์ได้เมื่อน าแผนที่ระวางติดต่อมาต่อเข้าจึงบรรจบเป็นวงปิด
– เส้นชั้นความสูงแต่ละช่วงเส้นอาจจะมีระยะห่างต่างๆ กันไป ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับลักษณะภูมิประเทศถ้าหากพื้นที่ลาด
ชันมากเส้นชั้นความสูงชิดกันมากกว่าภูมิประเทศที่มีความลาดชันน้อย
– เส้นชั้นความสูงโดยทั่วไปไม่ทับกัน ยกเว้นบริเวณที่เป็นหน้าผา
– เส้นชั้นความสูงมักหันด้านหยักแหลมไปยงัด้านต้นน้ า
– ทุกๆ ต าแหน่งบนเส้นชั้นความสูงเดียวกันมีค่าความสูงเท่ากัน

การอ่านค่าความสูงภูมิประเทศบนแผนท่ี



ลักษณะของภูมิประเทศที่ปรากฏอยู่บนแผนที่ ได้แสดงลักษณะโดยเส้นชั้นความสูงรูปแบบต่าง ๆ ดังต่อไปนี้
2.1 ภูเขาและยอดเขา (Mountain/ Hill and Peak) บริเวณที่เส้นชั้นความสูงล้อมเป็นวงซ้อนกันหลายวงๆ คือภูมิ
ประเทศที่เป็นภูเขา พื้นที่ซึ่งอยู่ตรงกลางของเส้นชั้นความสูงรอบในสุดมีระดับความสูงสูงสุดคือ ยอดเขาที่ส าคัญมัก
บอกระดับความสูงของจุดสูงสุดของยอดเขาไว้ด้วย
2.2 สันเขา (Ridge) คือ แนวต่อเนื่องของจุดสูงสุดของภูเขาที่ติดต่อกัน หาได้ในแผนที่โดยการลากเส้นไปตามแนว
ที่มีระดับความสูงมากที่สุด ซึ่งสังเกตได้จากเส้นชั้นความสูง
2.3 จมูกเขา (Spur) คือ ส่วนที่แยกออกจากแนวสันเขาใหญ่ลาดลงสู่หุบเขาใหญ่ เส้นชั้นความสูงบริเวณจมูกเขามี
ลักษณะโค้งยื่นไปสู่ล าน้ าสายใหญ่ ส่วนสองข้างของจมูกเขาขนาบด้วยล าน้ าสาขา
2.4 สันเขารูปอานม้าหรือกิ่ว (Saddle) คือ ส่วนของสันเขาที่หยักต่ าลง เส้นชั้นความสูงบริเวณดังกล่าวไม่ติดต่อ
เป็นวงกลมเดียวกัน แยกออกเป็นคนละวง
2.5 หุบเขา (Valley) เป็นบริเวณที่เส้นชั้นความสูงมีระดับความสูงลดลงไปเรื่อยๆ จนถึงที่ต่ าสุดซึ่งเป็นร่องน้ า มี
แม่น้ าหรือล าธารไหลผ่าน เส้นชั้นความสูงมีลักษณะหยักเป็นมมุแหลมขึ้นไปทางต้นน้ า

การอ่านค่าความสูงภูมิประเทศบนแผนท่ี



http://geo2gis.com/index.php/geography/2016-01-29-05-50-20/256-contour-2



2.6 โกรกธาร (Gorge) เส้นชั้นความสูงที่อยู่ในหุบเขา มีลักษณะเรียงขนานกันและชิดกันมาก
2.7 หน้าผา (Cliff) เส้นชั้นความสูงอยู่ชิดกันมาก หรือซ้อนทับกันถ้าหากเป็นหน้าผาชัน

การอ่านค่าความสูงภูมิประเทศบนแผนท่ี



2.8 แอ่ง (Sink) เส้นชั้นความสูงแสดงแอ่งน้ าล้อมเป็นวงเดียวหรือหลายวงล้อมรอบกัน
2.9 ที่ราบ (Plain) เส้นชั้นความสูงอยู่ห่างกันมากหรือแทบไม่มเีส้นช้ันความสูงผ่านเลย
- ภูมิประเทศคาสต์ (Karst topography) คือ บริเวณซึ่งมีการระบายน้ าใต้ดิน บนพื้นผิวภูมิประเทศหินปูนในเขต
ภูมิอากาศชุ่มชื้น เช่น ประเทศไทย มักปรากฏยอดเขาโดดๆ อยู่สลับกับหลุมยุบ (Sinkhole) เส้นชั้นความสูงในบริเวณ
ดังกล่าวจึงมีลักษณะเป็นวงๆ อยู่กระจายกันสลับกับวงของเส้นชั้นความสูงแสดงแอ่งต่ าบริเวณดังกล่าวนี้มักจะไม่มี
ร่องน้ าบนพื้นผิว เนื่องจากน้ าซึมลงในหินปูน และรวมเป็นล าธารใต้ดินบ้าง น้ าซับบ้าง
- ความลาด (Slope) ของภูมิประเทศมีหลายลักษณะ เช่น ความลาดเป็นแบบลาดสม่ าเสมอ (Uniform slope) ความ
ลาดเว้า (Concave slope) และความลาดนูน (Convex slope)จากแผนที่ภูมิประเทศมาตราส่วน 1:50,000 ซึ่งมี
สัญลักษณ์แสดงค่าความสูงของภูมิประเทศโดยใช้เส้นชั้นความสูงที่มีค่าของความต่างของเส้นชั้นความสูงเท่ากับ 20
เมตร สามารถตีความลักษณะความลาดชันของภูมิประเทศทั้งสามแบบได้ โดยพิจารณาจากความห่างของเส้นชั้น
ความสูงได้ดังนี้

การอ่านค่าความสูงภูมิประเทศบนแผนท่ี



ความลาดแบบสม่ าเสมอ พิจารณาได้จากบริเวณที่เส้นชั้นความสูงมีระยะหา่งเท่าๆ กัน ถ้าเส้นชั้นความสูงเหล่านั้นอยู่ห่างกันอย่างสม่ าเสมอ
แสดงว่าพื้นที่นั้นมีความลาดชันน้อย แต่ถ้าเส้นชั้นความสูงเหล่านั้นอยู่ชิดกันอย่างสม่ าเสมอ แสดงว่าพื้นที่บริเวณนัน้มีความลาดชันมาก

ความลาดเว้าเป็นลักษณะของภูมิประเทศที่มีความลาดชันไม่สม่ าเสมอ โดยมีส่วนบนค่อนข้างชันมากกว่าส่วนล่าง ความลาดเว้าสามารถ
พิจารณาได้จากเส้นชั้นความสูงที่อยู่ในที่สูงมีระยะชิดกันและค่อยๆ ห่างกันในระดับต่ าลงมา



ความลาดนูน เป็นลักษณะของภูมิประเทศที่มีความลาดชันไม่สม่ าเสมอ โดยมี
พื้นที่ส่วนบนค่อนข้างชันน้อยกว่าส่วนล่าง ความลาดนูนสามารถพิจารณาได้
จากเส้นชั้นความสูงที่มีลักษณะตรงกันข้ามกับความลาดเว้ากล่าวคือ เส้นชั้น
ความสูงที่อยู่ในระดับต่ าอยู่ชิดกันและค่อยๆ ห่างขึ้นในระดับความสูงมากขึ้นไป

การอ่านค่าความสูงภูมิประเทศบนแผนท่ี



ประโยชน์ของแผนท่ี

ที่มา กองคลังแผนที่ กรมแผนที่ทหาร

1. ประโยชน์ทางด้านการเมือง
เพื่อให้บรรลุเป้าหมายในการรักษาความมั่นคงของประเทศชาติ ให้คงอยู่ จ าเป็นจะต้องมีความรู้ในเรื่องภูมิศาสตร์การเมือง    
หรือที่เรียกกันว่า "ภูมิรัฐศาสตร"์และเครื่องมือ ที่ส าคัญของนักภูมิรัฐศาสตร์ก็ คือแผนที่เพื่อใช้ศึกษาสภาพทางภูมิศาสตร์และ
น ามาวางแผนด าเนินการเตรียมรับหรือแก้ไขสถานการณ์ที่เกิดขึ้นได้ อย่างเช่น แนวพรมแดนระหว่างประเทศ
2. ประโยชน์ทางด้านการทหาร
ในการพิจารณาวางแผนทางยุทธศาสตร์ของทหาร จ าเป็นต้อง หาข้อมูลหรือข่าวสารที่เกี่ยวกับสภาพภูมิศาสตร์ และต าแหน่ง
ทางสิ่งแวดล้อมที่ถูกต้องแน่นอน เกี่ยวกับระยะทาง ความสูง เส้นทาง ลักษณะภูมิประเทศที่ส าคัญ
3. ประโยชน์ทางด้านเศรษฐกิจ

เศรษฐกิจเป็นเครื่องบ่งชี้ความเป็นอยู่  ของประชาชนภายในชาติเพราะฉะนั้นทุกประเทศก็มุ่งที่จะพัฒนาเศรษฐกิจของตนเพื่อ
ความมั่งคั่งและมั่นคงการด าเนินงานเพื่อพัฒนา เศรษฐกิจของแต่ละภูมิภาคที่ผ่านมา แผนที่เป็นสิ่งแรกที่ต้องผลิตขึ้นมาเพื่อการ
ใช้งานในการส ารวจ ศึกษาสภาพ และวางแผนการท างาน และทุกขั้นตอนของการด าเนินงานมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องใช้
แผนที่ที่เหมาะสม เช่น การพัฒนาด้านการเกษตร งานในด้านการคมนาคม



4. ประโยชน์ทางด้านสังคม
จากการเปลี่ยนแปลงสภาพทางภูมิศาสตร์  ท าให้สิ่งแวดล้อมทางสังคมเดิมเปลี่ยนแปลงไปการศึกษาความ

เปลี่ยนแปลงดังกล่าวย่อมต้องอาศัยการอ่านรายละเอียดในแผนที่ทั้งในอดีตและปัจจุบันเพื่อเปรียบเทียบกัน    เพื่อประโยชน์ใน
การหาข้อมูล หรือสมมุติฐานของเหตุการณ์ที่จะเกิดในอนาคตเพื่อหามาตรการและวางแผนการป้องกันผลกระทบจาก 
ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ ที่จะเกิดในอนาคตหรือเพื่อวางแผนพัฒนาสังคมไปในแนวทางที่ถูกต้องอีกทั้งยังเป็นประโยชน์ต่อการ
วางผังเมืองให้เหมาะสมกับการขยายตัวของชุมชนนอกจากนี้ในการศึกษาทางด้านโบราณคดีก็ต้องอาศัยแผนที่ เพื่อค้นหาแหล่ง
ชุมชนโบราณอีกด้วย

ประโยชน์ของแผนท่ี



Thank You 

Q & A



เทคนิคและวิธีการทางภูมิศาสตร์
สาขาวิชาภูมิศาสตรแ์ละภูมิสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนนัทา



Courses

ความหมาย ประวัติ ชนิด องค์ประกอบ การอ่านและประโยชน์
ของแผนที่

Map

ความหมาย องค์ประกอบ ชนิด การวิเคราะห์ เครื่องมือ
ส าหรับการวิเคราะห์ การประยุกต์ใชG้IS

GIS

ความหมาย ส่วนประกอบ GPS & GNSS และการ
ประยุกต์ใช้

GPS&GNSS

หลักการ ประเภท และการประยุกต์ใช้ RSRemote 

Sensing

ความหมาย ขั้นตอน ชนิด การแปลตีความ การจ าแนกLULC 
และ UAV

Aerial Photo & 

UAV

A

B

C

D

E



ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ (GIS)
ความหมาย องค์ประกอบ และชนิดของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์



ความหมายของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์

Geographic Information System

Spatial

Attribute

สิ่งที่เกี่ยวข้องกับโลก/
ภูมิศาสตร์

สิ่งที่เกี่ยวข้องข้อมูล/
สถิติ

สิ่งที่เกี่ยวข้องระบบ
ประมวลผล



ความหมายของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (GIS) 

ระบบการจัดการข้อมูลเชิงพื้นที่ (Spatial data) และข้อมูลเชิงอรรถาธิบาย (Attribute data) 
ท าการรวบรวม น าเข้า ปรับแก้ สืบค้น จัดการอย่างเป็นระเบียบ สู่การวิเคราะห์ผล และแสดงผล 
การแสดงผลของข้อมูล GIS

จะแสดงผลในรูปภาพ แผนภูมิ แนวโน้ม และแผนที่ ซึ่งไปประกอบการศึกษาในลักษณะต่าง ๆ 
ดังตัวอย่าง 





http://heleneloyan.cikeys.com/update/gis-layers/





https://eecweb.gistda.or.th/



http://www.gisthai.org/about-gis/compo-gis.html

องค์ประกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์

องค์ประกอบหลักของระบบ GIS 
จัดแบ่งออกเป็น 5 ส่วนใหญ่ ๆ คือ 
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ (Hardware) 
โปรแกรม (Software) ขั้นตอนการ
ท างาน (Methods) ข้อมูล (Data) และ
บุคลากร (People) โดยมีรายละเอียด
ของแต่ละองค์ประกอบดังต่อไปนี้ 



องค์ประกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์

http://www.mahadthai.com/gis/basic_a.htm



องค์ประกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์
ฮาร์ดแวร์ (Hardware) คือ เครื่องมือหรืออุปกรณ์ที่เป็นองค์ประกอบที่สนับสนุนขั้นตอนการสร้าง ฐานข้อมูลและจัดเก็บ
ข้อมูลสารสนเทศภูมิศาสตร์ของหน่วยงาน ได้แก่ อุปกรณ์หรือเครื่องคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวข้องกับ การบันทึกข้อมูล ประมวลผล
วิเคราะห์ และแสดงผลข้อมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ได้แก่ คอมพิวเตอร์แบบพกพา (Notebook) อุปกรณ์ระบุต าแหน่ง
บนพื้นโลก (GPS) เครื่องกราดภาพ (Scanner) ดิจไิทเซอร์ (Digitizer) กล้องถ่ายรูป กล้องถ่ายวีดีโอ และเครื่องพิมพ์
สามารถจ าแนกตามหน้าที่ได้ดังต่อไปนี้

Digitizer



1. หน่วยน าเข้าข้อมูล (Input Unit) 
2. หน่วยประมวลผลกลางหรือซีพียู (Central Processing Unit, CPU) 
3. หน่วยความจ าหลัก (Main Memory Unit) 
4. หน่วยความจ าส ารอง (Secondary Memory Unit) 
5. หน่วยแสดงผล (Output Unit) 
6. หน่วยติดต่อสื่อสาร (Communication Units)

องค์ประกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์

องค์ประกอบฮาร์ดแวร์เป็นองค์ประกอบที่ใช้เพื่อสนับสนุนการสร้างฐานข้อมูล
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ซึ่ง สามารถจ าแนกองค์ประกอบด้านฮาร์ดแวร์ได้
ตามหน้าที่ของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ซึ่งจ าแนกได้เป็นการน าเข้า ข้อมูล
ข้อมูล (Data Input) การจัดการข้อมูล (Data Manipulation) การวิเคราะห์
ข้อมูล (Data Analysis) และการแสดงผลแผนที่ (Data Display)

สุเพชร ,(2560) เรียนรู้ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ ด้วยโปรแกรมArcGIS Desktop 10.5



หน่วยนําเข้าข้อมูล (Input Unit) 



การจัดการข้อมูล (Data Manipulation) 



การวิเคราะห์ข้อมูล (Data Analysis)



การแสดงผลแผนที่ (Data Display)



องค์ประกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์
ซอฟต์แวร์ (Software) คือ โปรแกรมหรือชุดค าสั่งที่สั่งใหค้อมพิวเตอร์ท างานตามรูปแบบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
เพื่อจัดการข้อมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ให้ได้ตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการซึ่งอาจเกี่ยวข้องกับโปรแกรมเฉพาะทางด้าน
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ เช่น ArcGIS Desktop, MapInfo Professional, Quantum GIS, Map windows GIS

นักภูมิสารสนเทศทีช่ านาญจ าเป็นต้องมีความเข้าใจเบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรมระบบปฏิบัติการ เช่น WINDOW
S 10, WINDOWS 7 หรือ Linux และโปรแกรมสนับสนุนด้านเอกสารและการจัดการรูปภาพ Microsoft Word, Excel, 
PowerPoint, Adobe Photoshop, AutoCAD เป็นต้น

https://gisgeography.com/mapping-out-gis-software-landscape/





โปรแกรมทางด้านระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์
ส าหรับนักภูมิสารสนเทศจะต้องเข้าใจระบบโปรแกรมหรือซอฟต์แวร์ด้านระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ประกอบด้วยส่วนที่ส าคัญ
5 ประการ เพื่อการใช้งานใน ระบบอย่างสมบูรณ์ คือ

การนําเข้าข้อมูลและการตรวจสอบข้อมูล (Data Input and Verification)
เป็นการเปล่ียนข้อมูลจากแผนที่ต้นแบบ ภาพถ่ายจากดาวเทียม และภาพถ่ายทางอากาศ ให้อยู่

ในรูปของดิจิทัล ด้วยอุปกรณ์ เช่น เครื่องอ่านพิกัด (Digitizer), เครื่องกราดภาพ (Scanner) เป็นต้น ในขณะ
น าเข้าข้อมูลทั้ง ข้อมูลเชิงพื้นที่ (Spatial Data) และข้อมูลคุณลักษณะ (Attribute Data) นั้นจะมีระบบใน
การตรวจสอบความ ถูกต้องของข้อมูล เพื่อลดความผิดพลาดของการน าเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ เช่น มี
ค าสั่งในการป้องกันการน าเข้าข้อมูล ลายเส้นที่ซ้ าซ้อนกัน ป้องกันการน าเข้าข้อมูลคุณลักษณะที่ผิดประเภท
ของข้อมูล



การจัดเก็บข้อมูลและการจัดการฐานข้อมูล (Data Manipulation and Data Storage)
เป็นการจัดเก็บข้อมูลทางภูมิศาสตร์เกี่ยวกับจุด เส้น หรือพื้นที่ ให้มีโครงสร้างที่สามารถ

จัดเก็บไว้ใน คอมพิวเตอร์ และผู้ใช้สามารถเรียกมาใช้ได้โดยสะดวก ซึ่งจะมีโครงสร้างหรือรูปแบบในการ
จัดเก็บข้อมูลต่างกันในแต่ละ โปรแกรมตามคุณลักษณะของโปรแกรม อีกทั้งการจัดการฐานข้อมูลให้
ทันสมัยจะต้องมีการปรับแก้ฐานข้อมูลอยูเ่สมอ
การคํานวณและการวิเคราะห์ข้อมูล (Data Analysis)

การค านวณและวิเคราะห์ผลข้อมูลสามารถท าได้หลายรูปแบบ เช่น การตั้งเงื่อนไขเพื่อการ
สืบค้น รวมถึงการ ปรับปรุงหรือเปลี่ยนแปลงข้อมูลใหอ้ยู่ในรูปแบบที่เหมาะสม ซึ่งเรียกวิธีการนี้ว่า Data 
Transformation โปรแกรมสามารถน าข้อมูลทั้งข้อมูลเชิงพื้นที่ (Spatial Data) และข้อมูลคุณลักษณะ 
(Non-Spatial Data) มาใช้ในการ วิเคราะห์ด้วยตัวเองหรืออาจจะใช้ในการวิเคราะห์ร่วมกันได้อย่างเป็น
ระบบ เพื่อให้ได้ค าตอบที่ผู้ใช้งานต้องการ



การแสดงผลแผนท่ีและรายงานข้อมูลผลลัพธ์ (Data Display หรือ Data Output)
เป็นวิธีการแสดงผลข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ โดยผลที่ได้อยู่ในรูปของแผนที่ ตาราง กราฟ 

ฯลฯ และพิมพ์ รายงานผลโดยแสดงผลผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์ พล็อตเตอร์ เครื่องพิมพ์ หรืออาจ
เชื่อมโยงกับโปรแกรมอื่นๆ ในการ รายงานผลได้อย่างสมบูรณ์
ความสัมพันธ์กับผู้ใช้งาน (Interaction with the User)

ซอฟต์แวร์ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ที่ดีนั้น จะต้องสามารถอ านวยความสะดวกให้กับ
ผู้ใช้งานได้เป็นอย่างดี โดยมีการสร้างรายการชุดค าสั่ง (Menu) ต่างๆ ที่ไม่ยุ่งยาก เข้าใจได้ง่าย และมี
ขั้นตอนที่ต่อเนื่องสมบูรณ์ หรือ อนุญาตให้ผู้ใช้งานโปรแกรมสามารถสร้างหน้าต่างเองหรือคัดแปลงให้
เหมาะสมกับลักษณะงานของตนเองหรือองค์กรได้ และสามารถน าไปใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ



โปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์มีราคาค่าใช้จ่ายมากน้อยเพียงใด ผู้ใช้งานสามารถสอบถามได้จาก ผู้แทนจ าหน่าย ซึ่ง
ต้องสอบถามถึงประสิทธิภาพที่ตอบสนองต่อการท างานของหน่วยงาน และราคาอยู่ในงบประมาณที่ สมเหตุสมผล เพื่อ
ประเมินความต้องการของหน่วยงาน
โปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ปัจจุบันมีการพัฒนาทั้งในส่วนของโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ รหัสเปิด และ
โปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ของบริษัทที่มีค่าลิขสิทธิ์ ดังนั้น ผู้ใช้งานต้องพิจารณาในการ เลือกใช้งานให้เหมาะสม ถ้า
ในองค์กรที่ใช้งานเพียงระดับพื้นฐานและไม่มีนักพัฒนาโปรแกรมเพื่อพัฒนาต่อยอด โปรแกรมรหัสเปิคนั้นได้ ควรเลือกใช้
โปรแกรมลิขสิทธิ์
• โปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์แบบลิขสิทธิ์ เช่น ArcGIS Desktop, Map Info Professional เป็นต้น
• โปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์แบบรหัสเปิด เช่น Quantum GIS, MapWindows GIS และ GRASS GIS เป็นต้น
นักภูมิสารสนเทศควรเลือกใช้ให้เหมาะสมกับข้อมูล ปริมาณข้อมูล รูปแบบการใช้งาน และความต้องการของ ผู้ใช้งาน รวมถึง
งบประมาณของหน่วยงาน และระดับความรู้ด้านระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ของบุคลากรในหน่วยงาน





ข้อมูล (Data) คือ ข้อเท็จจริงที่เกิดขึ้นที่เกี่ยวข้องกับปรากฎการณ์ สถานการณ์ หรือสถิติท่ีจัดเก็บบันทึก ที่ได้จาก
แหล่งข้อมูลปฐมภูมิในภาคสนาม ด้วยอุปกรณ์หรือเครื่องมือต่างๆ หรือข้อมูลจากแหล่งทุติยภูมิ เช่น ข้อมูลที่ ได้รับจาก
รายงานหรือข้อมูลสถิติที่เกี่ยวข้อง และสามารถน ามาเชื่อมโยงหรืออ้างอิงกับข้อมูลแผนที่ได้ ข้อมูลต่างๆ นั้น อาจอยู่ใน
รูปแบบแผนที่กระดาษ เอกสาร แฟ้มข้อมูลดิจิทัล (File) และข้อมูลสถิติที่เกี่ยวข้อง แล้วน ามาจัดเป็นระบบ ฐานข้อมูลระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์ในคอมพิวเตอร์ และประมวลผลเป็นผลลัพธ์ออกมา เช่น ชื่อ-สกุลประชาชน ข้อมูลทางเศรษฐกิจสังคม 
วิถีชีวิตความเป็นอยู่ หรือเทคโนโลยีชาวบ้าน ภูมิปัญญาชาวบ้าน ตามต าแหน่งพิกัด ภูมิศาสตร์ของแหล่งข้อมูลหรือแหล่ง
ส ารวจ/ สัมภาษณ์
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ข้อมูล (Data)
ข้อมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์มี 2 รูปแบบหลัก คือ 
• ข้อมูลเชิงพื้นที่ (Spatial Data) 
• ข้อมูลคุณลักษณะ หรืออาจเรียกว่าข้อมูลตารางสถิติ (Attribute Data) 

เพื่อแสดงแหล่งที่ตั้งทรัพยากร สิ่งแวดล้อม ภัยพิบัติ และสถิติที่ประกอบข้อมูลนั้น ข้อมูลทั้ง
สองรูปแบบท างานสัมพันธ์กันในระบบสารสนเทศ ภูมิศาสตร์จะขาดส่วนใดส่วนหนึ่งก็จะท าให้การ
ด าเนินการวิเคราะห์ในระบบไมส่มบูรณ์หรือไม่สามารถท างานได้อย่างมี ประสิทธิภาพ
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Spatial Data
Attribute Data



ข้อมูลเชิงพื้นที่ (Spatial Data) สามารถแบ่งตามรูปแบบของข้อมูลเชิงพื้นที่ออกเป็น 2 รูปแบบ หลัก 
ดังต่อไปนี้

ข้อมูลประเภทแรสเตอร์ (Raster Data) เป็นข้อมูลเชิงพื้นที่ที่แสดงเป็นช่องกรดิที่แสดงถึง ลักษณะ
ข้อมูลพื้นที่ โดย 1 ช่องกริด จะมีข้อมูลได้ 1 ค่าสถิติ ที่อาจจะเป็นรหัสที่แสดงถึงลักษณะการใช้ที่ดิน หรือ
ค่า ระดับความสูง ซึ่งสามารถจ าแนกข้อมูลแรสเตอร์ได้อีก 2 รูปแบบที่นิยมใช้งานคือ

(1) ข้อมูลแบบไม่ต่อเนื่อง (Discrete Data) เป็นข้อมูลแรสเตอร์ที่แสดงผล 1 กรดิ มี 1 รหัส ที่แสดงถึง
ปรากฏการณ์ หรือสถานการณ์ เช่น ขอบเขตการใช้ประโยชน์ที่ดิน ขอบเขตการปกครอง มักเป็น ข้อมูลที่
เป็นจ านวนเต็มแทนรหัสพื้นที่

(2) ข้อมูลแบบต่อเนื่อง (Continuous Data) เป็นข้อมูลแรสเตอร์ที่เป็นข้อมูลสถิติแบบค่า ต่อเนื่องจาก
มากไปน้อยหรือน้อยไปมาก เช่น ค่าปริมาณน้ าฝน ค่าระดับความสูงภูมิประเทศ ค่าระดับเสียง
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https://www.mapsofindia.com/gis/spatial-data.html



ข้อมูลประเภทเวกเตอร์ (Vector) เป็นข้อมูลที่แสดงในรูปแบบสัญลกัษณ์ที่สามารถบ่งบอก ต าแหน่ง ขนาดพื้นที่ 
ขนาดความยาว โดยส่วนใหญ่นิยมใช้ข้อมูลประเภทเวกเตอร์แสดงชนิดข้อมูลเชิงพื้นที่เป็น 3 ประเภท คือ

จุด (Point) ข้อมูลเชิงพื้นที่แสดงในรูปแบบจุด โดยจุดที่ตั้งแสดงค่าพิกัด XY หรือ Longitude, Latitude ได้ โดยที่
ข้อมูลเชิงพื้นที่แบบจุดไม่มีขนาดพื้นที่และไม่มีความยาว มักใช้แสดงต าแหนง่ที่ตั้ง ทรัพยากร สิ่งแวดล้อม 
สาธารณูปโภค และภัยพิบัติ เช่น ที่ตั้งหมู่บ้าน ที่ตั้งบ้านเรือน ที่ตั้งสถานที่ราชการ ที่ตั้ง โทรศัพท์สาธารณะ เป็นต้น

เส้น (Line) ข้อมูลเชิงพื้นที่แสดงในรูปแบบเส้น สามารถแสดงขนาดความยาวเส้น จุดเริ่มต้นของเส้น จุดสิ้นสุดของ
เส้น ที่อาจจะเรียกว่า Node หรือ End point และจุดเปลี่ยนทิศทางของเส้นที่ เรียกว่า Vertex หรือ Vertices 
ข้อมูลเชิงพื้นที่แบบเส้นมักใช้แสดงถนน แม่น้ า ทางรถไฟ สายไฟฟ้า แนวท่อ ประปา เส้นระดับความสูงเท่า เป็นต้น

พื้นที่ หรือรูปปิด (Polygon) หรือเรียกทับศัพท์ว่า โพลีกอน ข้อมูลเชิงพื้นที่แสดงใน รูปแบบพื้นที่ สามารถแสดง
ขนาดความยาวเส้นรอบวง ขนาดพื้นที่ ข้อมูลในรูปแบบพื้นที่มักใช้แสงอาณาเขตการ ปกครอง พื้นที่การใช้ประโยชน์
ที่ดิน ขอบเขตพื้นที่ป่าไม้ ขอบเขตพื้นที่ชลประทาน เขตการเลือกตั้ง เป็นต้น
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ข้อมูลตารางสถิติ (Attribute Data) หรือข้อมูลคุณลักษณะ เป็นข้อมูลที่แสดงถึงลักษณะประจ า ของ
ข้อมูลเชิงพื้นที่นั้น ที่ปรากฏอยู่ในฐานข้อมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ สามารถจ าแนกเป็น 2 ประเภท

ข้อมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative) เป็นลักษณะของข้อมูลที่ไม่ต่อเนื่อง (Discrete Data) ใช้
รหัสในการก าหนดแทนสัญลักษณต์่างๆ หรือค่าต่างๆ เช่น รหัส 1 แทนพื้นที่ป่าอนุรักษ์ รหัส 0 แทน
นอก เขตพื้นที่ป่าอนุรักษ์ หรือแทนชื่อเขตจังหวัดด้วยรหัสตัวเลข เป็นต้น

ข้อมูลเชิงปริมาณ (Quantitative) เป็นลักษณะข้อมูลที่ต่อเนื่อง (Continuous Data) เช่น 
เส้นชั้น ความสูงที่มีค่าระดับความสูงต่อเนื่องกัน เส้นชั้นปริมาณน้ําฝนเฉลี่ยที่มีค่าปริมาณน้ าฝนเฉลี่ย
ต่อเนื่องกัน
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ข้อมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตรส์ามารถบันทึกขอ้มูลและอ้างอิงพิกัดภูมิศาสตร์ในรูปแบบแผนที่ รูปร่าง (Features) หรือรูปแบบของ
ข้อมูลเชิงพื้นที่แต่ละแบบจะมีข้อมูลที่อธิบายหรือเป็นค่าส าหรับรูปร่างน้ันๆ เช่น เขตการ ปกครองระดับต าบลที่แสดงข้อมูลเชิงพื้นที่ในรูปแบบพ้ืนที่ (Polygo
n) มีค่าจ านวนประชากรรวม ประชากรชาย ประชากรหญิง ที่อธิบายส าหรับเขตการปกครองระดับต าบลนั้นๆ ซึ่งข้อมูลทั้งสองรูปแบบหลักสามารถน าเข้าสู่
ระบบ สารสนเทศภูมิศาสตร์ได้ เมื่อใดจ าเปน็ต้องการปรับแก้หรือปรับปรุงให้ทันสมัย ผู้ใช้งานสามารถท าได้ การน าข้อมูล เหล่าน้ีมาใช้วิเคราะห์ในงานที่
ต้องการส าหรับหน่วยงานเพ่ือประกอบการตัดสินใจและวางแผนสามารถด าเนินการได้ โดยมีผลลัพธ์แสดงผลในรูปแบบแผนที่ที่แสดงต าแหน่งเพื่อบ่งบอก
พิกัดภูมิศาสตร์ ขนาดของพ้ืนที่ ขนาดความยาวของระยะทางได้



องค์ประกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์
วิธีการหรือขั้นตอนการปฏิบัติงาน (Methodology หรือ Procedure) คือ ขั้นตอนที่จัดเตรียม 
ฐานข้อมูล ตามหน้าที่ของงานระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ได้แก่ การน าเข้าข้อมูล การจัดการข้อมูล การ
วิเคราะห์ ข้อมูล และการแสดงผล นักภูมิสารสนเทศต้องทราบขั้นตอนทางโปรแกรมและเลือกใช้ชุดค าสั่ง
เพื่อให้ได้แผนที่และ ฐานข้อมูลผลลัพธ์ เพื่อสนับสนุนงานในหน่วยงาน วิธีการหรือขั้นตอนการจัดเตรียม
ฐานข้อมูลของแต่ละหน่วยงานจะ แตกต่างกันไปตามภารกิจของหน่วยงาน ฝ่าย ส านัก กรม หรือกระทรวง 
นักภูมิสารสนเทศจึงควรเรียนรู้การ ปฏิบัติการด้วยโปรแกรมระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ให้เครื่อง
คอมพิวเตอร์ท างานร่วมกับโปรแกรมระบบสารสนเทศ ภูมิศาสตร์จัดการกับฐานข้อมูล เพื่อให้ตอบสนอง
วัตถุประสงค์ของการท างานในหน่วยงานนั้น



บุคลากร (People หรือ Personnel) คือ นักภูมิสารสนเทศหรือผู้มีหน้าที่จัดการให้องค์ประกอบทั้ง 
4 ส่วน สามารถท างานประสานกันจนได้ผลลัพธ์ฐานข้อมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ในรูปแบบของ
ข้อมูลแฟ้ม ดิจิทัลและผลลัพธ์จากการวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อสนับสนุนงานที่จ าเป็นในหน่วยงาน 
บุคลากรเป็นหัวใจส าคัญที่สุดของ องค์ประกอบระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์

องค์ประกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์



Thank You 

Q & A



เทคนิคและวิธีการทางภูมิศาสตร์
สาขาวิชาภูมิศาสตรแ์ละภูมิสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนนัทา



Courses

ความหมาย ประวัติ ชนิด องค์ประกอบ การอ่านและประโยชน์
ของแผนที่

Map

ความหมาย องค์ประกอบ ชนิด การวิเคราะห์ เครื่องมือ
ส าหรับการวิเคราะห์ การประยุกต์ใชG้IS

GIS

ความหมาย ส่วนประกอบ GPS & GNSS และการ
ประยุกต์ใช้

GPS&GNSS

หลักการ ประเภท และการประยุกต์ใช้ RSRemote 

Sensing

ความหมาย ขั้นตอน ชนิด การแปลตีความ การจ าแนกLULC 
และ UAV

Aerial Photo & 

UAV

A

B

C

D

E



ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ (GIS)
ชนิด โครงสร้างและการน าเข้าข้อมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์



ประเภทข้อมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์
ข้อมูล (DATA) หมายถึง ค่าสังเกต ค่าจากการจัดการบันทึกคุณสมบัติของวัตถุค่าต่างๆ เหล่านี้ไม่มี ความหมาย 
ถ้าไม่ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลที่ดีจะต้องเกี่ยวข้องกับงานที่ท ามีความแม่นย าถูกต้อง (Accuracy) และทันต่อ
เหตุการณ์ ข้อมูลที่ได้แปลความหมายแล้วเรียกว่า information หรือสารสนเทศ ผู้บริหารอาจจะน าข้อมูล ที่บันทึก
ไว้มากลั่นกรองเป็นสารสนเทศก่อน เช่น โดยการหาค่าเฉลี่ย เปรียบเทียบข้อมูลปัจจุบันกับอดีตหาความ เบี่ยงเบน 
และความแปรปรวน เป็นต้น ความส าคัญของสารสนเทศท าใหผู้้บริหารเข้าใจในการด าเนินงานของ ตนเอง และเมื่อ
ทราบแล้วก็สามารถตัดสินใจว่าจะต้องท าอะไรต่อไป ในทางภูมิศาสตร์แบ่งประเภทข้อมูลออกเป็น 2 ประเภทคือ | 

1) ข้อมูลเชิงพื้นที่ (Spatial data) เป็นข้อมูลที่สามารถอ้างอิงกับต าแหน่งทางภูมิศาสตร์ (Georefer
enced) ทางภาคพื้นดิน ซึ่งแตกต่างกับระบบ MIS (Management Information System) หรือระบบ สารสนเทศ
เพื่อการจัดการ เป็นระบบงานคอมพิวเตอร์ซึ่งผสมผสานกับการท างานด้วยมือ เพื่อจัดท าข่าวสารข้อมูล หรือ
สารสนเทศส าหรับผู้บริหารในการตัดสินใจ จะเห็นว่าระบบ MIS นั้นไม่จ าเป็นต้องอ้างอิงกับต าแหน่งทาง ภูมิศาสตร์

ชนิด ประเภทของข้อมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์



ข้อมูลเชิงพื้นที่สามารถแสดงสัญลักษณ์แทนได้ 3 ลักษณะ คือ 
- จุด (point) แสดงข้อมูลเชิงต าแหน่ง เช่น . . . (นศ.ช่วยตอบ)
- เส้น (Line) แสดงต าแหน่งและทิศทางของข้อมูล เช่น . . .
- พื้นที่หรือรูปปดิหลายเหลี่ยม (Polygon) แสดงต าแหน่งและพื้นที่ขอข้อมูล เช่น . . . 

2) ข้อมูลเชิงคุณลกัษณะ (Non-Spatial data) เป็นข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับคณุลักษณะต่างๆ ในพื้นที่
นั้น ๆ ข้อมูลเชิงคุณลักษณะ (Attributes) ได้แก่ ข้อมูลการถือครองที่ดิน ข้อมูลปริมาณธาตุอาหารในดิน และข้อมูล 
เกี่ยวกับสภาวะเศรษฐกิจและสังคม เป็นต้น

ชนิด ประเภทของข้อมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์



ชนิด ประเภทของข้อมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์
ลักษณะข้อมลูเชิงคุณลักษณะ (Attribute Characteristics)

ลักษณะข้อมูลเชิงคุณลักษณะ หมายถึง ลักษณะประจ าตัวหรือ ลักษณะที่มีความแปรผันในการชี้วัด 
กรณ์ต่างๆ ตามธรรมชาติ โดยจะระบุถึงสถานที่ที่ท าการศึกษา ในช่วงระยะเวลาหนึ่งๆ ซึ่งประกอบกับ เชิงพื้นที่ 
(Spatial data) ข้อมูลที่น ามาประกอบกับข้อมูลเชิงพื้นที่นั้นอาจจะได้จากการส ารวจ หรือเก็บข้อมูล
หนาม โดยการรังวัดพื้นที่จริง หรือใช้แบบสอบถามประกอบ ดังนั้นลักษณะข้อมูลเชิงคุณลักษณะ (Attribute) อาจมี
ลักษณะที่ต่อเนื่องกัน เช่น เส้นชั้นระดับความสูง (Terrain Elevation) หรือเป็นลักษณะที่ไม่ต่อเนื่อง เช่น จ านวน
พลเมือง (Number of Inhabitants) และชนิดของสิ่งปกคลุมดิน (Land Cover Type) เป็นต้น แล้วแต่ รูปแบบใน
การเก็บรวบรวมได้ ค่าความแปรผันของลักษณะข้อมูลเชิงคุณลักษณะนี้ จะท าการชี้วัดออกมาในรูปของตัวเลข 
(Numeric) โดยก าหนดเกณฑ์การวัดในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ ออกเป็น 3 ระดับคือ



ระดับนามบัญญัติ (Nominal Level) เป็นระดับที่มีการวัดข้อมูลอย่างง่ายที่สุด โดยจะก าหนด
ตัวเลขหรือสัญลักษณ์ เพื่อจ าแนกลักษณะของสิ่งต่างๆ ออกเป็นกลุ่ม เป็นพวก เท่านั้น โดยแต่ละ
กลุ่มหรือแต่ละ พวกมีความเท่าเทียมกัน เช่น
แบ่งการใช้ประโยชน์ที่ดินในพื้นหนึ่ง โดยจ าแนกได้เป็น ป่าไม้ แหล่งน้ า ทุ่งหญ้า ฯลฯ เป็นต้น 
ลักษณะเหล่านี้อาจจะแทนค่าโดยตัวเลขเช่น 1 = ป่าไม้ 2 = ทุ่งหญ้า 3 = แหล่งน้ํา เป็นต้น ซึ่ง
ค่าเหล่านี้ไม่ สามารถท าการเปรียบเทียบกันได้ว่า 1 มากกว่า 2 หรือมากกว่า 3 ในแง่ของค่า
ตัวเลข โดยสัญลักษณ์ 1, 2 และ 3 นั้นเป็นเพียงชื่อที่แทนกลุ่มเท่านั้น ไม่สามารถน ามาใช้ค านวณ
ในทางคณิตศาสตร์ได้ แต่อาจจะเปรียบเทียบในทาง

ชนิด ประเภทของข้อมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์



ระดับนามบัญญัติ (Nominal Level) เป็นระดับที่มีการวัดข้อมูลอย่างง่ายที่สุด โดยจะก าหนด
ตัวเลขหรือสัญลักษณ์ เพื่อจ าแนกลักษณะของสิ่งต่างๆ ออกเป็นกลุ่ม เป็นพวก เท่านั้น โดยแต่ละ
กลุ่มหรือแต่ละ พวกมีความเท่าเทียมกัน เช่น
แบ่งการใช้ประโยชน์ที่ดินในพื้นหนึ่ง โดยจ าแนกได้เป็น ป่าไม้ แหล่งน้ า ทุ่งหญ้า ฯลฯ เป็นต้น 
ลักษณะเหล่านี้อาจจะแทนค่าโดยตัวเลขเช่น 1 = ป่าไม้ 2 = ทุ่งหญ้า 3 = แหล่งน้ํา เป็นต้น ซึ่ง
ค่าเหล่านี้ไม่ สามารถท าการเปรียบเทียบกันได้ว่า 1 มากกว่า 2 หรือมากกว่า 3 ในแง่ของค่า
ตัวเลข โดยสัญลักษณ์ 1, 2 และ 3 นั้นเป็นเพียงชื่อที่แทนกลุ่มเท่านั้น ไม่สามารถน ามาใช้ค านวณ
ในทางคณิตศาสตร์ได้ แต่อาจจะเปรียบเทียบในทางตรรกศาสตร์ได้เพียง เท่ากัน หรือไม่เท่ากัน 
เช่น ป่าไม้ (1) ไม่เท่ากับ ทุ่งหญ้า (2) หรือ ทุ่งหญ้า (2) ไม่เท่ากับ แหล่งน้ า (3) เป็นต้น

ชนิด ประเภทของข้อมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์



ระดับเรียงอันดับ (Ordinal Level หรือ Ranking Level) 

เป็นระดับข้อมูลทีก่ าหนดรายละเอียด ของการวัดเพิ่มขึ้นจากระดับนามบัญญัติ กล่าวคือ 
นอกจากเป็นข้อมูลที่สามารถแบ่งแยกออกเป็นกลุ่ม หรือพวก แล้ว ยังสามารถหาระดับความแตกต่าง
ระหว่างกลุ่มได้ด้วย โดยการเปรียบเทียบลักษณะในแต่ละปัจจัยว่ามีขนาด เล็กกว่า เท่ากัน หรือ ใหญ่กว่า 
หรือให้ความส าคัญของข้อมูลน้อยกว่า หรือมากกว่ากับข้อมูลอีกกลุ่มหนึ่ง แต่จะ ไม่สามารถก าหนดความ
แตกต่างในเชิงปริมาณของความน้อยกว่า หรือมากกว่า ออกมาเป็นตัวเลขที่แน่นอนได้ เช่น การให้
สัญลักษณ์แทนลักษณะของถนน เช่น ถนนสายเอเซีย ให้แทนด้วย 1 และถนน 2 เลน ให้แทนด้วย 2 
และ ถนนทางลูกรัง ให้แทนด้วย 3 อาจจะบ่งบอกถึงความส าคัญว่า ถนนสายเอเชีย (1) ส าคัญกว่า ถนน 
2 เลน (2) และส าคัญกว่า ถนนทางลูกรัง (3) ในแง่มุมของความส าคัญต่อการขนส่งสินค้า โดยทาง
รถยนต์ แต่บอกไม่ได้ว่า ส าคัญกว่าเป็นปริมาณเท่าใด

ชนิด ประเภทของข้อมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์



ระดับช่วง/อัตราส่วน (Interval - Ratio Level) เป็นระดับข้อมูลที่มีคุณสมบัติที่เพิ่มเติมจาก วัดระดับเรียง
อันดับ ที่สามารถเปรียบเทียบข้อมูลในทางตรรกศาสตร์ได้ และยังค านวณทางคณิศาสตร์ได้ด้วย แนวคิด
ทางด้านระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ได้จ าแนกในล าดับที่สามเป็นระดับช่วง/อัตราส่วน แต่ในทาง จ าแนก
ข้อมูลในระดับนี้แยกออกจากกันเป็นสองระดับคือ

ชนิด ประเภทของข้อมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์



ระดับช่วง (Interval Level) เป็นข้อมูลที่สามารถก าหนดปริมาณของความแตกต่างระหว่างอันดับได้ด้วย 
โดยการวัดระดับช่วง หน่วยของการวัดจะมีลักษณะคงที่ ซึ่งเป็นมาตรฐานในการก าหนดค่าเป็นตัวเลข เช่น 
ระดับ อุณหภูมิ ที่เราสามารถบอกได้ว่า อุณหภูมิ 30 องศา สูงกว่า อุณหภูมิ 25 องศา อยู่ 5 องศา แต่การวัด
ระดับนี้ จุดเริ่มต้นถือว่าไม่เป็นธรรมชาติ กล่าวคือ ไม่มีศูนย์สมบรูณ์ (Absolute Zero) ซึ่งความหมายของศูนย์
ในระดับนี้ ไม่ได้แทนความหมายว่าไม่มคี่า การวัดระดับน้ีเพียงแต่ทราบระดับเปรียบเทียบเท่านั้น ซึ่งการวัดใน
ระดับนี้ สามารถน ามาค านวณทางคณิตศาสตร์ได้
ระดับอัตราส่วน (Ratio Level) เป็นระดับในการวัดข้อมูลระดับสูงสุด มีจุดเริ่มต้นเป็นธรรมชาติ คือ มีศูนย์ 
แท้ที่หมายความถึงการไม่มีค่า เช่น ความสูง รายได้ประชากร เป็นต้น เช่น เส้นชั้นความสูงที่ระดับ 500 เมตร 
สูง กว่าที่ระดับ 400 เมตรอยู่ 100 เมตร เป็นต้น ซึ่งรายละเอียดของเกณฑ์การวัดในระดับต่างๆ
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ลักษณะโครงสร้างแบบเวกเตอร์ (Vector Structure)
ตัวแทนของเวกเตอร์นี้อาจแสดงด้วยข้อมูลประเภทจุด เส้น หรือรูปปิดหลายเหลี่ยม ซึ่งอาศัยจุด
พิกัดใน การบ่งบอกถึงต าแหน่งทางภูมิศาสตร์ได้ ท าใหข้้อมูลเชิงพื้นที่สามารถที่จะสืบค้นหา
ต าแหนง่ที่ตั้งทางภูมิศาสตร์ได้ ในข้อมูลระบบเวกเตอร์นั้น จะใช้ลักษณะของจุดและเส้น ในการ
แสดงลักษณะทางภูมิศาสตร์โดยจุดที่เชื่อมโยงต่อกันด้วยเส้นตรงที่เรียกว่า อาร์ค (Arc) เป็น
องค์ประกอบทีส่ าคัญของข้อมูลรูปแบบเส้น (Linear Feature) บางครั้ง อาจจะเรียกว่า Line 
เช่น ถนน แม่น้ า เป็นต้น ปลายของอาร์คหลายๆ อาร์คที่ต่อกันจนเกิดเป็นขอบเขตนั้นเรียกว่า 
รูปปิดหลายเหลี่ยม (Polygon) ขบวนการของข้อมูลแบบเวกเตอร์นี้จะใช้คู่ของพิกัด (X และ Y) 
เป็นตัวชีต้ าแหน่ง และลักษณะของสิ่งต่าง ๆ และน าเข้าตามมาตราส่วนของแผนที่ที่เป็นต้นฉบับ 
จะท าให้ได้รูปร่างลักษณะ มาตรา ส่วน และรายละเอียดตามต้องการ
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วิธีการน าเข้าข้อมูลของระบบ GIS ในลักษณะโครงสร้างแบบเวกเตอร์ แบ่งออกเป็นวิธีการในรูปแบบ 
ต่างๆ ดังนี้คือ

1. การป้อนข้อมูลเป็นจุด (Point Entities)
2. การป้อนข้อมูลแบบเส้น (Linear Entities)
3. การป้อนข้อมูลแบบพื้นที่ (Area Entities)

https://saylordotorg.github.io/text_essentials-of-geographic-information-systems/s11-geospatial-analysis-i-vector-o.html
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การป้อนข้อมูลที่เป็นจุด (Point Entities)

การป้อนข้อมูลที่เป็นจุดจะใช้คู่พิกัด X และ Y เพื่อแสดงต าแหน่งของข้อมูลทางภูมิศาสตร์ หรือลักษณะ ของ
ภาพต่างๆ นอกเหนือจากพิกัด X และ Y แล้ว ก็อาจจะระบุถึงข้อมูลอื่นๆ ที่ใช้ในการอธิบายความหมาย หรือ 
ชนิดของข้อมูลที่เป็นจุดนั้นๆ เช่น จุด อาจจะเป็นสัญลักษณ์ที่ไม่ได้มีความสัมพันธ์กับข้อมูลอื่น การบันทึก
ข้อมูล จ าเป็นที่จะต้องรวมถึงข้อมูลที่ใช้อธิบายความหมายของจุดและขนาดของข้อมูลจุดนั้นๆ หรือถ้าจุดนั้น
เป็นลักษณะ ของข้อมูลเกี่ยวกับรายละเอียดต่างๆ (Text Entity) การบันทึกข้อมูลจะต้องอธิบายถึงลักษณะที่
จะใช้ในการ แสดงผล รูปแบบ ต าแหน่งและมาตราส่วนต่างๆ การน าเข้าข้อมูลแบบจุดในปัจจุบันนี้สามารถ
แสดงถึงต าแหน่ง ที่ตั้งของวัตถุบนโลกมนุษย์อาจจะประยุกต์ใช้โดยน าระบบการรับรู้จากระยะไกล (Remote 
Sensing) เช่น ภาพถ่าย ทางอากาศหรือภาพถ่ายดาวเทียมเข้ามาช่วยในการน าเข้าข้อมูลแบบจุดให้รวดเร็วขึ้น 
หรืออาจมีการออก ภาคสนามแล้วใช้ระบบก าหนดต าแหน่งบนโลก (จีพีเอส) (Global Positioning System)
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การป้อนข้อมูลรูปแบบเส้น (Linear Entities)
ลักษณะของข้อมูลรูปแบบเส้นนั้น สามารถแบ่งแยกได้ในลักษณะรูปแบบของเส้นที่เกิดจากการประกบกันของเส้นตรง
ย่อยๆ (Segment) ที่มีพิกัดตั้งแต่ 2 พิกัดขึ้นไป ลักษณะของเส้นจะถูกเก็บข้อมูลที่จุดเริ่มต้นและจุดปลายของเส้นเป็น
อย่างน้อย รวมถึงข้อมูลที่ใช้อธิบาย หรือแสดงความหมายของสัญลักษณ์น้ันๆ ส าหรับเส้นที่มีลักษณะต่อเนื่องและ
ซับซ้อน จะใช้ลักษณะของคู่พิกัดจ านวนมากในการใช้อธิบาย ซึ่งได้แก่ ลักษณะของอาร์คและ ลักษณะลูกโซ่ (Chain or 
String) ในการป้อนข้อมูลที่เป็นโครงข่ายต่อเนื่อง (Connectivity Network) เช่น ระบบระบายน้ า หรือระบบขนส่ง 
เป็นต้น จึงจ าเป็นที่จะต้องสร้างตัวเชื่อมหรือตัวชี้ (Pointer) ในโครงสร้างของข้อมูลเพื่อ ชื่อม Chain ในแขนงต่างๆ ซ่ึง
จะมีจุดที่เรียกว่า Node เป็นตัวช่วย โดยที่ Node จะบันทึกข้อมูลขนาดของมุมแต่ ละ Chain ที่อยู่ร่วมในแต่ละ Node 
ในการน าเข้าข้อมูลประเภทเส้นนั้นบางครั้งเราสามารถน าเข้าจากรูปแบบอ่ืนๆ เช่น AutoCAD ที่อยู่ในรูปแบบ DXF 
สามารถน าเข้ามาสู่ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ โดยจะต้องท าการให้รหัส (Code) ใหม่อีกครั้ง หรืออาจจะน าเข้าจาก 
GPS ไดเ้ช่นเดียวกัน
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การป้อนข้อมูลรูปแบบพื้นที่ (Area Entities)
การป้อนข้อมูลรูปแบบพื้นที่ในระบบ GIS เป็นการน าเข้าข้อมูลโดยอาศัยจุดและเส้น โดยจุดเริ่มต้นและ จุดสิ้นสุดมัก
เรียกว่า Node และจุดที่เป็นจุดต่อเนื่องของเส้นจะเรียกว่าจุดหักเห (Vertex) พิจารณาในรูปของรูปปิด หลายเหลี่ยม
เพื่อใช้อธิบายคุณสมบัติทางวิชาวิภาคเฉพาะส่วน (Topological Properties) ของพื้นที่ซึ่งได้แก่ รูปร่าง (Shape) ข้อมูล
ใกล้เคียง (Neighbour) และระดับช้ันต่างๆ (Hierarchy) ในลักษณะที่สามารถแสดง และ ค านวณผลเป็นข้อมูลในแผน
ที่ได้ วิธีการป้อนข้อมูลของข้อมูลรูปปิดหลายเหลี่ยมที่มีลักษณะง่ายๆ จะใช้วิธีที่ เรียกว่า Point List Structure โดยจะ
ป้อนข้อมูลคู่พิกัดของแต่ละรูปปิดหลายเหลี่ยมไว้ในตารางแต่วิธีการนี้มี ข้อจ ากัดตรงที่มีคู่พิกัด (Coordinate Pairs) 
เป็นจ านวนมาก เช่นจุดหนึ่งๆ จะเป็นตัวแทนมากกว่า 1 รูปปิดหลาย เหลี่ยม เป็นต้น และการแก้ไขเปลี่ยนแปลง
ขอบเขตของรูปปิดหลายเหลี่ยมท าได้ยาก ดังนั้นจึงอาจปรับปรุงวิธีการ การป้อนข้อมูลไปเป็น Common Point Dictio
nary Structure โดยจะแยกข้อมูลออกเป็น 2 ส่วน ส่วนแรกจะเป็น ข้อมูลคู่พิกัดของจุดยอดในแต่ละรูปปิดหลาย
เหลี่ยม ส่วนที่ 2 จะบอกขอบเขตของรูปปิดหลายเหลี่ยมต่างๆ นอกจากนี้ ส าหรับข้อมูลที่มีความซับซ้อนมากขึ้นก็จะใช้
ลักษณะ Chain และ Node
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ส าหรับข้อผิดพลาดที่อาจจะเกิดขึ้นในการเก็บข้อมูลของ Simple Polygon คือ การลาก (Digitize) ขอบเขตที่
ติดต่อกันของแต่ละรูปปิดหลายเหลี่ยม ซึ่งจ าเป็นที่จะต้องท าการลากหรือเก็บข้อมูลซ้ําอาจก่อให้เกิด ข้อผิดพลาดที่
เรียกว่า “ Gap” และ “ Sliver” หรือ อาจจะลากขอบเขตของรูปปิดหลายเหลี่ยมได้ไม่ครบถ้วนที่ เรียกว่า “Dead 
Ends” และการลากขอบเขตซ้อนตัดกันที่เรียกว่า “Weird Polygon” เป็นต้น ดังนั้น จึงจ าเป็นที่ จะต้องใช้ความ
ระมัดระวังในการนี้พอสมควร เพื่อให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้องมากที่สุดเท่าที่จะท าได้ โดยในกระบวนการ ของโปรแกรมจะ
สามารถช่วยได้มากในการก าหนดค่าความน่าเชื่อถือของข้อมูล (Tolerance) ก่อนการน าเข้า อาจจะมีการตั้งค่าระยะ
การเชื่อมต่อของข้อมูล (Snap) เพื่อให้ข้อมูลสามารถปิดได้สนิทเป็นรูปปิดหลายเหลี่ยม และ ลดปริมาณความ
ผิดพลาดของข้อมูลประเภทพื้นที่ลง เพราะเป็นส่วนที่มักจะเจอปัญหาในการท างานบ่อยครั้ง
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ลักษณะโครงสร้างแบบแรสเตอร์ (Raster Structure)
ข้อมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ในแบบแรสเตอร์ เป็นข้อมูลที่อยู่บนพิกัดของตาราง

แนวนอนและแนวตั้ง ซึ่งแต่ละช่องของพิกัดเป็นช่องตารางรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสที่นิยมเรียกว่า กรดิ (grid) 
หรือ เซลล์ (cell) จะมีข้อมูลประจ า ต าแหน่งอยู่ 1 ค่า ต่อ 1 ช่องกรดิ ซึ่งความสามารถในการแสดง
ข้อมูลรูปแบบแรสเตอร์ขึ้นอยู่กับขนาดของ กริด ณ ต าแหน่งพิกัดที่ประกอบขึ้นเป็นฐานข้อมูลแสดง
ต าแหน่งชุดนั้น ซึ่งข้อมูลในรูปแบบแรสเตอร์ อาจจะแปลงรูปแบบมาจากข้อมูลรูปแบบเวกเตอร์

ลักษณะโครงสร้างแบบแรสเตอร์ จะประกอบด้วยลักษณะของช่องสี่เหลี่ยมที่เรียกว่า “กรดิ
" (Grid or Pixels) โดยส่วนใหญ่แล้วจะเป็นสี่เหลี่ยมจตุรัส หรือสี่เหลี่ยมผืนผ้าขนาดของกริดขึ้นอยู่กับ
ความต้องการของ ผู้ใช้ หรือข้อจ ากัดอยู่ที่รายละเอียด (Resolution) ของข้อมูลนั้น เช่น

โครงสร้างของข้อมูลระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์



การเปรียบเทียบและความสัมพันธ์ของข้อมูล

ที่มา : ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ และการใช้โปรแกรม ArcGIS Desktop 9.1 หน้า 61
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• ดาวเทียม Landsat TM จะเก็บข้อมูลในลักษณะของแรสเตอร์ที่มี resolution เท่ากับ 30 x 30 เมตร
• ดาวเทียม SPOT XS เท่ากับ 20 x 20 เมตร
• ดาวเทียม SPOT Panchromatic เท่ากับ 10 x 10 เมตร
• ดาวเทียม IKONOS Panchromatic เท่ากับ 1 x 1 เมตร 

นอกจากนี้ ขนาดของกริดยังขึ้นอยู่กับขนาดที่เหมาะสมของพื้นที่ที่ศึกษาและระบบที่จะใช้ประมวลผล
อีกด้วย ในแต่ละกรดิจะ บรรจุตัวเลขซึ่งแทนค่า หรือชนิดของข้อมูลที่น ามาท าแผนที่โดยมีลักษณะของแถว
แนวนอน (Row) และแถว แนวต้ัง (Column) เป็นตัวก าหนดต าแหน่งและทิศทางลักษณะของข้อมูลแบบจุดจะถูก
แทนค่าด้วยกรดิกริดเดียว ข้อมูลแบบเส้นจะแทนค่าด้วยจ านวนกริดที่อยู่ใก้ลเคียงที่อยู่ต่อเนื่องกันตามทิศทางที่
ก าหนด และข้อมูลแบบพ้ืนที่ จะแทนค่าด้วยความสัมพันธ์และปริมาณการกระจายไปยังกริดใกล้เคียง ลักษณะ
โครงสร้างแบบราสเตอร์นี้จะง่าย ต่อการใช้คอมพิวเตอร์ในการจัดเก็บ การค านวณและการแสดงผล
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