
History (ประวัติศาสตร)์
กระบวนการในงานออกแบบตกแต่ง

Interior Design Process

งานสถาปัตยกรรม มีทั้งศาสตร์และศิลปร์่วมกนั ต้องค านึงถึงความมั่นคงแข็งแรง ใช้งานได้ ควบคู่ไปกับการสร้างสรรค์รูปลกัษณข์องตัวอาคารที่ออกแบบ
หากการก่อสร้างโดยขาดศิลปะ มุ่งเพียงแต่การใช้งานได้และมีความแข็งแรง ก็ถือว่าเป็นงานก่อสร้างโดยปกติ

แต่มิอาจเรียกได้ว่าเป็น “สถาปัตยกรรม”  
Marcvs Vitrvvivs Pollio “ว่าด้วยสถาปัตยกรรม” (DE ARCHITECTVRA) 80-70 B.C.

Liberal Arts (ศิลปศาสตร)์

Social Science (สังคมศาสตร์)Economics (เศรษฐศาสตร์)
Science (วิทยาศาสตร์)

Technology
Natural Science (ธรรมชาติวิทยา)

สถาปัตยกรรม
Architecture / Interior / Urban / Lanscape
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Design

Nature 
ธรรมชาติ

Manmade
มนุษย์สร้างขึ้น

Line

Share & Form

Texture

Color

Proportion & Scale

Detail

Structure

Balance

Unity & Variety

Rhythm

Harmony & Contrast

Symmetry

Emphasis

IDEASKETCH
Architecture
Art & Craft
Style ( Classic  / Country / Cottage …)
Literature / Tale / Novel / Epic
Technology
Imagine

Human / Animal / Plant
Environment
Forest / Mountain
Sea / Ocean
Ornament

Concept of Design

Inspiration

กระบวนการในงานออกแบบตกแต่ง
Interior Design Process
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?ArchitectureProgramming

กระบวนการรวบรวมข้อมูลทีเ่ก่ียวข้องกับโครงการ ความต้องการของผู้ใช้งานภายใน

โครงการหรือปัญหา แล้วน ามาวิเคราะห์ สรุปอย่างชัดเจน เพื่อใช้เป็นพื้นฐานส าหรบัการออกแบบ
ก าหนดปัญหาก่อนที่จะพยายามหาแนวทางในการแก้ไข (Solution)
การวิเคราะห์ปัญหา (Analysis) เพื่อน าไปสู่การออกแบบ ซึ่งนั่นคือการสังเคราะห์ปัญหา

(Synthesis)

Interior Design

Definition

กระบวนการในงานออกแบบตกแต่ง
Interior Design Process
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Thesis
กระบวนการในงานออกแบบตกแต่ง

Interior Design Process

1. Thesis Statement 
- ชื่อโครงการ
- ความเป็นมาของโครงการ
- วัตถุประสงค์ของการท าปริญญานิพนธ์
- พื้นที่โครงการ พื้นที่ที่ท าการออกแบบ
- ขอบเขตการศึกษาข้อมูล
- ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
- นิยามศัพท์เฉพาะ

2. Project Information
- ข้อมูลเฉพาะโครงการ
- หลักการและทฤษฎีที่ใช้ในการออกแบบ
- งานระบบและวัสดุ
- อัตราก าลังและสายงานบริหาร
(Organization)

- พฤติกรรมผู้ใช้อาคาร
(User Behavior)

- ความต้องการพ้ืนที่ใช้สอย
(Area Requirement)

3. Information Analysis for Design
- Site Analysis
- Building Analysis
- สรุปวิเคราะห์งานระบบและวัสดุ
- สรุปความต้องการพ้ืนที่ใช้สอย
- Interaction (Adjacency) Matrix
- Bubble Diagram
- Function and Circulation Diagram
- Zoning
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Case Study

กระบวนการในงานออกแบบตกแต่ง
Interior Design Process

- ท าเลที่ตั้งโครงการ (Site Location)
- รูปแบบอาคาร (Building)
- การจัดวางผัง (Planning, Function)
- อัตราก าลัง (Organization)
- รูปแบบพฤติกรรม (Pattern Behavior)
- การออกแบบและวัสดุ (Design & Material)
- งานระบบ (M&E)
- พื้นที่ใช้สอย (Area Requirement)
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ภาคข้อมูล

Function

กระบวนการในงานออกแบบตกแต่ง
Interior Design Process
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Behavior

Information Analysis for Design

พฤติกรรม ต่อเนื่องกัน
Function ต่อเนื่องกัน

ความสัมพันธ์
ระหว่าง

Function

ความต่อเนื่อง
ระหว่าง

Function

Interaction
Matrix

Bubble
Diagram

Function
And

Circulation
Diagram

พฤติกรรม
น ามาซึ่ง

เฟอร์นิเจอร์

ได้รูปแบบ
เฟอร์นิเจอร์

ได้ขนาด
พื้นที่ใช้สอย

%
พื้นที่ใช้สอย

และ
ทางสัญจร

เปรียบเทียบ
จาก

3 กรณีศึกษา

สรุป
ความต้องการ
พื้นที่ใช้สอย
ทั้งโครงการ

Zoning


