
มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๑ 

รายวชิา FAM ๑๓๐๒ แขนงวชิาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 
 

 

รายละเอยีดของรายวชิา (Course Specification) 

รหัสวชิา FAM ๑๓๐๒ รายวชิา คอมพวิเตอร์กราฟกิเพื่องานภาพยนตร์และสื่อดิจทิัล 

สาขาวิชา นเิทศศาสตร์ วทิยาลัย นเิทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา ๒ ปกีารศึกษา ๒๕๖๗ 

 

หมวดท่ี ๑ ข้อมูลท่ัวไป 
๑. รหัสและชื่อรายวชิา   

รหัสวชิา   FAM ๑๓๐๒ 
ช่ือรายวิชาภาษาไทย  คอมพวิเตอร์กราฟกิเพื่องานภาพยนตร์และสื่อดจิทิัล 

ช่ือรายวิชาภาษาอังกฤษ  Computer Graphic  for Film and Digital Media 
 
๒. จำนวนหน่วยกติ   ๓ หน่วย   
       
๓. หลักสูตรและประเภทของรายวชิา 
๓.๑  หลักสูตร       นเิทศศาสตรบัณฑติ สาขาวิชานเิทศศาสตร์ (ภาพยนตร์และสื่อดิจทิัล)  
๓.๒ ประเภทของรายวิชา    เอกบังคับ 
 
๔.อาจารย์ผู้รับผดิชอบรายวชิาและอาจารย์ผู้สอน    
๔.๑  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวชิา อาจารย์ชินกฤต อุดมลาภไพศาล 
๔.๒  อาจารย์ผู้สอน    อาจารย์ชินกฤต อุดมลาภไพศาล     

     ผศ.ดร. ทวพิาสน์ พชัิยชาญณรงค์  

ผศ.ดร. สุวมิล อาภาผล 

ดร. ปุณรภา ประดษิฐพงษ์ 

๕.  สถานท่ีตดิต่อ   วทิยาลัยนเิทศศาสตร์ / email: chinnagrit.ud@ssru.ac.th 
 
๖. ภาคการศึกษา / ช้ันปีท่ีเรยีน   

๖.๑ ภาคการศกึษาที่   ๒ / ๖๗  
๖.๒ จำนวนผู้เรยีนที่รับได้ ๓๕ คน ต่อกลุ่มเรยีน 

 
๗. รายวชิาที่ต้องเรยีนมาก่อน(Pre-requisite)(ถา้มี)   - 
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๘. รายวชิาท่ีต้องเรยีนพร้อมกัน(Co-requisites)(ถา้ม)ี - 
 
๙. สถานท่ีเรยีน   อาคารวทิยาลยันเิทศศาสตร์ 
 
 
 
๑๐.วันท่ีจัดทำหรอืปรับปรุง  วันที่ ๑๐ เดอืน พฤศจกิายน พ.ศ. ๒๕๖๗ 
     รายละเอยีดของรายวชิาคร้ังล่าสุด 
 
 

หมวดท่ี ๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

๑. จุดมุ่งหมายของรายวชิา 
  เพื่อให้นักศึกษามีความรู ้ในประวัติ พัฒนาการ ความเข้าใจต่อความหมาย ความสำคัญ ประโยชน์ของ
คอมพิวเตอร์กราฟิก มีทักษะในโปรแกรมประยุกต์ประเภทกราฟิก การใช้งานเครื่องมือ การตกแต่ง การสร้างสรรค์ 
และการจัดการภาพดิจิทัล เรียนรู้เครื่องมือและเทคนิคการวาดเพื่อใช้สร้างภาพประกอบ ประยุกต์ใช้ในงานที่
เกี่ยวขอ้งกับสื่อภาพยนตร์และสื่อดจิทิัลได ้
 
๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวชิาฃ 
 

๒.๑ เพื่อใหเ้กดิความรูแ้ละความเขา้ใจ หลักการ ความสำคัญ และพื้นฐานของคอมพวิเตอร์กับ 

       การออกแบบกราฟกิ  

๒.๒ เพื่อให้นักศกึษาสามารถใช้งานโปรแกรมประยุกต์ทางดา้นกราฟกิในการจัดการสรา้งสรรค ์

       ภาพถา่ยดจิทิัลรวมถงึงานออกแบบภาพประกอบในงานภาพยนตร์และสื่อดจิทิัลได ้

๒.๓ เพื่อเป็นแนวทางใหนั้กศกึษาสามารถบูรณาการความรู ้นำไปใช้ในงานอื่นๆที่เกี่ยวขอ้ง 

 

 
หมวดท่ี ๓ ลักษณะและการดำเนนิการ 

 
๑. คำอธบิายรายวชิา 

แนวคดิ ความหมาย ประวัติ และประโยชน์คอมพวิเตอร์กราฟกิ คุณลักษณะและประเภทกราฟกิ พื้นฐานการ
ตกแต่งภาพดจิทิัล การวาดภาพประกอบ การนำไปประยุกต์ใช้ในงานภาพยนตร์ และการออกแบบสื่อดจิทิัล 

 
๒. จำนวนช่ัวโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 

(ชั่วโมง) 

สอนเสรมิ 

(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏบิัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝึกงาน(ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 

(ชั่วโมง) 
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๓๐ ๐ ๓๐ ๗๕ 

 

 
๓. จำนวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรกึษาและแนะนำทางวชิาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
 (ผู้รับผิดชอบรายวชิาโปรดระบุขอ้มูล   ตัวอย่างเช่น  ๑ ช่ัวโมง / สัปดาห์) 

๓.๑ ปรกึษาดว้ยตนเองที่ห้องพักอาจารย์ผู้สอน  หอ้งพักอาจารย์ วทิยาลัยนเิทศศาสตร์ 
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศัพท์ที่ทำงาน / มือถอื  หมายเลข - 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนกิส์ (E-Mail) chinnagrit.ud@ssru.ac.th 
 ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายสังคมออนไลน์ (Line) - 
 ๓.๕ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายคอมพวิเตอร์ (Internet/Webboard) – 
 
 

หมวดท่ี ๔ การพัฒนาผลการเรยีนรู้ของนักศึกษา 

 

๑.คุณธรรม  จรยิธรรม 
๑.๑   คุณธรรม จรยิธรรมที่ต้องพัฒนา 
 (๑)  มวีนิัยตรงต่อเวลาและมคีวามรับผิดชอบสูงทั้งต่อตนเองวชิาชีพและสังคม 
 (๒)  แสดงความซื่อสัตย์สุจรติอย่างสม่ำเสมอ 
 (๓)  ปฏบิัตหิน้าที่ดว้ยคุณธรรมและจรยิธรรม 
 (๔)  เคารพในระเบยีบและกฏเกณฑ์ขององค์กรและสังคม 
 (๕)  เคารพสทิธิและรับฟังความคดิเห็นของผู้อื่น 

รวมทัง้เคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรขีองความเป็นมนุษย์ 
๑.๒   วธิกีารสอน 

(๑) กำหนดความรับผิดชอบ ตอ้งมาเรยีนใหต้รงเวลา  
(๒)  มอบหมายเดี่ยว 
(๓) มอบหมายงานกลุ่มและการทำงานเป็นทมีเพื่อเนน้ความสามัคคี 
(๔)  ตรวจงานเรยีกเป็นรายบุคคลและสอบโดยตอ้งมคีวามซื่อสัตย์สุจริตในการสอบ 

๑.๓    วธิกีารประเมนิผล 
(๑)  ประเมนิจากการเข้าเรียนตรงเวลาของนักศกึษา 
(๒)  ประเมนิจากการส่งงานตรงเวลาที่ไดรั้บมอบหมาย 
(๓)  ประเมนิจากความสามัคคแีละการทำงานกลุ่มได้ 
 

๒. ความรู้ 
๒.๑   ความรู้ที่ต้องพัฒนา 
 (๑)  เขา้ใจและวเิคราะห์หลักการและทฤษฎพีื้นฐานดา้นนเิทศศาสตร์ 

 (๒)  สามารถวเิคราะห์ปัญหา เข้าใจ และอธบิาย รวมถงึนำความรูท้างนเิทศศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ได ้
 (๓) เขา้ในและสามารถบูรณาการหลักการของศาสตร์อื่นๆที่เกี่ยวขอ้งกับนเิทศศาสตร์            
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 (๔) เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลงความรูใ้นแนวกวา้งของสาขานเิทศศาสตร์ 
๒.๒   วธิกีารสอน 

(๑) บรรยายความรู้ผ่านเอกสารต่างๆ ตัวอย่างช้ินงานออกแบบ 
(๒) มอบหมายงาน 
(๓) มอบหมายงานเอกสารที่เกี่ยวขอ้งกับแนวคิดและการออกแบบกราฟกิ 

๒.๓    วธิกีารประเมนิผล 
(๑)  ประเมนิจากพฤตกิรรม การมสี่วนร่วมในการเรยีนการสอน 
(๒)  ประเมนิจากผลการส่งรายงานเและช้ินโครงงาน 
(๓)  ประเมนิจากโครงงาน 
(๔)  ประเมินการวิเคราะหและการพัฒนาของแตละบุคคล 

 
๓.ทักษะทางปัญญา 

๓.๑   ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
 (๑)  มคีวามสามารถในการวเิคราะห์สถานการณ์อย่างเป็นระบบ 
 (๒)  สามารถสบืคน้ตคีวามและประเมนิสารสนเทศทางนเิทศศาสตร์เพื่อใช้ในการแกป้ัญหา 
                อย่างเหมาะสม 
 (๓)  สามารถประยุกต์ความรูแ้ละทักษะกับการแกไ้ขปัญหา     
                โดยใช้หลักการทางนเิทศศาสตร์ที่ไดเ้รยีนอย่างเหมาะสม 
 (๔)  มคีวามใฝ่หาความรูอ้ยู่เสมอ 
๓.๒   วธิกีารสอน 

(๑) สอนการเทคนคิการออกแบบดว้ยแนวทางที่หลากหลายเพื่อนำไปใช้ใหเ้หมาะกับงานภาพยนตร์และสื่อ 
     ดจิทิัล รวมถึงกระบวนการและขัน้ตอน 
(๒) สอนวธิแีก้ปัญหาอยา่งเปน็ระบบ และใหล้องไปฝกึกับสถานการณ์จริง 
(๓) จับกลุ่มอภปิรายช้ินงานทีน่ำเสนอทัง้รายบุคคลและกลุม่ 
(๔) มอบหมายงาน 
(๕) ตรวจเช็คงานเอกสาร และช้ินงานตลอดเวลา 

๓.๓    วธิกีารประเมนิผล 
(๑)  ประเมนิจากพฤตกิรรมและการมสี่วนร่วมในการเรียนการสอน 
(๒)  ประเมนิจากผลกระบวนการ ขัน้ตอนการผลติช้ินงาน 
(๓)  ประเมนิจากโครงงาน 
(๔)  ประเมนิการวเิคราะห์และการพัฒนาของแต่ละบุคคล 
 

๔. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 

๔.๑   ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบที่ต้องพัฒนา 
 (๑)  สามารถทำงานกับผู้อื่นไดเ้ป็นอย่างดี 
 (๒)  มคีวามรับผิดชอบต่องานที่ไดรั้บมอบหมาย 
 (๓)  สามารถปรับตัวเขา้กับสถานการณ์และวัฒนธรรมองค์กรที่ไปปฏบิัตไิดเ้ป็นอยา่งดี 
 (๔)  มมีนุษย์สัมพันธ์ที่ดกีับผู้ร่วมงานในองค์กรและกับบุคลทั่วไป 
 (๕)  มภีาวะผู้นำ 
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๔.๒   วธิกีารสอน 
(๑) มอบหมายงานที่ตอ้งทำร่วมกัน 
(๒) แบ่งกลุ่มใหเ้ลอืกหน้าที่ตนเอง 
(๓)  มอบหมายงานบุคคล ตรวจงานรายบุคคล 
(๔)  ตรวจงานกลุ่มเป็นระยะ และ สอบถามถงึปัญหา 
(๕)  มอบหมายงานเดี่ยวที่ตนเองตอ้งรับผิดชอบ 

๔.๓    วธิกีารประเมนิผล 
(๑)  ประเมนิจากพฤตกิรรม การมสี่วนร่วมในการเรยีนการสอน 
(๒)  ประเมนิจากผลการส่งรายงานเอกสาร  
(๓)  ประเมนิจากงาน ที่นำมาส่ง 
(๔)  ประเมนิการวเิคราะห์และการพัฒนาของแต่ละบุคคล 

 

๕. ทักษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

๕.๑   ทักษะการวเิคราะห์เชงิตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
 (๑)  มทีักษะการใช้ภาษาไทยอธบิายหลักการและสถานการณ์ 
 (๒)  สามารถใช้เทคโนโลยสีารสนเทศในการเก็บขอ้มูลและนำเสนอรายงาน 
 (๓)  มคีวามรูพ้ื้นฐานทางคณติศาสตร์และสถติิ 
 (๔)  ใช้ภาษาอังกฤษสื่อสารได ้
๕.๒   วธิกีารสอน 

   (๑) อธบิายวธิกีารใช้เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อใช้ในการสบืคน้ขอ้มูลเพื่อหาขอ้มูลอ้างองิ  

            ในการประกอบภาพและวาดภาพประกอบ รวมถงึเทคนคิวธิกีารต่างๆ นอกจากในช้ันเรยีน 

(๒) สามารถใช้เทคโนโลยกีารสื่อสารและสารสนเทศในการตดิต่อสื่อสาร ส่งโครงงานและการ
นำเสนอผลงาน 
     ผ่านแพลตฟอร์มต่างๆ ที่กำหนดได้ 
(๓) บรรยายและแจกเอกสารการสอนที่เป็นภาษาอังกฤษ 

๕.๓    วธิกีารประเมนิผล 

(๑)  ประเมนิจากพฤตกิรรมการมสี่วนร่วมในการเรยีนการสอน 
(๒)  ประเมนิจากผลการส่งรายงานเอกสารและการมสี่วนร่วมอภิปรายช้ินงาน 
(๓)  ประเมนิจากโครงงานที่นำส่ง 
(๔)  ประเมนิการวเิคราะห์และการพัฒนาของแต่ละบุคคล 
 

๖. ด้านอื่นๆ 

 ไม่มี 
 

หมายเหตุ 

 

สัญลักษณ์ หมายถงึ ความรับผิดชอบหลกั  



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๖ 

รายวชิา FAM ๑๓๐๒ แขนงวชิาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

สัญลักษณ์  หมายถงึ ความรับผิดชอบรอง  
เวน้ว่าง หมายถงึ ไม่ไดรั้บผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยู่ในแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวชิา (Curriculum Mapping) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและการประเมนิผล 

๑. แผนการสอน 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอยีด 
จำนวน 

(ชม.) 
กิจกรรมการเรยีนการสอน/สื่อท่ีใช ้ การประเมินผล 

๑ วัตถุประสงค์ ขอ้ (๑) 

หัวข้อและรายละเอยีด 

๑.แนะนำการเรียนการสอน

ก่อนเร่ิมเรียน ระเบยีบ เนื้อหา

รายวชิา การประเมนิผล 

๒. พัฒนาการคอมพวิเตอร์

กราฟกิ และปญัญาประดษิฐ์รู้

สร้าง (Generative AI) 

 

๔ 

 

รูปแบบ Onsite 

-ทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) 

-บรรยาย พร้อมยกตัวอย่าง อภปิราย 

-ไฟล์นำเสนอ (PPT) วดิโีอคลปิ, YouTube 

-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรียน 

- แบบประเมนิการมสี่วนร่วม  

- แบบทดสอบก่อนเรียน 

 

๒ วัตถุประสงค์ ขอ้ (๑),(๒) 

หัวข้อและรายละเอยีด 

๑. พื้นฐานกราฟกิกับการ

ออกแบบบนคอมพวิเตอร์ 

(องค์ประกอบกราฟกิ โหมดส ี

แบบอักษร รูปแบบไฟล์ ความ

ละเอยีด) 

๒. การใชง้าน Photoshop 

เบื้องตน้ (การควบคุมเคร่ืองมอื

พื้นฐาน) 

 

๔ 

 

รูปแบบ On Demand (1) ผ่าน Moodle 

https://elcca.ssru.ac.th/chinnagrit_ud 

- ศกึษาเนื้อหาจาก Video การใชโ้ปรแกรมประยุกต ์ 

  (Adobe Photoshop) ตามหัวขอ้ และผู้เรียนทดลอง 

   ปฏบิัต ิ 

-ไฟล์เอกสาร (pdf) 

 

 

- ประเมนิความรู้รายบุคคล  

   (แบบประเมนิความรู้เร่ือง  

   ความรู้พื้นฐานคอมพวิเตอร์ 

   กราฟกิ) 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๗ 

รายวชิา FAM ๑๓๐๒ แขนงวชิาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอยีด 
จำนวน 

(ชม.) 
กิจกรรมการเรยีนการสอน/สื่อท่ีใช ้ การประเมินผล 

๓ วัตถุประสงค์ ขอ้ (๑),(๒) 

หัวข้อและรายละเอยีด 

การใชง้าน Photoshop เบื้องตน้ 

(การควบคมุเคร่ืองมอืพื้นฐาน) 

๔ 

 

รูปแบบ On Demand (2) ผ่าน Moodle 

https://elcca.ssru.ac.th/chinnagrit_ud 

- ศกึษาเนื้อหาจาก Video การใชโ้ปรแกรมประยุกต ์ 

   (Adobe Photoshop) ตามหัวขอ้ และผู้เรียนทดลอง 

   ปฏบิัต ิ 

-ไฟล์เอกสาร (pdf) 

 

- ประเมนิความรู้รายบุคคล  

   (แบบประเมนิความรู้เร่ือง  

   พื้นฐานเคร่ืองมอื Photoshop) 

 

๔ วัตถุประสงค์ ขอ้ (๑),(๒) 

หัวข้อและรายละเอยีด 

๑. เคร่ืองมอืการเลอืก 

(Selection Tools) การจัดการเล

เยอร์ (Layer) 

๒. เคร่ืองมอื Generative Fill 

 

๔ 

 

รูปแบบ Onsite 

-บรรยายและสาธติการใชโ้ปรแกรมประยุกต์  

  (Adobe Photoshop) ผู้เรียนทดลองปฏบิัต ิ 

-ไฟล์เอกสาร (pdf) 

-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรียน 

- ประเมนิจากการทดสอบย่อย   

   การปฏบิตัิใชง้านโปรแกรม 

   โดยใชก้ารใหค้ะแนนแบบรูบริค 

   (แบบประเมนิรายบุคคล) 

- แบบประเมนิการมสี่วนร่วม  

 

๕ วัตถุประสงค์ ขอ้ (๑),(๒) 

หัวข้อและรายละเอยีด 

การบังภาพ แชนเนลสี และการ

ปรับแตงสีภาพ  

๔ 

 

รูปแบบ Onsite 

-บรรยายและสาธติการใชโ้ปรแกรมประยุกต์  

  (Adobe Photoshop) ผู้เรียนทดลองปฏบิัต ิ 

- วดิโีอคลปิ, YouTube  

-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรียน 
 

- ประเมนิจากการทดสอบย่อย   

   การปฏบิตัิใชง้านโปรแกรม 

   โดยใชก้ารใหค้ะแนนแบบรูบริค 

   (แบบประเมนิรายบุคคล) 

- แบบประเมนิการมสี่วนร่วม  

 

๖ วัตถุประสงค์ ขอ้ (๑),(๒) 

หัวข้อและรายละเอยีด 

เทคนคิการรีทัชภาพ (Photo 

Retouching) 

๔ 

 

รูปแบบ On Demand (3) ผ่าน Moodle 

https://elcca.ssru.ac.th/chinnagrit_ud 

- ศกึษาเนื้อหาจาก Video การใชโ้ปรแกรมประยุกต ์ 

  (Adobe Photoshop) ตามหัวขอ้ และผู้เรียนทดลอง 

   ปฏบิัต ิ 

 

 

๗ วัตถุประสงค์ ขอ้ (๑),(๒) 

หัวข้อและรายละเอยีด 

การออกแบบและจัดวาง

องค์ประกอบของภาพ (Photo 

Manipulation) 

๔ 

 

รูปแบบ Onsite 

-บรรยายและสาธติการใชโ้ปรแกรมประยุกต์  

  (Adobe Photoshop) ผู้เรียนทดลองปฏบิัต ิ 

-ไฟล์เอกสาร (pdf), วดิโีอคลปิ, YouTube  

-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรียน 
-มอบหมายงานคร้ังที่ 1 (รายบุคคล)  

 

- ประเมนิจากการทดสอบย่อย   

   การปฏบิตัิใชง้านโปรแกรม 

   โดยใชก้ารใหค้ะแนนแบบรูบริค 

   (แบบประเมนิรายบุคคล) 

- แบบประเมนิการมสี่วนร่วม  

 

๘ สัปดาห์สอบกลางภาค 
   

๙ วัตถุประสงค์ ขอ้ (๑),(๒) 

หัวข้อและรายละเอยีด 

การใชง้าน Illustrator เบื้องตน้ 

(การควบคมุเคร่ืองมอืพื้นฐาน) 

๔ 

 

รูปแบบ On Demand (4) ผ่าน Moodle 

https://elcca.ssru.ac.th/chinnagrit_ud 

- ศกึษาเนื้อหาจาก Video การใชโ้ปรแกรมประยุกต ์ 

  (Adobe Illustrator) ตามหัวขอ้ และผู้เรียนทดลอง 

- ประเมนิความรู้รายบุคคล  

   (แบบประเมนิความรู้เร่ือง  

   พื้นฐานเคร่ืองมอื Illustrator) 

- ประเมนิโครงงานการประกอบ 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๘ 

รายวชิา FAM ๑๓๐๒ แขนงวชิาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอยีด 
จำนวน 

(ชม.) 
กิจกรรมการเรยีนการสอน/สื่อท่ีใช ้ การประเมินผล 

   ปฏบิัต ิ

- วดิโีอคลปิ, YouTube  

- สงมอบโครงงานบุคคล ชิ้นงานที่ 1 ผาน Google  

   Form ใน Google Classroom ของชั้นเรียน 

 

   ภาพดจิทิัล 

   (แบบประเมนิโครงงานบคุคล) 

 

๑๐ วัตถุประสงค์ ขอ้ (๑),(๒) 

หัวข้อและรายละเอยีด 

เคร่ืองมอืวาดภาพ การจัดการ

วัตถุ และเลเยอร์ 

๔ 

 

รูปแบบ Onsite 

-บรรยายและสาธติการใชโ้ปรแกรมประยุกต์  

  (Adobe Illustrator) ผู้เรียนทดลองปฏบิัต ิ 

-ไฟล์เอกสาร (pdf), วดิโีอคลปิ, YouTube  

-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรียน 
 

- ประเมนิจากการทดสอบย่อย   

   การปฏบิตัิใชง้านโปรแกรม 

   โดยใชก้ารใหค้ะแนนแบบรูบริค 

   (แบบประเมนิรายบุคคล) 

- แบบประเมนิการมสี่วนร่วม  

 

๑๑ วัตถุประสงค์ ขอ้ (๑),(๒) 

หัวข้อและรายละเอยีด 

เทคนคิการวาด 1 (Line, Shape 

and Pencil Tool) 

๔ 

 

รูปแบบ On Demand (5) ผ่าน Moodle 

https://elcca.ssru.ac.th/chinnagrit_ud 

- ศกึษาเนื้อหาจาก Video การใชโ้ปรแกรมประยุกต ์ 

  (Adobe Illustrator) ตามหัวขอ้ และผู้เรียนทดลอง 

   ปฏบิัต ิ

-ไฟล์เอกสาร (pdf), วดิโีอคลปิ, YouTube  

 

 

๑๒ วัตถุประสงค์ ขอ้ (๑),(๒) 

หัวข้อและรายละเอยีด 

เทคนคิการวาด 2 (Pen and 

Brush Tool) 

๔ 

 

รูปแบบ Onsite 

-บรรยายและสาธติการใชโ้ปรแกรมประยุกต์  

  (Adobe Illustrator) ผู้เรียนทดลองปฏบิัต ิ 

- วดิโีอคลปิ, YouTube  

-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรียน 
 

- ประเมนิจากการทดสอบย่อย   

   การปฏบิตัิใชง้านโปรแกรม 

   โดยใชก้ารใหค้ะแนนแบบรูบริค 

   (แบบประเมนิรายบุคคล) 

- แบบประเมนิการมสี่วนร่วม  

 

๑๓ วัตถุประสงค์ ขอ้ (๑),(๒),(๓) 

หัวข้อและรายละเอยีด 

การจัดการส ีและเคร่ืองมอื 

Gradient, Blends และ 

Patterns  

๔ 

 

รูปแบบ Onsite 

-บรรยายและสาธติการใชโ้ปรแกรมประยุกต์  

  (Adobe Illustrator) ผู้เรียนทดลองปฏบิัต ิ 

-ไฟล์เอกสาร (pdf), วดิโีอคลปิ, YouTube  

-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรียน 
-มอบหมายโครงงานกลุ่ม 

-ส่งมอบโครงงานบุคคล ผ่าน Google Form  

  ใน Google Classroom ของชัน้เรียน 

 

- ประเมนิจากการทดสอบย่อย   

   การปฏบิตัิใชง้านโปรแกรม 

   โดยใชก้ารใหค้ะแนนแบบรูบริค 

   (แบบประเมนิรายบุคคล) 

- แบบประเมนิการมสี่วนร่วม  

 

๑๔ วัตถุประสงค์ ขอ้ (๑),(๒) 

หัวข้อและรายละเอยีด 

การประยุกต์ใชง้าน

คอมพวิเตอร์กราฟกิ: 

ออกแบบสญัลักษณ์, โลโก 

๔ 

 

รูปแบบ Onsite 

-บรรยายและสาธติการใชโ้ปรแกรมประยุกต์  

  (Adobe Illustrator) ผู้เรียนทดลองปฏบิัต ิ 

- วดิโีอคลปิ, YouTube  

-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรียน 
 

- ประเมนิจากการทดสอบย่อย   

   การปฏบิตัิใชง้านโปรแกรม 

   โดยใชก้ารใหค้ะแนนแบบรูบริค 

   (แบบประเมนิรายบุคคล) 

- แบบประเมนิการมสี่วนร่วม  

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๙ 

รายวชิา FAM ๑๓๐๒ แขนงวชิาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอยีด 
จำนวน 

(ชม.) 
กิจกรรมการเรยีนการสอน/สื่อท่ีใช ้ การประเมินผล 

๑๕ วัตถุประสงค์ ขอ้ (๑),(๒) 

หัวข้อและรายละเอยีด 

การประยุกต์ใชง้าน

คอมพวิเตอร์กราฟกิ: 

ออกแบบโปสเตอร์ 

๔ 

 

รูปแบบ Onsite 

-บรรยายและสาธติการใชโ้ปรแกรมประยุกต์  

  (Adobe Illustrator) ผู้เรียนทดลองปฏบิัต ิ 

- วดิโีอคลปิ, YouTube  

-ลงชื่อเชา้ออกจากชัน้เรียน 
 

- แบบประเมนิการมสี่วนร่วม  

 

๑๖ วัตถุประสงค์ ขอ้ (๓) 

หัวข้อและรายละเอยีด 

ประมวลการเรียนรู้ในรายวิชา 

และทดสอบภาคปฏบิัต ิ 

 

๔ 

 

รูปแบบ Onsite 

- ทดสอบภาคปฏบิัต ิ(ปลายภาค) 

- ส่งมอบโครงงานบุคคล ๒ ผ่าน Google Form  

   ใน Google Classroom ของชัน้เรียน 

 

- ประเมนิจากการทดสอบ   

   การปฏบิตัิและประยุกต์ใชง้าน 

   โปรแกรม โดยใชก้ารใหค้ะแนน 

   แบบรูบริค 

   (แบบประเมนิรายบุคคล) 

- ประเมนิโครงงานออกแบบ 

   โปสเตอร์ภาพยนตร์ 

   (แบบประเมนิโครงงานบคุคล) 

 

 

๑๗ สัปดาห์สอบปลายภาค 

 

   

 

 

๒. แผนการประเมนิผลการเรยีนรู้ 

 

ผลการเรยีนรู ้ วีธกีารประเมินผลการเรยีนรู ้ สัปดาห์ท่ีประเมิน 
สัดส่วน 

ของการประเมินผล 

๑.๑, ๑.๒, ๑.๔, 

๑.๕ 

 

คะแนนจติพสิัย (การเขา้ชัน้เรียน / มารยาท / การแตง่กาย) ตลอดภาคการศกึษา 
 

๑๐ 

๒.๒, ๒.๔ 

๓.๒, ๓.๓, ๓.๔ 

๕.๑, ๕.๒, ๕.๔ 

คะแนนโครงงานรายบุคคล (ชิ้นงานที ่1 และ 2) ๙, ๑๖ 

 

๖๐ 

๓.๒, 

๕.๑, ๕.๒, ๕.๔ 
 

คะแนนทดสอบย่อย และสอบปฏบิัต ิ(การใชง้านเคร่ืองมอื) ตลอดภาคการศกึษา ๓๐ 

 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๑๐ 

รายวชิา FAM ๑๓๐๒ แขนงวชิาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

หมวดท่ี ๖ ทรัพยากรประกอบการเรยีนการสอน 

 

๑. ตำราและเอกสารหลัก 
๑) ชินกฤต อุดมลาภไพศาล. (กรกฎาคม 2565). เอกสารประกอบการสอนวชิา FAM 1302  

    คอมพวิเตอร์กราฟกิเพื่องานภาพยนตร์และสื่อดจิทิัล, กรุงเทพฯ: มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา.  

๒) เกยีรตพิงษ์ บุญจิตร. (2563). Photoshop CC 2020 Professional Guide. กรุงเทพฯ: ไอดซี ีพรเีมยีร์. 

๓) วสันต์ พึ่งพูนผล. (2565). ILLUSTRATOR CC 2022 Professional Guide. กรุงเทพฯ: ไอดซี ีพรเีมยีร์. 

๔) Faulkner, A., Chavez, C. (2022). Adobe Photoshop Classroom in a Book (2023 release).  

    California: Adobe Press. 

๕) Wood, B. (2022). Adobe Illustrator Classroom in a Book (2023 release). California: Adobe Press. 

 
๒. เอกสารและข้อมูลแนะนำ 

๑) https://www.youtube.com/c/BStudioThailand 

๒) https://www.youtube.com/c/MaxbandTV 

๓) https://www.youtube.com/c/JackiePixart 

๔) https://www.youtube.com/c/PhotoHackz 

๕) https://www.youtube.com/c/GorraDesign 

๖) https://www.youtube.com/user/TastyTuts 

 

 

หมวดท่ี ๗ การประเมนิและปรับปรุงการดำเนนิการของรายวิชา 

 

๑. กลยุทธ์การประเมนิประสทิธผิลของรายวชิาโดยนักศึกษา 

- การสนทนาระหว่างอาจารย์และนักศกึษา 

- การสังเกตพฤตกิรรมระหว่างเรยีนของนักศกึษา 

- แบบประเมนิผู้สอนและรายวชิา 

 

๒. กลยุทธ์การประเมนิการสอน 

- ผลการปฏบิัตงิานในช้ันเรยีนของนักศกึษา 

- ผลการเรยีน และผลงานโดยรวมของนักศกึษา 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๑๑ 

รายวชิา FAM ๑๓๐๒ แขนงวชิาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๓. การปรับปรุงการสอน 

- การประชุมระหว่างอาจารย์ผู้สอนเพื่อหาแนวทางพัฒนารายวชิา 

- ขอ้แนะนำจากผู้ทรงคุณวุฒภิายนอก 

- ศกึษาและupdate กรณศีกึษาใหท้ันกับเหตุการณ์ 

 

๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวชิา 

- การทวนสอบให้คะแนนจากกรรมการกำกับมาตรฐานวิชาการ ตรวจสอบผลการเรียนการสอน ผลงาน

นักศกึษา และการประเมนิผล 

  

๕. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสทิธผิลของรายวชิา 

- ทบทวนและปรับปรุงการเนื้อหารายวชิาตามขอ้เสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานสัมฤทธิ์ผล 

 
***********************



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

 

หนา | ๑๒ 

รายวชิา FAM ๑๓๐๒ แขนงวชิาภาพยนตร์และสื่อดิจิทัล วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผดิชอบมาตรฐานผลการเรยีนรู้จากหลักสูตรสู่รายวชิา (Curriculum Mapping) 

ตามที่ปรากฏในรายละเอยีดของหลักสูตร (Programmed Specification) มคอ. ๒ 

 

รายวิชา 
คุณธรรม จรยิธรรม ความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ

ความรับผิดชอบระหว่างบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะห์เชงิตัวเลข การสื่อสาร 

และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศเชงิตัวเลข 

การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

ทักษะด้านอื่น ๆ 

ความรับผิดชอบหลกั                                                        ความรับผิดชอบรอง  

หมวดวิชาศึกษา

ท่ัวไป 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ 

 

๑ 

รหัสวิชา  

FAM ๑๓๐๒ 

 

ชื่อรายวิชา 

คอมพวิเตอร์

กราฟกิเพื่องาน

ภาพยนตร์และ

สื่อดจิทิัล  

                    

 

 

 

 

 

 

 

     

ความรับผดิชอบในแต่ละดา้นสามารถเพิ่มลดจำนวนไดต้ามความรับผดิชอบ 


