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	ELI3305
	สื่อการเรียนรู้

	ELI3305
	PLO4  ใช้ภาษาและเทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรู้ การสื่อสารและการทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม
	CLO1 ประยุกต์หลักการทางจิตวิทยาและหลักการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู้ ได้เหมาะสมกับบริบทและวัยผู้เรียน
	CLO1 ประยุกต์หลักการทางจิตวิทยาและหลักการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู้ ได้เหมาะสมกับบริบทและวัยผู้เรียน

	สร้างนวัตกรรมการสอน

	คำอธิบายราชวิชา
	คะแนนเต็ม 100 คะแนน
	* สอบกลางภาคเรียน 20 คะแนน
	* สอบปลายภาคเรียน 20 คะแนน
	จิตพิสัย 10 คะแนน
	การทำงานที่ได้รับมอบหมาย/ชิ้นงาน 30 คะแนน
	การนำเสนอ 20 คะแนน
	สอบปลายภาค
	สอบปลายภาค

	ปฐมนิเทศ /
	แจ้งรายละเอียด

	ทฤษฏีการเรียนรู้
	หลักการ/แนวคิด
	พัฒนาการของสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทแบบเรียน
	ความสำคัญของแบบฝึก
	/ความสำคัญ
	สะท้อนคิด
	ทดลองใช้สื่อการเรียนรู้


	ELI3305
	พัฒนาสื่อการเรียนรู้
	สอบกลางภาค
	หลักการออกแบบ
	จิตวิทยาพัฒนาการ

	ประเภทของสื่อ
	การเรียนรู้
	การจัดการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21


	กิจกรรม
	“รู้จักฉัน รู้จักเธอ”
	สื่อการเรียนรู้
	กิจกรรม
	ให้นักศึกษาออกแบบการจัดทำสื่อ
	ให้นักศึกษานำแนวคิดมาเสนอในห้องเรียน
	ให้นักศึกษาบอกกติกาการเล่น/การใช้สื่อ

