
ELI3305
สื่อการเรยีนรู้

อาจารย์ ดร.ภัทรา   อุ่นทินกร



CLO1 ประยุกต์หลักการทางจิตวิทยาและหลักการออกแบบและ

พัฒนาสื�อการเรยีนรู ้ได้เหมาะสมกับบรบิทและวยัผูเ้รยีน

PLO4  ใช้ภาษาและเทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรู้ การ

สื่อสารและการทํางานร่วมกับผู้อื�นได้อย่างเหมาะสม

ELI3305
สื่อการเรยีนรู ้

สร้างนวตักรรมการสอน

CLO1 ประยุกต์หลักการทางจิตวิทยาและหลักการ
ออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู้ ได้เหมาะสมกับ
บริบทและวัยผู้เรียน



ความสำคัญ และพัฒนาการของสื่อสิ่ง
พิมพ์ประเภทแบบเรียน และแบบฝึก
หนังสืออ่านเพิ่มเติม และหนังสือส่งเสริม
การอ่านในโรงเรียนประถมศึกษา หลัก
การเลือกสื่อสิ่งพิมพ์สำหรับเด็ก
กระบวนการออกแบบและพัฒนาสื่อสิ่ง
พิมพส์าํหรบัเดก็

คำอธบิายราชวชิา



จิตพสิยั 10 คะแนน

การทำงานที่ได้รับมอบหมาย/ชิ้น
งาน 30 คะแนน

การนำเสนอ 20 คะแนน

คะแนนเต็ม 100 คะแนน

คะแนนเก็บ (ระหวา่งเรยีน)คะแนนเก็บ (ระหวา่งเรยีน)    60 คะแนน60 คะแนนคะแนนเก็บ (ระหว่างเรียน)  60 คะแนน

ค ะ แ น ส อ บน

* สอบกลางภาคเรียน 20 คะแนน
 

* สอบปลายภาคเรียน 20 คะแนน 



ELI3305ELI3305
สื�อการเรยีนรู ้สื�อการเรยีนรู ้
ELI3305

สื่อการเรยีนรู ้

ปฐมนิเทศ / 
แจ้งรายละเอียด ทฤษฏีการเรยีนรู้

หลักการ/แนวคิด

พัฒนาการของสื่อสิ่ง
พิมพป์ระเภทแบบเรยีน
ความสำคัญของแบบฝ�ก

/ความสำคัญ

สอบกลางภาค

จิตวทิยาพฒันาการ

พัฒนาสื่อการ
เรียนรู ้

สอบปลายภาค
ประเภทของสื่อ
การเรียนรู้

การจัดการเรียน
การสอนใน
ศตวรรษที่ 21

ทดลองใช้สื่อการ
เรียนรู ้

หลักการออกแบบ

สอบปลายภาค

สะท้อนคิด



กิจกรรม
“รู้จกัฉนั รูจ้กัเธอ”



สื่อการ
เรียนรู ้



GOALSGOALS



กิจกรรม
 ให้นักศึกษาออกแบบการจดัทําสื�อ

ชื่อสื�อ
ทฤษฏีที�เกี�ยวขอ้งกับสื�อ
สื่อพฒันาทักษะใด
วิชา/เนื�อหา/วตัถปุระสงค์

ให้นักศึกษานาํแนวคิดมาเสนอในห้องเรยีน
ให้นักศึกษาบอกกติกาการเล่น/การใชส้ื�อ
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