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รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification)  

รหสัวิชา GMD 1102 รายวิชา วิวฒันาการการออกแบบ 
สาขาวิชาออกแบบกราฟิกและมลัติมีเดีย คณะวิศวกรรมศาสตรแ์ละเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  

มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา  
ภาคการศึกษา 2 ปีการศึกษา 2568 

หมวดท่ี 1 ข้อมูลทัว่ไป 

1.  รหสัและช่ือรายวิชา   
     รหสัวิชา    GMD 1102 
     ช่ือรายวิชาภาษาไทย  วิวฒันาการการออกแบบ 
     ช่ือรายวิชาภาษาองักฤษ Evolution of Design  
 
2.   จ านวนหน่วยกิต    3 (3-0-6) 

 
3.   หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา   
       3.1 หลกัสูตร 
            วทิยาศาสตรบ์ณัฑติ สาขาวชิาการออกแบบกราฟิกและมลัตมิเีดยี  
       3.2 ประเภทของรายวชิา  
            หมวดวชิาเฉพาะดา้น วชิาเฉพาะดา้น-บงัคบัเรยีน  
 
4.   อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ้์ูสูอน   
       4.1 อาจารยผ์ู้ รูบัผดิชอบรายวชิา  
     อาจารย์ กฤษฏิ ์ตุลวรรธนะ    
       4.2 อาจารยผู์ส้อน  
   อาจารย ์กฤษฏิ ์ตุลวรรธนะ   
  
5.   สถานท่ติีดต่อ  หอ้ง 47242 อาคาร 47  E-Mail: Krit.tu@ssru.ac.th  
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6. ภาคการศึกษา/ช้นัปีท่ีเรียน   
     6.1 ภาคการศกึษาที ่2 / ช้ันปีที ่1  
       6.2 จ านวนผูเ้รยีนทีร่บัได ้2 หมู่เรยีน จ านวน 80 คน   
7.   รายวิชาท่ต้ีองเรียนมาก่อน (Pre-requisite)(ถ้ามี) ไมม่ี   
8.   รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั (Co-requisites)(ถ้ามี) ไม่มี  
9.   สถานท่ีเรียน คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา เขตดุสติ กรุงเทพฯ  
10. วนัท่ีจดัท าหรือปรบัปรงุรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 20 พฤศจกิายน พ.ศ. 2568 
 

หมวดท่ี 2 จุดมุ่งหมายและวตัถปุระสงค ์

1.  จุดมู่งุหมายของรายวิชา  
 1.1 เพื่อใหน้ักศกึษามคีวามรูค้วามเขา้ใจในประวตัศิาสตรศ์ลิปะและการออกแบบสมยัใหม่ววิฒันาการ
ของการออกแบบกราฟิกและมลัตมิเีดยี แนวความคดิในการออกแบบของศลิปินและนักออกแบบของแต่ละ
ยุคสมยั   
     1.2 เพื่อใหน้ักศกึษาวเิคราะหผ์ลงานศลิปะและการออกแบบสมยัใหม่ ไดอ้ย่างลกึซึ่งและเขา้ใจถงึ
กระบวนการความคดิและการสรา้งสรรคผ์ลงาน เพื่อน ามาปรบัใชก้บัผลงานการออกแบบในปัจจุบนั  
 

2.  วตัถปุระสงคใ์นการพฒันา/ปรบัปรงุรายวิชา  
      เพื่อใหน้ักศกึษามคีวามรูค้วามเขา้ใจในประวตัศิาสตร์ศลิปะและการออกแบบสมยัใหม่ ววิฒันาการของ
การออกแบบ ประเภทของงานออกแบบ รวมไปถงึเทคนิคการสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะและการออกแบบ
สมยัใหม่ อกีทัง้ยงัฝึกใหน้ักศกึษาวเิคราะหผ์ลงานศลิปะและการออกแบบสมยัใหม่ไดอ้ย่างลกึซึ่งและเขา้ใจถงึ
กระบวนการความคดิและการสรา้งสรรคผ์ลงาน เพื่อวจิารณ์ผลงานการออกแบบไดอ้ย่างมอีงคค์วามรู ้ 

 

 

 

 

 

 



มคอ. 3  

หลกัสูตรระดบัปรญิญา ☑ ตร ี□ โท □ เอก  

 

รายวชิา GMD 1102 ววิฒันาการการออกแบบ สาขาวชิาการออกแบบกราฟิกและมลัตมิเีดยี  
คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา 

หมวดท่ ี3 ลกัษณะและการด าเนินการ 

1.  ค าอธิบายรายวิชา  

     วิวฒันาการของงานศลิปะสมยัใหม่และการออกแบบกราฟิก กลุ่มอารต์แอนด์คราฟท์ กลุ่มอารต์นูโว 
กลุ่มโมเดอรน์ิสม ์กลุ่มอารต์เดโค กลุ่มเบาเฮาส ์การออกแบบยุคหลงัสงครามโลก การออกแบบยุคขอ้มูล
ข่าวสาร งานออกแบบฝัง่ตะวนัตก อตัลกัษณ์องคก์ร และตราสญัลกัษณ์  
 History of art and design, art and craft movement, art nouveau, modernism, art deco, Bauhaus, 
after world war’s design international typographic style, New York School (art), American 
typographic expression and corporate identity   
 

 2.  จ านวนชัว่โมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา  

บรรยาย (ชัว่โมง) สอนเสริม (ชัว่โมง) 
การฝึกปฏิบติั/งานภาคสนาม/การฝึกงาน 

(ชัว่โมง) 

การศึกษาดว้ยตนเอง 

(ชัว่โมง) 

30 ชัว่โมง 
ตามความต้องการ

ของนักศกึษา 
30 ชัว่โมง 5 ชัว่โมง / สปัดาห์ 

 
3.  จ านวนชัว่โมงต่อสปัดาห์ท่อีาจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะนาทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็น
รายบุคคล  
        อาจารยป์ระจ ารายวชิาจดัเวลาใหค้ าปรกึษานักศกึษาเป็นรายบุคคลหรอืรายกลู่มุ จ านวน 2 ชัว่โมง 
ต่อสปัดาห ์ท าการนัด หมายกบันักศกึษาล่วงหน้า ดงันี้ 
 3.1 ปรกึษาดว้ยตนเองทีห่อ้งพกัอาจารยผู์ส้อนหอ้ง 47242 อาคาร 47   
 3.2 ปรกึษาผ่านจดหมายอเิลก็ทรอนิกส ์(Email) Krit.tu@ssru.ac.th   
 
แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา 
(Curriculum ตามท่ีปรากฏใน รายละเอียดของหลกัสูตร (Programme Specification) มคอ. 2  
             ความรบัผดิชอบหลกั  
             ความรบัผดิชอบรอง  
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หมวดท่ี 4 การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

1.  คณุธรรม จริยธรรม  

       1.1 คณุธรรม จริยธรรมท่ีต้องพฒันา  
             1) พฒันาผูเ้รยีนใหม้อีงคค์วามรูค้วามเขา้ใจในประวตัศิาสตรศ์ลิปะและการออกแบบสมยัใหม่   
             2) มคีวามซื่อสตัยสุ์จรติ มวีนิัย เคารพและสามารถปฏบิตัติามกฎระเบยีบของสถาบนัและสงัคม  

             3) สามารถบรหิารเวลาและปรบัวถิชีวีติอย่างสร้างสรรคใ์นสงัคม  

             4) มจีติส านึกและพฤตกิรรมทีค่ านึงถงึประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าประโยชน์ส่วนตนอย่างมี

คุณธรรม  

       1.2 วิธีการสอน  

             ก าหนดกฎเกณฑใ์นการเรยีนการสอน เร่อืงการเขา้เรยีน ความรบัผดิชอบงานทีไ่ดร้บัมอบหมาย  

       1.3 วิธีการประเมินผล  

             1) การเขา้เรยีน การเขา้ร่วมกจิกรรม การตรงต่อเวลา  

             2) สอบวดัผล  

2.  ความรู ้ 

       2.1 ความรู้ทู่ต้ีองพฒันา  

            1) มคีวามรูแ้ละความเขา้ใจเกี่ยวกบัประวตัศิาสตรศ์ลิปะและการออกแบบสมยัใหม่ 
            2) สามารถวิเคราะหผ์ลงานศลิปะและการออกแบบสมยัใหม่ 

  3) สามารถวจิารณ์ผลงานศลิปะและการออกแบบสมยัใหม่ 
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       2.2 วิธีการสอน  

            1) บรรยายผลงาน ยกตวัอย่างกรณีศกึษา ประกอบกบัใหน้ักศกึน าเสนอและวเิคราะห ์ผลงาน

ศลิปะและการออกแบบสมยัใหม่ตามหวัขอ้ทีไ่ดร้บัมอบหมาย  

            2) มอบหมายงานใหค้น้ควา้ อภปิรายผล และน าเสนอรายงานหน้าชัน้เรยีน ท้ังรายบุคคลและเป็น

กลุ่ม  

       2.3 วิธีการประเมินผล  

             1) งานน าเสนอในระหว่างภาคเรยีน งานโครงการปลายภาคการศกึษา 

   2) สอบวดัผล   
3.  ทกัษะทางปัญญา  
   3.1 ทกัษะทางปัญญาท่ีต้องพฒันา  
            น าองคค์วามรูท้ีไ่ดเ้รยีนมาปรบัใชใ้นผลงานการออกแบบ 
       3.2 วิธีการสอน  
            1) การบรรยาย/อภปิราย/ซกัถาม 

            2) มอบหมายงานใหค้น้ควา้ อภปิรายผล และน าเสนอรายงานหน้าชัน้เรยีน ท้ังรายบุคคลและเป็น

กลุ่ม  
      3.3 วิธีการประเมินผล  

            1) ประเมนิผลจากแบบทดสอบระหว่างชัน้เรยีน  
            2) ประเมนิผลจากการสอบวดัผล 
4.  ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ  
       4.1 ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบท่ีต้องพฒันา  
            1) สามารถปฏบิตัแิละรบัผดิชอบงานทีไ่ดร้บัมอบหมายอย่างมปีระสทิธภิาพ 
     2) มมีนุษยส์มัพนัธ์ท่ดีสีามารถท างานร่วมกบัผูอ้ื่นและปรบัตวัใหเ้ขา้กบัสถานการณ์ เป็นอย่างด ี 
     3) สามารถใหค้วามช่วยเหลอืและอ านวยความสะดวกในการแก้ไขปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ ทัง้  
ผูน้ าหรอืในบทบาทของผูร้่วมทมี  
 4.2  วิธีการสอน  
            ใหน้ักศกึษาท างานเป็นกลุ่ม หรอืโครงงานในลกัษณะของการท างานเป็นทมี โดยมกีารสลบักนั  
       4.3 วิธีการประเมินผล                        
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            ผลงานทีไ่ดร้บัมอบหมาย การน าเสนองาน และพฤตกิรรมการท างานเป็นทมี  
  

5.  ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
   5.1 ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพฒันา  
            1) มทีกัษะการใชว้ธิวีเิคราะห์เชงิปรมิาณเพ่อืตดัสนิใจอย่างสรา้งสรรคใ์นการแปลความ แนะ
แนวทางในการแก้ปัญหาหรอืขอ้โต้แยง้  
            2) สามารถสื่อสารอย่างมปีระสทิธภิาพทัง้การพูดและการเขยีน รูจ้กัเลอืกใชรู้ปแบบการน าเสนอที่
เหมาะสม กบัปัญหาและกลุ่มผูฟั้งทีแ่ตกต่าง  
            3) สามารถเลอืกใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและเทคนิคการสื่อสารท่ีเหมาะสมในการเกบ็รวบรวม
ขอ้มูล การแปลความหมาย และการสื่อสารสารสนเทศ  
      5.2  วิธีการสอน   

      มกีารน าเสนองานหน้าช้ันเรยีน โดยใชรู้ปแบบและเทคโนโลยท่ีเีหมาะสม   
      5.3  วิธีการประเมินผล   
             5.3.1 การจดัท ารายงานและการน าเสนอหน้าชัน้เรยีนดว้ยสื่อเทคโนโลย ี 
             5.3.2 การตอบค าถามหน้าชัน้เรยีน  
6.  ด้านอื่นๆ  
       ไม่ม ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



มคอ. 3  

หลกัสูตรระดบัปรญิญา ☑ ตร ี□ โท □ เอก  

 

รายวชิา GMD 1102 ววิฒันาการการออกแบบ สาขาวชิาการออกแบบกราฟิกและมลัตมิเีดยี  
คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา 

หมวดท่ ี5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1.  แผนการสอน  

สปัดาห์ 
ท่ี 

รายละเอียด/หวัข้อ 

รปูแบบการ       

เรียนการ

สอน 
การจดัการเน้ือหา 

 
การวดัผล 

1. 

แนะน ารายวชิา อธบิาย 

วตัถุประสงคข์องรายวชิา 

ววิฒันาการการออกแบบ 

Onsite 
 

1. อธบิายการเรยีนการสอน 
2. ปรบัพืน้ฐานความรู ้ความ
เขา้ใจ 

 
 

ลงชื่อในชัน้เรยีน 

2. 

 
เนื้อหา : Late 19th century 

- Art and craft 
movement  

- Art nouveau 
- Art Deco  

 
Onsite  

 

 
1. ไฟล์สื่อการสอน Canva 
Slides  
2. ตวัอย่างเนื้อหาคลปิวดิโิอ 
ทีเ่กี่ยวข้อง  
 

 
 
ลงชื่อในชัน้เรยีน 
มอบหมายงาน 

3. 

 
เนื้อหา : 20th century Art 

- Fauvism art  
- Expressionism 
- Cubism art 

 

 
Onsite  

 

 
1. ไฟล์สื่อการสอน Canva 
Slides  
2. ตวัอย่างเนื้อหาคลปิวดิโิอ 
ทีเ่กี่ยวข้อง  
 

 
 
ลงชื่อในชัน้เรยีน 
มอบหมายงาน 
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4.  

 
เนื้อหา : 20th century Art 

- Futurism art  
- Bauhaus School  

 
Onsite  

 

 
1. ไฟล์สื่อการสอน Canva 
Slides  
2. ตวัอย่างเนื้อหาคลปิวดิโิอ 
ทีเ่กี่ยวข้อง  
 

 
 
ลงชื่อในชัน้เรยีน 
มอบหมายงาน 

5 

 
เนื้อหา : 20th century Art 

- Abstract art 
- Constructivism art 

 

 
Onsite  

 

 
1. ไฟล์สื่อการสอน Canva 
Slides  
2. ตวัอย่างเนื้อหาคลปิวดิโิอ 
ทีเ่กี่ยวข้อง  
 

 
 
ลงชื่อในชัน้เรยีน 
มอบหมายงาน 

6. 

 
เนื้อหา : 20th century  
(World War I)  

- Dadaism  
- Surrealism 

 
Onsite  

 

 
1. ไฟล์สื่อการสอน Canva 
Slides  
2. ตวัอย่างเนื้อหาคลปิวดิโิอ 
ทีเ่กี่ยวข้อง  
 

 
 
ลงชื่อในชัน้เรยีน 
มอบหมายงาน 

7. 

 
เนื้อหา : 20th century  
(World War II)  

- Abstract expressionism  
- Pop art 
- Op art 
- Kinetic art 

 
Onsite  

 

1. ไฟล์สื่อการสอน Canva 
Slides  
2. ตวัอย่างเนื้อหาคลปิวดิโิอ 
ทีเ่กี่ยวข้อง  

 
 
 
ลงชื่อในชัน้เรยีน 
มอบหมายงาน 
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8. สปัดาหส์อบกลางภาค - - 

 

9. 

 
เนื้อหา : Contemporary art    

- Graffiti 
- Minimalism 

 
Onsite  

 

 
1. ไฟล์สื่อการสอน Canva 
Slides  
2. ตวัอย่างเนื้อหาคลปิวดิโิอ 
ทีเ่กี่ยวข้อง  
 

 
 
ลงชื่อในชัน้เรยีน 
มอบหมายงาน 

10. 

 
เนื้อหา : Contemporary art    

- Conceptual Art  

- Street art 

 
Onsite  

 

 
1. ไฟล์สื่อการสอน Canva 
Slides  
2. ตวัอย่างเนื้อหาคลปิวดิโิอ 
ทีเ่กี่ยวข้อง  
 

 
 
ลงชื่อในชัน้เรยีน 
มอบหมายงาน 

11. 

 
 
เนื้อหา : History Graphic 
Design  

- New York Design 
School 

- Swiss Design (The 
International 
Typography Style) 
 
 

 

 
Onsite  

 

 
1. ไฟล์สื่อการสอน Canva 
Slides  
2. ตวัอย่างเนื้อหาคลปิวดิโิอ 
ทีเ่กี่ยวข้อง  
 

 
 
ลงชื่อในชัน้เรยีน 
มอบหมายงาน 

12. 
 
เนื้อหา : History Graphic 

 
Onsite  

 
1. ไฟล์สื่อการสอน Canva 
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Design  
- Japanese Modern 
- Psychedelia 

 Slides  
2. ตวัอย่างเนื้อหาคลปิวดิโิอ 
ทีเ่กี่ยวข้อง  
 

ลงชื่อในชัน้เรยีน 
มอบหมายงาน 

 
13. 

 

 
 
เนื้อหา : History Graphic 
Design  

- Postmodernism 
- The digital age 

  

 
Onsite  

 

1. ไฟล์สื่อการสอน Canva 
Slides  
2. ตวัอย่างเนื้อหาคลปิวดิโิอ 
ทีเ่กี่ยวข้อง  
 

 
 
ลงชื่อในชัน้เรยีน 
มอบหมายงาน 

14. 

 
 
เนื้อหา : History Graphic 
Design  

- Logo and Corporate 
identity design 

 
  

 
Onsite  

 

 
1. ไฟล์สื่อการสอน Canva 
Slides  
2. ตวัอย่างเนื้อหาคลปิวดิโิอ 
ทีเ่กี่ยวข้อง  
 

 
 
 
ลงชื่อในชัน้เรยีน 
มอบหมายงาน 

15. เนื้อหา : New Media  
 

Onsite  
 

 
1. ไฟล์สื่อการสอน Canva 
Slides  
2. ตวัอย่างเนื้อหาคลปิวดิโิอ 
ทีเ่กี่ยวข้อง  
 

 
 
 
ลงชื่อในชัน้เรยีน 
มอบหมายงาน 
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16. 
เนื้อหา : The future of graphic 
design 
 

 
Onsite  

 

 
1. ไฟล์สื่อการสอน Canva 
Slides  
2. ตวัอย่างเนื้อหาคลปิวดิโิอ 
ทีเ่กี่ยวข้อง  
 

 
 
ลงชื่อในชัน้เรยีน 
มอบหมายงาน 

17 สปัดาหส์อบปลายภาค - -  

 

 

 

 

 

 

 

2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ ู 

 

ผลการ

เรียนรู ้

 

 

วิธีการประเมินผลการเรียนรู ้

 

 

สปัดาห์ท่ี

ก าหนด 

 

 

สดัส่วนของการ

ประเมิน 
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1. 
จติพสิยั ความตัง้ใจ การเขา้เรยีนการส่งงานและ
มส่ีวนรวมในชัน้เรยีน  ตลอดเทอม 10 

2. งานระหว่างภาคเรยีน ตลอดเทอม 70 

3. สอบกลางภาคและปลายภาค  8,17 20  

 

 

 

 

 

หมวดท่ี 6 ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.  ตาราและเอกสารหลกั  

 ก าจร สุนพงษ์ศร,ี 2554, ศิลปะสมยัใหม่, ส านักพมิพแ์ห่งจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 

     ศุภกรณ์ ดษิฐพนัธุ์, 2558, ประวติัศาสตรก์ารออกแบบกราฟิก, ส านักพมิพแ์ห่งจุฬาลงกรณ์
มหาวทิยาลยั 
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     Hans Werner Holzwarth, 2023, Modern Art. a History from Impressionism to Today,           
     TASCHEN, 2023 
 
 
2.  เอกสารและข้อมูลส าคญั   

   The Media Insider. What Is Contemporary Art.  https://www.moma.org/teaching/classes 

   Glenn Lowry (Introduction), Quentin Bajac (Contributor), Christophe Cherix (Contributor), Stuart   
Comer (Contributor), Rajendra Roy (Contributor), Martino Stierli (Contributor), Ann 
Temkin (Contributor). MoMA Now: Highlights from The Museum of Modern Art, New York. 
London, United Kingdom : Thames & Hudson Ltd, 2007 

    
 
 
 
 
 
 
 
  

หมวดท่ี 7 การประเมินและปรบัปรงุการดาเนินการของรายวิชา 
 

1.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา  
     1.1 การสนทนาระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รยีน  
     1.2 แบบประเมนิผู้ สูอน และแบบประเมนิรายวชิา  
 
2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน  

https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Glenn+Lowry&text=Glenn+Lowry&sort=relevancerank&search-alias=books
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     2.1 ความคดิสรา้งสรรค ์  
  2.2 ความเชีย่วชาญ ประณีตในการใชเ้ครื่องมอื  
     2.3 ความมเีอกลกัษณ์ท่โีดดเด่น  
  2.4 การน าเสนอผลงาน และการสื่อสาร  
 
3.  การปรบัปรงุการสอน  
    การประชุมในสาขาวชิา เพื่อร่วมกนัหาแนวทางหรอืวางแผนการปรบัปรุงพฒันารายวชิา  
 
4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา  
     มคีณะกรรมการในสาขาวชิา ตรวจสอบผลการประเมนิการเรยีนรู้ ขูองนักศกึษา และการใหค้ะแนน
นักศกึษา  
 
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรบัปรงุประสิทธิผลของรายวิชา  
    ปรบัปรุงรายวชิาทุก 5 ปี หรือตามผลการสมัมนาการจดัการเรยีนการสอน  


	รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification)
	3.1 หลักสูตร
	วิทยาศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย
	3.2 ประเภทของรายวิชา 
	หมวดวิชาเฉพาะด้าน วิชาเฉพาะด้าน-บังคับเรียน
	อาจารย์ กฤษฏิ์ ตุลวรรธนะ   
	4.2 อาจารย์ผู้สอน 
	อาจารย์ กฤษฏิ์ ตุลวรรธนะ  
	 
	6.2 จำนวนผู้เรียนที่รับได้ 2 หมู่เรียน จำนวน 80 คน  
	หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์
	1.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา
	2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา
	หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดำเนินการ
	1.  คำอธิบายรายวิชา
	2.  จำนวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา
	3.  จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนาทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล
	อาจารย์ประจำรายวิชาจัดเวลาให้คำปรึกษานักศึกษาเป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่ม จำนวน 2 ชั่วโมง
	ต่อสัปดาห์ ทำการนัด หมายกับนักศึกษาล่วงหน้า ดังนี้
	3.1 ปรึกษาด้วยตนเองที่ห้องพักอาจารย์ผู้สอนห้อง 47242 อาคาร 47
	3.2 ปรึกษาผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (Email) Krit.tu@ssru.ac.th
	ความรับผิดชอบหลัก
	หมวดที่ 4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
	1.  คุณธรรม จริยธรรม 
	1.1 คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา
	1.2 วิธีการสอน
	กำหนดกฎเกณฑ์ในการเรียนการสอน เร่ืองการเข้าเรียน ความรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมาย
	1.3 วิธีการประเมินผล
	2.  ความรู้ 
	2.1 ความรู้ท่ีต้องพัฒนา
	2.2 วิธีการสอน 
	1) บรรยายผลงาน ยกตัวอย่างกรณีศึกษา ประกอบกับให้นักศึกนำเสนอและวิเคราะห์ ผลงานศิลปะและการออกแบบสมัยใหม่ตามหัวข้อที่ได้รับมอบหมาย
	2) มอบหมายงานให้ค้นคว้า อภิปรายผล และนำเสนอรายงานหน้าชั้นเรียน ท้ังรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
	2.3 วิธีการประเมินผล
	1) งานนำเสนอในระหว่างภาคเรียน งานโครงการปลายภาคการศึกษา
	2) สอบวัดผล
	3.  ทักษะทางปัญญา 
	3.1 ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา
	3.2 วิธีการสอน
	2) มอบหมายงานให้ค้นคว้า อภิปรายผล และนำเสนอรายงานหน้าชั้นเรียน ท้ังรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
	3.3 วิธีการประเมินผล
	4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
	4.1 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา
	4.2  วิธีการสอน
	ให้นักศึกษาทำงานเป็นกลุ่ม หรือโครงงานในลักษณะของการทำงานเป็นทีม โดยมีการสลับกัน
	4.3 วิธีการประเมินผล
	ผลงานที่ได้รับมอบหมาย การนำเสนองาน และพฤติกรรมการทำงานเป็นทีม
	5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
	5.1 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา
	6.  ด้านอื่นๆ
	ไม่มี
	หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล
	1.  แผนการสอน
	The Media Insider. What Is Contemporary Art.  https://www.moma.org/teaching/classes
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