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รายละเอียดของรายวิชา  
Course Specification (TQF3/OBE3) 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป  
Section 1 General Information 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 
   ไทย   FCD1104 จิตรกรรมพ้ืนฐาน 
   อังกฤษ  Basic Painting 
2. จำนวนหนวยกิต 
  3(2-2-5) หนวยกิต 
3. หมวดวิชา 
   ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2569 
4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 

อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา : อาจารยนวภรณ ศรีสราญกุลวงศ 
    อาจารยผูสอน : อาจารยนวภรณ ศรีสราญกุลวงศ  

    สถานท่ีติดตอ : สาขาวิชาการออกแบบนิเทศศิลป คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
    e-mail : nawaporn.sr@ssru.ac.th 
5. ภาคการศึกษาและช้ันปท่ีเรียน 
    ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2569  ช้ันปท่ี 1 
6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) (ถามี) 
    ไมมี 
7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) (ถามี) 
    ไมมี 
8. สถานท่ีเรียน 
    อาคาร58 หอง 58202 
9. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด 
    พฤษภาคม 2569 
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10. ความสอดคลองระหวางรายวิชากับวิสัยทัศน เปาหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน และขอกำหนดตามเกณฑ
มาตรฐานอุดมศึกษาระดับปริญญาตร ี

วิสัยทัศนของมหาวิทยาลัย 
“ผูนำการสรางมืออาชีพเพ่ือพัฒนาสังคมอยาง

ย่ังยืน” 

สงเสริมทักษะการเรียนรู
ดวยตนเองในการปฏิบัติ
และการปรับปรุงพัฒนา

งานเพ่ือการประกอบอาชีพ 
(Lifelong learning) 

สงเสริมทักษะดาน
ดิจิทัล 

ผูนำการสรางมืออาชีพ 
พัฒนาสังคมอยางย่ังยืน 

(SDGs) 
หลอหลอมคุณลักษณะ
ของความเปนมืออาชีพ
ผานกระบวนการทำงาน
ในสตูดิโอ โดยเนนความมี
วินัย การบริหารเวลาและ
การสงงานใหตรงตาม
กำหนด ความรับผิดชอบ
ตองานท่ีไดรับมอบหมาย 
การเคารพกฎระเบียบ
ของสวนรวม และการ
เปดใจยอมรับฟงขอ
วิจารณจากอาจารยและ
เพ่ือนรวมชั้นอยางมี
เหตุผลและปราศจากอคติ 

เปาหมายท่ี 4 (Quality 
Education): มุงเนนการ
จัดการศึกษาท่ีมีคุณภาพ 
โดยสรางทักษะพ้ืนฐาน
ทางทัศนศิลปท่ีแข็งแกรง 
เพ่ือใหผูเรียนมีศักยภาพ
พรอมสำหรับการทำงาน
ในอุตสาหกรรม
สรางสรรค 
 
เปาหมายท่ี 12 
(Responsible 
Consumption and 
Production): ปลูกฝง
จิตสำนึกในการใชวัสดุ
อุปกรณทางศิลปะ (เชน 
สี กระดาษ ผาใบ และ
พูกัน) อยางรูคุณคาและ
เกิดประโยชนสูงสุด 
รวมถึงการจัดการของเสีย
จากการปฏิบัติงานศิลปะ
และการทำความสะอาด
อุปกรณอยางถูกวิธีเพ่ือ
ลดผลกระทบตอ
สิ่งแวดลอม 

รายวิชานี้เนนการฝกปฏิบัติ
จริง (กระบวนการวาดและ
ระบายสี) ควบคูกับการ
วิจารณผลงาน (Critique) 
ซ่ึงกระตุนใหผูเรียนรูจัก
วิเคราะหจุดเดนและ
ขอบกพรองในผลงานของ
ตนเอง นำไปสูการคนควา
เทคนิคเพ่ิมเติม การสังเกต
ธรรมชาติ และการฝกฝน
ทักษะฝมืออยางตอเนื่อง
ดวยตนเอง เพ่ือนำไป
ประยุกตใชเปนพ้ืนฐาน
สำหรับการตอยอดใน
วิชาชีพการออกแบบนิเทศ
ศิลปในระยะยาว 

มีการสงเสริมทักษะ
ดิจิทัลผานการสืบคน
ขอมูลภาพอางอิง 
(Reference) ทาง
อินเทอรเน็ต การใช
แพลตฟอรมออนไลน
ในการเรียนการสอน
และการสงงาน รวมถึง
การถายภาพและ
บันทึกผลงาน
จิตรกรรมเพ่ือนำไป
จัดทำแฟมสะสม
ผลงานในรูปแบบ
ดิจิทัล (Digital 
Portfolio) 
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หมวดท่ี 2 คำอธิบายรายวิชาและผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา 
Section 2 Course Description and Course Learning Outcomes: CLOs 

1. คำอธิบายรายวิชา 
ภาษาไทย    
หลักการ กระบวนการและเทคนิควิธีการของงานทัศนศิลป 2 มิติ การใชวัสดุและสีตางๆ ในการสรางสรรคงาน
ศิลปะและการนำไปใชเปนพ้ืนฐานของการออกแบบท่ีเก่ียวของ 
ภาษาอังกฤษ   
Principles, processes and techniques of 2D visual arts, use of various materials and colors for 
art creation and their application as a fundamental basis for related design fields. 
 

2. จำนวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

บรรยาย 
การฝกปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝกงาน 
การศึกษาดวยตนเอง 

บรรยาย 30 ชั่วโมง/ภาคเรียน 
(ประมาณ 2 ชั่วโมง/สัปดาห) 

การฝกปฏิบัติ/งาน 30 ชั่วโมง/ภาค
เรียน (ประมาณ 2 ชั่วโมง/สัปดาห) 

การศึกษาดวยตนเอง 75 ชั่วโมง/
ภาคเรียน (ประมาณ 5 ชั่วโมง/

สัปดาห) 
ประเภทรายวิชา  บรรยาย  ฝกปฏิบัต ิ

 
3. จำนวนชั่วโมงใหคำปรึกษานักศึกษารายบุคคล 

3.1 อาจารยผูสอนจัดเวลาใหคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกนักศึกษาเปนรายบุคคลหรือกลุม จำนวน 1 
ชั่วโมงตอสัปดาห (หรือตามเวลาท่ีนัดหมายลวงหนา) ผานชองทางดังตอไปนี้  

- ปรึกษาดวยตนเอง (On-site): ณ หองพักอาจารย ชั้น 2 อาคาร 60 พรรษามหาวชิราลงกรณ คณะศิลปกรรม
ศาสตร 

3.2 ปรึกษาผานจดหมายอิเล็กทรอนิกส (E-mail): nawaporn.sr@ssru.ac.th และผาน ทางFacebook
สาขาวิชา และ Line open chat นักศึกษารหัส 69   

 
4. จุดมุงหมายรายวิชา 
4.1 เพ่ือใหนักศึกษามีความรูความเขาใจเก่ียวกับคุณสมบัติของวัสดุ ทฤษฎีสี และเทคนิควิธีการตางๆ ท่ีใชใน

การสรางสรรคงานทัศนศิลป 2 มิติ 
4.2 เพ่ือใหนักศึกษามีทักษะในการปฏิบัติงานจิตรกรรม สามารถถายทอดรูปราง รูปทรง แสงเงา และพ้ืนผิวลง

บนชิ้นงานไดอยางถูกตอง 
4.3 เพ่ือใหนักศึกษาสามารถนำความรูและทักษะพ้ืนฐานทางจิตรกรรมไปประยุกตใชเพ่ือเปนฐานคิดในการ

แกปญหาและสรางสรรคผลงานดานการออกแบบนิเทศศิลปแขนงตางๆ ตอไปในอนาคตไดอยางมีประสิทธิภาพ 

mailto:nawaporn.sr@ssru.ac.th
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5. ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (CLOs) 
CLO 1 อธิบายหลักการ กระบวนการ และเทคนิคของงานทัศนศิลป 2 มิติ รวมถึงคุณสมบัติของวัสดุและสี

ประเภทตางๆ ไดอยางถูกตอง (สอดคลองกับ PLO1) 
CLO 2 ประยุกตใชวัสดุ สี และเทคนิคทางจิตรกรรมในการถายทอดรูปราง รูปทรง คาน้ำหนัก แสงเงา และ

พ้ืนผิวลงบนระนาบ 2 มิติไดอยางชำนาญ (สอดคลองกับ PLO1, PLO2) 
CLO 3 สรางสรรคผลงานจิตรกรรมตามโจทยท่ีไดรับมอบหมาย โดยนำทักษะทางศิลปะมาเปนฐานคิดเพ่ือ

เชื่อมโยงสูการออกแบบนิเทศศิลปไดอยางมีเอกลักษณ (สอดคลองกับ PLO2) 
CLO 4 นำเสนอแนวความคิด กระบวนการทำงาน และสื่อสารความหมายจากผลงานจิตรกรรมของตนเองให

ผูอ่ืนเขาใจไดอยางมีเหตุผลและชัดเจน (สอดคลองกับ PLO 4) 
CLO 5 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ มีวินัย ตรงตอเวลาในการสงงาน และเปดใจยอมรับฟงการวิจารณผลงาน 

(Critique) เพ่ือนำมาพัฒนาตนเอง (สอดคลองกับ PLO 5) 
 

6. ความสัมพันธระหวางผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes – PLOs) และ
ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) 

PLOs ความรู (K) ทักษะ (S) จริยธรรม (E) คุณลักษณะ (C) 
PLO 1 ประยุกตใชความรูดาน
การออกแบบนิเทศศิลป ทฤษฎีสี 

✓    

PLO 2 วางแผน ออกแบบ และ
สรางสรรคผลงานท่ีตอบสนอง.. 

 ✓   

PLO 3 ใชเครื่องมือดิจิทัล 
ซอฟตแวร และเทคโนโลยีรวม
สมัยในการผลิตผลงานออกแบบ
ไดอยางมีประสิทธภิาพ 

    

PLO 4 ส่ือสารแนวคิดเชิง
สรางสรรค และนำเสนอผลงาน 

 ✓   

PLO 5 แสดงออกถึงความ
รับผิดชอบทางวิชาชีพ จริยธรรม 

  ✓  

 
 ความสอดคลองของ PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 
PLO 1 ✓ ✓    
PLO 2  ✓ ✓   
PLO 3      
PLO 4    ✓  
PLO 5     ✓ 
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CLOs 
Cognitive Domain  

(Knowledge)  
Psychomotor 

Domain  
(Skills)  

Affective 
Domain  

(Attitude)  R U Ap An Ev C 
CLO1 ✓ ✓       
CLO2   ✓      
CLO3      ✓   
CLO4   ✓    ✓  
CLO5        ✓ 

Cognitive Domain   
R=Remembering      U=Understanding       Ap=Applying       An=Analyzing       Ev=Evaluating        C=Creating 
Psychomotor Domain     
1.เลียนแบบ  2.ทำตามคำสั่ง   3.ทำเพ่ือความถูกตอง   4.ทำอยางสรางสรรคตอเน่ือง   5.ทำไดเหมือนธรรมชาต ิ
Affective Domain  
1.การรับ  2.การตอบสนอง  3.การใหคานิยม  4.การจดัรวบรวม  5.การพัฒนาลักษณะนิสยัจากคานิยม 

  
เกณฑประการประกันคุณภาพ: 1.2 หลักสูตรแสดงถึงการกำหนดผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของทุกรายวิชา โดย
ถูกออกแบบและไดรับการจัดรูปแบบอยางเหมาะสมและสอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร 
 
ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) กรณีหลักสูตรแบบ OBE  

CLOs 
ความรู 

(K) 

ทักษะทาง
ปญญา 

(S) 

คุณธรรม 
จริยธรรม 

(E) 

ทักษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

(C) 

กรณีหลักสูตร
วิชาชีพมีผลลัพธ
เฉพาะเพ่ิมเติม  

ใหระบุ 
CLO1 ✓     

CLO2  ✓    

CLO3  ✓    

CLO4  ✓    

CLO5   ✓ ✓  
 
ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) กรณีไมไดใชหลักสูตรแบบ OBE  

LOs 
คุณธรรม 
จริยธรรม 

(E) 

ความรู 
(K) 

ทักษะ
ทาง

ปญญา 

ทักษะ
ความสัมพันธ
ระหวางบุคคล

ทักษะการ
วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การส่ือสาร 

ทักษะการ 
จัดการเรียนรู 
(เฉพาะครุ
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หลักสูตร  ศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต 
คณะ/วิทยาลัย  คณะศิลปกรรมศาสตร 
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(S) และความ
รับผิดชอบ 

(C) 

และการใช
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

(IT) 

ศาสตร) 
(L) 

LO1  ✓     

LO2  ✓ ✓    

LO3   ✓    

LO4   ✓  ✓  

LO5 ✓   ✓   
 
7. การปรับปรุงรายวิชาตามขอเสนอแนะจากผูมีสวนไดสวนเสีย (เปดสอนรายวิชานี้ครั้งแรกไมตองกรอก) 

ขอเสนอแนะจากผูมีสวนไดสวนเสีย การปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 
 
 
 

 

เกณฑประการประกันคุณภาพ: 3.6 ขอมูลการปรับปรุงรายวิชาตามขอเสนอแนะจากผูมีสวนไดสวนเสีย เพ่ือแสดง
วากระบวนการเรียนการสอนมีการปรับปรุงอยางตอเนื่อง เพ่ือใหม่ันใจวาตอบโจทยความตองการของ
ภาคอุตสาหกรรมการทำงาน และสอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

 
หมวดท่ี 3 การพัฒนาผูเรียนท่ีสอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (CLOs) 

Section 3 Student Improvement in relation to Course Learning Outcomes (CLOs) 
 
1. ความสอดคลองระหวางผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (CLOs) กับวิธีการสอน การวัดและการ
ประเมินผล 

CLOs 
ระบุ

ผลลัพธ 

กลยุทธการสอนและการใหผลปอนกลับ  
(Active Learning) 

(ตองสัมพันธกับหมวด 2 ขอ 6) 

วิธีวัดและ
ประเมินผล 

CLO 1 K การบรรยาย (Lecture) แบบมสีวนรวม การอภิปรายทฤษฎสีี และการสาธิต 
(Demonstration) การใชวัสดุและพูกัน 

การทดสอบยอย 
(Quiz) สอบกลาง
ภาค/ปลายภาค 
และการประเมิน
จากสมดุสเก็ตช
หรือสมดุบันทึกการ
ทดลองส ี
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CLO 2 S การเรียนรูผานการลงมือปฏิบัติ (Studio-based Learning) ผานโจทยการวาดหุนน่ิง 
(Still Life) และภาพทิวทัศน (Landscape) 

การประเมินช้ินงาน
ระหวางเรยีน 
(Formative 
Assessment) โดย
ใชเกณฑประเมิน 
(Rubric) ท่ีเนน
ความถูกตองของ
แสงเงา คาน้ำหนัก 
และทักษะการใชส ี

CLO 3 S การเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน (Project-based Learning) ใหโจทยท่ีเปดกวาง
เพ่ือประยุกตสูการออกแบบ 

การประเมินผลงาน
ช้ินสำเร็จ (Final 
Project) โดย
พิจารณาจาก
ความคิดสรางสรรค 
การแกปญหา และ
ความสวยงาม
สมบูรณของช้ินงาน 

CLO 4 E การจัดกิจกรรมใหผูเรียนนำเสนอผลงานหนาช้ันเรียน และกิจกรรมกลุมวิจารณผลงาน 
(Group Critique) 

แบบประเมินทักษะ
การนำเสนอ 
(Presentation 
Rubric) การ
ประเมิน
ความสามารถใน
การอธิบายแนวคิด
และการตอบ
คำถาม 

CLO 5 C การสอดแทรกจรรยาบรรณวิชาชีพ การกำหนดกติกาการใชหองปฏิบัติการรวมกัน 
และการฝกประเมินผลงานเพ่ือน (Peer Review) อยางสรางสรรค 

การสังเกต
พฤติกรรมในช้ัน
เรียน การเช็คช่ือ
เขาเรียน การสง
งานตรงตาม
กำหนดเวลา และ
ความมีสวนรวมใน
การวิจารณผลงาน 

* หลักสูตร OBE ทุกรายวิชาตองมี CLO ใหครบ K S E C 
* หลักสูตร TQF ทุกรายวิชาตองมี LO ใหครบ K S E C IT 
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2. การกำหนดดัชนีผลลัพธการเรียนรู (Outcome Index) เกณฑการใหคะแนน (Rubrics) ในการวัดและ
ประเมินตองสอดคลองกับ ดัชนีผลลัพธการเรียนรู (Outcome Index) 
 
CLO 1: อธิบายหลักการ ทฤษฎีสี คุณสมบัติของวัสดุอุปกรณ และเทคนิคกระบวนการสรางสรรคงานทัศนศิลป 
2 มิติไดอยางถูกตอง 
ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): เชน Understanding (ความเขาใจ) 
พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีตองประเมิน (Action Verb): อธิบาย (Explain) 

Below Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

ต่ำกวาเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

สูงกวาเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 80% - 100%) 

ไมสามารถอธิบายหลักการ ทฤษฎี
สี และคุณสมบัติของวัสดุอุปกรณ
ได หรือมีความเขาใจท่ีผิดพลาด
เปนสวนใหญ ขาดความชัดเจน 

อธิบายหลักการ ทฤษฎีสี วัสดุ และ
เทคนิคจิตรกรรมไดถูกตองเปนสวน
ใหญ แตอาจขาดรายละเอียดบาง
ประการ หรือไมมีการยกตัวอยาง
ประกอบท่ีชัดเจน 

อธิบายหลักการ ทฤษฎีส ี
คุณสมบัติวัสดุ และเทคนิค
จิตรกรรมไดถูกตอง ครบถวน มี
การยกตัวอยางประกอบไดชัดเจน
และลึกซ้ึง 

 
 
CLO 2: ประยุกตใชวัสดุ สี และเทคนิคทางจิตรกรรมในการถายทอดรูปราง รูปทรง คาน้ำหนัก แสงเงา และ
พ้ืนผิวลงบนระนาบ 2 มิติไดอยางชำนาญ 
ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): Applying (การนำไปใช) 
พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีตองประเมิน (Action Verb): ประยุกตใช (Apply) 

Below Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

ต่ำกวาเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

สูงกวาเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 80% - 100%) 

ใชเทคนิคและวัสดุไมถูกตอง ไม
สามารถถายทอดสัดสวน รูปทรง 
คาน้ำหนัก และแสงเงาได ชิ้นงานมี
ความคลาดเคลื่อนสูงและไมเสร็จ
สมบูรณ 

เลือกใชวัสดุและเทคนิคสีไดดี 
ถายทอดสัดสวน รูปทรงและแสง
เงาไดถูกตองเปนสวนใหญ ชิ้นงาน
มีความสมบูรณตามเกณฑ
มาตรฐาน 

เลือกใชวัสดุและเทคนิคไดอยาง
ยอดเยี่ยม ถายทอดสัดสวน แสงเงา 
และพ้ืนผิวไดถูกตองแมนยำ 
ชิ้นงานมีความประณีตและสมบูรณ
สูงมาก 
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CLO 3: สรางสรรคผลงานจิตรกรรมตามโจทยท่ีไดรับมอบหมาย โดยนำทักษะทางศิลปะมาเปนฐานคิดเพ่ือ
เชื่อมโยงสูการออกแบบนิเทศศิลปไดอยางมีเอกลักษณ 
ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): Creating (การสรางสรรค) 
พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีตองประเมิน (Action Verb): สรางสรรค (Create) 

Below Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

ต่ำกวาเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

สูงกวาเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 80% - 100%) 

ผลงานไมตอบโจทย ขาดความคิด
สรางสรรค ลอกเลียนแบบ หรือไม
สามารถเชื่อมโยงทักษะเปนพ้ืนฐาน

สูงานออกแบบนิเทศศิลปได 

ผลงานตอบโจทยไดครบถวน มี
ความคิดสรางสรรคและเอกลักษณ
ระดับหนึ่ง สามารถนำทักษะไป
เชื่อมโยงเปนพ้ืนฐานสูงานออกแบบ
นิเทศศิลปได 

ผลงานมีความคิดสรางสรรคสูง โดด
เดน มีสไตลเฉพาะตัว สื่อ
ความหมายตามโจทยไดอยางลึกซ้ึง 
และเห็นศักยภาพในการประยุกตสู
งานออกแบบนิเทศศิลปไดอยาง
ชัดเจน 

 
 
CLO 4: นำเสนอแนวความคิด กระบวนการทำงาน และสื่อสารความหมายจากผลงานจิตรกรรมของตนเองให
ผูอ่ืนเขาใจไดอยางมีเหตุผลและชัดเจน 
ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): Applying (การนำไปใช) 
พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีตองประเมิน (Action Verb): นำเสนอ (Present) 

Below Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

ต่ำกวาเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

สูงกวาเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 80% - 100%) 

ไมสามารถนำเสนอแนวคิดหรือ
กระบวนการทำงานได การสื่อสาร
สับสน วกวน ไมตรงประเด็น และ
ไมสามารถอธิบายหรือตอบคำถาม
เก่ียวกับผลงานของตนเองได 

นำเสนอแนวคิดและกระบวนการ
ทำงานไดชัดเจน สื่อสารใหผูอ่ืน
เขาใจไดดี มีการจัดลำดับเนื้อหา
และมีเหตุผลสนับสนุนอยาง
เหมาะสม 

นาํเสนอแนวคิดและกระบวนการ

ทาํงานไดอ้ยา่งฉะฉาน ชดัเจน มีเหตุผล

สนบัสนุนท่ีน่าเช่ือถือ ลาํดบัการพูด

น่าสนใจ ดึงดูดผูฟั้งและส่ือสาร

ความหมายไดดี้เย่ียม 
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CLO 5: แสดงออกถึงความรับผิดชอบ มีวินัย ตรงตอเวลาในการสงงาน และเปดใจยอมรับฟงการวิจารณผลงาน 
(Critique) เพ่ือนำมาพัฒนาตนเอง 
ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): ดานจิตพิสัย Affective Domain) 
พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีตองประเมิน (Action Verb): แสดงออก (Demonstrate) 

Below Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

ต่ำกวาเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

สูงกวาเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 80% - 100%) 

ขาดเรียนบอย สงงานลาชากวา
กำหนดเปนประจำ ขาดความ
รับผิดชอบ ไมยอมรับฟงคำวิจารณ 
หรือแสดงทัศนคติเชิงลบในการ
เรียน 

เขาเรียนและสงงานตรงเวลาเปน
สวนใหญ เปดรับฟงคำวิจารณและ
พยายามนำขอเสนอแนะไป
ปรับปรุงผลงาน มีสวนรวมในชั้น
เรียนตามสมควร 

เขาเรียนสม่ำเสมอ สงงานตรงเวลา
ทุกครั้ง มีความรับผิดชอบสูงมาก 
เปดรับคำวิจารณดวยทัศนคติเชิง
บวก และนำขอเสนอแนะไป
ปรับปรุงผลงานไดอยางเปน
รูปธรรม 
 

 
เกณฑประการประกันคุณภาพ:  
3.3 มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย โดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ 
3.4 มีกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือสงเสริมการเรียนรู การเรียนรูวิธีการเรียนรู และปลกูฝงใหผูเรียนมีทักษะการ
เรียนรูตลอดชีวิต (เชน การตั้งคำถามอยางสรางสรรคและมีวิจารณญาณ ทักษะในการประมวลผลขอมูล ทักษะการ
นำเสนอแนวคิดใหม ๆ และแนวทางปฏิบัติใหม ๆ) 
3.5 มีกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสงเสริมใหผูเรียนเกิดความคิดใหม ๆ ความคิดสรางสรรค การสรางนวัตกรรม 
และแนวคิดของผูประกอบการ 
4.1 มีวิธีการประเมินผูเรียนท่ีหลากหลาย โดยสอดคลองกับการบรรลุผลสำเร็จของผลการเรียนรูท่ีคาดหวังและ
วัตถุประสงคการเรียนการสอน 
4.2 นโยบายการประเมินผูเรียน การอุทธรณผลการประเมินถูกแสดงไวอยางชัดเจน มีการสื่อสารไปยังผูเรียนและ
นำไปใชอยางสม่ำเสมอ 
4.3 การประเมินผูเรียนตองมีมาตรฐานและกระบวนการท่ีแสดงความกาวหนาและการสำเร็จการศึกษาของผูเรียน
ไวอยางชัดเจน มีการสื่อสารไปยังผูเรียน และนำไปใชอยางสม่ำเสมอ 
4.4 วิธีการประเมินผูเรียนตองแสดงใหเห็นถึงเกณฑการใหคะแนน (rubrics) การเฉลยคำตอบ (marking 
schemes) เวลาในการประเมิน (timelines) และกฎระเบียบในการประเมิน (regulations) โดยวิธีการประเมิน
เหลานี้ตองมีความเท่ียงตรง คงเสนคงวา และยุติธรรม  
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4.5 วิธีการประเมินผูเรียนตองแสดงถึงการบรรลุผลสำเร็จของผลการเรียนรูท่ีคาดหวังระดับหลักสูตร และผลการ
เรียนรูระดับรายวชิา 
4.6 มีการปอนกลับผลการประเมินใหแกผูเรียนอยางทันทวงที 
4.7 การประเมินผูเรียนและกระบวนการ มีการทบทวนและปรับปรุงอยางตอเนื่อง เพ่ือใหม่ันใจวาตอบโจทยความ
ตองการของภาคอุตสาหกรรมการทำงาน และสอดคลองกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง
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หมวดท่ี 4 แผนการสอนและการประเมิน 
Section 4 Lesson Plan and Assessments 

 
1. แผนการสอน (จัดการเรียนการสอนไมนอยกวา 15 สัปดาห) 

สัปดาหที ่ หัวขอ CLOs 
จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน การสอน 
และสื่อการเรียนรู 

ผังการ
ทดสอบ 

อาจารย
ผูสอน 

1 ปฐมนิเทศ, ประวัติความเปนมา
ของงานจิตรกรรม, ประเภทของสี 
พูกัน และวัสดุอ่ืนๆ 

1,5 
 

ท2, ป2 กิจกรรม: บรรยายเชงิ
ปฏิสัมพันธ แนะนำรายวิชาและ
ขอตกลงรวมกัน 
สื่อ: PowerPoint, กรณีศึกษา
ผลงานจิตรกรรมระดับโลก 

สังเกต
พฤติกรรมการ
มีสวนรวมและ

การรับฟง 

NWP 

2 ทฤษฎีสีและคาน้ำหนักของสี 
ปฏิบัติการทดลองสีและการผสมสี 

1,2,5 ท2, ป2 กิจกรรม: บรรยายทฤษฎี สาธติ
เทคนิคการผสมสี และใหผูเรียน
ปฏิบัติการทดลองส ี
สื่อ: อุปกรณจิตรกรรม, คลิป
วิดีโอสาธิต 

ประเมินสมุด
บันทึกการ
ทดลองสี 
(Rubric) 

NWP 

3-5 ปฏิบัติการงานจิตรกรรม: การวาด
หุนนิ่ง (Still Life) ดวยสีประเภท
ตางๆ พรอมจัดกลุมวิจารณงาน 

2,4,5 ท6, ป6 กิจกรรม: สาธิตการข้ึนรูปและ
ลงสีหุนนิ่ง, ฝกปฏิบัติการใน
สตูดิโอ, กิจกรรมกลุมวิจารณ
งาน (Group Critique) 
สื่อ: หุนนิ่งจำลอง, อุปกรณ
จิตรกรรม 

ประเมินชิน้งาน
หุนนิ่ง 

(Rubric), 
ประเมินทักษะ
การวิจารณ
และการ

ยอมรับฟง 

NWP 

6-8 ปฏิบัติการงานจิตรกรรม: การวาด
ทิวทัศน (Landscape) เรียนรู
ระยะและแสงเงา 

2,4,5 ท6, ป6 กิจกรรม: บรรยายเร่ือง
ทัศนียภาพ (Perspective) และ
แสงเงา, ฝกปฏิบัติการวาด
ทิวทัศน (อาจมลีงพืน้ที่), Group 
Critique 
สื่อ: ภาพถายทวิทัศนอางอิง, 
อุปกรณจิตรกรรม 

ประเมินชิน้งาน
ทิวทัศน 
(Rubric), 

ประเมินทักษะ
การวิจารณ
และการ

ยอมรับฟง 

NWP 

9 สอบกลางภาค 1, 2 ท2, ป2 กิจกรรม: สอบปฏิบัติการวาด
ภาพทัศนศิลป 2 มิติ ตามโจทย
ที่กำหนด  

ประเมินผล
งานสอบกลาง
ภาค (Rubric) 

NWP 

10-12 ปฏิบัติการงานจิตรกรรมตาม 2, 3, 5 ท6, ป6 กิจกรรม: บรรยายการแปลง ประเมินภาพ NWP 
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สัปดาหที ่ หัวขอ CLOs 
จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน การสอน 
และสื่อการเรียนรู 

ผังการ
ทดสอบ 

อาจารย
ผูสอน 

จินตนาการและการประยุกตใช
เพื่อการออกแบบนิเทศศิลป 

ภาพจิตรกรรมสูงานออกแบบ, 
รางแบบ (Sketch), ฝก
ปฏิบัติการสรางสรรคผลงาน 
สื่อ: ตัวอยางงานนิเทศศิลปที่มี
รากฐานจากงานจิตรกรรม 

ราง (Sketch) 
และตรวจ

ความกาวหนา
ของชิ้นงาน 

13-14 โครงงานจิตรกรรมอิสระ 3, 5 ท4, ป4 กิจกรรม: การเรียนรูโดยใช
โครงงานเปนฐาน (Project-
based Learning) ใหคำปรึกษา
รายบุคคล, การทำงานในสตดูิโอ 

ประเมิน
กระบวนการ
ทำงาน การ

แกปญหา และ
ความ

รับผิดชอบ 

NWP 

15 นำเสนอผลงาน Final Project 
และวิจารณผลงานรวมกัน 

3, 4, 5 ท2, ป2 กิจกรรม: นำเสนอผลงานหนา
ชั้นเรียน (Presentation) และ
รวมกันวิจารณผลงานเชิง
สรางสรรค 
สื่อ: ผลงานจริง, สื่อนำเสนอ
ผลงาน 

ประเมินชิน้งาน 
Final Project 

(Rubric), 
ประเมินทักษะ
การนำเสนอ 

NWP 

16 สอบปลายภาค 1, 2, 3 ท2, ป2 
 

กิจกรรม: รวบรวมและจัดทำ
แฟมสะสมผลงาน (Portfolio) 
ตลอดภาคการศึกษา 

ประเมินจาก
แฟมสะสม

ผลงาน 
(Portfolio 
Rubric) 

NWP 

หมายเหตุ:  
1. ท คือ ภาคทฤษฎี และ ป คือ ภาคปฏิบัติ 
2. ระบุตัวยอชื่ออาจารยผูสอน  XXX ชื่อ สกุล  เชน  NTP: ผูชวยศาสตราจารย ดร.ณัฐภทัร …. 
3. กิจกรรมการสอน (Teaching Activities) หมายถึง กิจกรรมและสื่อท่ีผูสอนนำมาใชเพ่ือนำพาการเรียนรู และ 
กิจกรรมการเรียน (Learning Activities) หมายถึง กิจกรรมท่ีผูสอนตองกำหนดและมอบหมายใหในชั้นเรียน (หรือ
นอกชั้นเรียน)  เพ่ือใหผูเรียนไดเกิด “ประสบการณการเรียนรู” ดวยตนเอง 
4. ระบุตัวยอผังการทดสอบ เชน Q: แบบทดสอบยอย (Quiz)  A: การมอบหมายงาน (Assignments)  M: การ
ทดสอบกลางภาค (Midterm) 
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2. แผนการประเมิน (ระบุสัปดาหท่ีประเมิน) 
การวัดและประเมินผล สัดสวน CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 

ทดสอบยอย Q 10% สัปดาห 2, 4    สัปดาห 1-15 
การมอบหมายงาน A 30%  สัปดาห 3-8, 

10-12 
  สัปดาห 3-12 

โครงงานและการนำเสนอ P 30%   สัปดาห 13-15 สัปดาห 15 สัปดาห 15 
สอบกลางภาค M 10% สัปดาห 9 สัปดาห 9    

การประเมินจากแฟมสะสม
ผลงาน Portfolio  

20% สัปดาห 16 สัปดาห 16    

 
3. ผังการทดสอบ (Test Blueprint ระบุหัวขอและจำนวนขอสอบ/ขอประเมิน/การมอบหมายงาน)  
หัวขอ สัดสวน CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 

ทดสอบยอยและพฤติกรรม 10% 2 ขอประเมิน    1 ขอประเมิน 
(การเขาเรียน) 

ทฤษฎีสี วัสดุอุปกรณ และ
ความมีวินัย 

(Quiz/ถาม-
ตอบ) 

    

การมอบหมาย: งานปฏิบัติการ
วาดภาพหุนนิ่ง ทิวทัศน และ

ทดลองสี 

30%  4 ชิ้นงาน   4 ขอประเมิน 
(การสงงาน
ตรงเวลา) 

โครงงานและการนำเสนอ 30%   1 โครงงาน 1 ขอประเมิน 
(ทักษะนำเสนอ) 

 

1 ขอประเมิน 
(การรับฟง
วิจารณ) 

 
สอบกลางภาค: สอบทฤษฎีและ

ปฏิบัติการวาดภาพพ้ืนฐาน 
10% 20 ขอ 

(ปรนัย/อัตนัย) 
1 ชิ้นงาน    

สอบปลายภาค: ประเมินจาก
แฟมสะสมผลงาน (Portfolio) 

20% 1 แฟมงาน 1 แฟมงาน    

 
4. เกณฑประเมินผลการเรียน 

รอยละ ระดับผลการเรียน ความหมาย 

86 – 100 A ดีเยี่ยม 

82 – 85 A- ดีเยี่ยม 
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78 – 81 B+ ดีมาก 

74 – 77 B ดี 

70 – 73 B- คอนขางดี 

66 – 69 C+ ปานกลางคอนขางดี 

62 – 65 C ปานกลาง 

58 – 61 C- ปานกลางคอนขางออน 

54 – 57 D+ คอนขางออน 

50 – 53 D ออน 

46 – 49 D- ออนมาก 

0 – 45 F ตก 

 
5. เกณฑประเมินการบรรลุผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา 

ระดับการบรรลุผล เกณฑการบรรลุผล คำอธิบาย  
บรรลุผลระดับท่ี 3 จำนวนผูเรียนไมนอย 80%  

อยูในหมวดหมูใดหมวดหมูหนึ่ง 
“ระดับ 2 ตรงตามความคาดหวัง”  
หรือ “ระดับ 3 สูงกวาความคาดหวัง”  

แสดงถึงผลการเรียนรูท่ีมีความโดดเดน โดย
ผูเรียนสวนใหญสามารถทำไดเกินความ
คาดหมายตามท่ีกำหนดไว เชน การทำ
คะแนนเกินเกณฑมาตรฐาน และแสดงให
เห็นถึงความสามารถในการประยุกตใช
ความรูในสถานการณท่ีซับซอน 

บรรลุผลระดับท่ี 2 จำนวนผูเรียน 60-79%  
อยูในหมวดหมูใดหมวดหมูหนึ่ง  
“ระดับ 2 ตรงตามความคาดหวัง”  
หรือ “ระดับ 3 สูงกวาความคาดหวัง” 

แสดงถึงผลการเรียนรูท่ีเปนไปตามความ
คาดหมาย ผูเรียนสวนใหญสามารถบรรลุ
เปาหมายข้ันต่ำได โดยผลการเรียนสะทอน
ใหเห็นถึงความเขาใจและการนำความรูไปใช
ในระดับพ้ืนฐานไดดี 

บรรลุผลระดับท่ี 1 จำนวนผูเรียนนอยกวา 60%  
อยูในหมวดหมูใดหมวดหมูหนึ่ง  
“ระดับ 2 ตรงตามความคาดหวัง”  
หรือ “ระดับ 3 สูงกวาความคาดหวัง” 

แสดงถึงผลการเรียนรูท่ียังต่ำกวาเกณฑ
ความคาดหวัง ผูเรียนสวนใหญอาจยังไม
สามารถบรรลุผลลัพธท่ีตั้งไวไดในระดับท่ีนา
พึงพอใจ และจำเปนตองมีการปรับปรุงหรือ
พัฒนาการเรียนรูเพ่ิมเติม 
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เกณฑประการประกันคุณภาพ:  
4.5 วิธีการประเมินผูเรียนตองแสดงถึงการบรรลุผลสำเร็จของผลการเรียนรูท่ีคาดหวังระดับหลักสูตร และผลการ
เรียนรูระดับรายวชิา
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      หมวด 5 ส่ือการเรียนรูและส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 
Section 5 Learning Resources and Support Facilities 

 

1. ส่ือการเรียนรูและส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 
1.1 เอกสารประกอบการสอน ความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับงานจิตรกรรม โดยอาจารยนวภรณ ศรีสราญกุลวงศ 
1.2 ตะวัน วัตุยา. (2553). สเกตชภาพและระบายสีน้ำ (Sketch Design & Painting). สำนักพิมพเอ็มไอเอส. 
1.3 หองปฏิบัติการ 58202 คณะศิลปกรรมศาสตร  
1.4 กระดาษ 100 ปอนด และสีน้ำ 

2. แพลตฟอรมการเรียนรู 
https://ssrudlp.ssru.ac.th/ 

3. ส่ือการเรียนรูจากแหลงภายนอก 
3.1 https://www.youtube.com/@nubabyrose 

4. งานวิจัยประกอบการเรียนรูในรายวิชา (ถามี) 
 
เกณฑประการประกันคุณภาพ:  
3.4 มีกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือสงเสริมการเรียนรู การเรียนรูวิธีการเรียนรู และปลกูฝงใหผูเรียนมีทักษะ     
การเรียนรูตลอดชีวิต (เชน การตั้งคำถามอยางสรางสรรคและมีวิจารณญาณ ทักษะในการประมวลผลขอมูล ทักษะ
การนำเสนอแนวคิดใหม ๆ และแนวทางปฏิบัติใหม ๆ) 
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หมวด 6 การประเมินและการปรับปรุงรายวิชา 
Section 6 Course Evaluation and Improvement 

 

1. การประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา 
 แบบประเมินรายวิชา 
 แบบประเมินสำหรับการประเมินอาจารย (เว็บไซต reg) 
 การสนทนา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางอาจารยและนักศึกษา 
 การสะทอนพฤติกรรมของนักศึกษา 
 การรับขอเสนอแนะจากนักศึกษา ผานชองทางการสื่อสารท่ีอาจารยกำหนด 
 อ่ืนๆ (ระบุ) … 

2. กลยุทธในการประเมินการจัดการเรียนการสอน 
 ผลการสอบของนักศึกษา 
 การตรวจสอบ/การยืนยันผลการเรียนรูทางวิชาการและผลลัพธการเรียนรูของนักศึกษา 
 การประเมินโดยคณะกรรมการสอบ 
 การสังเกตการณโดยทีมผูสอน  
 การสังเกตการณโดยผูมีสวนไดเสีย (ระบุ) … 
 อ่ืนๆ (ระบุ) … 

3. แผนการปรับปรุงการดำเนินการรายวิชา 
 การจัดสัมมนาหรือการประชุมเก่ียวกับการสอนและการเรียนรู กับ ผูมีสวนไดเสีย 
 การทำวิจัยดานการจัดการเรียนรูท้ังในและนอกหองเรียน 
 อ่ืนๆ (ระบุ) … 

4. การทวนสอบผลลัพธการเรียนรูของนักศึกษาท่ีสอดคลองกับ PLOs และ CLOs 
 การจัดตั้งคณะกรรมการเพ่ือตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธการเรียนรู  

เชน การตรวจสอบขอสอบ การตรวจสอบการมอบหมายงาน การใหคะแนน และการประเมินผล 
 การทบทวนการใหคะแนนและการประเมินโดยคณะกรรมการวิชาการของคณะ/ภาควิชา 
 การตรวจสอบผลการใหคะแนนโดยการสุมตรวจจากอาจารย/ผูเชี่ยวชาญท่ีไมได 

รับผิดชอบหลักสูตรนั้น 
 อ่ืนๆ (ระบุ) … 

5. แผนการทบทวนและปรับปรุงรายวิชา 
 การปรับปรุงรายวิชาประจำปตามขอเสนอแนะของผูตรวจสอบในขอ 4 
 การปรับปรุงรายวิชาประจำปโดยพิจารณาจากการประเมินและความคิดเห็นของนักศึกษา 
 อ่ืนๆ (ระบุ) … 
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นวภรณ ศรีสราญกุลวงศ 
อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 
วันท่ี 10 กรกฎาคม 2569 

 


