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รายละเอียดของรายวิชา(Course  Specification)

   รหัสวิชา  GMD4102  รายวิชา  โครงการพิเศษ 
สาขาวิชา  การออกแบบกราฟ8กและมัลติมีเดีย.  คณะ  เทคโนโลยีอุตสาหกรรม.  มหาวิทยาลัยราชภัฏ

   สวนสุนันทา ภาคการศึกษา  1  ปPการศึกษา  2568

   หมวดท่ี 1  ขSอมูลท่ัวไป

1.  รหัสและช่ือรายวิชา

รหัสวิชา  GMD4102

ช่ือรายวิชาภาษาไทย  โครงการพิเศษ 
ช่ือรายวิชาภาษาอังกฤษ  Special Project

2. จำนวนหน\วยกิต  3(2-2-5)

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา

3.1  หลักสูตร  การออกแบบกราฟ8กและมัลติมีเดีย

3.2  ประเภทของรายวิชา  หมวดวิชาแกน  กลุcมวิชาเฉพาะดeาน

4.อาจารย̀ผูSรับผิดชอบรายวิชาและอาจารย̀ผูSสอน

4.1  อาจารยgผูeรับผิดชอบรายวิชา  D.Duangrat

4.2  อาจารยgผูeสอน. D.Duangrat

5. สถานที่ติดต\อ คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  / email  :  duangrat.da@ssru.ac.th

6. ภาคการศึกษา  /  ช้ันปPท่ีเรียน

6.1  ภาคการศึกษาท่ี  1  /  ช้ันปwท่ี  4
6.2  จำนวนผูeเรียนท่ีรับไดe 101 คน 10 10  

7.  รายวิชาท่ีตSองเรียนมาก\อน(Pre-requisite)  (ถeามี)

   GMD3801  เตรียมฝ}กประสบการณgวิชาชีพดeานการออกแบบ

รายวิชา  ฌ?G  โครงการพิเศษ 
สาขาวิชาการออกแบบกราฟ=กและมัลติมีเดีย  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา
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8. รายวิชาท่ีตSองเรียนพรSอมกัน(Co-requisites)  (ถeามี)

9. สถานท่ีเรียน4 GMD3801  4040 40  40   4     

10.วันที่จัดท าาหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล\าสุด  วันที่.....1....เดือน..มิถุนายน.....พ.ศ. .....2568....

    หมวดท่ี 2 จุดมุ\งหมายและวัตถุประสงค̀

1. จุดมุ\งหมายของรายวิชา

1.1  เพ่ือใหeนักศึกษาไดeกำหนดและเสนอหัวขeอเร่ืองการออกแบบท่ีนักศึกษาสนใจมากท่ีสุด

1.2  เพ่ือใหeนักศึกษาฝ}กปฏิบัติการจัดทำโครงการพิเศษ

1.3  เพ่ือใหeนักศึกษาไดeเสนอหัวขeอโครงการ ดำเนินการแกeป�ญหา ทำแบบรcาง จนถึงการออกแบบข้ันสุดทeาย

    1.4  เพ่ือใหeนักศึกษาทำหุcนจำลองหรือการทำผลิตภัณฑgตeนแบบ สรุปการดำเนินงานทุกข้ันตอนเป�นภาคเอกสาร

ภายใตeการควบคุมดูแลของอาจารยgท่ีปรึกษาโครงการ เนeนโครงการท่ีสามารถผลิตไดeจริงในระบบ

2. วัตถุประสงค̀ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา

    เพื่อใหeนักศึกษานำเสนอโครงการ  ดำเนินการแกeป�ญหา ทำแบบรcาง จนถึงการออกแบบขั้นสุดทeายสรุปการ

ดำเนินงานทุกขั้นตอนเป�นภาคเอกสาร ภายใตeการควบคุมดูแลของอาจารยgที่ปรึกษาโครงการ  เนeนโครงการที่สามารถผลิต

ไดeจริงในระบบ

หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดำเนินการ

1. คำอธิบายรายวิชา

    แนวทาง  และหลักการทั้งหมดของหลักสูตร กำหนดและเสนอหัวขeอเรื่องการออกแบบที่นักศึกษาสนใจมากที่สุด

ฝ}กปฏิบัติการจัดทำโครงการพิเศษ  การเสนอหัวขeอโครงการ การดำเนินการหาขeอมูล การวิเคราะหgขeอมูล แนวทางการ

แกeป�ญหา การทำแบบรcาง จนถึงการออกแบบขั้นสุดทeาย และการทำหุcนจำลองหรือการทำผลิตภัณฑgตeนแบบสรุปการ

ดำเนินงานทุกขั้นตอนเป�นภาคเอกสาร ภายใตeการควบคุมดูแลของอาจารยgที่ปรึกษาโครงการ เนeนโครงการที่สามารถผลิต

ไดeจริงในระบบ
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2. จำนวนช่ัวโมงท่ีใชSต\อภาคการศึกษา

บรรยาย 

(ช่ัวโมง) 

สอนเสริม 

(ช่ัวโมง) 

การฝwกปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝwกงาน(ช่ัวโมง) 

การศึกษาดSวยตนเอง 

(ช่ัวโมง) 

2 2 2 5 

   

 

 

 

 

    

     

     

  

  

    

  

    

   

   

  

 

     

    

    

3. จำนวนช่ัวโมงต\อสัปดาห̀ท่ีอาจารย̀ใหSคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก\นักศึกษาเปxนรายบุคคล

(ผูeรับผิดชอบรายวิชาโปรดระบุขeอมูล  ตัวอยcางเชcน  1 ช่ัวโมง / สัปดาห0)

3.1 ปรึกษาดeวยตนเองท่ีหeองพักอาจารยgผูeสอน  หeอง 4721 ช้ัน 2 อาคาร 47  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม

3.2 ปรึกษาผcานโทรศัพทgที่ทาางาน / มือถือ  หมายเลข 02-160-1410

3.3 ปรึกษาผcานจดหมายอิเล็กทรอนิกสg (E-Mail)  duangrat.da@ssru.ac.th

3.4 ปรึกษาผcานเครือขcายสังคมออนไลนg (Facebook/Twitter/Line)  Facebook:  Duangrat Dan

3.5 ปรึกษาผcานเครือขcายคอมพิวเตอรg (Internet/Web  board)

หมวดท่ี 4  การพัฒนาผลการเรียนรูSของนักศึกษา

1.คุณธรรม  จริยธรรม

1.1  คุณธรรม จริยธรรมท่ีตSองพัฒนา

� (1)  ตระหนักในคุณคcาและคุณธรรม  จริยธรรม  เสียสละ  และซ่ือสัตยgสุจริต

� (2)  มีวินัย  ตรงตcอเวลา  และความรับผิดชอบตcอตนเองและสังคม

� (3)  มีภาวะความเป�นผูeนำและผูeตามสามารถทำงานเป�นทีมและสามารถแกeไขขeอขัดแยeงและลำดับความสำคัญ

� (4)  เคารพสิทธิและรับฟ�งความคิดเห็นของผูeอ่ืนรวมท้ังเคารพในคุณคcาและศักด์ิศรีของความเป�นมนุษยg

� (5)  เคารพกฎระเบียบและขeอบังคับตcาง  ๆ  ขององคgกรและสังคม

� (6)  มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ

1.2  วิธีการสอน

(1) สอดแทรกหรือยกตัวอยcางประกอบในขณะสอน  โดยสอดแทรกเร่ืองคุณธรรมจริยธรรม

(2) กำหนดหลักเกณฑgตcางๆ  เชcน  ใหeเขeาหeองเรียนตรงเวลาและเขeาเรียนอยcางสม่ำเสมอ

(3) ใหeมีความรับผิดชอบในงานท่ีมอบหมาย  มีความซ่ือสัตยgและจรรยาบรรณของนักออกแบบ

(4) ไมcลอกเลียนแบบงานออกแบบของผูeอ่ืน

1.3  วิธีการประเมินผล

(1) รeอยละ  90  ของนักศึกษา  เขeาเรียนตรงเวลา

(2) รeอยละ  95  ของนักศึกษา  ปฏิบัติตามกฎเกณฑgท่ีอาจารยgผูeสอนกำหนด

2. ความรูS
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2.1  ความรูSท่ีตSองพัฒนา 

� (1)  มีความรูeและความเขeาใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีท่ีสำคัญ ในเน้ือหาวิชา 

� (2)  สามารถวิเคราะหgป�ญหาเขeาใจและอธิบายความตeองการการออกแบบรวมท้ังประยุกตgความรูe 

ทักษะและการใชeเคร่ืองมือท่ีเหมาะสมกับการแกeไขป�ญหา 

� (3)  สามารถวิเคราะหg ออกแบบ ปรับปรุงและ/หรือประเมิน องคgประกอบตcาง ๆ ของการออกแบบ 

� (4)  สามารถติดตามความกeาวหนeาและวิวัฒนาการการออกแบบเทคโนโลยีท่ีนำมาใชeและประยุกตg 

� (5)  มีความรูe ความเขeาใจและสนใจพัฒนาความรูe ความชำนาญการออกแบบอยcางตcอเน่ือง 

� (6)  มีความรูeในแนวกวeาง เล็งเห็นการเปล่ียนแปลง และเขeาใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหมc ๆ 

� (7)  มีประสบการณgในการพัฒนาและ/หรือการประยุกตgซอฟตgแวรgทางการออกแบบท่ีใชeงานไดeจริง 

� (8)  สามารถบูรณาการความรูeในวิชาการออกแบบท่ีเก่ียวขeอง 

2.2  วิธีการสอน 

(1)  การบรรยาย ยกตัวอยcาง การคิด วิเคราะหg ถาม-ตอบ ในช้ันเรียน 

(2)  นักศึกษาปฏิบัติงานท้ังในและนอกช้ันเรียน พรeอมท้ังคeนควeาขeอมูลเพ่ิมเติม 

2.3  วิธีการประเมินผล 

(1)  ทดสอบโดยแบบทดสอบ และการประเมินผลจากงานท่ีไดeรับมอบหมาย 

(2)  ประเมินจากการมีสcวนรcวมในช้ันเรียน 

3. ทักษะทางปyญญา

3.1  ทักษะทางปyญญาท่ีตSองพัฒนา 

� (1) คิดอยcางมีวิจารณญาณและอยcางเป�นระบบ 

� (2) สามารถสืบคeน ตีความ และประเมินผล เพ่ือใชeในการแกeไขป�ญหาอยcางสรeางสรรคg 

� (3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะหg และสรุปประเด็นป�ญหาและความตeองการ 

� (4) สามารถประยุกตgความรูeและทักษะกับการแกeไขป�ญหาไดeอยcางเหมาะสม 

3.2  วิธีการสอน 

(1) ฝ}กใหeใชeความคิดสรeางสรรคgในการนำเสนองานวิเคราะหgงานดeานการออกแบบ โดยใหeคeนควeาจาก

เอกสารตcางๆ รวมถึงเสนอแนะ และแลกเปล่ียน เรียนรูeรcวมกัน 

3.3  วิธีการประเมินผล 

(1) การบรรยาย ยกตัวอยcาง การคิด วิเคราะหg ถาม-ตอบ ในช้ันเรียน 

(2) นักศึกษาปฏิบัติงานในและนอกช้ันเรียน(โครงงาน) 

4. ทักษะความสัมพันธ̀ระหว\างบุคคลและความรับผิดชอบ

4.1  ทักษะความสัมพันธ̀ระหว\างบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตSองพัฒนา 

� (1) สามารถส่ือสารกับกลุcมคนหลากหลาย สามารถสนทนาท้ังภาษาไทยและภาษาตcางประเทศไดe 
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อยcางมีประสิทธิภาพ 

� (2) สามารถใหeความชcวยเหลือและอำนวยความสะดวกแกcการแกeป�ญหาสถานการณgตcาง ๆ ในกลุcม 

ท้ังในบทบาทของผูeนำ หรือในบทบาทของผูeรcวมทีมทำงาน 

� (3) สามารถใชeความรูeในศาสตรgมาช้ีนำสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 

� (4) มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุcม 

� (5) สามารถเป�นผูeริเร่ิมแสดงประเด็นในการแกeไขสถานการณgท้ังสcวนตัวและสcวนรวม พรeอมท้ังแสดง 

จุดยืนอยcางพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุcม 

� (6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูeท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอยcางตcอเน่ือง 

4.2  วิธีการสอน 

มอบหมายงานกลุcมหรือโครงงานในลักษณะของการทำงานเป�นทีม ฝ}กทักษะการเป�นผูeนำกลุcมและ 

สมาชิกท่ีดี 

4.3  วิธีการประเมินผล 

ประเมินจากกระบวนการทำงานและประสิทธิภาพของผลงานท่ีทำเป�นกลุcมหรือโครงงาน 

5. ทักษะการวิเคราะห̀เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชSเทคโนโลยีสารสนเทศ

5.1  ทักษะการวิเคราะห̀เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชSเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตSองพัฒนา 

� (1) มีทักษะในการใชeเคร่ืองมือท่ีจำเป�นท่ีมีอยูcในป�จจุบันตcอการทำงานท่ีเก่ียวกับเทคโนโลยีทางการ 

ออกแบบ 

� (2) สามารถแนะนำประเด็นการแกeไขป�ญหาโดยใชeสารสนเทศทางคณิตศาสตรgหรือการแสดงสถิติ 

ประยุกตgตcอป�ญหาท่ีเก่ียวขeองอยcางสรeางสรรคg 

� (3) สามารถส่ือสารอยcางมีประสิทธิภาพท้ังปากเปลcาและการเขียน เลือกใชeรูปแบบของส่ือการ นำเสนอ

อยcางเหมาะสม 

� (4) สามารถใชeสารสนเทศและเทคโนโลยีส่ือสารอยcางเหมาะสม 

5.2  วิธีการสอน 

(1) มีการนำเสนองานกลุcมหรือโครงงานตcอช้ันเรียนพรeอมขeอเสนอแนะเพ่ือเนeนใหeนักศึกษาใชeความรูeและ 

ทฤษฎีหลักการออกแบบ ภาษาท่ีถูกตeอง ชัดเจนกระชับ 

5.3  วิธีการประเมินผล 

(1) ประเมินจากผลงานท่ีทำการออกแบบ 

(1) ประเมินจากภาษาท่ีใชeในการนำเสนอในช้ันเรียน 

6. ดSานอ่ืนๆ

ไมcมี 

หมายเหตุ 
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สัญลักษณg � หมายถึง ความรับผิดชอบหลัก 

สัญลักษณg � หมายถึง ความรับผิดชอบรอง  

เวeนวcาง หมายถึง ไมcไดeรับผิดชอบ 

ซ่ึงจะปรากฏอยูcในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูeจากหลักสูตรสูcรายวิชา (Curriculum 

Mapping) 

หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน

สัปดาห̀

ท่ี 
หัวขSอ/รายละเอียด รูปแบบการสอน 

กิจกรรมการเรียน 

การสอนเนื้อหา 
การวัดผล 

1 แนะนำเน้ือหาและกระบวนการเรียน 

การสอน เตรียมความพรeอมผูeเรียน  
 

 

- แจกเอกสารการสอน 

- แนะนำแนวทางในการเรียนและ

คลาสออนไลนg 

- แนะนำการใชeงานโปรแกรมในการ

เรียนการสอนออนไลนg 

- ทดลองเขeาระบบการเรียนออนไลนg 

ลงชื่อเขา-ออกชั้น

เรียน 

2 - 3 การเขียนรายงานบทที่ 1-2

 

 ใหeนักศึกษารายงานผลงานและการ

เขeาพบอาจารยgประจาาวิชา

 

ลงชื่อเข้าเรียน

4 -  ก  า  ร  เ  ต  ร  ี  ย  ม  ต  ั  วสอบการนาาเสนอ

-ผลงานสร้างสรรค์  -  ส่ือการสอนดeวย power  point  เ
นื้อหาเกี่ยวกับเทคนิคการนำเสนอ -

  ตัวอยcางงาน  vdo

- ถามตอบทeายคาบ  ในกลุม line

5 

 

จัดทาาไฟล์ข้อมูล จัดการสอบ
การจัดนิทรรศการ

-บรรยายพรอมยกตัวอยางงาน

เตรียมการข้ึนสอบแกนักศึกษา

 

  

 

   

 

ผลงานที่ไดรับ

มอบหมาย

ลายเซ็นตการเขา

พบ อ ที่ปรึกษา
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สัปดาห̀

ท่ี 
หัวขSอ/รายละเอียด รูปแบบการสอน 

6-7 ตัวอย่าง การจัดเตรียมไฟล์ข้อมูล 
และไฟล์ present

   นักศึกษา สรุปไฟล์ขึ้นสอบ

8 สอบกลางภาค 

9 

 

นักศึกษารายงานความ

กาวหนา การนาํเสนองาน

ออกแบบ  present

นักศึกษาขึ้นสอบ ส่งงานนาาเสนอ

10 การเขียนเล่มรายงาน บทที ่3-4

 

-บรรยายพร้อมยกตัวอย่าง

ผลงานนักศึกษา

ประกาศผลการสอบ

11 

 

การเขียนรายงานบทที ่5  บรรยายพร้อมยกตัวอย่าง

ผลงานนักศึกษา

12-13 

 

 

 

 

-นักศึกษาแกeไขและเตรยีมผล

งานเพือ่ใช e 

แสดงนิทรรศการเผยแพรcผลงาน

จัดทำรูปเลcมวิจัย บทที่ 1-5 

เตรียมตัวและดำเนินการจัดทำ

นิทรรศการเผยแพรcผลงานแบบ

 

  

1.   1 จัดเตรียมสถานที่จัดนิทรรศการ

2. ประชาสัมพันธgงานนิทรรศการ

14-15 จัดแสดงนิทรรศการ  คณะกรรมการสอบตรวจผลงานใน

งานนิทรรศการ

16 สรุปผลการดำเนินการ รวมท้ังดำเนิน

จ ัดทำเอกสารร ูปเล cมว ิจ ั ยฉบับ

สมบูรณg 

สcงไฟลgงานผcานระบบ Google 

Classroom 

17 สอบปลายภาค 

*สามารถปรับเปล่ียนเน้ือหาไดSตามความเหมาะสม

กิจกรรมการเรียน 

การสอนเนื้อหา 
การวัดผล 

ผลงานนักศึกษา

ไฟล์ผลงาน

 

ลงชื่อเข้าชั้นเรียน 

ผลงานนักศึกษา

ลงชื่อเข้าชั้นเรียน

 

   ลงชื่อเขา-ออกชั้น
เรียน  /ลายเซ็นต

อาจารย

ประจําวิชา

รายชื่อ

เขารวมกิจกรรม

ผลงานนักศึกษา
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรูS

ผลการเรียนรูS วีธีการประเมินผลการเรียนรูS สัปดาห̀ท่ีประเมิน 
สัดส\วน 

ของการประเมินผล 

ความกระตือรือรeนในการทำงานภายใน

ช้ันเรียน 

ลงชื่อเขา-ออก ชั้นเรียน

การมีสcวนรcวมในชั้นเรียน 

ตลอดเทอม 10 

ความรูe ความจำ การวิเคราะหg การ

สังเคราะหg  การนำไปใชe 

สงงานที่ไดeรับมอบหมาย 

อยางเปนระบบ 
ตลอดเทอม 40 

ความรูe ความจำ สอบ project 12 30 

ความรูe ความจำ การวิเคราะหg การ

สังเคราะหg  การนำไปใชe 
อ ที่ปรึกษา และนิทรรศการ

ปลายภาค (Final Project) 
12-15 20 

หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ตำราและเอกสารหลัก

1) ผดุง พรมมูล.๒๕๔๗.ศิลปะการสรSางสรรค̀ภาพประกอบ.กรุงเทพฯ:ฟ8สิกสgเซ็นเตอรg.

2.เอกสารและขSอมูลสำคัญ 

1) เลอสม  สถาป8ตานนทg.๒๕๔๕.การออกแบบเบ้ืองตSน.กรุงเทพฯ:โรงพิมพgดcานสุทธาการพิมพg.

2) สกนธg  ภูcงามดี.๒๕๔๕.จิตวิทยากับการออกแบบ.กรุงเทพฯ:สำนักพิมพgวาดศิลป�.

3. เอกสารและขSอมูลแนะนำ

1) CG-PLUS Magazine

2) Graphic Design Magazine

3) Animation & Illustration Design

หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ̀การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา

ใหeนักศึกษาประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ไดeแกc วิธีการสอน การจัดกิจกรรมในและนอกหeองเรียนส่ิงสนับสนุน 

การเรียนการสอน ซ่ึงมีผลกระทบตcอการเรียนรูe และผลการเรียนรูeท่ีไดeรับพรeอมขeอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุง 
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2. กลยุทธ̀การประเมินการสอน

      (ระบุวิธีการประเมินท่ีจะได?ข?อมูลการสอน เชDน จากผู?สังเกตการณ0 หรือทีมผู?สอน หรือผลการเรียนของนักศึกษา เปMน

ต?น) 

ประเมินโดยคณะแตcงต้ังคณะกรรมการประเมิน 

3. การปรับปรุงการสอน

สาขาวิชากำหนดใหeอาจารยgผูeสอนทบทวนและปรับปรุงกลยุทธgและวิธีการสอนจากผลการประเมินประสิทธิภาพ

ของรายวิชานอกจากน้ีควรกำหนดใหeอาจารยgผูeสอนเขeารับการฝ}กอบรมกลยุทธgการสอนหรือการวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียน

การสอนควรมีการประชุมอาจารยgท้ังสาขาวิชาเพ่ือหารือการเรียนรูeของนักศึกษาและรcวมกันหาแนวทางแกeไข 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา

คณะมีคณะกรรมการประเมินขeอสอบและความเหมาะสมของการใหeคะแนน โดยการสุcมรายวิชา ภายในรอบ

เวลาหลักสูตร 

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา

 สาขาวิชามีระบบการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา โดยพิจารณาจากผลการประเมินการสอน โดยนักศึกษา 

ผลการประเมินโดยคณะกรรมการประเมินของคณะ การรายงานรายวิชาโดยอาจารยgผูeสอน หลังการทบทวนประสิทธิผล 

ของรายวิชา อาจารยgผูeสอนรับผิดชอบนำเสนอตcอท่ีประชุมอาจารยg 




