
๑. แผนการสอน 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

๑ 
 

-แนะน ำอธิบำยรำยวิชำ  
-ข้อตกลงเบื้องต้น 
-โปรแกรมกำรสร้ำงงำนสำมมิติพื้นฐำน 
 

๔ สื่อออนไลน์ ผำ่นโปรแกรม 
(online)  
๑. กำรบรรยำย เอกสำรประกอบกำร
สอน/Power point 

อ.ดร.ดวงใจ 

๒ 
 

-ทฤษฎีกำรออกแบบสภำพวดลอ้ม
ภำยนอก/ภำยใน 
-กระบวนกำรสรำ้งแบบจ ำลอง 3 มิติ 

๔ ๑. กำรบรรยำย เอกสำรประกอบกำร
สอน/Power point/โปรแกรม 
๒.สำธิต 
๓.Youtube.com 
-กำรศึกษำด้วยตนเอง(Flipped 
Classroom) 

อ.ดร.ดวงใจ 

๓ 
 

เทคโนโลยีกำรสร้ำงแบบจ ำลอง 3 มิติ 
โดยกำรใช้โปรกแรม Sketch up  

๔ ๑. กำรบรรยำย เอกสำรประกอบกำร
สอน/Power point/โปรแกรม 
๒.สำธิต 
๓.Youtube.com 
-กำรศึกษำด้วยตนเอง(Flipped 
Classroom) 

อ.ดร.ดวงใจ 

๔-๕ 
 

กำรขึ้นงำน 3 มิติ ส ำหรับงำน
สภำพแวดล้อมภำยนอก 

๔ ๑. กำรบรรยำย เอกสำรประกอบกำร
สอน/Power point/โปรแกรม 
๒.สำธิต 
๓.นศ.ข้ึนงำน3 มิติ (งำนเดี่ยว) 

อ.ดร.ดวงใจ 

๖-๗ 
 

กำรขึ้นงำน 3 มิติ ส ำหรับงำน
สภำพแวดล้อมภำยใน 

๔ ๑. กำรบรรยำย เอกสำรประกอบกำร
สอน/Power point/โปรแกรม 
๒.สำธิต 
๓.นศ.ข้ึนงำน 3 มิติ (งำนเดี่ยว) 

อ.ดร.ดวงใจ 

๘ สอบกลางภาค 

๙ 
 

แจก Project Design ๔ สื่อออนไลน์ ผำ่นโปรแกรม 
(online/onsite)  
๑. บรรยำยรำยละเอียด Project 
Design 
๒. นศ.แลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น 
๓.สรุปรำยละเอียดงำนเพื่อน ำไป
ออกแบบ  

อ.ดร.ดวงใจ 



สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อที่ใช้  

ผู้สอน 

๑๐ 
 

น ำเสนอควำมก้ำวหนำ้ Project 
Design 

๔ สื่อออนไลน์ ผำ่นโปรแกรม 
(online/onsite)  
๑. ตรวจแบบร่ำงเพื่อน ำไปพัฒนำต่อ 
๒. นศ.แลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น 
๓.สรุปรำยละเอียดงำนเพื่อน ำไป
ออกแบบ  

อ.ดร.ดวงใจ 

๑๑-๑๒ น ำเสนอ Final Project Design ๔ สื่อออนไลน์ ผำ่นโปรแกรม 
(online/onsite)  
๑.นศ.น ำเสนองำนออกแบบ 
แลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นร่วมกัน 
๒.สรุปเนื้อหำกำรสอน 

น ำเสนอ Final Project 
Design 

๑๓-๑๔ เทคโนโลยีกำรสร้ำงแบบจ ำลอง 3 มิติ 
โดยกำรใช้โปรกแรม ด้วยโปรแกรม 
Blender 
กำรใช้เคร่ืองมือ ค ำสั่ง เบื้องต้น 
กำรขึ้นชิ้นงำน 3 มิติเบื้องตน้ ดว้ย
โปรแกรม Blender 

๔ สื่อออนไลน์ ผำ่นโปรแกรม 
(online/onsite)  
๑. กำรบรรยำย เอกสำรประกอบกำร
สอน/Power point/โปรแกรม 
๒.สำธิต 
๓.นศ.ฝึกใช้โปรแกรมขึ้นงำน 3 มิติ
เบื้องต้น (งำนเดี่ยว) 

อ.ดร.ดวงใจ 

๑๕-๑๖ 
 

แจก Project Design 
น ำเสนอควำมก้ำวหนำ้ Project 
Design 

๔ สื่อออนไลน์ ผำ่นโปรแกรม 
(online/onsite)  
๑. ตรวจแบบร่ำงเพื่อน ำไปพัฒนำต่อ 
๒. นศ.แลกเปลี่ยนควำมคิดเห็น 
๓.สรุปรำยละเอียดงำนเพื่อน ำไป
ออกแบบ  

อ.ดร.ดวงใจ 

๑๗ น ำเสนอ Final Project Design ๔ สื่อออนไลน์ ผำ่นโปรแกรม 
(online/onsite)  
๑.นศ.น ำเสนองำนออกแบบ 
แลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นร่วมกัน 
๒.สรุปเนื้อหำกำรสอน 

อ.ดร.ดวงใจ 

 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
( ระบุวิธีการประเมินผลการเรยีนรู้หัวข้อย่อยแตล่ะหัวข้อตามที่ปรากฏในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผดิชอบของรายวิชา 
(Curriculum Mapping) ตามที่ก าหนดในรายละเอยีดของหลักสูตรสัปดาห์ที่ประเมินและสัดส่วนของการประเมิน) 



ผลการเรียนรู ้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ทีป่ระเมิน 
สัดส่วน 

ของการประเมินผล 
๑.๑,๒.๒,๓.๒,๔.๒,๕.๒,๖ คะแนนเก็บสะสมในช้ันเรียน ๕,๗,๑๒ ๕๐% 
๑.๑,๒.๒,๓.๒,๔.๒,๕.๒,๖ คะแนนจำกงำนท่ีท ำเป็นทีม ๑๓-๑๗ ๔๐% 

๑.๑,๒.๒,๓.๒,๔.๒,๕.๒,๖ กำรเข้ำช้ันเรยีน ๑ ถึง ๑๗ ๑๐% 
รวม ๑๐๐% 

 
หมายเหตุ : หำกเข้ำเรียนไม่ถึง 80 % จะไม่มีสิทธิประเมินผล / ถูกปรับตกในรำยวิชำน้ี 

 เงื่อนไขกำรให้คะแนนในแตล่ะชิ้น 
1. ต้องส่งงำนตรงเวลำที่ก ำหนด หำกส่งงำนไม่ทัน จะถูกหักคะแนนตำมควำมลำ่ช้ำของงำน 
2. ต้องส่งงำนทุกช้ิน หำกขำดส่งงำนช้ินใดชิ้นหน่ึง ถือว่ำเนื้อหำปฏิบัติกำรไมค่รบถ้วน จะถูกปรับตกในวชิำนี้ 
3. คะแนนงำนกำรจัดองค์ประกอบแต่ละชิ้น พิจำรณำจำกควำมถูกต้อง ควำมประณตี ควำมงำมของกำรจัดองค์ประกอบ ควำมตรง

ต่อเวลำ และควำมคดิสรำ้งสรรค์ โดยอำจำรย์แตล่ะท่ำนพิจำรณำก ำหนดสัดส่วนของคะแนนของแต่ละชิ้นงำนตำมควำม
เหมำะสมของหัวข้อ 

4. กำรขอแก้คะแนน (Regrade) ส ำหรับงำนช้ินใดๆ ให้นักศึกษำปฏิบตัิตำมเงื่อนไขและก ำหนดส่งงำนแก้คะแนน ตำมดุลยพินิจของ
อำจำรย์เจำ้ของหัวข้อน้ันๆ ช้ินงำนท่ีส่งขอแก้คะแนนจะสำมำรถไดค้ะแนนสูงสดุไม่เกิน B และกำรสง่งำนเพื่อขอแก้คะแนนให้ท ำ
ได้ไม่เกิน 2 ครั้ง  

5. ผลคะแนนจำกช้ินงำนออกแบบปลำยภำค ไมส่ำมำรถขอแก้คะแนนได้ 

 
 


