
 
 
 
รหัสวิชา GMD 3203 

ชื่อรายวิชา การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ5และดิจิทัล 

หน/วยกิต 3 (2-2-5) 

ระดับปริญญา  ตร ี  
หลักสูตร  วิทยาศาสตร;บัณฑิต 

คณะ/วิทยาลัย  วิศวกรรมศาสตร5และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

 

ผู#นำการสร#างมืออาชีพเพ่ือพัฒนาสังคมอย7างย่ังยืน 

A leader in producing professionals for sustainable social development 

รายละเอียดของรายวิชา  
Course Specification (TQF3/OBE3) 

หมวดท่ี 1 ขCอมูลท่ัวไป  

Section 1 General Information 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 

   ไทย   การออกแบบส่ือส่ิงพิมพ.และดิจิทัล 

   อังกฤษ  Publication Design  

2. จำนวนหน̀วยกิต 

    3 (2-2-5) หนLวยกิต 

3. หมวดวิชา 

    [คลิกพิมพ.]  

4. อาจารยcผูCรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยcผูCสอน 

    อาจารยcผูCรับผิดชอบรายวิชา : ผูVชLวยศาสตราจารย..ดร. ขวัญใจ สุขกVอน  

    อาจารยcผูCสอน : ผูVชLวยศาสตราจารย..ดร. ขวัญใจ สุขกVอน  

    สถานท่ีติดต̀อ : อาคาร 47 คณะวิศวกรรมศาสตร.และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม   

    e-mail : khwanchai.su@ssru.ac.th 

5. ภาคการศึกษาและช้ันปnท่ีเรียน 

    ภาคเรียนท่ี 1  ปnการศึกษา 2588  ช้ันปnท่ี 3 

6. รายวิชาท่ีตCองเรียนมาก̀อน (Pre-requisite) (ถCามี) 

    ไมLมี 

7. รายวิชาท่ีตCองเรียนพรCอมกัน (Co-requisites) (ถCามี) 

    [คลิกพิมพ.]  

8. สถานท่ีเรียน 

    อาคาร ๔๒ 

9. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล̀าสุด 

    พฤษภาคม ๒๕๖๘ 

 



 
 
 
รหัสวิชา GMD 3203 

ชื่อรายวิชา การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ5และดิจิทัล 

หน/วยกิต 3 (2-2-5) 

ระดับปริญญา  ตร ี  
หลักสูตร  วิทยาศาสตร;บัณฑิต 

คณะ/วิทยาลัย  วิศวกรรมศาสตร5และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

 

ผู#นำการสร#างมืออาชีพเพ่ือพัฒนาสังคมอย7างย่ังยืน 

A leader in producing professionals for sustainable social development 

 

10. ความสอดคลCองระหว̀างรายวิชากับวิสัยทัศนc เปyาหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน และขCอกำหนดตามเกณฑc

มาตรฐานอุดมศึกษาระดับปริญญาตรี 

วิสัยทัศนcของมหาวิทยาลัย 

“ผูCนำการสรCางมืออาชีพเพ่ือพัฒนาสังคมอย̀าง

ย่ังยืน” 

ส̀งเสริมทักษะการเรียนรูC

ดCวยตนเองในการปฏิบัติ

และการปรับปรุงพัฒนา

งานเพ่ือการประกอบอาชีพ 

(Lifelong learning) 

ส̀งเสริมทักษะดCาน

ดิจิทัล 

ผูCนำการสรCางมืออาชีพ 
พัฒนาสังคมอย̀างย่ังยืน 

(SDGs) 

• ฝvกใชV มาตรฐานการ

เตรียมงานพิมพ. ตาม

กระบวนการเตรียมพิมพ. 

(pre-press) และส่ือ

ส่ิงพิมพ.ดิจิทัล (e-

publication) 

•  พัฒนาทักษะการใชV 

โปรแกรม Adobe 

InDesign และ Adobe 

Illustrator ใหVสอดคลVอง

กับ มาตรฐาน

อุตสาหกรรมส่ือ 

• ทำ โครงงานรLวมกับ 

“ลูกคVาจำลอง” เพ่ือ

เพ่ิมพูนประสบการณ.และ

ทักษะวิชาชีพ 

• บูรณาการเป�าหมาย 

SDG 4 : การศึกษาท่ีมี

คุณภาพ 

โดยออกแบบและผลิต 

“ส่ือความรูV” ท่ีอLานเขVาใจ

งLายและเขVาถึงไดVสำหรับ

คนทุกชLวงวัย 

• สนับสนุนเป�าหมาย 

SDG 12 : การผลิตและ

การบริโภคอยLางย่ังยืน 

ผLานการเลือกใชVกระดาษ

หรือหมึกรีไซเคิล และลด

ปริมาณขยะดVวยการ

เผยแพรLในรูปแบบส่ือ

ดิจิทัล (e-publication) 

• ดำเนินนโยบาย “เรียนรูV

จากส่ือเป�ด” (Open-

source Learning) ใหV

นักศึกษาสืบคVนบทความ 

วิดีโอ หรือส่ือออนไลน.

เก่ียวกับเทคนิคการ

ออกแบบใหมL ๆ แลVวสรุปมา

แลกเปล่ียนกันทุกสัปดาห. 

• ใหVนักศึกษาจดบันทึก สมุด

สะทVอนคิด (Reflection 

Journal) เพ่ือติดตาม

พัฒนาการของตนเอง 

ต้ังเป�าหมายทักษะท่ีจะ

พัฒนาตLอ และวางแผนการ

เรียนรูVหลังจบรายวิชา 

• ฝvกใชV แพลตฟอร.ม

เผยแพรLส่ือดิจิทัล เชLน 

Adobe Publish 

Online และ ISSUU 

• ทำงานกลุLมและ

ตรวจทานไฟล.แบบ

เรียลไทม.ผLาน ระบบ

พ้ืนท่ีเก็บไฟล.ออนไลน.

รLวมกัน บน Adobe 

Creative Cloud 

หรือ Google Drive 

• เรียนรูVการปรับ เคVา

โครงแบบตอบสนอง 

(Responsive 

Layout) ใหVแสดงผล

ไดVเหมาะสมท้ังบน

แท็บเล็ตและ

โทรศัพท.มือถือ 
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หมวดท่ี 2 คำอธิบายรายวิชาและผลลัพธcการเรียนรูCระดับรายวิชา 

Section 2 Course Description and Course Learning Outcomes: CLOs 

1. คำอธิบายรายวิชา 

ภาษาไทย    

ศึกษาแนวคิด หลักการ และกระบวนการออกแบบ ส่ือส่ิงพิมพ. และ ส่ือดิจิทัล ต้ังแตLการวิเคราะห.บรีฟ 

การวางระบบกริด การเลือกใชVตัวอักษร ภาพ และสี ไปจนถึงการจัดหนVาโดยใชVซอฟต.แวร. Adobe InDesign / 

Illustrator พรVอมฝvกเตรียมไฟล.สำหรับ งานพิมพ.ออฟเซต และการแปลงงานเป�น ส่ือดิจิทัลเชิงโตVตอบ (e-

publication) มุLงเนVนการประยุกต.องค.ประกอบศิลป� ตระหนักถึง จริยธรรมดVานลิขสิทธ์ิ และเสริมทักษะการ

ทำงานเป�นทีมผLาน โครงงานจริง 

ภาษาอังกฤษ   

Study of the principles and end-to-end workflow of print and digital publication design. 
Topics include brief analysis, grid systems, typography, imagery, colour, and page layout using 
Adobe InDesign and Adobe Illustrator. The course also covers pre-press preparation for offset 
printing and the conversion of projects into interactive e-publications. Emphasis is placed on 
applying design fundamentals, observing copyright ethics, and developing teamwork skills 
through real-world projects. 
 
2. จำนวนช่ัวโมงท่ีใชCต̀อภาคการศึกษา 

บรรยาย 
การฝ�กปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝ�กงาน 
การศึกษาดCวยตนเอง 

30 ช่ัวโมง/ภาคเรียน 

2 ช่ัวโมง/สัปดาห. 

30 ช่ัวโมง/ภาคเรียน 

2 ช่ัวโมง/สัปดาห. 

75 ช่ัวโมง/ภาคเรียน 

5 ช่ัวโมง/สัปดาห. 

ประเภทรายวิชา Ro บรรยาย Ro ฝ/กปฏิบัติ 

 

3. จำนวนช่ัวโมงให?คำปรึกษานักศึกษารายบุคคล 

3.1 การใหVคำปรึกษาทางวิชาการ (อยLางนVอย 1 ช่ัวโมงตLอสัปดาห.) 

3.2 การนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาใชVในการใหVคำปรึกษาทางวิชาการ 

4. จุดมุ̀งหมายรายวิชา 

2.1 เขVาใจหลักการ องค.ประกอบ และกระบวนการผลิตส่ือส่ิงพิมพ.–ดิจิทัล 
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2.2 พัฒนาทักษะใชVโปรแกรมจัดหนVาและเทคนิคการพิมพ./เผยแพรLออนไลน. 

2.3 วิเคราะห.–ออกแบบเลย.เอาต.ใหVเหมาะกับส่ือและกลุLมเป�าหมาย 

2.4 ปลูกฝ¡งวินัย จริยธรรมลิขสิทธ์ิ และการทำงานทีมในสตูดิโอ 

2.5 ส่ือสาร-วิจารณ.งานส่ือส่ิงพิมพ./ดิจิทัลอยLางสรVางสรรค. 

5. ผลลัพธcการเรียนรูCระดับรายวิชา (CLOs) 

CLO 1 อธิบาย หลักการและกระบวนการออกแบบ–ผลิต ส่ือส่ิงพิมพ. และ ส่ือดิจิทัล ไดVถูกตVอง 

CLO 2 ใชV โปรแกรมและเทคนิคการจัดหนVา (เชLน Adobe InDesign / Illustrator) เพ่ือสรVางงานส่ือส่ิงพิมพ.–

ดิจิทัลตามสเปกอุตสาหกรรม 

CLO 3 วิเคราะห. ระบบกริด ภาพ ตัวอักษร และ เลือก แนวทางเลย.เอาต.ท่ีเหมาะสมกับส่ือและกลุLมเป�าหมาย 

CLO 4 ปฏิบัติงาน ดVวยจริยธรรมดVานลิขสิทธ์ิ ตรงตLอเวลา ดูแลอุปกรณ. และทำงานรLวมกับทีมไดVอยLางมีความ

รับผิดชอบ 

CLO 5 นำเสนอ และ วิจารณ. งานส่ือส่ิงพิมพ./ดิจิทัลอยLางมีเหตุผล พรVอมเสนอแนวทางพัฒนาผลงานอยLาง

สรVางสรรค. 

6. ความสัมพันธcระหว̀างผลลัพธcการเรียนรูCระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes – PLOs) 

และผลลัพธcการเรียนรูCระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) 

PLOs ความรูC (K) ทักษะ (S) จริยธรรม (E) คุณลักษณะ (C) 

PLO 1 มีความรูVเก่ียวกับองค.ประกอบ 

และกระบวนการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ.และ

ส่ือดิจิทัลอยLางเป�นระบบ 

✓    

PLO 2 ใชVเทคนิคและเคร่ืองมือสรVางสรรค.

ส่ือส่ิงพิมพ.–ดิจิทัลไดVอยLางถูกตVองตาม

มาตรฐานวิชาชีพ 

 ✓   

PLO 3 ปฏิบัติงานโดยเคารพหลัก

จริยธรรมและลิขสิทธ์ิทางป¡ญญา 
  ✓  

PLO 4 ส่ือสาร นำเสนอ และวิจารณ.

ผลงานอยLางสรVางสรรค. ดVวยทLาทีเคารพ

ผูVอ่ืน 

   ✓ 
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PLOs ความรูC (K) ทักษะ (S) จริยธรรม (E) คุณลักษณะ (C) 

PLO 5 แสวงหาองค.ความรูVใหมLและ

พัฒนาตนเองตLอเน่ืองตลอดชีวิต 
✓ ✓  ✓ 

 

 ความสอดคลองของ PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 

PLO 1 มีความรูดานองค์ประกอบและ

กระบวนการออกแบบส่ือ 

✓     

PLO 2 สามารถใช้เทคนิคและเคร่ืองมือสรางส่ือ

ส่ิงพิมพ–ดิจิทัลไดถูกตอง 

 ✓ ✓   

PLO 3 ยึดหลักจริยธรรมและลิขสิทธ์ิในงาน

ออกแบบ 

   ✓  

PLO 4 ส่ือสาร นำเสนอ และวิจารณงานอยาง

สรางสรรค์เคารพผูอ่ืน 

     

PLO 5 แสวงหาองค์ความรูใหมและพัฒนาตนเอง

ตอเน่ืองตลอดชีวิต 

✓ ✓ ✓ ✓  

 

CLOs 

Cognitive Domain (Knowledge)  Psychomotor 

Domain  

(Skills)  

Affective 

Domain  

(Attitude)  
R U Ap An Ev C 

CLO1 ✓        

CLO2  ✓     3  

CLO3    ✓   4  

CLO4        2 

CLO5 
 

    ✓   3 
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ผลลัพธcการเรียนรูCระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) กรณีหลักสูตรแบบ OBE  

CLOs 
ความรูC 

(K) 

ทักษะทาง

ป�ญญา 

(S) 

คุณธรรม 

จริยธรรม 

(E) 

ทักษะความสัมพันธc

ระหว̀างบุคคลและ

ความรับผิดชอบ 

(C) 

กรณีหลักสูตร

วิชาชีพมีผลลัพธc

เฉพาะเพ่ิมเติม  

ใหCระบุ 

CLO1 ✓     

CLO2  ✓    

CLO3  ✓    

CLO4   ✓   

CLO5    ✓  

 

ผลลัพธcการเรียนรูCระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) กรณีไมLไดVใชVหลักสูตรแบบ OBE  

LOs 

คุณธรรม 

จริยธรรม 

(E) 

ความรูC 

(K) 

ทักษะ

ทาง

ป�ญญา 

(S) 

ทักษะ

ความสัมพันธc

ระหว̀างบุคคล

และความ

รับผิดชอบ 

(C) 

ทักษะการ

วิเคราะหcเชิง

ตัวเลข การส่ือสาร 

และการใชC

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

(IT) 

ทักษะการ 

จัดการเรียนรูC 

(เฉพาะครุ

ศาสตรc) 

(L) 

LO1  ✓     

LO2   ✓  ✓  

LO3   ✓  ✓  

LO4 ✓      

LO5    ✓   

 

 

7. การปรับปรุงรายวิชาตามขCอเสนอแนะจากผูCมีส̀วนไดCส̀วนเสีย (เป�ดสอนรายวิชาน้ีคร้ังแรกไม̀ตCองกรอก) 
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ขCอเสนอแนะจากผูCมีส̀วนไดCส̀วนเสีย การปรับปรุงตามขCอเสนอแนะ 

ศิษยcเก̀า (สาย UX/UI) 

อยากใหVเช่ือมโยงส่ือส่ิงพิมพ.กับ Responsive Layout 

มากข้ึน 

 

• เพ่ิมกิจกรรม “Re-layout Book Spread → 

Mobile Screen” ในสัปดาห. 13 

เกณฑ.ประการประกันคุณภาพ: 3.6 ขVอมูลการปรับปรุงรายวิชาตามขVอเสนอแนะจากผูVมีสLวนไดVสLวนเสีย เพ่ือแสดง

วLากระบวนการเรียนการสอนมีการปรับปรุงอยLางตLอเน่ือง เพ่ือใหVม่ันใจวLาตอบโจทย.ความตVองการของ

ภาคอุตสาหกรรมการทำงาน และสอดคลVองกับผลลัพธ.การเรียนรูVท่ีคาดหวัง 
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หมวดท่ี 3 การพัฒนาผูCเรียนท่ีสอดคลCองกับผลลัพธcการเรียนรูCระดับรายวิชา (CLOs) 

Section 3 Student Improvement in relation to Course Learning Outcomes (CLOs) 

 

1. ความสอดคลCองระหว̀างผลลัพธcการเรียนรูCระดับรายวิชา (CLOs) กับวิธีการสอน การวัดและการ

ประเมินผล 

CLOs 
ระบุ

ผลลัพธ/ 

กลยุทธ/การสอนและการให:ผลป<อนกลับ  

(Active Learning) 

(ต:องสัมพันธ/กับหมวด 2 ข:อ 6) 

วิธวีัดและประเมินผล 

CLO 1 K 

• บรรยายสั้น พร-อมยก ตัวอย3างงานจริง เพื่อเชื่อมแนวคิดกับการ

ปฏิบัต ิ

• กิจกรรม “คิด–จับคู3–แลกเปลี่ยน” (Think-Pair-Share) 

วิเคราะหUองคUประกอบของสื่อ 

• สร-าง แผนผังแนวคิด (Concept Map) ร3วมกันบนกระดาน

ดิจิทัล 
 

• แบบทดสอบย3อย (Quiz 1–4) 

และ คำถามปากเปล3า ทดสอบความ

เข-าใจรายสัปดาหU 

CLO 2 S 

• ตรวจงานแบบ “เพียรUโค-ชชิง” (Peer Coaching) ให-เพื่อน

ช3วยกันตรวจเลยUเอาตU 

•  ให- ข-อเสนอแนะทันท ีด-วยโพสตU-อิท 

• งานมอบหมาย 1–3 — ประเมิน

ด-วย รูบริก “ความถูกต-องของเค-า

โครง” 

• สอบกลางภาค (ปฏิบัติ) ทดสอบ

การจัดหน-าและเตรียมไฟลUจริง 

CLO 3 S 

• เดินชมผลงาน (Gallery Walk) เพื่อวิเคราะหUกริดของหนังสือ

และนิตยสาร 

•  ใบงาน “Grid Overlay” การใช-กริดในการจัดองคUประกอบ 

• วิจารณUย3อย (Mini-Crit) ประจำสัปดาหU 

 

• งานมอบหมาย 4–5 — ใช- รูบริก 

“สมดุล–จุดเน-น” พร-อมส3วน 

วิเคราะหUกรณีศึกษา และเชื่อมโยง

กับ โครงงานปลายภาค 

CLO 4 E 
•  สัปดาหUที่ 1 ร3วมกันกำหนด “กติกาสตูดิโอ” 

• จัด เวรหมุนเวียน ดูแลอุปกรณUและทำความสะอาดพื้นที ่

• เช็กลิสตUพฤติกรรม (Participation 

& Ethics) ประเมินทุกสัปดาหU คิด

เป�น 10 % ของคะแนนรวม 

• แบบประเมินเพื่อน วัดความ

รับผิดชอบในการทำงานกลุ3ม 

(สัปดาหU 12) 
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CLO 5 C 

• ใช-รูปแบบ “แซนดUวิชฟ�ดแบ็ก” (Sandwich Feedback) ใน

กิจกรรมวิจารณUผลงาน 

• ติด โน-ตสั้น (Sticky-Note Comment) รอบ Gallery Walk 

เพื่อรวบรวมความคิดเห็น 

ซ-อมนำเสนอ 3 นาที ต3อคน พร-อม โค-ชชิ่งทันที (Instant 

Coaching) จากอาจารยUและเพื่อน 

• ใบประเมิน Peer / Self Critique 

(15 %) และ รูบริกการนำเสนอ–

วิจารณUผลงานปลายภาค (รวม 20 

%) 

* หลักสูตร OBE ทุกรายวิชาตVองมี CLO ใหVครบ K S E C 

* หลักสูตร TQF ทุกรายวิชาตVองมี LO ใหVครบ K S E C IT 

 

2. การกำหนดดัชนีผลลัพธcการเรียนรูC (Outcome Index) เกณฑ.การใหVคะแนน (Rubrics) ในการวัดและ

ประเมินตVองสอดคลVองกับ ดัชนีผลลัพธ.การเรียนรูV (Outcome Index) 

CLO 1: อธิบายหลักการและกระบวนการออกแบบ–ผลิตส่ือส่ิงพิมพ.และส่ือดิจิทัลไดVถูกตVอง 

ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): เขVาใจ (Understanding)  

พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีตVองประเมิน (Action Verb): อธิบาย  

Below Expectation 

ผลลัพธ.ท่ีแสดงออก 

ต่ำกวLาเกณฑ.ท่ีคาดหวัง 

(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 

ผลลัพธ.ท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑ.ท่ีคาดหวัง 

(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 

ผลลัพธ.ท่ีแสดงออก 

สูงกวLาเกณฑ.ท่ีคาดหวัง 

(Performance 80% - 100%) 

• บอกองค.ประกอบงานพิมพ. (กริด 

/ ตัวอักษร / ภาพ / สี) ถูกไมLถึง 3 

รายการ 

• อธิบายข้ันตอน pre-press, การ

เลือกกระดาษ หรือการแปลง e-

pub อยLางคลุมเครือ / ผิดลำดับ 

• ใหVตัวอยLางไมLเช่ือมโยงกับ

หลักการท่ีกลLาวถึง 

• อธิบายองค.ประกอบหลักไดV

ถูกตVองอยLางนVอย 4 จาก 5 

ประเด็น ไดVแกL กริด ตัวอักษร ภาพ 

สี และลำดับการอLาน 

• แจกแจงลำดับข้ันตอนการ

ออกแบบและการผลิต (รับบรีฟ 

→ ออกแบบ → ปรู°ฟ → พิมพ.

หรือเผยแพรLดิจิทัล) ไดVครบถVวน 

• อธิบายครบท้ัง 5 องคcประกอบ 

(กริด | ตัวอักษร | ภาพ | สี | ลำดับ

การอLาน) พรVอมเช่ือมโยง

ความสัมพันธ.ระหวLางกัน เชLน กริ

ดสLงผลตLอการจัดวางภาพ/ตัวอักษร

และตำแหนLงจุดเดLนอยLางไร 

• ขยายขCอดี–ขCอจำกัดของแต̀ละ

ข้ันตอน ในกระบวนการผลิต 

(ตัวอยLาง Digital Proof เทียบ 
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พรVอมใหVคำจำกัดความส้ัน ๆ ของ

แตLละข้ันตอน 

 

• ยกตัวอยLางส่ือจริงประกอบ

หลักการอยLางนVอย 1 ตัวอยLาง 

Hard Proof, ระบบสี RGB vs. 

CMYK) พรVอมยกกรณีศึกษาอVางอิง 

• วิเคราะหcผลกระทบ หากละเลย

ข้ันตอนใดข้ันตอนหน่ึงตLอคุณภาพ

งานพิมพ.และเวิร.กโฟลว. ไดVอยLางมี

เหตุผลและเป�นระบบ 

 

CLO 2: ใชVโปรแกรมและเทคนิคจัดหนVาเพ่ือสรVางงานส่ิงพิมพ.ไดVอยLางถูกตVองแมLนยำ 

ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): ประยุกต. (Applying) 

พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีตVองประเมิน (Action Verb): ใชV / จัดหนVา 

Below Expectation 

ผลลัพธ.ท่ีแสดงออก 

ต่ำกวLาเกณฑ.ท่ีคาดหวัง 

(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 

ผลลัพธ.ท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑ.ท่ีคาดหวัง 

(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 

ผลลัพธ.ท่ีแสดงออก 

สูงกวLาเกณฑ.ท่ีคาดหวัง 

(Performance 80% - 100%) 

• ต้ังค̀าไฟลcผิดขนาด — ขนาด

กระดาษ, ระยะ Bleed หรือ Safe 

Zone ไมLครบถVวน 

• ไม̀ใชCกริดหรือเสCนบอกแนว ทำ

ใหVตัวอักษรเย้ืองหรือลVนคอลัมน.

เกิน 2 ตำแหนLงสำคัญ 

• เลือกโหมดสี/ความละเอียดภาพ

ไม̀เหมาะสม (เชLน RGB, 72 dpi) 

สLงผลใหVคุณภาพงานดVอยลงอยLาง

ชัดเจน 

• ส̀งไฟลcไม̀ตรงฟอรcแมต ท่ีกำหนด 

หรือ ส̀งเกินกำหนดเวลา 

• ต้ังคLาไฟล., Bleed, Margin 

ถูกตVอง ใชVกริดและเสVนบอกแนว

ชLวยจัดองค.ประกอบ 

• จัดยLอหนVาและ Baseline Grid 

ไดVสม่ำเสมอ ตัวอักษรไมLลVนคอลัมน. 

ยอมรับคลาดเคล่ือนไดV ≤ 10 % 

• ตรวจสอบโหมดสี CMYK/ภาพ 

300 dpi ผLาน Preflight แลVวแกVไข

จุด Error พ้ืนฐาน 

• สLงไฟล. InDesign + PDF/X-4 

ภายในเวลาท่ีกำหนด 

• ใชV Master Page, Paragraph / 

Object Styles อยLางเป�นระบบลด

ความคลาดเคล่ือนเหลือ ≤ 2 % 

• จัดหนVา Balance และคงระยะก

ริดแมLนยำทุกหนVา พรVอมใชV

เคร่ืองมือ Preflight แกVไข Error 

เป�นศูนย. 

• สLงไฟล. PDF/X-4 พรVอม Marks-

Bleed ถูกตVอง, Embed ฟอนต.

ครบ พรVอมไฟล.แพ็กเกจสำหรับโรง

พิมพ. 

• สามารถอธิบายเหตุผลการต้ัง

คLาสเปกระบบสี, Overprint, 
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Trapping และแนบเช็กลิสต.

คุณภาพดVวยตนเอง 

 

CLO 3: วิเคราะห.กริด ภาพ ตัวอักษร และจัดเลย.เอาต.ไดVอยLางเหมาะสมกับส่ือและกลุLมเป�าหมาย 

ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): วิเคราะห. (Analyzing) 

พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีตVองประเมิน (Action Verb): วิเคราะห. / จัดเลย.เอาต. 

Below Expectation 

ผลลัพธ.ท่ีแสดงออก 

ต่ำกวLาเกณฑ.ท่ีคาดหวัง 

(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 

ผลลัพธ.ท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑ.ท่ีคาดหวัง 

(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 

ผลลัพธ.ท่ีแสดงออก 

สูงกวLาเกณฑ.ท่ีคาดหวัง 

(Performance 80% - 100%) 

• เลือก ระบบกริด ไมLสอดคลVองกับ

ขนาดหนVากระดาษหรือจำนวน

คอลัมน. ; ระยะขอบไมLสมดุล ทำใหV

ภาพหรือตัวอักษรชนขอบ / ลอย

กลางหนVา 

• จัดวางภาพและตัวอักษร ขาด

ลำดับสายตา (Hierarchy) จุด

สนใจของหนVากระดาษไมLชัดเจน 

• อธิบายเหตุผล ในการเลือกเคVา

โครงหรือองค.ประกอบตLาง ๆ ไม̀ไดC 

• เลือกใชV กริด เหมาะสมกับส่ือ

และวางคอลัมน.ไดVสม่ำเสมอ ไม̀

นCอยกว̀า 90 % ของทุกหนVา 

• จัดวาง ภาพและตัวอักษร ใหVเกิด 

จุดสนใจหลัก (Focal Point) 

ชัดเจน มีดุลยภาพของน้ำหนักภาพ 

และเวVนพ้ืนท่ีวLาง (White Space) 

อยLางเพียงพอ 

• ใชV ขนาดฟอนตc สี และความ

ต̀าง (Contrast) เพ่ือสรVาง ลำดับ

สายตา ข้ันพ้ืนฐาน พรVอมอธิบาย

เหตุผลในการเลือกองค.ประกอบไดV

ครบถVวน 

• ประยุกตcใชCกริดอย̀างสรCางสรรคc 

— เชLน กริดโมดูลาร.หรือกริดบาซิ

ลาร. และเช่ือมตLอรูปแบบกริดใหVทุก

หนVาดูตLอเน่ืองไรVรอยตLอ 

• จัดองคcประกอบภาพ–ตัวอักษร 

ใหVเกิดจังหวะ (Rhythm) และการ

เคล่ือนสายตา (Movement) 

รองรับการอLานตLอเน่ือง โดยใชVคอ

นทราสต.และสีท่ีตัดกันเพ่ือส่ือ

อารมณ.ตามจุดประสงค. 

• วิเคราะหcกลุ̀มเปyาหมายและ

เอกลักษณcแบรนดc แลVวปรับเคVา

โครงใหVสอดคลVอง พรVอมอธิบาย

ผลกระทบของทางเลือกแตLละแบบ

ตLอประสบการณ.ผูVอLานไดVอยLางมี

เหตุผล 
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A leader in producing professionals for sustainable social development 

CLO 4: ปฏิบัติงานดVวยจริยธรรมลิขสิทธ์ิ ตรงเวลา ดูแลอุปกรณ. และทำงานทีมไดVดี 

ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): การตอบสนอง (Responding) 

พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีตVองประเมิน (Action Verb): ปฏิบัติ / เคารพกติกา 

Below Expectation 

ผลลัพธ.ท่ีแสดงออก 

ต่ำกวLาเกณฑ.ท่ีคาดหวัง 

(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 

ผลลัพธ.ท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑ.ท่ีคาดหวัง 

(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 

ผลลัพธ.ท่ีแสดงออก 

สูงกวLาเกณฑ.ท่ีคาดหวัง 

(Performance 80% - 100%) 

• ขาดเรียนหรือมาสายเกิน 20 % 

ของช่ัวโมงเรียน และ/หรือ ไม̀ส̀ง

งาน ภายในกำหนด 

• นำภาพ ฟอนตc หรือไฟลc ตLาง ๆ 

มาใชV โดยไม̀อCางอิงแหล̀งท่ีมา ถือ

เป�นการละเมิดลิขสิทธ์ิ 

• ละเลยการทำความสะอาดพ้ืนท่ี 

และ ไม̀เก็บอุปกรณc เขVาท่ีหลังเลิก

เรียน 

• ไม̀ใหCความร̀วมมือกับเพ่ือน หรือ

กระทำการรบกวนสมาธิและการ

ทำงานของผูVอ่ืน 

• เขCาเรียนตรงเวลาอย̀างนCอย 80 

% ของช่ัวโมงท้ังหมด และ ส̀ง

ช้ินงานครบถCวนภายในกำหนด 

• อCางอิงแหล̀งท่ีมาของภาพ / 

ฟอนตc / ไฟลc อยLางถูกตVอง 

เลือกใชVเฉพาะวัสดุท่ีไดVรับอนุญาต

ตามสิทธ์ิ 

• ปฏิบัติตามกฎความปลอดภัย 

เก็บอุปกรณ.และทำความสะอาด

พ้ืนท่ีสตูดิโออยLางสม่ำเสมอเม่ือจบ

คาบ 

• ทำงานเป¡นทีมไดCดี รับฟ¡งความ

คิดเห็น และปฏิบัติตามคำแนะนำ

ของอาจารย.และเพ่ือนรLวมกลุLม 

• มาถึงก̀อนเวลา และทำหนVาท่ี

ผูVนำตรวจสอบอุปกรณ.-ความ

ปลอดภัยกLอนเร่ิมเรียน 

• รณรงคcใชCส่ือถูกลิขสิทธ์ิ จัดทำ

คูLมืออVางอิงแหลLงท่ีมาแจกใหVเพ่ือน

ใชVเป�นตVนแบบ 

• ทำความสะอาดพ้ืนท่ีเกินหนCาท่ี 

พรVอมจัดเก็บวัสดุสLวนกลางอยLาง

เป�นระบบ ครบถVวน 

• ช̀วยเหลือเพ่ือนและแบ̀งป�น

ทรัพยากร พรVอมเสนอแนวทาง

ปรับปรุงกติกาสตูดิโออยLาง

สรVางสรรค.และเป�นรูปธรรม 

 

 

CLO 5: นำเสนอและวิจารณ.ผลงานของตนเองและผูVอ่ืนอยLางสรVางสรรค. พรVอมขVอเสนอแนะเชิงพัฒนา 

ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): ประเมินคLา (Evaluating) 

พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีตVองประเมิน (Action Verb): นำเสนอ / วิจารณ. / ใหVขVอเสนอแนะ 

Below Expectation Meet Expectation Exceeds Expectation 
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ผู#นำการสร#างมืออาชีพเพ่ือพัฒนาสังคมอย7างย่ังยืน 
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ผลลัพธ.ท่ีแสดงออก 

ต่ำกวLาเกณฑ.ท่ีคาดหวัง 

(Performance 0% - 49%) 

ผลลัพธ.ท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑ.ท่ีคาดหวัง 

(Performance 50% - 79%) 

ผลลัพธ.ท่ีแสดงออก 

สูงกวLาเกณฑ.ท่ีคาดหวัง 

(Performance 80% - 100%) 

• นำเสนอไม̀เป¡นลำดับ เสียงเบา 

หรือยาว/ส้ันเกินเวลาท่ีกำหนด 

• วิจารณcเพียงระบุว̀าดีหรือไม̀ดี 

โดยไมLยกเหตุผลอVางอิงหลักการ

ออกแบบ 

• ใชV ถCอยคำไม̀เหมาะสม หรือ ไม̀

กลCาแสดงความคิดเห็น ระหวLาง

การอภิปราย 

• ขาดขCอเสนอแนะเชิงสรCางสรรคc 

ท่ีชLวยพัฒนาผลงาน 

• นำเสนอผลงานเป¡นลำดับข้ัน 

ภายในเวลาท่ีกำหนด พรVอมใชV

น้ำเสียงชัดเจน 

• วิพากษcผลงาน โดยอVางอิงหลัก

องค.ประกอบการออกแบบอยLาง

นVอย 2 ประเด็น (เชLน โครงกริด

และจุดเดLน) 

• เสนอขCอแนะเชิงสรCางสรรคc ท่ี

สามารถนำไปปรับใชVไดVอยLางนVอย 1 

ขVอตLอผลงานแตLละช้ิน 

• ใชCถCอยคำสุภาพ เคารพและ

เป�ดรับความคิดเห็นของเพ่ือนรLวม

ช้ัน 

• นำเสนออย̀างมืออาชีพ ใชVสไลด.

และตัวช้ีประกอบอยLางชัดเจน 

บริหารเวลาไดVอยLางแมLนยำ 

• วิเคราะหcจุดแข็ง–จุดอ̀อนเชิงลึก 

เช่ือมโยงทฤษฎี (คอนทราสต. 

จังหวะ สี) พรVอมยกกรณีศึกษา

อVางอิง 

• เสนอแนวทางปรับปรุง

หลากหลาย พรVอมเหตุผลและ

วิธีดำเนินการท่ีชัดเจน นำไปใชVไดV

จริง 

• กระตุCนใหCเพ่ือนมีส̀วนร̀วม ต้ัง

คำถาม–เป�ดประเด็นอภิปราย และ

สรุปใจความสำคัญไดVอยLางกระชับ 

 



 
 
 
รหัสวิชา GMD 3203 

ชื่อรายวิชา การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ5และดิจิทัล 

หน/วยกิต 3 (2-2-5) 

ระดับปริญญา  ตร ี  
หลักสูตร  วิทยาศาสตร;บัณฑิต 

คณะ/วิทยาลัย  วิศวกรรมศาสตร5และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
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หมวดท่ี 4 แผนการสอนและการประเมิน 

Section 4 Lesson Plan and Assessments 

 

1. แผนการสอน (จัดการเรียนการสอนไม̀นCอยกว̀า 15 สัปดาหc) 

สัปดาห

ท่ี 
หัวข้อ CLOs 

เวลา 

(ทฤษฎี / 

ปฏิบัติ) 

กิจกรรมการเรียน การสอน 

และส่ือการเรียนรู 

ผังการ

ทดสอบ 
อาจารย

ผูสอน 

1 
แนะนำรายวิชา และ ภาพรวมส่ือ

ส่ิงพิมพ 
1 2 / 2 

บรรยายตัวอยางส่ือ • Think-

Pair-Share • Quiz 1 
Q1 อ.ขวัญใจ 

2 
ประวัติและประเภทส่ือส่ิงพิมพ และ 

องค์ประกอบพ้ืนฐาน 
1 2 / 2 

Lecture + Padlet • Drill จัด

หนา 
A1 อ.ขวัญใจ 

3 
หลักการออกแบบ (เอกภาพ ดุลย

ภาพ จุดเดน ฯลฯ) 
1-3 2 / 2 

Workshop Grid Mapping 
Q2 อ.ขวัญใจ 

4 
กระบวนการออกแบบ และ การ

เขียนบรีฟ 
1-3 2 / 2 

Case study • เขียนบรีฟจริง 
A2 อ.ขวัญใจ 

5 
หนังสือ (Book) : โครงสราง และ 

เลยเอาต 
2-3 2 / 2 

InDesign demo • Lab 
A3 อ.ขวัญใจ 

6 
การเตรียมพิมพหนังสือ (Pre-press) 

และ การจัดการสี 
2 2 / 2 

Checklist • Demo CMYK 
Q3 อ.ขวัญใจ 

7 
หนังสือพิมพ (Newspaper) : กริด 

และ คอลัมน 
2-3 2 / 2 

Layout exercise 
A4 อ.ขวัญใจ 

8 
สอบกลางภาค – ออกแบบคู่หนา

หนังสือ 
1-3 2 / 2 

สอบปฏิบัติ 170 นาที 
M อ.ขวัญใจ 

9 
นิตยสาร (Magazine) : แนวคิด 

(Concept) และ Moodboard 
2-3 2 / 2 

สราง Moodboard • Crit 
A5 อ.ขวัญใจ 

10 
นิตยสาร : ระบบกริด และ 

ภาพตอเน่ือง 
3 2 / 2 

Spread design lab 
A6 อ.ขวัญใจ 
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สัปดาห

ท่ี 
หัวข้อ CLOs 

เวลา 

(ทฤษฎี / 

ปฏิบัติ) 

กิจกรรมการเรียน การสอน 

และส่ือการเรียนรู 

ผังการ

ทดสอบ 
อาจารย

ผูสอน 

11 
พ้ืนผิววัสดุ และ Infographic เสริม 

2-3 2 / 2 
Texture demo • Infographic 

mini-lab 
A6 อ.ขวัญใจ 

12 
Peer Critique และ Sandwich 

Feedback 
5 2 / 2 

Gallery Walk • Sticky-notes 
P อ.ขวัญใจ 

13 ปรับเค้าโครงส่ือส่ิงพิมพเปนส่ือดิจิทัล 1-3 2 / 2 Responsive layout demo Prog อ.ขวัญใจ 

14 
ส่ืออิเล็กทรอนิกสเชิงโตตอบ (e-

Publication / Publish Online) 
2 2 / 2 

Interactive PDF / EPUB lab 
Prog อ.ขวัญใจ 

15 
เวิรกช็อป “ปรับเลยเอาตสำหรับ

หนาจอมือถือ” 
2-3 2 / 2 

Re-layout exercise • 

Coaching 
Draft อ.ขวัญใจ 

16 
โครงงานปลายภาคและการซ้อม

นำเสนอ 
2-5 2 / 2 

Studio work • Instant 

coaching 
Draft อ.ขวัญใจ 

17 
นำเสนอผลงานปลายภาคและสรุป

บทเรียนรายวิชา 
4-5 2 / 2 

Presentation 5 นาที/คน • 

วิจารณรวม 
F อ.ขวัญใจ 

คำย̀อผังการทดสอบ 

Q = Quiz • A1-A6 = Assignment • M = Mid-term Practical • P = Peer Critique • Prog = Progress 

Check • Draft = รLางกLอนสLง • F = Final Project & Presentation 

หมายเหตุ:  

1. ท คือ ภาคทฤษฎี และ ป คือ ภาคปฏิบัติ 

2. ระบุตัวยLอช่ืออาจารย.ผูVสอน  XXX ช่ือ สกุล  เชLน  NTP: ผูVชLวยศาสตราจารย. ดร.ณัฐภัทร …. 

3. กิจกรรมการสอน (Teaching Activities) หมายถึง กิจกรรมและส่ือท่ีผูVสอนนำมาใชVเพ่ือนำพาการเรียนรูV และ 

กิจกรรมการเรียน (Learning Activities) หมายถึง กิจกรรมท่ีผูVสอนตVองกำหนดและมอบหมายใหVในช้ันเรียน (หรือ

นอกช้ันเรียน)  เพ่ือใหVผูVเรียนไดVเกิด “ประสบการณ.การเรียนรูV” ดVวยตนเอง 

4. ระบุตัวยLอผังการทดสอบ เชLน Q: แบบทดสอบยLอย (Quiz)  A: การมอบหมายงาน (Assignments)  M: การ

ทดสอบกลางภาค (Midterm) 
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2. แผนการประเมิน (ระบุสัปดาหcท่ีประเมิน) 

การวัดและประเมินผล สัดส̀วน สัปดาหc CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 

Quiz 4 คร้ัง 10% 1, 3, 6, 9 ✓     

Assignment 1–6 25% 2–13  ✓ ✓   

สอบกลางภาค (Practical) 20% 8 ✓ ✓ ✓   

โครงงาน Final และ

นำเสนอ 

25% 
16–17  

✓ ✓ ✓ ✓ 

Participation & Studio 

Ethics 

10% ประเมินทุก

สัปดาห. 
 

  ✓ ✓ 

Peer / Self Critique 10% 12     ✓ 

 

3. ผังการทดสอบ (Test Blueprint ระบุหัวขCอและจำนวนขCอสอบ/ขCอประเมิน/การมอบหมายงาน)  

หัวขCอ สัดส̀วน CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 

Quiz 1-4 

– ปรนัย 15 ขVอ 

– อัตนัยส้ัน 5 ขVอ 

10% 20     

Assignment 1–3 

Layout Exercises (หนังสือ) 
10%      

Assignment 4–5 

Grid & Magazine Layout 
15%      

Mid-term Practical 

ออกแบบคูLหนVาหนังสือ 
20% 1 ช้ิน 1 ช้ิน 1 ช้ิน   

Peer / Self Critique 

แบบประเมิน 4 ฉบับ 
10%     4 

Participation & Studio 

Ethics 

เช็กลิสต.พฤติกรรม 15 คร้ัง 

10%    15 15 
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หัวขCอ สัดส̀วน CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 

Final Project 

• ผลงานส่ิงพิมพ./ดิจิทัล 1 ชุด 

• การนำเสนอ 1 คร้ัง 

25%  1 1 1 1 

 

 

 

4. เกณฑcประเมินผลการเรียน 

รCอยละ ระดับผลการเรียน ความหมาย 

86 – 100 A ดีเย่ียม 

82 – 85 A- ดีเย่ียม 

78 – 81 B+ ดีมาก 

74 – 77 B ดี 

70 – 73 B- คLอนขVางดี 

66 – 69 C+ ปานกลางคLอนขVางดี 

62 – 65 C ปานกลาง 

58 – 61 C- ปานกลางคLอนขVางอLอน 

54 – 57 D+ คLอนขVางอLอน 

50 – 53 D อLอน 

46 – 49 D- อLอนมาก 

0 – 45 F ตก 

 

 

5. เกณฑcประเมินการบรรลุผลลัพธcการเรียนรูCระดับรายวิชา 

ระดับการบรรลุผล เกณฑcการบรรลุผล คำอธิบาย  
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บรรลุผลระดับท่ี 3 จำนวนผูVเรียนไมLนVอย 80%  

อยูLในหมวดหมูLใดหมวดหมูLหน่ึง 

“ระดับ 2 ตรงตามความคาดหวัง”  

หรือ “ระดับ 3 สูงกวLาความคาดหวัง”  

แสดงถึงผลการเรียนรูVท่ีมีความโดดเดLน โดย

ผูVเรียนสLวนใหญLสามารถทำไดVเกินความ

คาดหมายตามท่ีกำหนดไวV เชLน การทำ

คะแนนเกินเกณฑ.มาตรฐาน และแสดงใหV

เห็นถึงความสามารถในการประยุกต.ใชV

ความรูVในสถานการณ.ท่ีซับซVอน 

บรรลุผลระดับท่ี 2 จำนวนผูVเรียน 60-79%  

อยูLในหมวดหมูLใดหมวดหมูLหน่ึง  

“ระดับ 2 ตรงตามความคาดหวัง”  

หรือ “ระดับ 3 สูงกวLาความคาดหวัง” 

แสดงถึงผลการเรียนรูVท่ีเป�นไปตามความ

คาดหมาย ผูVเรียนสLวนใหญLสามารถบรรลุ

เป�าหมายข้ันต่ำไดV โดยผลการเรียนสะทVอน

ใหVเห็นถึงความเขVาใจและการนำความรูVไปใชV

ในระดับพ้ืนฐานไดVดี 

บรรลุผลระดับท่ี 1 จำนวนผูVเรียนนVอยกวLา 60%  

อยูLในหมวดหมูLใดหมวดหมูLหน่ึง  

“ระดับ 2 ตรงตามความคาดหวัง”  

หรือ “ระดับ 3 สูงกวLาความคาดหวัง” 

แสดงถึงผลการเรียนรูVท่ียังต่ำกวLาเกณฑ.

ความคาดหวัง ผูVเรียนสLวนใหญLอาจยังไมL

สามารถบรรลุผลลัพธ.ท่ีต้ังไวVไดVในระดับท่ีนLา

พึงพอใจ และจำเป�นตVองมีการปรับปรุงหรือ

พัฒนาการเรียนรูVเพ่ิมเติม 

 

เกณฑ.ประการประกันคุณภาพ:  

4.5 วิธีการประเมินผูVเรียนตVองแสดงถึงการบรรลุผลสำเร็จของผลการเรียนรูVท่ีคาดหวังระดับหลักสูตร และผลการ

เรียนรูVระดับรายวิชา 
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หมวด 5 ส่ือการเรียนรูCและส่ิงสนับสนุนการเรียนรูC 

Section 5 Learning Resources and Support Facilities 

 

1. ส่ือการเรียนรูCและส่ิงสนับสนุนการเรียนรูC 

1.1 เอกสารประกอบการสอน 

1.2 หนังสือ ตำรา หรือ ทรัพยากรเรียนรูVจากสำนักวิทยบริการ 

1.3 หVองปฏิบัติการ 

1.4 เว็บไซต. ซอฟต.แวร. หรืออุปกรณ. 

1.5 สถานท่ีฝvกปฏิบัติและฝvกประสบการณ. 

2. แพลตฟอรcมการเรียนรูC 

https://ssrudlp.ssru.ac.th/ 

3. ส่ือการเรียนรูCจากแหล̀งภายนอก 

บอกแหลLง Web Site, YouTube , Social Media, e-learning ฯลฯ 

3.1 Behance.net – Publication & Editorial Gallery 

3.2 YouTube Channel “Adobe InDesign” 

4. งานวิจัยประกอบการเรียนรูCในรายวิชา (ถCามี) 

2.1 - 
2.2 - 

 

เกณฑ.ประการประกันคุณภาพ:  

3.4 มีกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือสLงเสริมการเรียนรูV การเรียนรูVวิธีการเรียนรูV และปลูกฝ¡งใหVผูVเรียนมีทักษะ     

การเรียนรูVตลอดชีวิต (เชLน การต้ังคำถามอยLางสรVางสรรค.และมีวิจารณญาณ ทักษะในการประมวลผลขVอมูล ทักษะ

การนำเสนอแนวคิดใหมL ๆ และแนวทางปฏิบัติใหมL ๆ) 
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หมวด 6 การประเมินและการปรับปรุงรายวิชา 

Section 6 Course Evaluation and Improvement 

 

1. การประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา 

Ro แบบประเมินรายวิชา 

Ro แบบประเมินสำหรับการประเมินอาจารย. (เว็บไซต. reg) 

Ro การสนทนา แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวLางอาจารย.และนักศึกษา 

Ro การสะทVอนพฤติกรรมของนักศึกษา 

Ro การรับขVอเสนอแนะจากนักศึกษา ผLานชLองทางการส่ือสารท่ีอาจารย.กำหนด 

Ro อ่ืนๆ (ระบุ) … 

2. กลยุทธcในการประเมินการจัดการเรียนการสอน 

Ro ผลการสอบของนักศึกษา 

Ro การตรวจสอบ/การยืนยันผลการเรียนรูVทางวิชาการและผลลัพธ.การเรียนรูVของนักศึกษา 

Ro การประเมินโดยคณะกรรมการสอบ 

Ro การสังเกตการณ.โดยทีมผูVสอน  

Ro การสังเกตการณ.โดยผูVมีสLวนไดVเสีย (ระบุ) … 

Ro อ่ืนๆ (ระบุ) … 

3. แผนการปรับปรุงการดำเนินการรายวิชา 

Ro การจัดสัมมนาหรือการประชุมเก่ียวกับการสอนและการเรียนรูV กับ ผูVมีสLวนไดVเสีย 

Ro การทำวิจัยดVานการจัดการเรียนรูVท้ังในและนอกหVองเรียน 

Ro อ่ืนๆ (ระบุ) … 

4. การทวนสอบผลลัพธcการเรียนรูCของนักศึกษาท่ีสอดคลCองกับ PLOs และ CLOs 

Ro การจัดต้ังคณะกรรมการเพ่ือตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธ.การเรียนรูV  

เชLน การตรวจสอบขVอสอบ การตรวจสอบการมอบหมายงาน การใหVคะแนน และการประเมินผล 

Ro การทบทวนการใหVคะแนนและการประเมินโดยคณะกรรมการวิชาการของคณะ/ภาควิชา 

Ro การตรวจสอบผลการใหVคะแนนโดยการสุLมตรวจจากอาจารย./ผูVเช่ียวชาญท่ีไมLไดV 

รับผิดชอบหลักสูตรน้ัน 
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Ro อ่ืนๆ (ระบุ) … 

5. แผนการทบทวนและปรับปรุงรายวิชา 

Ro การปรับปรุงรายวิชาประจำปÄตามขVอเสนอแนะของผูVตรวจสอบในขVอ 4 

Ro การปรับปรุงรายวิชาประจำปÄโดยพิจารณาจากการประเมินและความคิดเห็นของนักศึกษา 

Ro อ่ืนๆ (ระบุ) … 

 

 

 

 

ผูVชLวยศาสตราจารย. ดร.ขวัญใจ สุขกVอน 

อาจารย.ผูVรับผิดชอบรายวิชา 

วันท่ี 18 มิถุนายน พ.ศ. 2568 


