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รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification)
รหัสวิชา  FLP1202 วัสดุเพื่อการออกแบบ
[bookmark: _Hlk139872329]สาขาวิชา การออกแบบแฟชั่นและสินค้าไลฟ์สไตล์  คณะ ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา
ภาคการศึกษา 2 ปีการศึกษา 2568

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป
1. รหัสและชื่อรายวิชา                 FLP1202 วัสดุเพื่อการออกแบบ (Materials for Design)
2. จำนวนหน่วยกิต                     3(2-2-5)
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา
3.1 หลักสูตร                         ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบแฟชั่นและสินค้า 
                                       ไลฟ์สไตล์ (การออกแบบสินค้าไลฟ์สไตล์)
3.2 ประเภทของรายวิชา            วิชาเฉพาะพื้นฐานวิชาชีพ
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา
4.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา    อาจารย์สาขาวิชาการออกแบบการออกแบบแฟชั่นและสินค้าไลฟ์สไตล์  
4.2 อาจารย์ผู้สอน: อาจารย์ ดร. ชัยชาญ จารุกลัส
· รหัสอาจารย์ 010399
· E-mail: Chaichan.ja@ssru.ac.th
5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน    ภาคการศึกษา 2 ปีการศึกษา 2568/นักศึกษาชั้นปีที่ 1 กลุ่มเรียน  
 			        003 ภาคปกติ
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน       ...............................................ไม่มี………………………………………..
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน     ..............................................ไม่มี…………………………………………
8. สถานที่เรียน / วัน–เวลาเรียน  ห้อง 58/58302 อาคาร 58/วันพุธ 13:00–16:00 น.
9. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดครั้งล่าสุด  วันที่ 7 พ.ย 2568 (กรุณาระบุภายหลัง)
***หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป ประกอบด้วยรหัสและชื่อรายวิชา (ไทย/อังกฤษ) จำนวนหน่วยกิต ประเภทวิชา สถานที่เรียน ฯลฯ โดยระบุข้อมูลต่าง ๆ ของหลักสูตรและภาคการศึกษาที่เปิดสอน

หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์
2.1 จุดมุ่งหมายของรายวิชา
เพื่อให้นักศึกษามีความเข้าใจเกี่ยวกับวัสดุหลักและวัสดุตกแต่งที่ใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ รวมถึงคุณสมบัติและกระบวนการผลิตของวัสดุเหล่านั้น ทั้งนี้เพื่อพัฒนาทักษะในการสร้างต้นแบบผลิตภัณฑ์และนำเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ
 2.2 วัตถุประสงค์ในการปรับปรุงรายวิชา
· นักศึกษาจะเข้าใจคุณสมบัติทางกายภาพ เคมี และสุนทรียศาสตร์ของวัสดุแต่ละประเภท
· นักศึกษาสามารถเลือกใช้วัสดุที่เหมาะสมกับงานออกแบบตามโจทย์ที่ได้รับ
· นักศึกษามีทักษะในการผลิตต้นแบบผลิตภัณฑ์โดยใช้วัสดุที่ศึกษา และสามารถนำเสนอผลงานต้นแบบได้อย่างมีประสิทธิภาพ

หมวดที่ 3 คำอธิบายรายวิชา
3.1 คำอธิบายรายวิชา (ไทย)
วิชานี้มุ่งเน้นการศึกษาเกี่ยวกับวัสดุหลักและวัสดุตกแต่งที่ใช้ในงานออกแบบ เช่น โลหะ ไม้ พลาสติก ผ้า และวัสดุสังเคราะห์ต่าง ๆ รวมถึงคุณสมบัติทางกายภาพ ทางเคมี และทางสุนทรียศาสตร์ของวัสดุเหล่านี้ นิสิตจะได้เรียนรู้กระบวนการผลิตและการแปรรูปวัสดุต่าง ๆ แนวทางการเลือกใช้วัสดุที่เหมาะสมกับการออกแบบ ผลิตต้นแบบ และนำเสนอผลงานออกแบบ
 	Course Description (English)
This course explores primary and decorative materials used in product and lifestyle design. Students study the physical, chemical, and aesthetic properties of materials (such as metals, wood, plastics, textiles), as well as manufacturing and processing techniques. The course covers principles of material selection appropriate for design, hands-on prototype development, and presentation of design outcomes.
3.2 จำนวนชั่วโมงต่อภาคการศึกษา
	กิจกรรม
	ชั่วโมงต่อสัปดาห์
	รวมทั้งภาค

	การบรรยาย
	2 ชั่วโมง
	34 ชั่วโมง

	การฝึกปฏิบัติ
	2 ชั่วโมง
	34 ชั่วโมง

	การศึกษาด้วยตนเอง
	5 ชั่วโมง
	85 ชั่วโมง

	การสอนเสริม (ถ้ามี)
	ตามประกาศ
	



3.3 ชั่วโมงให้คำปรึกษาทางวิชาการ  – 2 ชั่วโมง/สัปดาห์
ช่องทาง
• พบด้วยตนเองที่ห้องพักอาคาร 58
• โทรศัพท์ 0-2160-1382 ต่อ 302
• E-mail: Chaichan.ja@ssru.ac.th
• Line / Facebook
• Google Classroom/

หมวดที่ 4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชานี้ครอบคลุม 5 ด้านตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (TQF) ได้แก่ คุณธรรมจริยธรรม, ความรู้, ทักษะทางปัญญา, ทักษะความสัมพันธ์ และทักษะการสื่อสาร
4.1 คุณธรรมจริยธรรม
หัวข้อ
การเลือกใช้วัสดุอย่างมีจริยธรรมและความรับผิดชอบต่อความยั่งยืนในผลิตภัณฑ์สินค้าไลฟ์สไตล์
ผลลัพธ์ที่คาดหวัง (LOs)
· นักศึกษาตระหนักถึงผลกระทบของการเลือกใช้วัสดุต่อสิ่งแวดล้อม เช่น ปริมาณขยะ การย่อยสลาย การใช้ทรัพยากร และกระบวนการผลิต
· มีจิตสำนึกในการเลือกวัสดุที่มีแหล่งที่มาถูกต้อง โปร่งใส เช่น วัสดุรีไซเคิล วัสดุชีวภาพ หรือวัสดุที่ผ่านการรับรองมาตรฐานสิ่งแวดล้อม
· แสดงความรับผิดชอบด้านจริยธรรมเมื่อนำเสนอผลิตภัณฑ์ เช่น การไม่ลอกเลียนแบบ การให้เครดิตแหล่งวัสดุ และการใช้วัสดุที่ไม่เอาเปรียบแรงงาน
วิธีสอน
· กรณีศึกษาเกี่ยวกับผลกระทบของวัสดุต่อสิ่งแวดล้อมและสังคม
· เวิร์คกช็อป “เลือกวัสดุแบบยั่งยืน” เปรียบเทียบวัสดุหลายประเภท เช่น พลาสติกชีวภาพ ใยมะพร้าว หนังรีไซเคิล
· การอภิปรายกลุ่มเกี่ยวกับจริยธรรมในกระบวนการผลิตสินค้าไลฟ์สไตล์ เช่น เฟอร์นิเจอร์ขนาดเล็ก ของตกแต่งบ้าน เอกลักษณ์ท้องถิ่น
การประเมิน
· แบบทดสอบวิเคราะห์กรณีศึกษา
· รายงานสะท้อนคิดเกี่ยวกับการเลือกวัสดุอย่างยั่งยืน
· การประเมินทัศนคติและพฤติกรรมระหว่างทำโปรเจกต์ต้นแบบวัสดุ
4.2 ความรู้
หัวข้อ
ความรู้เกี่ยวกับวัสดุหลากชนิดในงานออกแบบสินค้าไลฟ์สไตล์ เช่น สิ่งทอ หนัง พลาสติก ไม้ โลหะ วัสดุธรรมชาติ และวัสดุผสม
ผลลัพธ์ที่คาดหวัง (LOs)
· เข้าใจคุณสมบัติทางกายภาพและทางสุนทรียะของวัสดุ เช่น ความแข็งแรง ความยืดหยุ่น น้ำหนัก ผิวสัมผัส สี ความเข้ากันได้กับเทคนิคการผลิต
· อธิบายข้อดีข้อจำกัดของวัสดุแต่ละชนิดเมื่อนำไปสู่ผลิตภัณฑ์ไลฟ์สไตล์ เช่น กระเป๋า ของตกแต่งบ้าน เครื่องเขียน เครื่องประดับ
· เข้าใจเทคโนโลยีการผลิตขั้นพื้นฐาน เช่น การฉีดขึ้นรูป การตัดเย็บ การหล่อเรซิน การขึ้นรูปไม้ และการทำพื้นผิว
· สามารถเชื่อมโยงวัสดุกับประสบการณ์ผู้ใช้ เช่น ความทนทาน การดูแลรักษา ความปลอดภัย ความหรูหรา ความรู้สึกทางสัมผัส
วิธีสอน
· บรรยายพร้อมตัวอย่างวัสดุจริงและแบบดิจิทัล
· ห้องทดลองวัสดุ: ทดลองดัด โค้ง ม้วน ขัด เจาะ หรือเชื่อมประกอบ
· ชุดกรณีศึกษา “เลือกวัสดุให้เหมาะกับผลิตภัณฑ์” เช่น แก้วน้ำ พวงกุญแจ ของแต่งโต๊ะทำงาน
การประเมิน
· แบบทดสอบความรู้
· แผ่น swatch sheet พร้อมคำอธิบายคุณสมบัติ
· การจัดทำรายงานวิเคราะห์วัสดุ 3 ประเภทและการเปรียบเทียบความเหมาะสม
4.3 ทักษะทางปัญญา
หัวข้อ
การวิเคราะห์–เปรียบเทียบวัสดุและการตัดสินใจเลือกวัสดุที่เหมาะสมกับการออกแบบสินค้าไลฟ์สไตล์
ผลลัพธ์ที่คาดหวัง (LOs)
· วิเคราะห์คุณสมบัติที่เกี่ยวข้องกับการใช้งานจริง เช่น ความทนทานต่อรอยขีดข่วน กันน้ำ ความแข็งแรงต่อแรงดึง
· ประเมินความคุ้มค่าในด้านราคา อายุการใช้งาน และผลกระทบด้านสิ่งแวดล้อม
· วิเคราะห์ความเชื่อมโยงระหว่างวัสดุกับประสบการณ์การใช้งาน เช่น ความรู้สึกพรีเมียม ความเป็นมิตรต่อผู้ใช้
· คิดแก้ปัญหาด้านวัสดุ เช่น การลดต้นทุนโดยไม่ลดคุณภาพ การเลือกวัสดุทดแทน การลดน้ำหนักผลิตภัณฑ์
วิธีสอน
· การทดลองวิจัยวัสดุแบบเบื้องต้น เช่น ทดสอบแรงดึง ทดสอบพื้นผิว ทดสอบสี
· การทำโจทย์ “เลือกวัสดุให้สถานการณ์จำลอง” เช่น ผลิตภัณฑ์ต้องทนร้อน ต้องกันน้ำ หรือเหมาะกับผู้สูงอายุ
· การออกแบบชิ้นงานขนาดเล็กพร้อมอธิบายเหตุผลการเลือกวัสดุ
การประเมิน
· รายงานวิเคราะห์เปรียบเทียบวัสดุ
· การนำเสนอ solution การเลือกวัสดุในโปรเจกต์ย่อย
· การประเมินแนวคิดการแก้ปัญหาตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้
4.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
หัวข้อ
การทำงานร่วมกันในการทดลองวัสดุ พัฒนาแผ่น swatch และสร้างต้นแบบวัสดุสำหรับสินค้าไลฟ์สไตล์
ผลลัพธ์ที่คาดหวัง (LOs)
· ทำงานร่วมกับทีมในการรวบรวมตัวอย่างวัสดุ จัดประเภท และทดลองใช้
· สื่อสารและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น เช่น การโหวตวัสดุที่เหมาะสมที่สุด
· รับผิดชอบส่วนงานของตนและปฏิบัติร่วมกับทีมในกระบวนการออกแบบต้นแบบสินค้า
· แก้ปัญหาในทีม เช่น การเลือกวัสดุที่มีงบจำกัดหรือข้อจำกัดด้านเทคนิค
วิธีสอน
· โปรเจกต์กลุ่ม: การจัดทำ “Material Library” สำหรับสินค้าไลฟ์สไตล์
· กิจกรรมสร้างต้นแบบ (prototype) ซึ่งต้องอาศัยความร่วมมือ
· กระบวนการ critique แบบกลุ่มเพื่อให้ feedback แลกเปลี่ยนแนวคิด
การประเมิน
· การประเมินเพื่อนร่วมทีม (peer assessment)
· คะแนนความรับผิดชอบและการมีส่วนร่วม
· คุณภาพและความถูกต้องของการนำเสนอ
4.5 ทักษะการสื่อสารและเทคโนโลยี
หัวข้อ
การสื่อสารแนวคิดวัสดุและการออกแบบผลิตภัณฑ์สินค้าไลฟ์สไตล์ ทั้งรูปแบบเขียน พูด และสื่อภาพ
ผลลัพธ์ที่คาดหวัง (LOs)
· นำเสนอเหตุผลการเลือกวัสดุอย่างชัดเจนด้วยภาษาทางการออกแบบ
· จัดทำเอกสารสรุปวัสดุ เช่น swatch sheet, material card, material board
· นำเสนอผลงานและอธิบายข้อดี/ข้อจำกัดของวัสดุที่เลือกใช้
· ใช้เครื่องมือสื่อสาร เช่น moodboard, diagram, digital mockup เพื่อให้เข้าใจง่าย
วิธีสอน
· ฝึกนำเสนอโปรเจกต์ย่อย
· เวิร์กช็อปการเขียนบรรยายคุณสมบัติวัสดุอย่างมืออาชีพ
· การทำ visual presentation เช่น material moodboard และ material storytelling
การประเมิน
· การนำเสนอ (Presentation)
· เอกสารและสื่อประกอบ เช่น digital swatch sheet, moodboard
· การเขียนรายงานสรุปวัสดุประกอบงานออกแบบ

หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล
ตารางแผนการสอน (ตัวอย่างปรับตามรายวิชา)
	สัปดาห์
	หัวข้อการสอน
	กิจกรรมการเรียนรู้
	การประเมินผล

	1
	แนะนำหลักสูตรและภาพรวมวัสดุในการออกแบบ
	บรรยาย, สนทนา
	แบบทดสอบย่อย (Quiz) บทนำวัสดุ

	2
	การจำแนกประเภทวัสดุ (โลหะ, ไม้, พลาสติก ฯลฯ)
	บรรยาย, แสดงตัวอย่างวัสดุจริง
	มอบหมายงานค้นคว้าเรื่องวัสดุ

	3
	คุณสมบัติทางกายภาพของวัสดุ (แรงและความแข็งแรง)
	บรรยาย, ทดลอง (Lab Demo)
	แบบฝึกหัดวิเคราะห์วัสดุ

	4
	คุณสมบัติทางเคมีของวัสดุ (การกัดกร่อน, ทนต่อสาร)
	บรรยาย, ทดลอง (Lab Demo)
	รายงานผลการทดลองวัสดุ

	5
	กระบวนการผลิตวัสดุ (การขึ้นรูป โลหะ พลาสติก ฯลฯ)
	บรรยาย, วิดีทัศน์
	แบบฝึกหัดเรื่องกระบวนการผลิต

	6
	การตกแต่งพื้นผิววัสดุ (การเคลือบ สี, ตกแต่งไม้)
	บรรยาย, Workshop เล็ก ๆ
	แบบฝึกหัดหรือรายงานสรุป

	7
	เกณฑ์การเลือกใช้วัสดุในงานออกแบบ
	วิเคราะห์กรณีศึกษา (Case Study)
	นำเสนอกรณีศึกษา (Presentation)

	8
	สอบกลางภาค
	ทดสอบกลางภาค (Midterm Exam)
	สอบกลางภาค

	9
	การออกแบบและวางแผนสร้างต้นแบบ
	บรรยาย, ทำงานกลุ่มวางแผนต้นแบบ
	นำเสนอแนวคิดต้นแบบ (Presentation)

	10
	การสร้างต้นแบบด้วยวัสดุต่าง ๆ
	ภาคปฏิบัติ: ลงมือทำต้นแบบเล็ก ๆ
	รายงานผลการทำต้นแบบ

	11
	การทดสอบและประเมินวัสดุในต้นแบบ
	ทดลองใช้และวิเคราะห์ต้นแบบ
	ประเมินผลต้นแบบ (Peer Review)

	12
	กรณีศึกษา: นวัตกรรมวัสดุเพื่อการออกแบบ
	บรรยาย, สนทนาในชั้นเรียน
	รายงานกรณีศึกษา

	13
	การเตรียมและฝึกซ้อมการนำเสนอผลงานต้นแบบ
	แนะนำวิธีการนำเสนอ, ฝึกนำเสนอ
	การให้ข้อเสนอแนะ (Feedback)

	14
	การนำเสนอผลงานต้นแบบขั้นสุดท้าย
	นิสิตนำเสนอผลงานต้นแบบ
	การประเมินการนำเสนอผลงาน

	15
	สรุปและทบทวนเนื้อหา
	ถาม-ตอบ, สรุปเนื้อหาสำคัญ
	แบบทดสอบย่อยท้ายสัปดาห์

	16
	สอบปลายภาค หรือ นำเสนอรายงานสุดท้าย
	สอบปลายภาค (Final Exam) หรือ นำเสนอ
	สอบปลายภาคและประเมินผลงานกลุ่ม


ตารางต่อไปนี้เป็นตัวอย่างการบูรณาการผลการเรียนรู้รายวิชา (CLO) กับผลการเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLO) ของสาขาวิชาการออกแบบสินค้าไลฟ์สไตล์
	CLO
	PLO ด้านความรู้
	PLO ด้านทักษะ
	PLO ด้านจรรยาบรรณ
	PLO ด้านการสื่อสาร

	CLO1: เข้าใจคุณสมบัติวัสดุหลักและตกแต่ง
	✔
	
	
	

	CLO2: เลือกใช้วัสดุที่เหมาะสมกับงานออกแบบ
	✔
	✔
	
	

	CLO3: มีทักษะผลิตต้นแบบจากวัสดุต่าง ๆ
	
	✔
	
	

	CLO4: นำเสนอแนวคิดและการใช้วัสดุได้ชัดเจน
	
	
	
	✔

	CLO5: รักษาคุณธรรมจริยธรรมในการใช้วัสดุ
	
	
	✔
	



ตารางสรุปการประเมินผลการเรียนรู้ของรายวิชา
(ปรับตามรายวิชาออกแบบวัสดุเพื่อผลิตภัณฑ์ไลฟ์สไตล์)
	รายการประเมินผล
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนคะแนน (%)
	รายละเอียดเพิ่มเติม / CLO ที่เกี่ยวข้อง

	แบบทดสอบย่อยบทนำวัสดุ (Quiz 1)
	สัป
	5%
	CLO

	งานค้นคว้าเรื่องวัสดุ (Assignment 1)
	สัปดาห์ 2
	5%
	CLO 1

	แบบฝึกหัดวิเคราะห์คุณสมบัติวัสดุ
	สัปดาห์ 3
	5%
	CLO1, CLO2

	รายงานผลการทดลองวัสดุ (Lab Report)
	สัปดาห์ 4
	10%
	CLO 1

	แบบฝึกหัดเรื่องกระบวนการผลิตวัสดุ
	สัปดาห์ 5
	5%
	CLO 1

	รายงานสรุปงานตกแต่งพื้นผิววัสดุ
	สัปดาห์ 6
	5%
	CLO 1

	นำเสนอกรณีศึกษา (Case Study Presentation)
	สัปดาห์ 7
	10%
	CLO2, CLO4

	สอบกลางภาค (Midterm Exam)
	สัปดาห์ 8
	10%
	 CLO 1, CLO

	นำ
	สัปดาห์ 9
	10%
	CLO2, CLO4

	รายงานผลการทำต้นแบบ (Prototype Report)
	สัปดาห์ 10
	10%
	CLO 3

	การประเมินต้นแบบ (Prototype Evaluation / Peer Review)
	สัปดาห์
	5%
	CLO 3

	รายงานกรณีศึกษา (Innovation in Materials)
	สัปดาห์ 12
	5%
	CLO 1, CLO

	การฝึกนำเสนอ + Feedback
	สัปดาห์ 13
	0%
	เพื่อเตรียม Final Presentation

	การนำเสนอผลงานต้นแบบขั้นสุดท้าย (Final Project Presentation)
	ส
	10%
	CLO 2

	แบบทดสอบ
	สัปดาห์ 1
	5%
	CLO 1

	สอบปลายภาค (Final Exam)
	สั
	– ดูรูปแบบรายวิชา → เลือก 15%
	CLO 1,


สรุปการกระจายน้ำหนักคะแนนรวม
· การประเมินระหว่างภาค (Assignments, Labs, Presentations) = 70%
· สอบกลางภาค = 15%
· สอบปลายภาค = 15%
รวม = 100%

หมวดที่ 6 เอกสารประกอบการสอน
เอกสารตำราหลัก
· Callister, W. D. (2013). วัสดุศาสตร์และวิศวกรรมวัสดุเบื้องต้น (แปลโดย สมบูรณ์ บุญเหลือ). 
กรุงเทพมหานคร: สำนักพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.
· Askeland, D. R., & Wright, W. (2015). The Science and Engineering of Materials. 
Cengage.
· Budinski, K. G., & Budinski, M. K. (2011). Engineering Materials: Properties and 
Selection. Pearson.
· อัมรินทร์ อุปนิกา (2565). วัสดุเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์. กรุงเทพมหานคร: สำนักพิมพ์เทคโนโลยี.
· บทความและงานวิจัยด้านวัสดุนวัตกรรมและกระบวนการผลิต (เช่น บทความวิชาการและ
วิทยานิพนธ์ล่าสุด)
หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา
7.1 กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา
1. แบบประเมินรายวิชาออนไลน์ตอนสิ้นภาค
· ให้นักศึกษาสะท้อนความคิดเห็นด้านเนื้อหา ความเหมาะสมของภาระงาน ปริมาณงาน การสนับสนุนของผู้สอน และประโยชน์ที่ได้รับ
2. แบบสอบถามความพึงพอใจระหว่างภาค
· ใช้แบบสอบถามสั้น ๆ เพื่อปรับปรุงระหว่างการสอน เช่น ความเข้าใจเนื้อหา ความชัดเจนของการให้คำแนะนำ และความยากง่ายของงาน
3. กิจกรรม Reflection รายสัปดาห์หรือรายหน่วยเนื้อหา
· ให้นักศึกษาสะท้อนสิ่งที่เรียนรู้ ปัญหา และข้อเสนอแนะ เพื่อให้ผู้สอนนำไปปรับแผนการสอนได้ทันที
4. การสนทนาเปิด (Open Discussion)
· จัดกิจกรรมพูดคุยไม่เป็นทางการระหว่างผู้สอนและนักศึกษา เพื่อให้ข้อมูลเชิงคุณภาพเกี่ยวกับอุปสรรคการเรียนรู้
7.2 กลยุทธ์การประเมินการสอน
1. การสังเกตการสอนโดยคณาจารย์ร่วมสาขา (Peer Observation)
· เพื่อนอาจารย์เข้าร่วมสังเกตชั้นเรียนเพื่อตรวจสอบความชัดเจนของการสอน เทคนิคการถ่ายทอด และการบริหารจัดการเวลา
2. ประเมินตามผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา (Outcome-Based Evaluation)
· พิจารณาคุณภาพงาน นักศึกษา การนำเสนอ และผลสอบ ว่าอยู่ในระดับที่คาดหวังหรือไม่
3. การประเมินผลการสอนจากแบบสอบถามนักศึกษา (Student Evaluation of Teaching – SET)
· วิเคราะห์คะแนนเฉลี่ย, อัตราการไม่ผ่าน, ความแตกต่างก่อน–หลังเรียน
4. การทบทวนเอกสารประกอบการสอนและแผนการสอน (Course Document Review)
· ตรวจสอบความครบถ้วน ความทันสมัย และความเหมาะสมของเนื้อหา
5. การวิเคราะห์ข้อเสนอแนะจากนักศึกษา
· รวบรวมข้อดี–ข้อเสียของการสอน เพื่อหาประเด็นที่ควรปรับปรุง
7.3 การปรับปรุงการสอน
1. ปรับเนื้อหาให้ทันสมัยตามเทคโนโลยีวัสดุและการออกแบบสินค้าไลฟ์สไตล์
2. เพิ่มกิจกรรมเชิงปฏิบัติ (Hands-on / Workshop) เพื่อเพิ่มการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง
3. ปรับรูปแบบการประเมินให้หลากหลาย เช่น prototype review, material test report, portfolio
4. ปรับวิธีสอนเพื่อรองรับรูปแบบการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน (Differentiated Teaching)
5. เพิ่มการใช้สื่อดิจิทัลและแพลตฟอร์มช่วยสอน เช่น วิดีโอ การจำลอง 3D งานทดลองวัสดุออนไลน์
6. ปรับเวลาการมอบหมายงานให้เหมาะสม ลดความเครียดและเพิ่มคุณภาพชิ้นงานที่ส่ง
7. พัฒนาแนวทาง feedback เชิงสร้างสรรค์ ที่รวดเร็วและมีประสิทธิภาพเพื่อช่วยนักศึกษาปรับปรุงงานตรงจุด
7.4 การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา
การทวนสอบผลสัมฤทธิ์จะดำเนินการตามแนวทาง QA ของคณะ/มหาวิทยาลัย ได้แก่
1. ตรวจสอบความสอดคล้องของการประเมินกับ CLO–PLO Mapping
· ตรวจดูว่างานหรือข้อสอบวัดผลตามผลลัพธ์การเรียนรู้จริงหรือไม่
2. ทวนสอบข้อสอบและเกณฑ์การให้คะแนน (Rubric Validation)
· คณะกรรมการหรือผู้ทรงคุณวุฒิร่วมตรวจสอบข้อสอบ ความเหมาะสมและระดับความยาก
3. สุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา (Random Sampling)
· ตรวจงานเกรดสูง–กลาง–ต่ำ เพื่อความเป็นธรรมและความสอดคล้องของคะแนน
4. เปรียบเทียบผลการเรียนกับปีที่ผ่านมา
· วิเคราะห์ความคงเส้นคงวาของคะแนนเฉลี่ย อัตราการผ่าน–ไม่ผ่าน
5. รายงานผลทวนสอบอย่างเป็นทางการ
· บันทึกประเด็นที่ดี จุดที่ควรพัฒนา และข้อเสนอแนะของผู้ทวนสอบ
7.5 การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา
1. ประชุมทบทวนรายวิชาในระดับสาขา
· สรุปผลการประเมินรายวิชา คะแนนนักศึกษา ความคิดเห็นนักศึกษา และผลการทวนสอบ
2. กำหนดแนวทางพัฒนาในภาคถัดไป
· เช่น ปรับหัวข้อ เพิ่มสื่อใหม่ แก้ปัญหาจุดอ่อนด้านการเรียนรู้
3. ปรับปรุงแผนการสอน (Course Syllabus Revision)
· ปรับ CLO, วิธีสอน, วิธีประเมิน ให้สอดคล้องสถานการณ์การเรียนรู้ปัจจุบัน
4. ติดตามผลการปรับปรุง (Monitoring)
· ตรวจสอบว่าการปรับใหม่ช่วยแก้ปัญหาได้จริงหรือไม่
5. ประสานความร่วมมือกับภาคอุตสาหกรรมหรือผู้เชี่ยวชาญ
· เพื่อพัฒนาเนื้อหาวัสดุใหม่ ๆ ให้สัมพันธ์กับตลาดสินค้าไลฟ์สไตล์
6. บันทึกผลการปรับปรุงลงในรายงานคุณภาพการเรียนการสอนประจำปี
ตาราง CLO – PLO Mapping
	ซีแอลโอ / พีแอลโอ
	PLO ด้านความรู้ (K)
	PLO ด้านทักษะ (S)
	PLO ด้านจรรยาบรรณ (A)
	PLO ด้านการสื่อสาร (C)

	ซี เข้าใจคุณสมบัติวัสดุหลักและวัสดุตกแต่ง
	●
	
	
	

	CLO2: เลือกใช้วัสดุที่เหมาะสมกับงานออกแบบ
	●
	●
	
	

	ซีแอลโอ มีทักษะผลิตต้นแบบจากวัสดุต่าง ๆ
	
	●
	
	

	CLO4: นำเสนอแนวคิดและการใช้วัสดุได้ชัดเจน
	
	
	
	●

	CLO5: รักษาคุณธรรมจริยธรรมในการใช้วัสดุ
	
	
	●
	🞅


คำอธิบายระดับสอดคล้อง (ถ้าต้องการบันทึกลง TQF)
· ● ความสอดคล้องหลัก-
· 🞅 สอดคล้องรอง: CLO มีส่วนช่วยเสริม PLO แต่ไม่ใช่เป้าหมายหลัก
· ว่าง: ไม่มีความเชื่อมโยงโดยตรง

คำอธิบายความเชื่อมโยงโดยสรุป (CLO–PLO Mapping Summary)
รายวิชานี้มุ่งพัฒนาผลการเรียนรู้ด้านวัสดุสำหรับงานออกแบบสินค้าไลฟ์สไตล์ โดยเชื่อมโยง ผลการเรียนรู้รายวิชา (CLO) กับ ผลการเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLO) อย่างเป็นระบบ ดังนี้
1. CLO1 – เข้าใจคุณสมบัติของวัสดุหลักและวัสดุตกแต่ง
เชื่อมโยงโดยตรงกับ PLO ด้านความรู้ (K) เนื่องจากรายวิชามุ่งให้นักศึกษามีพื้นฐานความเข้าใจในคุณสมบัติ การจำแนกประเภท และการประเมินวัสดุในบริบทการออกแบบ
2. CLO2 – เลือกใช้วัสดุที่เหมาะสมกับงานออกแบบ
สนับสนุนทั้ง PLO ด้านควา และ PLO ด้านทักษะ (S) เพราะต้องอาศัยการวิเคราะห์คุณสมบัติวัสดุ (เชิงทฤษฎี) และความสามารถในการประเมินความเหมาะสม (เชิงปฏิบัติ)
3. CLO3 – มีทักษะผลิตต้นแบบจากวัสดุต่าง ๆ
สPLO ด้านทักษะ (S) อย่างชัดเจน เนื่องจากการสร้างต้นแบบต้องใช้ทักษะเชิงปฏิบัติ การใช้เครื่องมือ การทดสอบวัสดุ และการแก้ปัญหาเชิงออกแบบ
4. CLO4 – นำเสนอแนวคิดและการใช้วัสดุได้ชัดเจน
เชื่อมโยงหลักกับ PLO ด้านการสื่อสาร (C) เพราะมุ่งพัฒนาความสามารถนำเสนอ กระบวนการคิด และเหตุผลในการเลือกวัสดุ ส่วนหนึ่งของงานออกแบบคือการสื่อสารแนวคิดให้ผู้อื่นเข้าใจ
5. CLO5 – รักษาคุณธรรมจริยธรรมในการใช้วัสดุ
สอดคล้องกับ PLO ด้านคุณธรรมจริยธรรม (A) อย่างชัดเจน โดยเน้นการใช้วัสดุอย่างรับผิดชอบ ตระหนักถึงความยั่งยืน และเคารพหลักจริยธรรมในงานออกแบบ
นอกจากนี้ยังเกี่ยวข้องรองกับ PLO ด เนื่องจากต้องสามารถอธิบายเหตุผลเชิงจริยธรรมประกอบการเลือกวัสดุ
สรุปภาพรวม
โดยรวมแล้วรายวิชานี้ครอบคลุมทั้ง ความรู้พื้นฐาน, ทักษะเชิงปฏิบัติ-คุณธรรมจริยธรรม, และ การสื่ ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้และการประเมินที่สอดคล้องกับทุก CLO–PLO อย่างสมดุล ทำให้นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้วัสดุเพื่อการออกแบบสินค้าไลฟ์สไตล์ได้อย่างมีประสิทธิภาพและรับผิดชอบ
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