
มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๑ 
รายวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมเีดีย แขนงวชิาการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดีย วทิยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 
 

รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 

รหัส DMS๑๒๐๔  รายวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดยี 

แขนงวิชาการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดยี วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 

 

หมวดที่ ๑ ข้อมูลทั่วไป 
๑. รหัสและชื่อรายวชิา   

รหัสวิชา   DMS๑๒๐๔  

 ชื่อรายวิชาภาษาไทย คอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อการผลิตสือ่ดิจทิลัและสตรมีมิ่งมีเดีย 

ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Graphic Computer for Digital Media and Streaming Production 

 
๒. จ านวนหน่วยกติ   ๓(๒-๒-๕) 
       
๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

๓.๑  หลักสูตร       นเิทศศาสตรบัณฑิต (การผลติสื่อดิจทิัลและสตรีมมิง่มีเดยี) 
๓.๒ ประเภทของรายวิชา    วิชาเอกบังคับ 

 
๔. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน    

๔.๑  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.สุวิมล อาภาผล  
๔.๒  อาจารย์ผูส้อน   ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.สุวิมล อาภาผล 

 
๕. สถานที่ติดต่อ    ห้องพักอาจารย ์วิทยาลยันิเทศศาสตร์ 

 E – Mail suwimol.ap@ssru.ac.th 
 

๖. ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรยีน   

๖.๑ ภาคการศึกษาที่    ๒/๒๕๖๗  ช้ันปีที ่๑ 
๖.๒ จ านวนผู้เรยีนที่รับได ้  ประมาณ ๖๐ คน 

 
๗. รายวิชาที่ต้องเรียนมากอ่น(Pre-requisite)  (ถา้มี) ไม่ม ี
 
๘. รายวิชาที่ต้องเรยีนพร้อมกัน(Co-requisites)(ถา้มี) ไม่ม ี
 
๙. สถานที่เรียน  On site มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสนุันทา, Online ด้วยโปรแกรม Google meet, และ On demand 

 

mailto:suwimol.ap@ssru.ac.th


มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๒ 
รายวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมเีดีย แขนงวชิาการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดีย วทิยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 
๑๐. วันที่จัดท าหรือปรับปรุง   วันที ่๑ เดือนพฤศจิกายน พ.ศ.๒๕๖๗ 
รายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
 

หมวดที่ ๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

- เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการผลติสื่อดจิิทัลและสตรมีมิ่งมีเดียได ้

- เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถตระหนกั ถงึคุณภาพของงานและมจีรยิธรรมในการผลิตสื่อดิจทิลัและสตรีมมิ่งมีเดยีได ้

๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

- เพื่อให้สอดคลอ้งกับสาระวิชาในกรอบหลักสูตรมาตรฐานดา้นนิเทศศาสตร์ ของส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 

- เพื่อให้นักศึกษามีฐานความรูท้ี่เป็นรูปธรรมในการจัดท าโครงการวิชาอื่น ๆ ในการผลติสือ่ดิจทิัลและสตรมีมิง่มีเดียได ้

- เพื่อให้นักศึกษาสามารถประยุกต์ฐานความรูใ้นวิชานี้ไปใช้ในการสรา้งสรรค์งานและการผลิตสือ่ดิจทิลัและสตรมีมิ่ง

มีเดียได ้

 
หมวดที่ ๓ ลักษณะและการด าเนนิการ 

 

๑. ค าอธบิายรายวิชา 
           พื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิกและโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ฝึกปฏิบัติการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน 
โดยค านึงถึงองค์ประกอบทางศิลปะและการจัดองค์ประกอบศิลป์ เพื่อประยุกต์ใช้กับการผลิตสื่อดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดียด้วย

กระบวนการที่หลากหลายโดยเน้นการก าหนดแนวคดิและฝึกปฏิบัติการออกแบบ 
 

๒. จ านวนชั่วโมงที่ใชต้่อภาคการศึกษา 
 

 

๓. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ี่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแกน่ักศกึษาเป็นรายบุคคล 

 ๓.๑ ปรกึษาด้วยตนเองที่ห้องพักอาจารย์ผูส้อน  วิทยาลัยนเิทศศาสตร์ 
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศัพท์ที่ท างาน / มือถอื  หมายเลข ๐๘๙-๑๕๕-๗๑๖๔ 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ (E-Mail) suwimol.ap@ssru.ac.th 
 ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายสังคมออนไลน ์(Facebook/Twitter/Line) Suwimol Apapol 
 ๓.๕ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Web board) https://elcca.ssru.ac.th/suwimol_ap/ 
 
 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝกึงาน(ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

๓๐ 
 

- ๓๐ 
 

๗๕ 
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หนา้ | ๓ 
รายวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมเีดีย แขนงวชิาการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดีย วทิยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

หมวดที่ ๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศกึษา 
 

๑. คุณธรรม จรยิธรรม 
๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 

   (๑) มีวนิยั ตรงต่อเวลา และมคีวามรับผดิชอบสูงทัง้ตอ่ตนเอง วิชาชีพ และสังคม 

   (๒) แสดงความซื่อสัตย์สุจริต 

   (๓) ปฏิบัติหน้าทีด่้วยคุณธรรม จรยิธรรมและจรรยาบรรณในวิชาชีพ 

   (๔) เคารพในระเบียบและกฎเกณฑ์ขององคก์รและสังคม 

   (๕) เคารพสิทธิและรับฟังความคดิเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณคา่และศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 

๑.๒   วิธีการสอน 

(๑)  การตรงต่อเวลาในการเข้าเรยีน การแตง่กายที่ถูกตอ้งตามระเบยีบของ 
(๒)  มอบหมายงาน เพื่อให้นกัศึกษาตระหนักถึงจรรยาบรรณในการสรา้งงาน 
(๓)  การสอนโดยให้นักศึกษาสวมบทบาทสมมติเพื่อให้เกดิประสบการณเ์สมอืนจรงิ 
(๔)  มอบหมายให้นักศึกษาท างานกลุ่ม  

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  การประเมินผลจากพฤตกิรรมการเขา้เรียน และการสง่งานทีไ่ด้รับมอบหมายใหต้รงเวลา 
(๒)  การประเมินผลจากผลงานของนักศึกษา 
(๓)  การประเมินผลการแสดงบทบาทสมมติ 
(๔)  การประเมินผลจากผลงานของนักศึกษาและพิจารณาการเปลี่ยนแปลงความรู ้ทศันคติ และพฤติกรรม

การท างานรว่มกนัของนักศึกษา 

๒. ความรู้ 
๒.๑   ความรู้ที่ต้องพัฒนา 
   (๑) มีความรูเ้ก่ียวกับหลักการและทฤษฎีพื้นฐานด้านนิเทศศาสตรแ์ละในสาขาวิชาชีพที่เก่ียวข้อง 

   (๒) มีความรู้ที่เกิดจากบูรณาการความรู้ในศาสตร์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องเพื่อส่งเสริมศักยภาพในการประกอบ

วิชาชีพ 

   (๓) มีความรู้ภาคปฏิบัติอย่างลึกซึ้งและกว้างขวาง เป็นระบบ เป็นสากล และเท่าทันสถานการณ์การ

เปลี่ยนแปลงของสังคมโลก 

   (๔) มีความรูแ้ละความสามารถในการแสวงหาความรูแ้ละประสบการณเ์พิ่มเติมตลอดชีวติ 

   (๕) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับพัฒนาการของสื่อดิจิทัลและเทคโนโลยีสมัยใหม่ ตลอดจนสามารถ

บูรณาการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีกับการท างานได้  

๒.๒   วิธีการสอน 
(๑) การเรียนการสอนที่เน้นให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการเรยีนรูใ้นช้ันเรยีนและแสวงหาความรูเ้พิ่มเติม

ภายนอกชัน้เรียนได ้
(๒)  การวเิคราะห์กรณศีึกษาที่เกี่ยวข้องกับนิเทศศาสตร์ในสถานการณป์ัจจุบัน 
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หนา้ | ๔ 
รายวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมเีดีย แขนงวชิาการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดีย วทิยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๒.๓    วิธีการประเมนิผล 
(๑)  ประเมินจากพฤติกรรม ความสนใจ และการมสี่วนร่วมในการเรียนการสอน 
(๒)  ประเมนิผลจากการศึกษาค้นควา้ การท ารายงานกลุ่ม การอภิปรายกลุ่ม การวเิคราะห์กรณศีึกษา และ

ผลงานของนักศึกษา 

๓.ทักษะทางปัญญา 
๓.๑   ทักษะทางปัญญาที่ตอ้งพัฒนา 

   (๑) มีความสามารถในการเขา้ถึงฐานข้อมูลซึ่งเป็นฐานความรูท้ี่จ าเป็นส าหรับการปฏิบัติงานในวิชาชีพ 

   (๒) มีศักยภาพทางความคิด อาทิ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การคิดเชิงสร้างสรรค์ การคิดหลายมุม 

เพื่อให้ได้ขอ้เท็จจริงและความรูท้ี่ถูกต้อง ชัดเจน และเป็นประโยชน์ 

   (๓) มีความสามารถในการวเิคราะห์สถานการณ ์การวางแผน การบรหิารจัดการและการปฏิบัติงานตามแผน 

และการประเมินผลในแต่ละวิชาชีพ 

    (๔) มีความสามารถในการเรียบเรยีงความคดิอย่างเป็นระบบและน าเสนอได้อย่างสรา้งสรรค ์     

    (๕) มีความสามารถในการเช่ือมโยงและประยุกต์สาระความรูไ้ปสู่การปฏิบัติงานด้านวิชาชีพที่เก่ียวข้อง 

๓.๒   วิธีการสอน  
(๑)  การเรียนการสอนที่เน้นให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการวเิคราะห์กรณศีึกษาในสถานการณป์ัจจุบัน 
(๒)  การเรียนการสอนที่เน้นให้ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมเก่ียวกับสารสนเทศทางนิเทศศาสตร ์ ก าหนด 

ประเด็น วิเคราะห์ ประเมินผล และสามารถน ามาประยุกตใ์ช้ได ้
๓.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ประเมินจากพฤติกรรม ความสนใจ และการมสี่วนร่วมในการเรียนการสอน 
(๒)  ประเมนิผลจากการศึกษาค้นควา้ การท ารายงานกลุ่ม การอภิปรายกลุ่ม การวเิคราะห์กรณศีึกษา และ

ผลงานของนักศึกษา 
(๓)  การประเมินผลจากการฝึกปฏิบัติและการร่วมกิจกรรมเสรมิหลักสูตรเพื่อบูรณาการความรู้ 

๔. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑   ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบที่ต้องพัฒนา 
   (๑) สามารถท างานกับผูอ้ื่นได้เป็นอย่างดี 

   (๒) มีความรับผดิชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 

   (๓) สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณแ์ละวัฒนธรรมองคก์รที่ไปปฏิบัติงานได้เป็นอย่างดี 

   (๔) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผู้ร่วมงานในองคก์รและกับบุคคลทั่วไป 

   (๕) สามารถแก้ปัญหาและพัฒนากระบวนการปฏิบัติงานให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลยิ่งขึ้น 

   (๖) มีภาวะผู้น าและผู้ตามที่ด ี 

๔.๒   วิธีการสอน 
(๑)  การวเิคราะห์กรณศีึกษาที่เก่ียวข้องกับความสมัพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 
(๒)  การสอนแบบบทบาทสมมติเพื่อกระตุน้ใหน้ักศึกษารับผิดชอบต่อหน้าที่และงานทีไ่ดร้ับมอบหมาย และ

เกิดประสบการณเ์สมอืนจรงิ 
(๓)  การฝึกปฏิบัติและการจดักจิกรรมเพื่อบูรณาการความรูสู้่การปฏิบัติที่เป็นรูปธรรมชัดเจน 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๕ 
รายวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมเีดีย แขนงวชิาการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดีย วทิยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๔.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมนิจากผลการวเิคราะห์กรณศีึกษา 
(๒)  ประเมนิจากการฝึกปฏิบตัิการท างานเป็นกลุม่ 
(๓)  ประเมินผลจากข้อสรุปและผลของการแสดงบทบาทสมมติ 

๕. ทักษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
   (๑) มีทักษะการใชข้้อมลูเชิงตวัเลขจากแหลง่ข้อมลูปฐมภูมแิละข้อมลูทุตยิภูมใินการวเิคราะหส์ถานการณก์าร

ตัดสนิใจ การวางแผน การบรหิารแผนและปฏิบัตงิานและการประเมินผลการปฏิบัติงาน   

   (๒) มีทักษะการสือ่สารซึ่งเอื้อให้เกดิประสิทธิผลในการปฏิบตัิงานในแตล่ะวิชาชีพ ได้แก ่ทกัษะการฟัง การพูด 

การอ่าน และเขยีนทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ซึ่งเป็นพืน้ฐานในการสรา้งสารและการน าเสนอ 

   (๓) มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อต่าง ๆ เพื่อส่งเสริมสนับสนุนการปฏิบัติงาน อาทิ การ

สื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ตด้วยรูปแบบต่าง ๆ โดยเฉพาะการประยุกต์ใชส้ื่อสังคมออนไลน์ 

๕.๒   วิธีการสอน 
(๑)  ก าหนดให้นักศึกษาท างานเป็นกลุ่มโดยฝึกปฏิบัติจริงกับการด าเนินการท าโครงการคอมพิวเตอร์  เก็บ

ข้อมูลด้วยการสัมภาษณ์บุคลากรในการควบคุมการด าเนินการสร้างงานภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวสองมิติ และ

น าเสนอผลการด าเนินการสร้างงานภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวสองมิติ การน าผลงานภาพสองมิติประยุกต์ใช้กับสื่อ

ดิจทิัล 

๕.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ประเมินจากการมีส่วนรว่มในการเรียนการสอน การซกัถาม และการตอบค าถาม 
(๒)  ประเมนิผลจากผลงานการศึกษาคน้ควา้ด้วยตนเอง การรายงาน และการน าเสนอดว้ยเทคโนโลยี 

 

หมายเหตุ 

สัญลักษณ ์ หมายถงึ ความรับผิดชอบหลัก  

สัญลักษณ์  หมายถงึ ความรับผิดชอบรอง  

เวน้วา่ง หมายถงึ ไมไ่ด้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยูใ่นแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวชิา (Curriculum Mapping) 

 

 

 

 

 

 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๖ 
รายวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมเีดีย แขนงวชิาการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดีย วทิยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

หมวดที่ ๕ แผนการสอนและการประเมนิผล 

๑. แผนการสอน 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน(ชม.) 
กจิกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช้  
การประเมินผล 

๑ ประมวลวชิา 

แนวการเรียนการสอน 

โปรแกรมท่ีใชใ้นการออกแบบงานกราฟฟิก

พื้นฐานของการออกแบบ 

๔ บรรยายในรูปแบบ Online และ/หรือ 

On site มรีายละเอยีด ดังนี ้

- การแนะน าตัวผูสอนและผเูรียน 

- การอธิบายค าอธิบายรายวชิา 

กิจกรรมการเรียนการสอน การ

วัดผลและการประเมินผล  

- การอธิบายการเรียนออนไลนและ 

ขอปฏบัิติ พร้อมแนะน าแหลงการ  

เรียนรูและสื่อการเรียนออนไลน 

- การอธิบายหอ้งเรียนออนไลน์ 

(Google classroom) เพื่อเป็น

สื่อกลางในการสื่อสารและการ

มอบหมายงานและสื่อการเรียนรู้

ตา่งๆ 

- ประเมนิจากการมี

สว่นร่วมในการ

บรรยาย(แบบประเมนิ

รายบุคคล) 

๒ หลักการและการใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปในการ

ผลิตภาพน่ิง  

ความรู้พืน้ฐานกับโปรแกรม Photoshop 

  - หนา้ตา่งอุปกรณแ์ละการใชง้าน 

๔ บรรยาย พรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ On site 

ผ่านโปรแกรม Google meet และให้

นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมนิจากการมี

สว่นร่วมในการ

บรรยายและการ

ท างานในชั้นเรยีน

(แบบประเมิน

รายบุคคล) 

๓-๔ เครื่องมือพื้นฐานในโปรแกรม Photoshop 

  - การใช้ซีเลคชั่น   

  - การจัดองคป์ระกอบ 

โปรแกรม Photoshopเพื่อการตกแต่งภาพนิ่ง   

๘ บรรยายในรูปแบบ On demand ผ่าน

หนา้เว็บไซต์ 

https://elcca.ssru.ac.th/suwimol_ap/ 

และให้นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมนิจากการมี

สว่นร่วมในการ

บรรยายและการ

ท างานในชั้นเรยีน

(แบบประเมิน

รายบุคคล) 

๕-๖ เครื่องมือพื้นฐานในโปรแกรม Photoshop 

- การก าหนดแนวคิดและวัสดใุนการ

ออกแบบ 

  - การปรับสีในการออกแบบ 

  - การตกแต่งภาพนิ่งกับเทคนิคต่างๆ 

 

๘ บรรยาย พร้อมยกตัวอยา่งประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ On site 

ผ่านโปรแกรม Google meet และให้

นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมนิจากการมี

สว่นร่วมในการ

บรรยายและการ

ท างานในชั้นเรยีน

(แบบประเมิน

รายบุคคล) 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๗ 
รายวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมเีดีย แขนงวชิาการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดีย วทิยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน(ชม.) 
กจิกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช้  
การประเมินผล 

๗ การวางแผนในการถา่ยภาพเพื่องานผลิตสื่อ

ดิจิทัลและสตรีมมิ่งมเีดีย 

  - การก าหนดโจทย์  

  - การก าหนดแนวคิด 

  - การร่างภาพกับการออกแบบ 

  - การถ่ายภาพในและนอกสถานท่ี 

  - การตกแต่งภาพถ่ายกับเทคนิคพิเศษ

โปรแกรม Photoshop 

  - การประยกุตใ์ชภ้าพถ่ายกับงานผลิตสื่อ

ดิจิทัลและสตรีมมิ่งมเีดีย 

๔ บรรยายในรูปแบบ On demand ผ่าน

หนา้เว็บไซต์ 

https://elcca.ssru.ac.th/suwimol_ap/ 

และให้นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมนิจากการมี

สว่นร่วมในการ

บรรยายและการ

ท างานในชั้นเรยีน

(แบบประเมิน

รายบุคคล) 

๘ สัปดาห์สอบกลางภาค   - แบบประเมิน

รายบุคคล 

๙ ความรู้พืน้ฐานกับโปรแกรม illustrator    

  - หนา้ตา่งอุปกรณแ์ละการใชง้าน  

๔ บรรยาย พรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ On site 

ผ่านโปรแกรม Google meet และให้

นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมนิจากการมี

สว่นร่วมในการ

บรรยายและการ

ท างานในชั้นเรยีน

(แบบประเมิน

รายบุคคล) 

๑๐ การผลิตงานกราฟฟคิด้วย illustrator     

ความรู้พืน้ฐานกับโปรแกรมillustrator     

  -  การขึน้เส้น,การดัดเส้น 

  -  การทับซ้อน, การใส่ส ี

๔ บรรยาย พรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ On site 

ผ่านโปรแกรม Google meet และให้

นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมนิจากการมี

สว่นร่วมในการ

บรรยายและการ

ท างานในชั้นเรยีน

(แบบประเมิน

รายบุคคล) 

๑๑-๑๒ การผลิตงานกราฟกิและงานการ์ตูนด้วย

โปรแกรม illustrator  

  - การผลิตเส้นตามแบบตน้ฉบับ 

  - การใช้เทคนิคผสมในการวาด 

  - การออกแบบลายกราฟิก 

 

 

 

 

 

๘ บรรยายในรูปแบบ On demand ผ่าน

หนา้เว็บไซต์ 

https://elcca.ssru.ac.th/suwimol_ap/ 

และให้นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมนิจากการมี

สว่นร่วมในการ

บรรยายและการ

ท างานในชั้นเรยีน

(แบบประเมิน

รายบุคคล) 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๘ 
รายวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมเีดีย แขนงวชิาการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดีย วทิยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน(ชม.) 
กจิกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช้  
การประเมินผล 

๑๓-๑๖ การออกแบบสื่อตา่ง ๆ ด้วยโปรแกรม 

illustrator+ Photoshop ในการออกแบบ   

การวางแผนในการออกแบบ 

กระบวนการผลิตสื่อทางการตลาด และการ

น าไปประยุกตใ์ชก้ับงานออกแบบสื่อทางการ

ตลาดประเภทตา่งๆ 

มอบหมายงานออกแบบสื่อเพื่อการสื่อสาร

ทางตลาด  

๑๖ บรรยาย พรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ On site 

ผ่านโปรแกรม Google meet และให้

นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- มอบหมายให้นักศกึษา

ออกแบบโลโก้, สื่อโฆษณา

ประชาสัมพันธ์ต่างๆ เพื่อเพิ่มมูลค่า

ให้กับผลิตภัณฑเ์มล็ดผักชฝีร่ัง 

- ประเมนิจากการมี

สว่นร่วมในการ

บรรยายและการ

ท างานในชั้นเรยีน

(แบบประเมิน

รายบุคคล) 

๑๗ สัปดาห์สอบปลายภาค   - แบบประเมิน

รายบุคคล 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

( ระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรู้หัวข้อยอ่ยแตล่ะหัวข้อตามท่ีปรากฏในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบของรายวชิา 

(Curriculum Mapping) ตามท่ีก าหนดในรายละเอยีดของหลักสูตรสัปดาห์ท่ีประเมินและสัดสว่นของการประเมิน) 

ผลการเรียนรู ้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ 
สัปดาห์ท่ี

ประเมิน 

สัดส่วน 

ของการประเมินผล 

๑.๑.๑-๑.๑.๕, 

๓.๑.๔, ๔.๑.๑-๔.๑.๔ 

๑. คะแนนจิตพสิัย (การเข้าช้ันเรยีน / 
มารยาท / การแต่งกาย) 

ทุกสัปดาห ์ ๑๐ 

๑.๑.๓ -๑.๑.๔,๒.๑.๑-

๒.๑.๔, 

๓.๑.๑-๓.๑.๔, ๔.๑.๑-๔.๑.๕ 

๒. คะแนนงานในช้ันเรยีน ทุกสัปดาห ์ ๑๐ 

๑.๑.๓ -๑.๑.๔, 

๒.๑.๑-๒.๑.๔, ๓.๑.๑-

๓.๑.๔, ๔.๑.๑-๔.๑.๕ 

๓. คะแนนงานท่ีไดร้ับมอบหมาย ๑๒,๑๕ ๔๐ 

๓.๑.๑-๓.๑.๔, ๔.๑.๑-

๔.๑.๕, ๕.๑.๑-๕.๑.๔ 

๔. คะแนนภาคปฏิบัติ  ๑๐ ๔๐ 

 

 

 

 

 

 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๙ 
รายวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมเีดีย แขนงวชิาการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดีย วทิยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

หมวดที่ ๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑. ต าราและเอกสารหลัก 
๑)  ปาพจน์ หนุนภักดี. Graphic Design Principles, ๒๕๕๒ 

  ๒)  อนัน วาโซะ. Graphic Design for printing & Publishing. นนทบุร ี: ไอดีซี พรเีมยีร ์จ ากัด, ๒๕๕๘ 

๒. เอกสารและข้อมูลส าคัญ 
๑)  การวาดเส้น 

๒)  การออกแบบนิเทศศิลป ์

๓. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
- 

 

หมวดที่ ๗ การประเมนิและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

๑. กลยุทธ์การประเมินประสิทธผิลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

๑.๑ การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จัดท าโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการน าเสนอแนวคิดและความเห็น

จากนักศึกษา ได้จากการสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรยีน การสังเกตการณจ์ากพฤติกรรมของผู้เรยีน แบบประเมินผู้สอน 

และแบบประเมินรายวิชา  รวมไปถงึข้อเสนอแนะผ่านเว็บบอดรด์ ที่อาจารย์ผูส้อนได้จัดท าเป็นช่องทางการสื่อสารกับนักศึกษา 

๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

    ๒.๑  คณะกรรมการบรหิารหลักสูตรร่วมพิจารณาแนวทางการวัดผล การประเมินผล และข้อสอบ 

 ๒.๒  การสง่เสรมิให้เกดิการประเมินศักยภาพกอ่นและหลงัเรียน 

 ๒.๓  การประเมนิจากผลการเรียนของนักศึกษา 

 ๒.๔  พิจารณาจากการประเมินการสอนของนักศึกษา 

๓. การปรับปรุงการสอน 

  ๓.๑  ประมวลข้อมูลจากการประเมินการสอนในข้อ ๒ เพื่อสรุปจุดด้อย จุดเด่น ปัญหา อุปสรรค และข้อเสนอไป
ปรับปรุง 
  ๓.๒  การท าวิจัยในช้ันเรยีนเพื่อพัฒนารูปแบบและวิธีการสอน 
  ๓.๓  การปรับปรุงเทคนิคการสอน สื่อการสอน และการสรา้งบรรยากาศในการเรียนการสอน 
 
๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

  ๔.๑  พิจารณาโดยคณะกรรมการบรหิารหลักสูตร 
  ๔.๒  การพิจารณาความสอดคล้องระหว่างผลการเรียนกับคุณภาพของงานที่มอบหมายให้นักศึกษาท าตลอดภาค
เรียน 
  ๔.๓  ประเมินความเหมาะสมของแผนบริหารการสอน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การมอบหมายงาน การ
วัดผลและการประเมินผลการเรียน กับค าอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงคข์องหลักสูตร 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หนา้ | ๑๐ 
รายวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมเีดีย แขนงวชิาการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดีย วทิยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๕. การด าเนนิการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธผิลของรายวิชา 

  ๕.๑  พิจารณาจากขอ้ ๔ เพื่อสรุปประเด็นที่ต้องปรับปรุงแก้ไขหรอืส่งเสริมให้มีมาตรฐานยิ่งขึ้น 
  ๕.๒  ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับการเปลี่ยนแปลงทั้งในด้านวิชาการและวิชาชีพ 
  ๕.๓  วางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา ด าเนินการ น าไปใช้และประเมินอย่างสม่ าเสมอ 
  ๕.๔  การน าเสนอคณะกรรมการบรหิารหลักสูตรเพื่อรว่มกันพิจารณา 
 

*********************** 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

 

หนา้ | ๑๑ 

รายวิชาคอมพิวเตอรก์ราฟิกเพื่อการผลิตสื่อดิจทัิลและสตรมีม่ิงมเีดีย แขนงวิชาการผลติสื่อดจิิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย วิทยาลัยนเิทศศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

ตามที่ปรากฏในรายละเอยีดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู ้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่าง

บุคคลและความรับผิดชอบ

ระหว่างบุคคลและความ

รับผดิชอบ 

วิเคราะห ์

เชิงตัวเลข 

การสื่อสาร

เทคโนโลย ี

สารสนเทศ 

  ความรับผิดชอบหลัก                                                          ความรับผิดชอบรอง 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ 

รหัสวิชา DMS๑๒๐๔ 

ชื่อรายวิชา  

คอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อการผลิตสื่อ

ดิจิทัลและสตรีมมิ่งมเีดีย 

Graphic Computer for Digital Media and 

Streaming Production 

  

ความรับผดิชอบในแต่ละด้านสามารถเพิ่มลดจ านวนไดต้ามความรับผดิชอบ 


