


แบ่งออกเป็น 5 ด้าน

1 เทคโนโลยทีางด้านโทรคมนาคมและเครือข่าย

2 เทคโนโลยทีางด้านกราฟิกส์และมัลตมิีเดยี

3 เทคโนโลยทีางด้านหุ่นยนต์

เทคโนโลยสีารสนเทศแห่งอนาคต

4 เทคโนโลยทีางด้านการแสดงผล

5 เทคโนโลยแีห่งอนาคต



    เทคโนโลย ีRFID
RFID คือ  เป็นระบบระบุเอกลกัษณ์ของวตัถุด้วยคล่ืน

   ความถีว่ทิยุ

การบันทกึ 

ตรวจสอบ

ข้อมูล
คน, สัตว์, วตัถุ, 
ผลติภัณฑ์ 

โทรคมนาคมและเครือข่าย 
(Communication & Networking)



มี 3 องค์ประกอบ ดังนี ้
            1.เคร่ืองอ่าน (Tag) 

 2.เคร่ืองอ่าน (Reader)

3.ฐานข้อมูล (Data based)

เทคโนโลย ีRFID



     1. แท็ก (Tag) 

          เป็นส่วนทีใ่ช้ตดิกบัวตัถุต่างๆ ทีบุ่คคลต้องการบันทึกและ        
              ตรวจสอบข้อมูลเพ่ือน าเข้าสู่ฐานข้อมูล

              เช่น ไมโครชิฟ (Microchip) ท าหน้าที่ ส่งสัญญาณ  

              ข้อมูลทีถู่กบันทกึไปยงัเคร่ืองอ่าน (Reader) 

              ผ่านคล่ืนความถี่วทิยุ 



2.เคร่ืองอ่าน (Reader) 

• ท าหน้าที ่ในการอ่านข้อมูลจากแทก็ ถอดรหัส เพ่ือติดต่อ

ไปยงัฐานข้อมูลในคอมพวิเตอร์ 



3.ฐานข้อมูล (Database)

• ท าหน้าที่ ในการจดัเกบ็รายละเอยีด ต่าง ๆ ของวตัถุ

ทีต้่องการเกบ็ ไว้ในระบบฐานข้อมูลทีอ่ยู่ในเคร่ือง

คอมพวิเตอร์โดยจะท าการติดต่อกบัเคร่ืองอ่าน 

• เม่ือเคร่ืองอ่านท าการถอดรหัสที่ได้รับมาจากแท็กแล้ว 

จะท าการอ่านหรือบันทกึข้อมูลเข้าสู่ฐานข้อมูล



• ทางด้านสนับสนุนสวสัดกิารสังคม เช่น ระบบขนส่ง
มวลชนบัตรทีใ่ช้แทนเงนิสดในการผ่านประตูเข้า-ออก

การน า RFID ไปประยุกต์ใช้



• คือ เทคโนโลยกีารส่ือสารไร้สายระยะส้ันช่วยใหอุปกรณ

อเิลก็ทรอนิกส์ที่มี NFC อยู่ภายใน สามารถอ่านข้อมูล

รับ/ส่งข้อมูลหากนัได้ในระยะใกล้ ประมาณ 4 เซนตเิมตร

 

เทคโนโลยส่ืีอสารไร้สายระยะส้ัน (NFC)



สัญลกัษณ์ทีต่ดิอยู่บนอุปกรณ์ NFC



• การท างานของ NFC อาศัยหลกัการเดยีวกนักบั RFID

• โดยการแปะ ไมโครชิปทีส่ามารถส่งสัญญาณวทิยุได้ไว้
กบัอุปกรณ์อเิลก็ทรอนิกส์ และใช้ซอฟต์แวร์ช่วย
ประมวลผล 

หลกัการท างานของ NFC



โหมดการใช้งาน NFC มี 3 โหมด

1) โหมดของ NFC Card

2)โหมด Peer-to-Peer   

3)โหมด Read/Write



1) โหมดของ NFC Card

• หน้าที่ เสมือนบัตรสมาร์ทการ์ดต่างๆ เช่น บัตรเครดติ

 บัตรมาสเตอร์การ์ด  บัตรเงินสด  บัตรช าระค่าโดยสาร



2)โหมด Peer-to-Peer   

• ท าหน้าทีใ่นการแลกเปลีย่นข้อมูลระหว่าง NFC ด้วยกนั

• หลกัการท างานคล้ายกบัระบบโทรศัพท์ทีม่ีบลูทูธ

• เช่น  โทรศัพท์มือถือสองเคร่ืองทีม่ีฟังก์ชัน NFC สามารถ

ส่งข้อมูลให้แก่กนัได้โดยตรง  น าโทรศัพท์ทั้งสองเคร่ือง  เข้า

มาใกล้กนัในระยะทีเ่คร่ืองอ่านทีอ่ยู่ในโทรศัพท์ทั้งสอง

สามารถอ่านกนัได้ สามารถทีจ่ะส่งข้อมูลถงึกนัได้  



3)โหมด Read/Write

• ท าหน้าทีเ่สมือนเคร่ืองอ่านเขยีน “Contactless Smart 
Card”   

• สามารถอ่านข้อมูลจาก Tag ทีต่ดิอยู่ในป้ายโฆษณา
อจัฉริยะเรียกว่า “Smart Poster

• เช่น การแจกคูปองส่วนลดของสินค้ามีจ านวนจ ากดั
ให้กบัลูกค้าทีพ่บเห็น Smart Poster ทีต่ดิอยู่ตามป้าย
รถเมล์หรือห้างสรรพสินค้า 



• อ านวยความสะดวกในการจดัส่งข้อมูล

• ใช้แสดงสิทธ์ิในการเข้าถึงล่วงหน้า ก่อนที่จะเดนิทางไป
ถึง เช่น การจองตั๋วหนัง 

• เป็นการลดขั้นตอนการในท างานบางอย่างลง เช่น ใน
การจองที่พกัสามารถข้ามขั้นตอนการตรวจสอบบาง
ขั้นตอนลงไปได้ เน่ืองจาก NFC น้ันสามารถระบุถึงตวั
บุคคลได้อยู่แล้ว

ประโยชน์ของ NFC 



การประยุกต์ใช้งาน NCF ในชีวติประจ าวนั



• Cloud Computing คือ รูปแบบการให้บริการ
ทรัพยากรคอมพวิเตอร์ในด้านต่างๆ ตามความต้องการ
ของผู้ใช้

• โดยผ่านระบบเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต  การประมวลผล
ข้อมูล บริการจดัเกบ็ข้อมูล  บริการด้านงานเอกสาร

การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ
 (Cloud Computing)



Cloud Conceptual Model



• การประมวลผลทีอ่งิกบัความต้องการของผู้ใช้ 

• โดยผู้ใช้สามารถระบุความต้องการไปยงัซอฟต์แวร์ของ
ระบบ Cloud Computing จากน้ันซอฟต์แวร์จะร้องขอให้ 
ระบบ จัดสรรทรัพยากรและบริการให้ตรงกบัความ
ต้องการของผู้ใช้

• ระบบสามารถเพิม่หรือลดจ านวนทรัพยากรให้พอเหมาะ
กบัความต้องการของผู้ใช้

การประยุกต์ใช้ระบบ Cloud Computing 



• เทเลพรีเซนต์ (Tele presence) คือ เทคโนโลยรีองรับการ
ประชุมทางไกล

•  ช่วยให้ผู้เข้าร่วมประชุมเห็นหน้าตาและพูดคุย 
• เสียงชัดเจน

• ปัจจุบันเทคโนโลยปีระชุมทางไกลพฒันาขึน้ ท าให้มีความ
ใกล้ชิดเสมือนจริง

เทเลพรีเซนท์ (Tele presence)



แสดงการประชุมผ่านระบบ 
Tele presence



เป็นการเช่ือมต่ออนิเทอร์เน็ตบนทีว ี

ผ่านอนิเทอร์เน็ตทีว ี(Internet TV)

ทาง Online Widget บนทวีโีดยอตัโนมัติ

โดยเลือกคอเทนท์จากรีโมตทีว ี

เทคโนโลยทีางด้านกราฟิกส์
แลมัลติมีเดยี

อนิเทอร์เน็ตทีว ี(Internet TV)



Augmented Reality

• คือ เทคโนโลยทีี่เอาคอมพวิเตอร์สร้างขึน้ผสานเข้ากบั
สภาพแวดล้อมในโลกจริง 

• เช่น คอมพวิเตอร์อาจจะสร้างภาพกราฟิกส์ของวตัถุ 2 มิต ิ
หรือ 3 มิตขิึน้มา

เทคโนโลยกีารผสานโลก
แห่งความจริงกบัโลกเสมือน



ตัวอย่างการใช้ Augmented Reality 
               ในการโฆษณา 



• Humanoid Robot คือ หุ่นยนต์ทีอ่อกแบบมาให้มลีกัษณะ
เลยีนแบบมนุษย์   ไม่ว่าจะเป็นรูปร่าง การเคล่ือนไหว หรือ
ความสามารถในการท างาน 

• สามารถท างานบางอย่างแทนมนุษย์ได้  

เทคโนโลยทีางด้านหุ่นยนต์ (Robotics)

หุ่นยนต์เหมือนมนุษย์ 



แสดงหุ่นยนต์ Humanoid ของผู้ผลติต่าง ๆ



• Robot คือ หุ่นยนต์ทีถู่กออกแบบมา เพ่ือสนับสนุนการ
ท างานภายในบ้าน  

• สามารถท าความสะอาดได้ทุกซอกทุกมุม ตามพืน้ที ่ทีเ่รา
ตั้งโปรแกรมก าหนด พร้อมทั้งสามารถตรวจจบัวตัถุและ
หักหลบส่ิงกดีขวางได้ด้วยตัวเอง

หุ่นยนต์ประจ าบ้าน (Home Robot)



แสดง Home Robot ต่าง ๆ 



• Nan bots คือ หุ่นยนต์จิว๋ขนาดเลก็

• สามารถจดัการกบัอะตอม  หรือโมเลกลุแต่ละตวั การ
ประกอบตวัหรือการขยายพนัธ์ุ  การท าส าเนาตวัเอง  
การช่วยสังเคราะห์ การควบคุมปฏิกริิยาต่างๆ ผ่านเซลล์

•  การท าหน้าทีเ่ป็นส่วนหน่ึงของอวยัวะมนุษย์หรือสัตว์ 
เพ่ือให้สามารถเคล่ือนไหวได้   เช่น  โปรตีน กเ็ป็น
หุ่นยนต์นาโนทีไ่ด้รับความสนใจเป็นอย่างมาก 

หุ่นยนต์นาโน (Nanobots)



แสดงหุ่นยนต์นาโน 



 เทคโนโลยจีอภาพแบบโค้งงอและจอภาพ
• มีคุณสมบัตเิปล่งแสงออกมาได้เม่ือได้รับกระแสไฟฟ้

• จอภาพชนิดนีไ้ม่ต้องใช้ Backlight เหมือนกบัจอแบบ 
LCD 

• แต่ละพกิเซลสามารถเปล่งแสงออกมาได้ด้วยตัวเอง อีก
ทั้งยงัให้ภาพที่ชัดเจนกว่าและใช้พลงังานน้อยกว่า
จอภาพแบบ LCD ด้วย

เทคโนโลยด้ีานการแสดงผล 
(Display Technology)



แสดงจอภาพ  มุมมองจอภาพแบบOLED



• จอภาพแบบ OLED สร้างขึน้บนบนวสัดุทียื่ดหยุ่น เช่น 
พลาสตกิได้ ส่งผลให้จอภาพสามารถม้วนหรือดดัให้
โค้งงอได้

• จอภาพแบบ OLED สามารถให้ความสว่างได้มากกว่า
จอภาพแบบ LCD

ข้อดขีองจอภาพแบบ OLED



• ปัจจุบันนีก้ระบวนการผลติจอภาพแบบ OLED มี
ราคาแพง และก าลงัการผลติยงัมีน้อยมาก

• จอภาพเสียหายได้ง่ายเม่ือโดนน า้

จุดด้อยของจอภาพแบบ OLED



• คือ การรับรู้ถงึภาพและวตัถุใน 3 มิต ิ

• เช่น ความใกล้ไกล ความลกึ หรือ นูน เกดิจากการที่
คนเรามีตาสองข้าง ตาแต่ละข้างจะรับภาพในมุมที่
ต่างกนัเลก็น้อย 

เทคโนโลยจีอภาพ 3 มิต(ิ3D Display)



• 3D Printing เป็น เทคโนโลยใีหม่ที่ใช้ในการสร้างวตัถุ
สามมิตขิึน้มาจากโมเดลสามมิติที่สร้างจากโปรแกรม
คอมพวิเตอร์

• หลกัการท างาน  การน าโมเดลสามมิติมาแบ่งตัดขวาง
เป็นแผ่นบางๆ หรือ  ทีเ่รียกว่า  เลเยอร์  แล้ว
เคร่ืองพมิพ์ จะค่อยๆ พมิพ์แต่ละแผ่นเลเยอร์เร่ิมจาก
ล่างสุด พมิพ์ซ้อนขึน้มาเร่ือยๆ จนได้เป็นวตัถุสามมิติ
ของจริงทีส่มบูรณ์

การพมิพ์ภาพสามมิต ิ(3D Printing)



แสดง 3D Printing



   โฮโลแกรม (Hologram)

• Hologram คือ เทคโนโลยฉีายภาพสามมิตเิสมือนจริง 
เสมือนกบัว่ามีวตัถุสามมิตอิยู่ตรงหน้าจริงๆ ไม่จ าเป็นต้อง
ใช้แว่นตาสามมิติ

เทคโนโลยแีห่งอนาคต 
(Future Technology) 



ตัวอย่างของเทคโนโลยี Hologram 



• Computer เป็นรูปแบบใหม่ของคอมพวิเตอร์ แห่งอนาคต

    ที่จะใช้ปรากฏการณ์ทางกลศาสตร์ควอนตัม  มาใช้ในการ
จดัการข้อมูลและประมวลผลข้อมูล

คอมพวิเตอร์ควอนตัม (QuantumComputer)



• เป็นศาสตร์หนึ่งทีเ่พิง่เกดิเม่ือประมาณ 30 ปีทีแ่ล้ว (1970) 
เพ่ือช่วยผู้พกิารทีไ่ม่สามารถใช้ร่างกายในการตดิต่อกบั
คอมพวิเตอร์ 

Brain – Computer Interfaces
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