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BASIC 3D 
VISUALIZATION
การสร้างภาพสามมิติพื้นฐาน

สาขาวชิาการออกแบบและนวตักรรมดิจิทลั



ABOUT US

เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้และเข้าใจถึงกระบวนการสร้างแบบจ าลอง 3 มิติ 

การสร้างภาพ 3 มิติเสมือนจริงส าหรับการออกแบบสภาพวดล้อมภายนอก

และภายใน รวมถึงการออกแบบงานสร้างสรรค์ท่ีสนใจ สามารถบูรณาการ

องค์ความรู้ได้ และประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการออกแบบ เพ่ือการแก้ไขปัญหาใน

มิติการออกแบบอย่างเหมาะสม รวมถึงเทคโนโลยี นวัตกรรม วิถีชีวิตและ

สังคมตามยุคสมัย
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DETAIL

รหสัและช่ือรายวชิา

รหัสวิชา DDI1301
ชื่อรายวิชาภาษาไทย การสร้างภาพสามมิติพ้ืนฐาน
ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Basic 3D Visualization

๒. จ านวนหน่วยกิต3(2-2-5) บรรยาย-ปฏิบัติ

ค าอธิบายรายวชิา

ทฤษฎีและการฝึกปฏิบัติขั้นพ้ืนฐาน กระบวนการสร้างแบบจ าลอง 
3 มิติ การสร้างภาพ 3 มิติเสมือนจริงส าหรับสภาพแวดล้อม
ภายนอกและภายใน การจ าลองแสงเสมือนจริง การจ าลองวัสดุ
เสมือนจริง ด้วยนวัตกรรมดิจิทัลตามมาตรฐานสากล การเชื่อมโยง
ข้อมูลระหว่างโปรแกรม เทคนิคการปรับแต่งภาพพ้ืนฐานด้วย
โปรแกรมเสริม 

รูปแบบการสอน

Online/Onsite
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