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4.6 การดึงพื้นผิวตามแนวเส้น (Follow Me) 

การใช้งานเครื่องมือ Follow Me ใน Google SketchUp 

Follow Me เป็นเครื่องมือสำหรับปรับแต่งโมเดล และใช้สร้างรูปทรงต่างๆ การใช้งานเครื่องมือ Follow Me 
บนวัตถุจะมีลักษณะคล้ายๆกับการใช้เครื่องมือ Push/Pull จะแตกต่างกันตรงที่เครื่องมือ Follow Me นั้นจะ
วิ่งไปตามเส้นขอบของวัตถุในทิศทางที่เรากำหนด เรียกใช้งานได้โดยไปที่ เมนู —> Tools —> Follow Me 

 
 

 
หรือ เลือกได้จากชุดเครื่องมือ Modification จาก เมนู —> View —> Toolbars —> Modification 

 
 

 
▪ ลบมมุของวตัถุใหโ้คง้มน (วธิทีี ่1) 

ตัวอย่างที่จัดทำเป็นตัวอย่างง่ายๆในการใช้เครื่องมือ Follow Me และการใช้เส้นโค้ง Arc ตามข้ันตอนดังนี้ 

1. สร้างรูปทรงสี่เหลี่ยมข้ึนมาหนึ่งรูป แล้วใช้เครื่องมือ Arc (A) สร้างเส้นโค้งท่ีมุมด้านบนของสี่เหลี่ยม 
 

https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2Fe2242-toolsfollowme.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw04O9PLRdU6pSW_vUfuKW_k
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2Fe2242-toolsfollowme.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw04O9PLRdU6pSW_vUfuKW_k
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F59711-followme.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw2paWQL8GUhtOYmgGQY3YgP
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F59711-followme.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw2paWQL8GUhtOYmgGQY3YgP
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F65936-arca.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw0hAV61eh3bxLYE-qxEnWDl
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2Fe2242-toolsfollowme.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw04O9PLRdU6pSW_vUfuKW_k
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F59711-followme.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw2paWQL8GUhtOYmgGQY3YgP


 

 
2. ใช้เครื่องมือ Follow Me คลิก 1 ครั้งที่พ้ืนผิวตรงมุมด้านบนสวนที่้่ต้องการลบออกเพ่ือให้เกิดการโค้งมน 
แล้วลากเม้าส์ไปรอบๆ ตามขอบจนมาบรรจบกันแล้วให้คลิกเม้าส์อีกครั้ง ในขณะที่เราใช้เครื่องมือ หากเราใช้

มุมมอง X-Ray จะทำให้เราเห็นโครงสร้างภายใน และมองเห็นเส้นขอบทำให้ใช้เครื่องมือ Follow Me ได้
สะดวกขึ้น ดังภาพ 

 
 

 
Follow Me รอบๆรูปสี่เหลี่ยม 

 

https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F65936-arca.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw0hAV61eh3bxLYE-qxEnWDl
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F65936-arca.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw0hAV61eh3bxLYE-qxEnWDl
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F400c5-followme1.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw3vHu9JpE8r3mlZ8LIZPoSY
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F400c5-followme1.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw3vHu9JpE8r3mlZ8LIZPoSY
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F5a6c8-followme2.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw1R5SPhH-w7pFHiwNe_GJBD
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F65936-arca.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw0hAV61eh3bxLYE-qxEnWDl
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F400c5-followme1.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw3vHu9JpE8r3mlZ8LIZPoSY


 

 
ผลลัพธ์ที่ได้จากการ Follow Me 

▪ ลบมมุของวตัถุใหโ้คง้มน (วธิทีี ่2 อนันี ้แอดมนิใชบ้อ่ย) 

1. ใช้เครื่องมือ Select (กดคีย์ลัด Spacebar ) แล้วกดปุ่ม Ctrl เลือกเส้นขอบด้านที่ต้องการให้โค้งมนทั้ง 4 
เส้น ดังภาพ 

 
 

 
กดปุ่ม Ctrl แล้วเลือกเส้นขอบ 4 เส้น 

2. ขณะกดปุ่ม Ctrl ค้างไว้ ให้กดเครื่องมือ Follow Me แล้วคลิกพ้ืนผิวตรงมุมด้านที่ต้องการทำให้โค้งมน แล้ว
วัตถุจะถูกลบออกไปทันที ดังภาพ 

 

https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F5a6c8-followme2.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw1R5SPhH-w7pFHiwNe_GJBD
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F5a6c8-followme2.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw1R5SPhH-w7pFHiwNe_GJBD
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F0a11b-ctrlfollowme.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw211sLtiFGWmMHLuq1ZKR_O
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F0a11b-ctrlfollowme.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw211sLtiFGWmMHLuq1ZKR_O
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2Fef574-followme5.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw2LqDwPS5ST6dXwVdhdsqqZ
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F5a6c8-followme2.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw1R5SPhH-w7pFHiwNe_GJBD
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F0a11b-ctrlfollowme.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw211sLtiFGWmMHLuq1ZKR_O


 

 
Tips : 

นอกจากเครื่องมือ Follow Me จะใช้บนพื้นผิวด้านในของวัตถุแล้ว เรายังประยุกต์ใช้กับวัตถุท่ีอยู่รอบๆเส้น
ของด้านนอก ที่ไม่ใช่ตัววัตถุโดยตรงได้ เป็นวัตถุที่เราสร้างเพ่ิมเติมขึ้นมา ในตัวอย่างจะทำเป็นขาเก้าอ้ีเพ่ิมเติม

เป็นตัวอย่างเล็กๆน้อยๆ ขั้นตอนดังนี้ 

1. สร้างวัตถุเพ่ิมเติมดังตัวอย่างให้ติดกับเส้นขอบของวัตถุ 
 

 

 
วัตถุเพ่ิมเติม 

 

https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2Fef574-followme5.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw2LqDwPS5ST6dXwVdhdsqqZ
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2Fef574-followme5.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw2LqDwPS5ST6dXwVdhdsqqZ
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F3d04b-tipsfollowme1.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw1LGp6v--6bHGUM-uxDgGKH
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F3d04b-tipsfollowme1.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw1LGp6v--6bHGUM-uxDgGKH
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2Fd3d73-tipsfollowme2.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw1JhXrFSjlwwXRVOXte-ABF
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2Fef574-followme5.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw2LqDwPS5ST6dXwVdhdsqqZ
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F3d04b-tipsfollowme1.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw1LGp6v--6bHGUM-uxDgGKH


 

 
2. เพ่ือให้เราสามารถใช้เครื่องมือ Follow Me ได้สะดวกข้ึนควรเลือกมุมมองเป็น X-Ray เพ่ือให้เห็นโครงสร้าง
และเส้นของของวัตถุ จากนั้น ใช้เครื่องมือ Follow Me กับส่วนที่เพ่ิมเติมวัตถุ แล้วลากไปตามเส้นขอบของ

วัตถุต้นแบบ ดังภาพ 
 

 

 
Follow Me วัตถุเพ่ิมเติม รอบๆ สี่เหลี่ยม 

 

https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2Fd3d73-tipsfollowme2.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw1JhXrFSjlwwXRVOXte-ABF
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2Fd3d73-tipsfollowme2.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw1JhXrFSjlwwXRVOXte-ABF
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F27b01-tipsfollowme5.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw1lgAjcGijWZ6dLwzxJ5qGS
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F27b01-tipsfollowme5.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw1lgAjcGijWZ6dLwzxJ5qGS
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F2a34f-tipsfollowme6.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw2fN_fVuroICU9RQ3Qd6SRX
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2Fd3d73-tipsfollowme2.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw1JhXrFSjlwwXRVOXte-ABF
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F27b01-tipsfollowme5.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw1lgAjcGijWZ6dLwzxJ5qGS


 

 
ผลลัพธ์ที่ได้ 

การใช้เครื่องมือ Follow Me สามารถทำได้หลายรูปแล้วแต่ว่าจะสร้างในรูปแบบไหน หากต้องการให้สวยงาม
ต้องทำโมเดลให้มีความละเอียด ในตัวอย่างทำให้ดูคราวๆเพ่ือจุดประกายไอเดียให้กับอีกหลายๆคน ลองนำ

เครื่องมือ Follow Me ไปลองสร้างชิ้นงานใหม่ๆดูนะครับ 

ที่มา : http://edkrucom.blogspot.com/2012/09/follow-me-google-sketchup.html#more 
 

https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F2a34f-tipsfollowme6.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw2fN_fVuroICU9RQ3Qd6SRX
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F2a34f-tipsfollowme6.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw2fN_fVuroICU9RQ3Qd6SRX
https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Foccupationandtechnologym3.files.wordpress.com%2F2014%2F09%2F2a34f-tipsfollowme6.jpg&sa=D&sntz=1&usg=AOvVaw2fN_fVuroICU9RQ3Qd6SRX

