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บทท่ี 4 
ทกัษะการใช้ส่ืออิเลก็ทรอนิกส ์

ครูยุคดจิทิลัจ าเป็นตอ้งมคีวามรูแ้ละทกัษะการใชเ้ทคโนโลยดีจิทิลัจดัการเรยีนการสอน 

แต่การทีค่รูยุคดจิทิลัจะสามารถน าเทคโนโลยแีละสื่อดจิทิลัต่าง ๆ มาใชจ้ดัการเรยีนการสอนได้

อย่างช านาญ จ าเป็นต้องมคีวามรูเ้กี่ยวกบัเทคโนโลยดีจิทิลัและวธิกีารใช้งาน เพื่อจะสามารถ

ออกแบบกจิกรรมการเรยีนการสอนได้อย่างเหมาะสมและตอบสนองความตอ้งการของนักเรยีน 

โดยเฉพาะการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพราะเป็นสื่อใหม่ (new media)* ที่สามารถน าเสนอขอ้มูล

ความรู้ในรูปแบบของสื่อประสม (multimedia) และมปีระสทิธภิาพทัง้ในรูปแบบออฟไลน์และ

ออนไลน์ บทนี้ผูเ้ขยีนจะอธบิายถงึเทคนิคการใชส้ื่ออเิลก็ทรอนิกส์อย่างเหมาะสม และตวัอย่าง

การใชส้ือ่อเิลก็ทรอนิกสใ์นกระบวนการเรยีนการสอนตามแนวคดิการเรยีนรูยุ้คดจิทิลั 

 

4.1 ความหมายและประเภทของส่ืออิเลก็ทรอนิกส ์

พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑติยสถาน พ.ศ.2554 ระบุว่า “สื่อ” หมายถงึ สิง่ทีใ่ชต้ดิต่อให้

ถึงกนัหรอืชกัจูงให้รู้จกักนั และ “สื่อทางการศกึษา” หมายถึง วธิกีาร เครื่องมอื และอุปกรณ์ 

ต่าง ๆ ทีใ่ชใ้นการศกึษา สว่นค าภาษาองักฤษของสือ่คอื “media” มรีากศพัทม์าจากภาษาละตนิ 

แปลว่า ระหว่าง ฉะนัน้สือ่จงึเป็นตวักลางระหว่างครกูบันักเรยีน ทีถู่กน ามาใชใ้นการจดัการเรยีน

การสอน โดยเป็นได้ทัง้รูปธรรมและนามธรรม ซึ่งในอดตีสื่อการสอนจะมลีกัษณะเป็นรูปธรรม

ชดัเจน เช่น วสัดุอุปกรณ์การเรยีนการสอน สื่อของจรงิ สื่อสิง่พมิพ์ ได้แก่ หนังสอื แบบเรยีน 

แผนที่ รูปภาพ เป็นต้น แต่หลังจากเทคโนโลยีก้าวหน้าขึ้น สื่อที่น าเสนอข้อมูลสารสนเทศ

ทางการเรยีนรูก้ม็มีากขึน้ โดยเฉพาะใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศหรอืทีเ่รยีกว่า “สือ่อเิลก็ทรอนิกส”์ 

สื่ออิเล็กทรอนิกส์ (electronic media) คือสื่อที่ผลิตหรือพัฒนาขึ้นเพื่อใช้ควบคู่กับ

เครื่องมอื/อุปกรณ์ทางเทคโนโลย ี(เขมณัฏฐ์ มิง่ศริธิรรม, 2559) โดยมลีกัษณะเป็นสื่อที่บนัทกึ

สารสนเทศด้วยวิธีการทางเทคโนโลยใีนรูปแบบอกัขระดิจทิลั ไม่ว่าจะเป็นข้อความ ภาพนิ่ง 

 
* สือ่ใหม ่(New media) หมายถงึ เครื่องมอืสือ่สารรปูแบบใหมท่ีม่กีารน าเทคโนโลยสีมยัใหมเ่ขา้มาประกอบการ
สือ่สาร ท าใหส้ามารถรบัรูข้า่วสารและโตต้อบกนัไดอ้ย่างรวดเรว็ 
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ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว แผนภูม ิกราฟ วดิทิศันและเสยีง จงึไมส่ามารถอ่านไดด้ว้ยตาเปล่า 

ในทางการเรยีนการสอนสือ่อเิลก็ทรอนิกสจ์ะมลีกัษณะเป็น “สือ่ประสม” (multimedia)  

หากจ าแนกประเภทของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ตามแนวทางการใช้จะสามารถจ าแนกได้  

2 ประเภทใหญ่ ๆ ไดแ้ก่  สือ่อเิลก็ทรอกนิกสแ์บบออฟไลน์ และสื่ออเิลก็ทรอกนิกสแ์บบออนไลน์ 

1) ส่ืออิเล็กทรอกนิกส์แบบออฟไลน์ เป็นสื่อที่บรรจุข้อมูลสารสนเทศในรูปแบบ

อเิลก็ทรอนิกสห์รอืดจิทิลัเพื่อใชป้ระกอบการเรยีนรู ้ โดยครูเป็นผูจ้ดัท าขึน้แลว้ใหน้ักเรยีนศกึษา

หาความรู ้สรา้งองคค์วามรู ้และเรยีนรูผ้า่นสือ่อเิลก็ทรอนิกสท์ีค่รอูอกแบบขึน้นัน้ โดยนกัเรยีนจะ

เขา้ถึงขอ้มูลความรู้นัน้ได้ด้วยคอมพวิเตอร์หรอืเครื่องเล่นต่าง ๆ ให้ท าหน้าที่แปลงสญัญาณ

อิเล็กทรอนิกส์หรือดิจิทลัเป็นภาพและเสยีง ตวัอย่างสื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทนี้คือ หนังสอื

อิเล็กทรอนิกส์ (e-book) บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e-courseware) แผ่นเสยีง แผ่นภาพยนตร์  

ชุดสารคด ีเป็นตน้  

2) ส่ืออิเล็กทรอนิกส์แบบออนไลน์ เป็นสื่อสารสนเทศที่อยู่ในเครือข่ายออนไลน์ 

นักเรยีนจะเขา้ถงึไดต้อ้งใชค้อมพวิเตอร์ แทบ็เลต็ มอืถอืสมารท์โฟน ฯลฯ เชื่อมต่ออนิเทอรเ์น็ต 

มีทัง้แบบที่ครูจ ัดสร้างไว้หรือเป็นบริการขององค์กรต่าง ๆ ที่อนุญาตให้เข้าใช้งาน เช่น  

แอปพลเิคชนั โปรแกรม/ ซอฟแวร ์เวบ็เบราวน์เซอรห์รอืฐานขอ้มลูออนไลน์ เป็นตน้ จงึกล่าวได้

ว่า สื่ออเิลก็ทรอนิกสแ์บบออนไลน์ หมายถงึ สื่อทีใ่ช้ในการตดิต่อสื่อสารระหว่างบุคคลหรอืกลุ่ม

ผ่านช่องทางอิเล็กทรอนิกส์ ตัวอย่างเช่น อีเมล ห้องสนทนา (chatroom) กระดานสนทนา 

(webboard) แพลตฟอร์ม/แอปพลิเคชันเพื่อการประชุมออนไลน์ (video conference)  และ

โปรแกรมต่าง ๆ ทีช่่วยสรา้งหอ้งเรยีนเสมอืนจรงิ (virtual classroom) เป็นตน้ 

สื่ออิเล็กทรอนิกส์ทัง้แบบออฟไลน์และออนไลน์ต่างช่วยท าให้การเรียนรู้ด้วยตนเอง 

(self-learning) การเรียนรู้ทางไกล (distance learning) และการเรียนการสอนออนไลน์  

(e-learning) เป็นไปอยา่งมปีระสทิธภิาพ 

 

4.2 ตวัอย่างส่ืออิเลก็ทรอนิกสใ์นการเรียนการสอน 

4.2.1 ส่ืออิเลก็ทรอนิกสแ์บบออฟไลน์ มดีงันี้ 

• หนังสืออิเลก็ทรอนิกส ์(e-book)  

หนังสอือิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ย่อมาจากค าว่า electric book หมายถึง 

หนังสือที่สร้างขึ้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีลักษณะเป็นเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ โดย
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คุณลกัษณะของหนังสอือเิลก็ทรอนิกส์สามารถเชื่อมโยงไปยงัส่วนต่าง ๆ ของหนังสอื เวบ็ไซต์

ต่าง ๆ ตลอดจนมปีฏสิมัพนัธ์โตต้อบกบันักเรยีนได ้นอกจากนี้หนังสอือเิลก็ทรอนิกส์ยงัสามารถ

แทรกภาพ เสยีง ภาพเคลื่อนไหว แบบทดสอบ และสามารถสัง่พมิพเ์อกสารทีต่้องการออกทาง

เครื่องพมิพ์ได้ อีกประการหนึ่งที่ส าคญัคือ หนังสอือิเล็กทรอนิกส์สามารถปรบัปรุงข้อมูลได้

ทนัสมยัไดต้ลอดเวลา (เขมณฏัฐ ์มิง่ศริธิรรม, 2559) 

หนังสอือิเล็กทรอนิกส์มรีูปแบบการแสดงผลแบบ “พลกิ” (flip) อ่านคล้าย

กบัการเปิดหนังสอืจรงิ สามารถสรา้งใหแ้สดงผลขอ้มูลแบบหน้าเดีย่วหรอืหน้าคู่ (ซา้ย-ขวา) ได ้

ผูอ้่านจะกดปุ่ มถดัไปหรอืถอยหลงัอ่านเนื้อหาในหน้าต่าง ๆ ด้วยตนเอง สื่อประเภทนี้สามารถ

น าไปประยุกต์เพือ่สรา้งองคค์วามรูใ้หเ้กดิประโยชน์ต่อการเรยีนการสอนได ้ไม่ว่าจะเป็นหนงัสอื 

แบบเรียน สื่อการสอน เอกสารเผยแพร่ รายงานต่าง  ๆ ให้อยู่ในรูปแบบของหนังสือ

อเิลก็ทรอนิกส์ทีเ่ป็น 3 มติ ิท าใหผู้อ้่านเกดิความรูส้กึเหมอืนไดเ้รยีนรูจ้ากหนังสอืจรงิ เพื่อท าให้

การน าเสนอมคีวามน่าสนใจและมปีฏสิมัพนัธก์บัผูอ้่านมากขึน้ 

โปรแกรมที่นิยมใช้สร้างหนังสอือิเล็กทรอนิกส์มอียู่หลายโปรแกรม เช่น 

โปรแกรมชุด flip album, desktop author และ flip flash album เป็นต้น นอกจากนี้ การสร้าง

หนงัสอือเิลก็ทรอนิกสย์งัสามารถสรา้งผา่นเวบ็เบราวเ์ซอร์และแอปพลเิคชนั แลว้เผยแพรเ่ป็นสื่อ

อิเล็กทรอนิกส์แบบออนไลน์ ที่เรียกว่า online flipbook แต่จะต้องเสยีค่าใช้จ่ายหากต้องการ

ดาวน์โหลดไวเ้ป็นแบบออฟไลน์ เช่น Canva, Heyzine, FlipHTML5, PubHTML5, Anyflip และ 

Flipbuilder เป็นตน้ 

อย่างไรกด็ ีการพลกิหน้าของหนังสอือเิลก็ทรอนิกส์จะแตกต่างจากหนังสอื

เล่ม คอืหนังสอือเิลก็ทรอนิกสไ์ม่ไดม้กีารพลกิหน้าจรงิหากแต่เป็นไปในลกัษณะของการซอ้นทบั

กัน และสิ่งที่แตกต่างกันระหว่างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์กับหนังสือเล่มอย่างเด่นชัดคือ  

การปฏิสมัพนัธ์ ซึ่งอาจจะแตกต่างกนับ้างในหนังสอือิเล็กทรอนิกส์แต่ละเล่ม ทัง้นี้ขึ้นอยู่กับ

จุดประสงคก์ารใชง้านและการปฏสิมัพนัธจ์ากผูอ้่าน  
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ภาพท่ี 4.1 ตวัอย่างการสรา้งหนงัสอือเิลก็ทรอนิกสผ์า่นเวบ็เบราวเ์ซอร์ 

(ทีม่า: https://heyzine.com/flip-book/a2f8dfc388.html) 

• บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส ์(e-courseware) 

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e-courseware/ courseware e-learning) เป็นสื่อ

การเรยีนการสอนที่ถูกออกแบบใหอ้ยู่ในระบบอเิลก็ทรอนิกส์ เพื่อตอบสนองการเรยีนการสอน

ทางไกล (distance learning) โดยทัว่ไปบทเรยีนอเิลก็ทรอนิกสจ์ะมอีงคป์ระกอบหลกัทีค่ลา้ยคลงึ

กัน คือข้อความเสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และการเชื่อมโยงแบบปฏิสมัพันธ์ แต่หาก

ตอ้งการใหน้ักเรยีนเกดิความกระตอืรอืรน้หรอืสนใจใคร่รู้ บทเรยีนอเิลก็ทรอนิกส์ต้องมลีกัษณะ

เด่นและจุดสนใจเพิม่มากขึน้เพือ่กระตุน้ความสนใจของนกัเรยีน  

อนึ่ง บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่ดีจะมีคุณลักษณะส าคญั ดงันี้  (ถนอมพร 

เลาหจรสัแสง, 2545; Daliri, 2017) 

1) ใช้งานได้ทุกท่ีทุกเวลา 

บทเรยีนอเิลก็ทรอนิกส์ที่ดคีวรช่วยขยายโอกาสใหผู้เ้รยีนสามารถ

เขา้ถงึเนื้อหาบทเรยีนไดต้ามความสะดวก เขา้ถงึไดทุ้กที ่ทุกเวลา ทัง้แบบออนไลน์และออฟไลน์  

2) มีประสมส่ือท่ีหลากหลายเพ่ือช่วยพฒันาทกัษะท่ีจ าเป็น 

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่ดีควรใช้ประโยชน์จากสื่อประสมเพื่อ 

การประมวลผลสารสนเทศของนกัเรยีน ใหเ้กดิความรูค้วามเขา้ใจทีค่งทนมากขึน้ 

3) ใช้งานง่าย มีความยืดหยุ่น   

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที่ดีต้องจดัหาที่เนื้อหาที่เชื่อมโยงความรู้

อย่างหลากหลาย ไม่จ าเพาะเรื่องทีจ่ดัการเรยีนการสอน และควรเชื่อมโยงเนื้อหาวชิาการอื่น ๆ 

อยา่งยดืหยุน่ 
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4) ส่งเสริมการปฏิสมัพนัธ/์โต้ตอบและกระตุ้นการเรียนรู้ 

บทเรยีนอเิลก็ทรอนิกสท์ีด่ีควรเปิดโอกาสใหน้ักเรยีนได้โตต้อบกบั

เนื้อหาบทเรียน หรือโต้ตอบกับนักเรียนคนอื่น ๆ เช่น มีแบบฝึกหดั แบบทดสอบ ฯลฯ ให้

นกัเรยีนสามารถตรวจสอบความเขา้ใจดว้ยตนเอง และจดัหาเครื่องมอืทีใ่ชใ้นการสือ่สารเพื่อการ

ซกัถาม การปรกึษา การอภปิราย หรอืแสดงความคดิเหน็กบัครแูละเพือ่นนักเรยีนคนอื่น ๆ 

5) มีการทดสอบและสะท้อนผลได้ทนัที 

บทเรยีนอเิลก็ทรอนิกสท์ีด่ีควรออกแบบใหม้กีารวดัและประเมนิผล 

ที่จะใหผ้ลป้อนกลบัโดยทนัทแีก่นักเรยีน เพื่อใหน้ักเรยีนได้น าขอ้บกพร่องไปพฒันาการเรยีนรู้

ของตนเอง อาจเป็นการทดสอบก่อนเรยีน ระหว่างเรยีน หรอืหลงัเรยีนบทเรยีนเสรจ็สิน้ 

บทเรยีนอเิลก็ทรอนิกส์ที่นิยมใชแ้ละมกีารพฒันามาโดยตลอดคอื บทเรยีน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  (computer-assisted instruction: CAI) ลักษณะเป็นบทเรียนที่ ใช้

คอมพิวเตอร์เป็นสื่อในการน าเสนอเนื้อหา โดยนักเรียนจะศึกษาเนื้อหาด้วยตนเอง ตาม  

ความพรอ้ม ความถนัด และความสนใจของแต่ละบุคคล จงึกล่าวไดว้่าการเรยีนรูโ้ดยใชบ้ทเรยีน

อเิลก็ทรอนิกสม์ลีกัษณะเป็นการเรยีนการสอนรายบุคคล (individual instruction) 

  
ภาพท่ี 4.2 ตวัอย่างบทเรยีนคอมพวิเตอรช์่วยสอน (CAI) 

(ทีม่า: https://fastwork.co/user/caidesign/) 

 

4.2.2 ส่ืออิเลก็ทรอนิกสแ์บบออนไลน์ มดีงันี้ 

• สารานุกรมออนไลน์ เป็นบริการขององค์กรต่าง ๆ ที่จ ัดท าขึ้นเพื่อ

ฐานขอ้มูลความรูเ้กี่ยวกบัค าศพัท ์ค าจ ากดัความ หรอืขอ้มูลทางศาสตรต์่าง ๆ ใหผู้ส้นใจศกึษา

คน้ควา้ตอ้งเขา้ถงึไดผ้า่นทางเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต ตวัอยา่งผูใ้หบ้รกิารสารานุกรมออนไลน์ เช่น 

สารานุกรมไทยฉบบัเยาวชนของมูลนิธโิครงการสารานุกรมฯ ตามพระราชประสงค์รชักาลที่ 9 

(https://saranukromthai.or.th/) สารานุกรมและอนุกรมวธิานออนไลน์ของส านักราชบัณฑติย

สภา (https://lst.nectec.or.th/encyclopedia/) สารานุกรมวฒันธรรมไทยของศูนย์มานุษยวทิยา 
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สิรินธร (https://db.sac.or.th/thailand-cultural-encyclopedia/main.php) สารานุกรมปรัชญา

ออนไลน์ของสมาคมปรชัญาและศาสนาแห่งประเทศไทย (http://www.parst.or.th/philospedia/) 

เป็นตน้ 

• Google meet เป็นบรกิารการประชุมออนไลน์และการสือ่สารทางวดีทิศัน์ที่

ใหบ้รกิารโดย Google ซึ่งช่วยใหผู้ใ้ชส้ามารถเชื่อมต่อและประชุมกนัผ่านอนิเทอร์เน็ตได้อย่าง

สะดวกสบาย การใชง้าน Google Meet สามารถท าผ่านเวบ็เบราว์เซอร์หรอืแอปพลเิคชนัของ 

Google Meet บนอุปกรณ์มอืถอืหรอืคอมพวิเตอร ์ครจูงึสามารถใช ้Google Meet สรา้งหอ้งเรยีน

ออนไลน์และเชญินักเรยีนเขา้ร่วมไดทุ้กทีท่ีม่กีารเชื่อมต่ออนิเทอรเ์น็ต จะสรา้งเป็นหอ้งเรยีนรวม 

หรอืแบ่งห้องเรียนย่อยก็ได้ ในการเรยีนการสอนครูและนักเรยีนสามารถแบ่งปันหน้าจอเพื่อ

แสดงข้อมูลแก่กนั สามารถส่งข้อความสนทนาถึงทุกคนหรือส่วนบุคคลได้ อีกทัง้ยงัสามารถ

บนัทกึการประชุมเพือ่ใหผู้เ้ขา้ร่วมดภูายหลงั 

 
ภาพท่ี 4.3 ตวัอย่างการใช ้Google meet จดัการเรยีนการสอน 

(ทีม่า: Google meet) 

• MS teams หรือ  Microsoft teams เ ป็นแพลตฟอร์มการสื่ อสารและ 

การท างานร่วมกนัออนไลน์ที่พฒันาโดย Microsoft ซึ่งเป็นเครื่องมอืที่ช่วยให้ทมีหรอืกลุ่มงาน

สามารถท างานร่วมกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ครูสามารถใช้ MS Teams สร้างห้องเรียน

ออนไลน์ ส่งข้อความพูดคุย (chat) แบ่งปันไฟล์ดิจิทัล จัดการประชุมออนไลน์ และใช้งาน 

แอปพลเิคชนัอื่น ๆ ในบรบิทของการท างานร่วมกนัได้ นอกจากนี้ MS Teams ยงัมคีุณสมบตัิ

หรอืฟีเจอร ์(features) ร่วมกนัจดัการงานใน Microsoft office แบบประสานเวลา ช่วยใหน้กัเรยีน

สามารถท างานร่วมกบักลุ่มงานของตนไดส้ะดวกมากขึน้ 
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ภาพท่ี 4.4 ตวัอย่างการจดัการงานร่วมกนัใน MS team  

(ทีม่า: https://support.microsoft.com/th-th/office/) 

• Zoom เป็นแพลตฟอร์มการประชุมออนไลน์ที่ให้บริการการสื่อสารผ่าน 

การวดีทิศัน์คอลและการส่งขอ้ความพดูคุย ซึง่เป็นทีน่ิยมในการใชง้านท างานระยะไกลหรอืการ

ประชุมออนไลน์ในปัจจุบนั ครูสามารถใช้ Zoom สรา้งหอ้งเรยีนออนไลน์ เชญิชวนนักเรยีนเขา้

ประชุมผ่านลิงก์หรือรหสัเข้าร่วมการประชุม  แบ่งปันหน้าจอ ส่งข้อความพูดคุย และใช้งาน

ฟีเจอร์ต่าง ๆ อาท ิการสรา้งหอ้งประชุมย่อย (breakout room) หรอืการบนัทกึการประชุมเพื่อ

การตรวจสอบภายหลัง Zoom จึงมีคุณสมบัติคล้ายกับ Google meet แต่ Zoom มีฟีเจอร์ที่

สามารถรกัษาความปลอดภยัอนัเป็นผลดตี่อการประชุมและการท างานระยะไกลได้ดกีว่า เช่น 

การก าหนดค่าเริม่ตน้เพื่อปกป้องการประชุม ปกป้องขอ้มลู และการควบคุมการเขา้ถงึของผูร้่วม

ประชุมเพือ่ปกป้องความเป็นสว่นตวั เป็นตน้ 

 

ภาพท่ี 4.5 ตวัอย่างการตัง้ค่าเพือ่ปกป้องการประชุมของ Zoom  

(ทีม่า: https://explore.zoom.us/en/trust/security/) 

• Skype เป็นแพลตฟอร์มการสื่อสารที่ให้บริการการโทรศัพท์และการ 

วดีทิศัน์คอล (videocall) ผ่านอินเทอร์เน็ต ช่วยให้ผู้ใช้สามารถสื่อสารกนัได้ทัง้ในประเทศและ
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ระหว่างประเทศ สะดวก รวดเรว็ และไม่เสยีค่าใชจ้่าย Skype ยงัสามารถส่งขอ้ความพดูคุยและ 

การแบ่งปันไฟลด์จิทิลักบัผูท้ีส่นทนาดว้ยได ้ในทางการเรยีนการสอนครสูามารถใช ้Skype สรา้ง

โอกาสให้นักเรียนได้พูดคุยกับวิทยากรหรือผู้เชี่ยวชาญจากภายนอก และยงั เป็นเครื่องมอื

ช่วยเหลอื/สนบัสนุนนกัเรยีน ใชพ้ดูคุยใหค้ าปรกึษานกัเรยีนทีเ่รยีนรูท้างไกลได้ดว้ย 

 
ภาพท่ี 4.6 ตวัอย่างการ Skype เพือ่ใหน้กัเรยีนไดพ้ดูคุยกบัวทิยากรจากภายนอก 

(ทีม่า: https://www.compartirpalabramaestra.org/recursos/) 

• Google earth เป็นโปรแกรมทีใ่หบ้รกิารในรูปแบบของโลกเสมอืน ช่วยให้

ผูใ้ชส้ามารถเขา้ชมภาพถ่ายทางอากาศและแผนทีข่องโลกไดอ้ย่างละเอยีด ครสูามารถออกแบบ

กจิกรรมใหน้กัเรยีนใช ้Google earth ส ารวจภูมภิาคต่าง ๆ บนโลก คน้หาสถานทีส่ าคญัไดอ้ยา่ง

สนุกสนานและเสมอืนอยู่ในสถานทีจ่รงิ เพราะมีใชอ้งคป์ระกอบหรอืฟังก์ชนั (functions) การน า

ทางแบบ 3 มติ ิและฟังก์ชนัอื่น ๆ อกีมากมาย Google earth เป็นโปรแกรมไดร้บัการพฒันาให้

ทนัต่อความเปลีย่นแปลงของโลกอยูเ่สมอ  

 
ภาพท่ี 4.7 ตวัอย่างการส ารวจอุทยานแห่งชาตแิกรนดแ์คนยอน สหรฐัอเมรกิา ดว้ย Google earth 

(ทีม่า: https://maahalai.com/)  
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ตวัอย่างสื่ออเิลก็ทรอนิกส์ขา้งต้นล้วนเป็นสื่อทีไ่ด้รบัความสนใจมากในปัจจุบนั 

นักเรียนส่วนใหญ่คุ้นเคยกับสื่ออิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ การน ามาใช้ผู้สอนจะต้องน ามาใช้ให้

เหมาะสมหรอือาจผสมผสานหลาย ๆ สื่อเขา้ด้วยกนั อกีทัง้เน้นปฏสิมัพนัธร์ะหว่างนักเรยีนกบั

นกัเรยีน หรอืครกูบันกัเรยีน จะท าใหน้กัเรยีนเกดิการเรยีนรูไ้ดด้ขีึน้ 

 

4.3 แนวทางการใช้ส่ืออิเลก็ทรอนิกสเ์พ่ือการเรียนการสอน 

ดงัทีก่ล่าวมาแลว้ว่าสือ่อเิลก็ทรอนิกสม์หีลากหลายรปูแบบ การน าสือ่เหล่านัน้มาใชส้รา้ง

ประสบการณ์การเรียนรู้ที่น่าสนใจและตอบสนองกับแตกต่างหลากหลายของนักเรียน จึงมี

แนวทางที่หลากหลาย ผูเ้ขยีนจะขออธบิายแนวทางการใชส้ื่ออเิลก็ทรอนิกส์ตามขัน้ส าคญัของ

กระบวนการเรยีนการสอนดงันี้ 

1) ใช้น าเข้าสู่บทเรียน 

การเริม่ต้นบทเรยีนที่ดจีะท าใหค้รูสามารถตรวจสอบความรูเ้ดมิของนักเรยีน ช่วย

เชื่อมโยงจุดประสงค์การเรียนรู้ไปสู่เนื้อหาที่จะสอน ช่วยเตรียมความพร้อมทางร่างกายและ

อารมณ์ของนกัเรยีน การใชส้ือ่อเิลก็ทรอนิกสเ์พื่อช่วยเหลอืครใูหส้ามารถน าเขา้บทเรยีนไดอ้ย่าง

มปีระสทิธภิาพนัน้ จงึจ าเป็นต้องพจิารณาเลอืกใช้สื่อที่เร้าความสนใจในบทเรยีนแก่นักเรียน 

เปิดโอกาสให้นักเรียนได้สะท้อนความรู้/ประสบการณ์เดิม และสอดคล้องกบัจุดประสงค์การ

เรยีนรู ้อน่ึง การน าเขา้สู่บทเรยีนไม่ควรใชเ้วลามากเกนิไป ครจูงึควรเลอืกสือ่อเิลก็ทรอนิกสท์ี่ใช้

เวลาอยา่งเหมาะสมดว้ย 

2) ใช้ประกอบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

การเรยีนรู ้(learning) เป็นกระบวนการหรอืวธิกีารที่นักเรยีนใชใ้นการสรา้งความรู้

ความเข้าใจเชิงลึก (deep learning) ให้กับตนเองผ่านการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมี

เป้าหมาย มคีวามใฝ่ฝัน (passion) ที่จะประสบความส าเรจ็ในการเรยีนรูน้ัน้ ๆ (วชิยั วงษ์ใหญ่ 

และมารุต พฒัผล, 2563) ฉะนัน้การใชส้ือ่อเิลก็ทรอนิกสป์ระกอบการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้ตอ้ง

เป็นสื่อที่ช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างมปีระสทิธิภาพ สมัพนัธ์กบัจุดมุ่งหมายและ

เนื้อหาที่สอน เหมาะสมกับลกัษณะนักเรียน มีล าดบัขัน้ตอนการใช้ที่ชดัเจนเป็นระบบ และ

สง่เสรมิการเรยีนรูอ้ยา่งมสีว่นร่วม 
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3) ใช้ขยายความรู้ 

การขยายความรู้ หมายถึง การเชื่อมโยงความรู้/ประสบการณ์เดิมกับความรู้/

ประสบการณ์ใหม่ การจะน าสื่ออิเล็กทรอนิกส์มาช่วยเหลอืนักเรยีนในการเชื่อมโยงนี้ ครูต้อง

พจิารณาความรู้ความสามารถด้านเทคโนโลยสีารสนเทศของนักเรยีนมาเป็นแนวทางในการ

ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ และค านึงถึงความสอดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ด้วย สื่อ

อิเล็กทรอนิกส์ที่เหมาะสม อาทิ ฐานข้อมูลออนไลน์ โดยออกแบบกิจกรรมให้นักเรียนสบืค้น

ขอ้มูล รูปภาพ แผนที ่หรอืสารสนเทศต่าง ๆ ทีเ่กีย่วขอ้งกบับทเรยีน นอกจากนี้ ครูสามารถใช้

สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้ในการติดต่อสื่อสาร เช่น กระดานสนทนา ห้องสนทนา แพลตฟอร์ม 

การประชุมออนไลน์ ฯลฯ ใหน้กัเรยีนแลกเปลีย่นความรูซ้ึง่กนัและกนั 

4) ใช้สรปุบทเรียนและตรวจสอบผลการเรียนรู้ 

การสรุปเนื้อหาเป็นขัน้ตอนสุดท้ายของการจัดการเรียนการสอนในแต่ละครัง้  

การสรุปบทเรียนที่ดีจงึเป็นการรวบรวมสาระส าคญัของเนื้อหาหลกัเข้าไว้ด้วยกนั แล้วท าให้

นักเรียนเข้าใจบทเรียนได้อย่างถูกต้องและบริบูรณ์ ในขัน้สุดท้ายครูควรจดักิจกรรมที่ท าให้

นักเรียนสามารถรวบยอดความคิดความเข้าใจของตนเองในเนื้อหาบทเรียนได้ถูกต้องและ

ครบถ้วน กล่าวคือครูจ าเป็นต้องท าให้นักเรียนรู้ว่าก าลังเรียนอะไร และจะน าความรู้ไปใช้

ประโยชน์อย่างไรนอกจากนี้ครูยงัควรตรวจสอบว่านักเรยีนเกดิการเรยีนรูต้รงตามจุดมุ่งหมาย

หรอืไม ่อยา่งไร เพือ่การพฒันาการจดัการเรยีนการสอนครัง้ถดัไป ซึง่การน าสือ่อเิลก็ทรอนิกสท์ี่

จะน ามาใช้จึงต้องพิจารณาคุณสมบัติของสื่อแต่ละชนิด เช่น หากครูต้องการตรวจสอบผล 

การเรยีนรูข้องนกัเรยีนสามารถใชแ้บบทดสอบออนไลน์ หรอืหากตอ้งการใหน้ักเรยีนบอกวธิกีาร

น าความรูไ้ปใชป้ระโยชน์กส็ามารถใหเ้ขยีนรายงานหรอืบทความสง่ทางอเีมล เป็นตน้ 

นอกจากแนวทางต่าง ๆ ขา้งตน้ แลว้ การน าสือ่อเิลก็ทรอนิกสม์าใชใ้นการเรยีนการสอน 

ครูยงัควรค านึงถงึหลกัการส าคญัคอื ความทนัสมยั ความเป็นไปได้ในการจดัหาหรอืค่าใชจ้่ายที่

เหมาะสม และความสะดวกหรือความสามารถในการน าไปใช้งานด้วย เพราะการใช้สื่อ

อิเล็กทรอนิกส์ที่เหมาะสมจะช่วยเพิ่มความเข้าใจในบทเรียน พัฒนาศักยภาพ และสร้าง

ประสบการณ์เกีย่วกบัเทคโนโลยดีจิทิลัใหแ้ก่นกัเรยีน 
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4.4 การประยุกต์ใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ในการสอนสงัคมศึกษาแบบ

ห้องเรียนกลบัด้านสองทิศทาง 

แนวคิดการเรียนรู้ยุคดิจิทลัมอียู่มากมายดงัอธิบายส่วนหนึ่งไว้ในบทที่ 3 ผู้เขยีนจะ

ยกตัวอย่างการประยุกต์ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบผสมผสาน ซึ่งเป็น

แนวคิดที่ผสมผสานระหว่างการเรียนแบบเผชิญหน้า ( face-to-face learning) ในห้องเรียน

ร่วมกับการเรียนรู้ผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (computer-mediated instruction) หรือ 

การเรยีนการสอนออนไลน์ (e-learning) การจดัการเรยีนการสอนตามแนวคดิการเรยีนรู้แบบ

ผสมผสานสามารถด าเนินการได้หลายรูปแบบ (model) โดยรูปแบบที่ได้รบัความนิยมมากคอื 

“ห้องเรียนกลบัด้าน” (flipped classroom) แต่ในที่นี้ผู้เขยีนจะยกตวัอย่างถึงแนวคดิที่ต่อยอด

เพื่อลดข้อจ ากดัของห้องเรียนกลบัด้าน ที่เรียกว่า “ห้องเรียนกลบัด้านสองทศิทาง” (double-

flipped classroom) 

4.4.1 การเรียนรู้แบบผสมผสาน: ห้องเรียนกลบัด้านสองทิศทาง  
เพื่อให้เขา้ใจห้องเรยีนกลบัด้านสองทศิทาง ผู้อ่านควรรู้ว่าห้องเรยีนกลบัด้าน 

(flipped classroom) มีจุดเริ่มต้นจากหนังสือชื่อ “ from sage on the stage to guide on the 

side” ในปีค.ศ.1993 ของอลสินั คงิ (Alison King) แล้วเป็นที่นิยมอย่างมากหลงัปีค.ศ.2007 ที่ 

โจนาธาน เบริก์แมนน์ (Jonathan Bergmann) และแอรอน แซมส ์(Aron Sams) ครวูทิยาศาสตร ์

โรงเรียนมธัยมปลายวูดแลนด์พาร์ค รฐัโคโลราโด ประเทศสหรฐัอเมริกา น ามาใช้แก้ปัญหา

นักเรยีนถูกตดัเวลาเรยีนไปให้กบักจิกรรมของโรงเรยีน ซึ่งพวกเขาบนัทกึเทปวดีทิศัน์เนื้อหา

สาระการสอน แลว้ให้นักเรยีนน าไปศกึษาคน้ควา้ดว้ยตนเองทีบ่า้น จากนัน้ให้นักเรยีนน าเอาผล

การศึกษาและเรียนรู้ด้วยตนเอง กลับมาท ากิจกรรมการอภิปรายสบืค้นเพื่อหาบทสรุปของ

ค าตอบในชัน้เรียนอีกครัง้หนึ่ง โดยครูท าหน้าที่เป็นผู้ก ากับดูแลและให้ความช่วยเหลือ 

(facilitator) (Bergmann & Sams, 2012) 

จากที่กล่าวมาขา้งต้นจะเห็นว่าห้องเรียนกลบัด้านนัน้เป็นแนวคดิการจดัการ

เรยีนรูท้ี่ขบัเคลื่อนโดยครูเพยีงทางเดยีว กล่าวคอืครูเป็นผูอ้อกแบบการจดัการเรยีนรู ้ผลติสื่อ

การเรยีนรู ้และให้นักเรยีนเรยีนรูจ้ากสื่อที่ครูผลติ จากนัน้จงึท ากจิกรรมร่วมกนั หรอืกล่าวไดว้่า

นักเรยีนมบีทบาทเฉพาะในการเรยีนรู ้ดว้ยขอ้จ ากดัดงักล่าวจงึมคีวามพยายามในการพฒันาต่อ

ยอดแนวคดิใหน้ักเรยีนมบีทบาทขบัเคลื่อนการจดัการเรยีนรูด้ว้ย จงึถูกเรยีกว่า “หอ้งเรยีนกลบั

ดา้นสองทศิทาง” (double-flipped classroom) 
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จากการทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่า Bull (2014) 

Keengwe, Jaerd, and Onchwaari (2016) เสนอแนวคดิเกี่ยวกบัหลกัการส าคญัของหอ้งเรยีน

กลบัดา้นสองทศิทางไวส้อดคลอ้งกนั สรุปไดด้งันี้  

1) ครเูปิดโอกาสใหน้กัเรยีนเรยีนรูเ้นื้อหาออนไลน์ร่วมกนัอย่างอสิระ 

2) การจดัการเรยีนรูเ้กดิขึน้แบบสองทศิทางทัง้จากครแูละนกัเรยีน  

3) ครมูบีทบาทสรา้งเนื้อหาออนไลน์หรอืไฟลส์ือ่ประสมส าหรบัการเรยีนรู ้

4) นักเรียนมบีทบาทในการสร้างงานดิจิทลั (digital file) หรือไฟล์สื่อประสม 

(multimedia file) ตามทีค่รมูอบหมาย โดยยดึหลกัท างานร่วมกนั (collaboration)  

5) นกัเรยีนและครแูบ่งปันและตรวจสอบงานทีส่รา้งระหว่างกนั 

ข ณ ะ ที่  Keengwe, Jaerd and Onchwaari (2 0 1 6 ) Kehoe, Schofield, 

Branigan, and Wilmore (2018) อธบิายถงึกระบวนการจดัการเรยีนการสอนแบบหอ้งเรยีนกลบั

ดา้นสองทศิทาง สรุปไดด้งัภาพที ่4.8 

 
ภาพท่ี 4.8 กระบวนการจดัการเรยีนการสอนแบบหอ้งเรยีนกลบัดา้นสองทศิทาง  

• ขัน้ท่ี 1: ครูผลิตสื่อการสอนหรือสร้างงานดิจทิลัให้นักเรียนเรียนรู้เอง

อยา่งอสิระนอกหอ้งเรยีน  

• ขัน้ท่ี 2: น าผลการเรยีนรู้มาท ากิจกรรมการเรยีนรู้ร่วมกนัในห้องเรยีน

หรือผ่านเครือข่ายออนไลน์ ซึ่งกระบวนการจัดการเรียนรู้ทัง้สองวงจรนี้  คือลักษณะของ

กระบวนการจดัการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้าน แต่การจดัการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน

สองทศิทางเป็นการต่อยอดกจิกรรมหรอืกระบวนการเรยีนรูใ้นวงจรถดัไป 

• ขัน้ท่ี 3: ครูเปิดโอกาสให้นักเรยีนได้ศกึษาและสร้างงานดจิทิลั แล้วน า

ผลงานมาแบ่งปันหรอืแชรผ์่านเครอืขา่ยออนไลน์ เพื่อเรยีนรู ้ตรวจสอบหรอืประเมนิงานร่วมกนั

ทัง้นกัเรยีนและคร ู
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ฉะนัน้ ห้องเรียนกลับด้านสองทิศทางจึงมีการน าเทคโนโลยีดิจิทลัมาใช้ใน 

การจดัการเรยีนการสอนทีส่ามารถเกดิขึน้ไดท้ัง้แบบประสานเวลาและไมป่ระสานเวลา 

 

4.4.2 เทคนิคการใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์จัดการเรียนการสอนแบบ

ห้องเรียนกลบัด้านสองทิศทาง 
กระบวนการเรยีนการสอนแบบหอ้งเรยีนกลบัดา้นสองทศิทาง มกีารด าเนินการ

แบ่งเป็น 3 ขัน้ตอนใหญ่ ๆ ซึง่ครูสามารถน าสื่ออเิลก็ทรอนิกส์มาประยุกต์ใชใ้นแต่ละขัน้ตอนได้

ดงัตวัอยา่งต่อไปนี้ 

1) ขัน้ครสูร้างบทเรียนให้นักเรียนเรียนรู้นอกห้องเรียน 

1.1) ครูวิเคราะห์จุดมุ่งหมายตามหลักสูตรและเนื้อหาการสอน จากนัน้

ออกแบบสื่ออเิลก็ทรอนิกส์รูปแบบไฟล์งานดจิทิลัหรอืไฟล์สื่อประสม ที่นักเรยีนสามารถเรยีนรู้

สามารถควบคุมตวัแปรทางการเรยีนรู้ด้วยตนเอง ทัง้ในด้านเวลา สถานที่ แนวทางการเรยีนรู้ 

และอตัราการเรยีนรูข้องตนเอง ตวัอย่างเช่น สรา้งบทเรยีนอเิลก็ทรอนิกส์ในรูปแบบชุดกจิกรรม

การเรยีนรู ้(learning activities package) จดัท าวดีทิศัน์การสอน เป็นตน้ 

ส าหรบัเทคนิคการสรา้งชุดกจิกรรมการเรยีนรูท้ีจ่ะใหน้ักเรยีนใชเ้รยีนรูด้ว้ย

ตนเอง จ าเป็นตอ้งออกแบบใหแ้ตกต่างจากชุดกจิกรรมการเรยีนรูโ้ดยทัว่ไปทีใ่ชใ้นหอ้งเรยีน ครู

อาจใช้รูปภาพที่ดึงดูดความสนใจมาประกอบเนื้อหา ออกแบบกิจกรรมแต่ละหน่วยที่เน้นให้

นกัเรยีนไดฝึ้กคดิ วเิคราะห ์และเน้นการมสี่วนร่วมของนักเรยีน โดยอาจออกแบบกจิกรรมทีเ่ป็น

สถานการณ์ปัญหารอบ ๆ ตวันักเรยีน เพื่อใหพ้วกเขาสามารถน าประสบการณ์ในชวีติประจ าวนั

มาวเิคราะห์ค าตอบได้ ส่วนการบนัทกึและตดัต่อวดีทิศัน์การสอนสามารถใช้โปรแกรมต่าง ๆ 

ดงันี้ 

ตารางท่ี 4.1 โปรแกรมทีส่ามารถใชบ้นัทกึและตดัต่อวดีทิศัน์การสอน 

โปรแกรม คณุสมบติั ช่องทางดาวน์โหลด 

 
Loom เป็นเครื่องมอืช่วยในการบนัทกึวดีิ

ทศัน์หน้าจอของคอมพวิเตอร ์

https://www.loom.com/ 

 

VN Video Creator เป็นเครื่องมอืช่วย

สรา้งและแกไ้ขวดีทิศัน์ สามารถตกแต่ง ใส่

เพลง และอื่น ๆ 

https://www.vlognow.me/  
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โปรแกรม คณุสมบติั ช่องทางดาวน์โหลด 

 

KineMaster เป็นเครื่องมอืใชต้ดัต่อวดีิ

ทศัน์บนมอืถอืสมารท์โฟนได้ 

https://kinemaster.com/  

 

Capcut เป็นเครื่องมอืตดัต่อวดีทิศัน์และ

สรา้งเนื้อหามลัตมิเีดยีสัน้ ๆ  

มคีุณสมบตัทิีช่่วยในการตดัต่อวดีทิศัน์

อยา่งมอือาชพีดว้ยเครื่องมอืจดัการเสยีง

และภาพทีม่คีุณภาพสงู สามารถตดัต่อวดีิ

ทศัน์ไดง้า่ยและสะดวกผา่นทางมอืถอื

สมารท์โฟน 

https://www.Capcut.com/th-

th/  

 

Hitfilm Express เป็นเครื่องมอืตดัต่อวดีิ

ทศัน์คุณภาพสงู และไดร้บัความนิยมมาก 

เพราะมรีะบบ user interface จงึเขา้ใจและ

ใชง้านงา่ย 

https://hitfilm-express-for-

windows.th.uptodown. 

com/  

 

Adobe Premier Pro เป็นหนึ่งในโปรแกรม

ตดัต่อวดีทิศัน์ทีไ่ดร้บัความนิยมมากทีสุ่ด 

มคีุณสมบตัทิีช่่วยในการตดัต่อวดีทิศัน์

อยา่งมอือาชพี ใสเ่อฟเฟค ใสเ่พลง และ

ปรบัแต่งวดีทิศัน์ใหส้วยงาม และยงัมี

ความสามารถในการท างานร่วมกบั

โปรแกรมอื่น ๆ ในชุด Creative Cloud 

ของ Adobe อยา่งไมม่ขีอ้จ ากดั  

https://www.adobe.com/th_ 

th/products/premiere  

 

Video Studio Pro มรีะบบ user interface 

เป็นโปรแกรมทีเ่ขา้ใจและใชง้านงา่ย

เช่นกนั จงึเหมาะส าหรบัผูท้ีเ่ริม่ตน้ในการ

ตดัต่อวดีทิศัน์ 

https://www.videostudiopro.

com/en/products/video 

studio/pro/  

 

Openshot เป็นเครื่องมอืตดัต่อวดีทิศัน์

คลา้ย VideoStudio แต่สามารถใชง้านโดย

ไมเ่สยีค่าใชจ้่าย 

https://www.openshot.org/  



 

80 

1.2) เมื่อออกแบบบทเรยีนเรยีบรอ้ยแลว้ ครูสามารถผลติบทเรยีนเป็นสือ่ที่

อิเล็กทรอนิกส์ประเภทออฟไลน์ อาทิ จดัท าเป็นแผ่นซีดีรอม (CD-ROM) แล้วส่งให้นักเรียน

โดยตรง หรอืผลติเป็นสื่ออเิลก็ทรอนิกสป์ระเภทออนไลน์ เช่น บรรจุในแพลตฟอรม์ออนไลน์ให้

นกัเรยีนลงทะเบยีนเขา้ศกึษาเรยีนรู ้โดยสง่รายละเอยีดการเขา้ใชง้านผ่านเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต

แก่นกัเรยีน เป็นตน้ 

2) ขัน้นักเรียนท ากิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียน 

2.1) เมื่อนักเรยีนศกึษาบทเรยีนนอกหอ้งเรยีนแลว้ ในชัน้เรยีนครูสามารถ

จดักจิกรรมการสอนโดยใชส้ื่ออเิลก็ทรอนิกส์ได้อย่างหลากหลาย แต่ควรมุ่งเน้นการตรวจสอบ

ความรู้ความเข้าใจนักเรียนหลงัการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างอิสระ รวมถึงควรจดักิจกรรมเพื่อ

ขยายความรู้ความเข้าใจของนักเรียนเพิ่มเติม ซึ่งกระบวนการดังกล่าวครูสามารถน าสื่อ

อเิลก็ทรอนิกสม์าประยุกตใ์ชไ้ดด้งันี้ 

• ตัวอย่างสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถประยุกต์ใช้เพื่อตรวจสอบ

ความรู้ความเข้าใจนักเรียน เช่น แบบทดสอบออนไลน์ หรือแอปพลิเคชนัแบบปฏิสมัพันธ์ 

เชงิโตต้อบ (interactive multimedia) ฯลฯ ซึง่จะอธบิายในบทถดัไป 

• ตวัอย่างสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถประยุกต์ใช้เพื่อขยายความรู้

เพิม่เตมิแก่นักเรยีน เช่น ภาพยนตร์ เพลง และอื่น ๆ ที่ใชป้ระกอบการอธบิายของครู รวมถงึ

โปรแกรมคน้หา (search engine) ต่าง ๆ เช่น Google, Bing, Yahoo ฯลฯ ทีส่ามารถน ามาใชใ้ห้

นกัเรยีนคน้ควา้ขอ้มลูจากอนิเทอรเ์น็ตเพิม่เตมิ 

2.2) หวัใจส าคญัของห้องเรยีนกลบัด้านสองทศิทาง คอืการเปิดโอกาสให้

นักเรยีนได้เป็นผู้ออกแบบ/สร้างบทเรยีนของตนเอง แล้วแบ่งปันบทเรยีนนัน้กบัครูและเพื่อน

นักเรยีน โดยยดึหลกัการท างานร่วมกนั (collaboration) ฉะนัน้ก่อนเสรจ็สิน้กจิกรรมในชัน้เรยีน 

ครูต้องมอบหมายงานให้นักเรยีนสร้างสื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยควรก าหนดเป็นสื่อดจิทิลัหรอืสื่อ

อเิลก็ทรอนิกสป์ระเภทออนไลน์เพือ่จะแบ่งปันแก่ผูอ้ื่นไดง้า่ย 

อนึ่ง การมอบหมายใหน้ักเรยีนผลติสื่อดจิทิลั ยงัช่วยฝึกฝนและพฒันาการ

คดิสรา้งสรรค์เชงิดจิทิลั* ใหแ้ก่นักเรยีนดว้ย ดงัขอ้คน้พบของผูเ้ขยีนจากการทดลองจดักจิกรรม

การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านสองทิศทาง ในรายวิชาการออกแบบการเรียนรู ้

กลุ่มสาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษาระดบัมธัยมศกึษา แก่นักศกึษาชัน้ปีที ่3 สาขาวชิาสงัคมศกึษา 

 
* จุดมุง่หมายการเรยีนรูเ้ชงิพฤตกิรรมดา้นพุทธพิสิยัตามแนวคดิ Bloom’s Digital Taxonomy (2008) 
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คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสุนันทา ภาคเรยีนที่ 2 ปีการศกึษา 2563 เป็นเวลา  

5 สปัดาห ์พบว่านักศกึษาทัง้หมดจ านวน 62 คน มคีะแนนทดสอบผ่านเกณฑร์อ้ยละ 50 ทุกคน 

(คะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 14.50 เต็ม 20 คะแนน) และประเมินการคิดสร้างสรรค์เชิงดิจิทลัของ

นักศกึษาแต่ละกลุ่ม โดยใชเ้กณฑ์การประเมนิการสรา้งสรรค์งานดจิทิลั ( rubrics scoring) ของ 

Churches (2008) ที่แบ่งระดบัคุณภาพของการสร้างสรรค์และประสิทธิภาพของงานดิจิทัล

ออกเป็น 4 ระดบั พบว่าผลงานที่นักศึกษาสร้างและแบ่งปันกันในฟอรัม่เว็บไซต์รายวิชา มี

คุณภาพของการสรา้งสรรคแ์ละประสทิธภิาพของงานดจิทิลัระดบั 4 ทุกกลุ่ม คดิเป็นรอ้ยละ 100 

3) ขัน้นักเรียนสร้างบทเรียนและแบ่งปันการเรียนรู้ 

3.1) การน าสื่ออิเล็กทรอนิกส์มาประยุกต์ใช้ในการสร้างบทเรียนของ

นกัเรยีนยกตวัอยา่งได ้2 มติ ิไดแ้ก่ 

• มิติของนักเรียน นักเรียนสามารถใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์เป็น

เครื่องมอืช่วยเหลอืในการผลติได ้เช่น ใชแ้พลตฟอรม์การประชุมออนไลน์ในการวางแผนท างาน

ร่วมกนั ใชก้ลอ้งวดีทิศัน์หรอืมอืถอืสมารท์โฟนถ่ายท าสือ่ภาพยนตร ์เป็นตน้ 

• มิติของครู เมื่อมอบหมายให้นักเรียนสร้างบทเรียนและน ามา

แบ่งปันกนัแล้ว ครูยงัจ าเป็นต้องคอยแนะน าช่วยเหลอืนักเรยีน โดยการใชส้ื่ออเิลก็ทรอนิกส์ที่

สื่อกลางตดิต่อสือ่สารทางออนไลน์ เช่น การใหน้ักเรยีนสง่เคา้โครงบทเรยีนทีต่อ้งการผลติ/สรา้ง

ใหช้่วยแนะน าทางอเีมล การตอบขอ้สงสยั/ขอ้ซกัถามทางกระดานสนทนา การใหค้ าปรกึษาแบบ

กลุ่มผา่นทาง Skype, Google meet เป็นตน้ ซึง่เทคนิคการใชส้ือ่อเิลก็ทรอนิกสใ์นกระบวนการนี้ 

จะช่วยท าใหค้รกู ากบัดแูลใหบ้ทเรยีนทีน่กัเรยีนสรา้งมคีุณภาพและตรงตามจุดมุง่หมายได ้

3.2) การแบ่งปันงานที่สร้างขึ้นแก่ครูและเพื่อนนักเรียน สามารถน า 

แอปพลเิคชนับรหิารการเรยีนการสอนเขา้มาใช้ร่วมในกระบวนการนี้ได้ แต่จะขออธบิายเรื่อง

การใช้แอปพลเิคชนัในบทถดัไป ส าหรบัสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้นัน้ต้อง

ตอบสนองจุดมุ่งหมายของการแบ่งปันงานที่ต้องการให้นักเรียนและครูได้ร่วมกันเรียนรู้ 

ตรวจสอบ หรือประเมินงานที่สร้างขึ้น  ฉะนัน้ครูและนักเรียนควรร่วมกันก าหนดเกณฑ์ 

การประเมนิ และใชส้ื่ออเิลก็ทรอนิกส์เขา้มาช่วยในกระบวนการตรวจสอบและประเมนิผลด้วย 

เช่น การใช้แบบประเมนิออนไลน์ทาง Google form การเปิดช่องทางแสดงความคดิเหน็ หรอื

การสง่อเีมลสะทอ้นขอ้มลูไปยงัเจา้ของผลงาน เป็นตน้ 
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ภาพท่ี 4.9 ตวัอย่างการแบ่งปันบทเรยีนของนักศกึษาใน Google classroom 

(ทีม่า: Google classroom) 

จากตวัอย่างการน าสื่ออิเล็กทรอนิกส์มาประยุกต์ใช้ในกระบวนการเรยีนการสอนตาม

แนวคดิการเรยีนรู้แบบผสมผสาน จะเหน็ว่าสื่ออิเล็กทรอนิกส์มคีวามหลากหลายและน่าสนใจ 

ช่วยเหลอืการเรยีนการสอนออนไลน์ (e-learning) และสนับสนุนการเรยีนรูท้ี่เน้นนักเรยีนเป็น

ส าคญั โดยครูจะเปลีย่นบทบาทจากการเป็นผูบ้รรยายและป้อนขอ้มลูใหน้ักเรยีน มาเป็นผูจ้ดัหา

เนื้อหาวิชาการและจดัเตรียมการสอนที่เหมาะสมตามความต้องการและความสามารถของ

นักเรียน อีกทัง้ยังจะเป็นผู้อ านวยความสะดวกเพื่อให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างมี

ประสทิธภิาพ 
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สรปุท้ายบท 

ส่ือ คือสิ่งที่ใช้ติดต่อให้ถึงกันหรือชกัจูงให้รู้จกักัน ฉะนัน้ สื่อทางการศึกษา จึงเป็น

วธิกีาร เครื่องมอื และอุปกรณ์ต่าง ๆ ทีใ่ชเ้ป็นตวักลางระหว่างครูกบันักเรยีนในการจดัการเรยีน

การสอน ซึ่งมอียู่หลายประเภททัง้จบัต้องได้และจบัต้องไม่ได้ โดยสื่อการสอนที่ส าคญัในยุค

ดจิทิลัคอื สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่จ าแนกได้ 2 ประเภทใหญ่ ๆ ได้แก่ 1) ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์แบบ

ออฟไลน์ เป็นสื่อที่บรรจุข้อมูลสารสนเทศในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์หรือดิจิทัลเพื่อใช้

ประกอบการเรยีนรู ้นักเรยีนจะเขา้ถงึขอ้มูลความรูน้ัน้ไดด้ว้ยคอมพวิเตอรห์รอืเครื่องเล่นต่าง ๆ 

ใหท้ าหน้าทีแ่ปลงสญัญาณอเิลก็ทรอนิกสห์รอืดจิทิลัเป็นภาพและเสยีง ตวัอยา่งสือ่อเิลก็ทรอนิกส์

ประเภทนี้คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (e-courseware) 

แผ่นเสยีง แผ่นภาพยนตร์ ชุดสารคด ีเป็นต้น  2) ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์แบบออนไลน์ เป็นสื่อ

สารสนเทศที่อยู่ในเครอืข่ายออนไลน์ นักเรยีนจะเขา้ถงึได้ต้องใชค้อมพวิเตอร์ แทบ็เลต็ มอืถอื

สมาร์ทโฟน ฯลฯ เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต มทีัง้แบบที่ครูจดัสร้างไว้หรือเป็นบริการขององค์กร  

ต่าง ๆ ที่อนุญาตให้เขา้ใช้งาน เช่น แอปพลิเคชนั โปรแกรม/ ซอฟแวร์ เวบ็เบราวน์เซอร์หรอื

ฐานขอ้มูลออนไลน์ เป็นต้น จงึกล่าวได้ว่า สื่ออเิลก็ทรอนิกส์แบบออนไลน์ หมายถงึ สื่อที่ใชใ้น

การติดต่อสื่อสารระหว่างบุคคลหรอืกลุ่มผ่านช่องทางอิเล็กทรอนิกส์ ตวัอย่างเช่น อีเมล ห้อง

สนทนา (chatroom) กระดานสนทนา (webboard) แพลตฟอร์ม/แอปพลเิคชนัเพื่อการประชุม

ออนไลน์ (video conference)  อาทิ Google meet, MS team, Zoom, Skype และโปรแกรม 

ต่าง ๆ ทีช่่วยสรา้งหอ้งเรยีนเสมอืนจรงิ (virtual classroom) เช่น Google earth เป็นตน้ 

สื่ออิเล็กทรอนิกส์ทัง้แบบออฟไลน์และออนไลน์ต่างช่วยท าให้การเรียนรู้ด้วยตนเอง 

(self-learning) การเรียนรู้ทางไกล (distance learning) และการเรียนการสอนออนไลน์  

(e-learning) เป็นไปอย่างมปีระสทิธภิาพ โดยการน าสื่ออเิลก็ทรอนิกสม์าใชใ้นการเรยีนการสอน

สามารถปฏบิตัใิชไ้ดทุ้กขัน้ตอน คอืใชน้ าเขา้สู่บทเรยีน ใชป้ระกอบการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้ใช้

ขยายความรู ้และใชส้รุปบทเรยีนและตรวจสอบผลการเรยีนรู ้

ตัวอย่างของการประยุกต์ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ตามแนวคิดการเรียนรู้ยุคดิจิทลั เช่น  

การเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลบัด้านสองทิศทาง (double-flipped classroom) ซึ่งเป็น

การเรยีนรู้แบบผสมผสาน (blended learning) และต่อยอดมาจากห้องเรยีนกลบัด้าน (flipped 

classroom) และมหีลกัการส าคญัคอื 1) ครูเปิดโอกาสใหน้ักเรยีนเรยีนรูเ้นื้อหาออนไลน์ร่วมกนั

อย่างอสิระ 2) การจดัการเรยีนรูเ้กดิขึน้แบบสองทศิทางทัง้จากครูและนักเรยีน 3) ครูมบีทบาท
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สรา้งเนื้อหาออนไลน์หรอืไฟล์สื่อประสมส าหรบัการเรยีนรู้ 4) นักเรยีนมบีทบาทในการสรา้งงาน

ดจิทิลั (digital file) หรอืไฟลส์ือ่ประสม (multimedia file) ตามทีค่รมูอบหมาย โดยยดึหลกัท างาน

ร่วมกนั (collaboration) และ 5) นักเรียนและครูแบ่งปันและตรวจสอบงานที่สร้างระหว่างกัน 

ดงันัน้เมื่อครูจงึสามารถสื่ออเิลก็ทรอนิกส์มาประยุกต์ใชไ้ดทุ้กขัน้ตอน ตัง้แต่ขัน้ครูสรา้งบทเรยีน

ใหน้ักเรยีนเรยีนรูน้อกหอ้งเรยีน ขัน้นักเรยีนท ากจิกรรมการเรยีนรูใ้นหอ้งเรยีน และขัน้นักเรยีน

สรา้งบทเรยีนและแบ่งปันการเรยีนรู ้ซึง่งการน าสื่ออเิลก็ทรอนิกส์มาประยุกต์ใชน้ี้สอดคล้องกบั

แนวคดิบทบาทครูยุคดจิทิลั เพราะครูจะเปลี่ยนบทบาทจากผู้บรรยายมาจดัการเรยีนการสอน

ดว้ยสือ่ดจิทิลัมากขึน้ 
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