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ผู้นำการสร้างมืออาชีพเพ่ือพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน 
A leader in producing professionals for sustainable social development 

รายละเอียดของรายวิชา  
Course Specification (TQF3/OBE3) 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป  
Section 1 General Information 

1. รหัสและชือ่รายวิชา 
   ไทย   FDD1104 การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์  
   อังกฤษ  FDD1104 Computer-Aided Drawing 
2. จำนวนหนว่ยกิต 
    3(2-2-5) หน่วยกิต 
3. หมวดวิชา 
    วิชาบังคับ 
4. อาจารย์ผู้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
    อาจารย์ผูร้บัผิดชอบรายวิชา : อาจารย ์ดร.ดวงใจ ลิ้มศักดิ์ศร ี 
    อาจารย์ผูส้อน : อาจารย์ ดร.ดวงใจ ลิม้ศักดิ์ศรี  
    สถานที่ติดต่อ : อาคาร 58 คณะศิลปกรรมศาสตร ์  
    e-mail : Doungjai.li@ssru.ac.th 
5. ภาคการศึกษาและชัน้ปีทีเ่รียน 
    ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2569  ชั้นปีที ่1 
6. รายวิชาที่ตอ้งเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้าม)ี 
    ไม่ม ี
7. รายวิชาที่ตอ้งเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้าม)ี 
    ไม่มี 
8. สถานที่เรียน 
    อาคาร 58 คณะศิลปกรรมศาสตร ์ 
9. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
    [คลิกพิมพ์]  
10. ความสอดคล้องระหว่างรายวิชากับเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยนื (SDGs) 
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    รายวิชา FDD1104 การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ สอดคล้องกับ SDG 4 การศึกษาที่มีคุณภาพ โดยพัฒนา
ความรู้และทักษะดิจิทัลด้านการเขียนแบบสองมิติ และสง่เสริมการเรียนรู้ผ่านการฝึกปฏิบัติจริง นอกจากนี้ยัง
สนับสนุน SDG 8 ด้านการพัฒนาทักษะวิชาชีพ SDG 9 ดา้นการใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมดิจิทัล SDG 12 ด้าน
การลดการใช้ทรัพยากรด้วยกระบวนการทำงานแบบดิจิทัล และ SDG 16 ด้านความรับผิดชอบ จริยธรรม และการ
เคารพลิขสิทธิ์ในการใช้โปรแกรมและผลงานดิจิทัล
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หมวดที่ 2 คำอธิบายรายวิชาและผลลัพธก์ารเรียนรู้ระดบัรายวิชา 
Section 2 Course Description and Course Learning Outcomes: CLOs 

1. คำอธบิายรายวิชา 
ภาษาไทย    
เทคนิคการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการสร้างเส้น รูปรา่ง รูปทรง การเขียนแบบวัตถุ       การเขยีน 

แบบเชิงพ้ืนที่ พิมพ์เขียวดิจิทัล การเขียนแบบสองมิติและสามมิติได้อย่างถูกต้อง ด้วยนวัตกรรมดิจิทัลตาม
มาตรฐานสากล 

ภาษาอังกฤษ   
Techniques for using computer programs to create lines; forms; shapes; object drawings;  

spatial drawings; digital blueprint; accurate two-dimensional and three-dimensional drawings 
with digital innovations according to international standards 

2. จำนวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย 
การฝึกปฏิบัต/ิงาน 

ภาคสนาม/การฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

30 ชั่วโมง/ภาคเรียน 
2 ชั่วโมง/สัปดาห ์

30 ชั่วโมง/ภาคเรียน 
 2 ชั่วโมง/สัปดาห ์

75 ชั่วโมง/ภาคเรียน 
5 ชั่วโมง/สัปดาห ์

ประเภทรายวิชา  บรรยาย  ฝึกปฏิบัต ิ
3. จำนวนชั่วโมงให้คำปรึกษานักศึกษารายบุคคล 

3.1 การให้คำปรึกษาทางวิชาการ (อย่างน้อย 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์) 
3.2 การนำเทคโนโลยดีิจิทัลมาใช้ในการใหค้ำปรึกษาทางวิชาการ 

4. จุดมุ่งหมายรายวิชา 
2.1 อธิบายแนวคิด ทฤษฎี ปรัชญา และขั้นตอนของกระบวนการคิดเชิงออกแบบและศิลปะการเล่าเรื่อง 

รวมถึงความสัมพันธ์กับการออกแบบสถาปัตยกรรม สภาพแวดล้อม เทคโนโลยี และนวัตกรรมดิจิทัลได้อย่าง
ถูกต้อง 

2.2 วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลเพื่อระบุปัญหา ความต้องการ และโอกาสในการออกแบบ จากการ
เปลี่ยนแปลงด้านสภาพแวดล้อม เทคโนโลย ีวิถีชีวิต และสังคม เพื่อกำหนดแนวทางแก้ปัญหาที่เหมาะสมกับบริบท 

2.3 ประยุกต์ใช้กระบวนการคิดเชิงออกแบบและเทคนิคการเล่าเรื่องในการพัฒนาแนวคิดหรืองานสร้างสรรค์ ที่
สามารถสื่อสารคุณค่า อัตลักษณ์ แบรนด์ หรือสถานะออนไลน์ได้อย่างน่าสนใจและเช่ือมโยงกับกลุ่มเป้าหมาย 
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2.4 สื่อสาร นำเสนอ และทำงานร่วมกับผู้อื่นในการพัฒนาผลงานออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล โดยเลอืกใช้
เครื่องมือและวิธีการที่เหมาะสม พร้อมปฏิบตัิงานตามจริยธรรม ข้อกฎหมาย ข้อบังคับ และกฎหมายทรัพย์สินทาง
ปัญญา 
5. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) 

CLO 1 อธิบาย หลักการเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ ระบบพิกัด มาตราส่วน ประเภทของเส้น รูปร่าง รูปทรง 
และมาตรฐานการเขียนแบบดิจิทัลที่ใชใ้นงานออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัลได้อย่างถูกต้อง 

CLO 2 ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในการสรา้ง แก้ไข และจัดองค์ประกอบของเส้น รูปร่าง รูปทรง และแบบ
วัตถุสองมิติ โดยกำหนดขนาด มาตราส่วน สญัลักษณ์ และรายละเอียดของแบบได้อย่างถูกต้องตามมาตรฐาน 

CLO 3 สร้างและนำเสนอ แบบเชิงพื้นที่ แบบสามมิติ และพิมพ์เขียวดิจิทัลจากโจทย์ทีก่ำหนด โดยเลือกใช้
คำสั่ง เทคนิค และกระบวนการทำงานของโปรแกรมได้อย่างเหมาะสมและสามารถแกไ้ขปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่าง
การปฏิบัติงานได้ 

CLO 4 ปฏิบัติงานเขียนแบบดิจิทัล ด้วยความรับผิดชอบ มีระเบียบวินัย ความละเอียดรอบคอบ เคารพลิขสิทธิ์
ของโปรแกรมและผลงาน ใช้ทรัพยากรดิจิทัลอย่างมีจริยธรรม และส่งผลงานตามรูปแบบและเวลาที่กำหนด 
6. ความสัมพนัธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes – PLOs) และ
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) 

PLOs ความรู้ (K) ทักษะ (S) จริยธรรม (E) คุณลักษณะ (C) 
PLO 1 อธิบายแนวคิด ทฤษฎีการ
ออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล 

✓ ✓ ✓ ✓ 

สื่อสารและนำเสนองานทั้งรูปแบบ
รายบุคคลและทำงานเป็นทีมโดย
ใช้เครื่องมือและวิธีการ ที่เหมาะสม
ตามบริบทของงานที่ได้รับ
มอบหมาย 

    

PLO 3 สื่อสารและนำเสนอผลงาน
การออกแบบด้วยภาษาอังกฤษ 

    

PLO 4 ปฏิบัติงานด้านการ
ออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัลที่
สอดคล้องกับจรรยาบรรณวิชาชีพ 

    

PLO 5 ปฏิบัติงานด้านการ
ออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัลตาม
กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา 

    



 

 

 
รหัสวิชา  FDD1104 
ชื่อรายวิชา การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 
หน่วยกิต 3(2-2-5) 

ระดับปริญญา  ตรี  
หลักสูตร  ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
คณะ/วิทยาลัย  ศิลปกรรมศาสตร์ 

 

ผู้นำการสร้างมืออาชีพเพ่ือพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน 
A leader in producing professionals for sustainable social development 

PLOs ความรู้ (K) ทักษะ (S) จริยธรรม (E) คุณลักษณะ (C) 
PLO 6 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สำหรับการออกแบบและ
นวัตกรรมดิจิทัลได้ 

    

PLO 7 ออกแบบงานสร้างสรรค์ใน
สายอาชีพด้านการออกแบบและ
นวัตกรรมดิจิทัล 

    

PLO 8 ดำเนินการวิจัยด้านการ
ออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล 

    

PLO 9 ปฏิบัติงานในสถาน
ประกอบการโดยใช้ความรู้ด้านการ
ออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัลตาม
กฎระเบียบและข้อบังคับของ
องค์กร พร้อมดำเนินการปรับปรุง
และแก้ไขข้อผดิพลาดที่เกิดขึ้นจาก
งานที่รับผิดชอบ 

    

 
 ความสอดคลอ้งของ PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 
PLO 1 อธิบายแนวคิด ทฤษฎีการ
ออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล 

     

สื่อสารและนำเสนองานทั้งรูปแบบ
รายบุคคลและทำงานเป็นทีมโดยใช้
เครื่องมือและวิธีการ ที่เหมาะสมตาม
บริบทของงานที่ได้รับมอบหมาย 

     

PLO 3 สื่อสารและนำเสนอผลงานการ
ออกแบบด้วยภาษาอังกฤษ 

     

PLO 4 ปฏิบัติงานด้านการออกแบบ
และนวัตกรรมดิจิทัลที่สอดคล้องกับ
จรรยาบรรณวิชาชีพ 

     

PLO 5 ปฏิบัติงานด้านการออกแบบ
และนวัตกรรมดิจิทัลตามกฎหมาย
ทรัพย์สินทางปัญญา 

     

PLO 6 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสำหรับ
การออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัลได ้

     

PLO 7 ออกแบบงานสร้างสรรค์ในสาย
อาชีพด้านการออกแบบและนวัตกรรม
ดิจิทัล 
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 ความสอดคลอ้งของ PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 
PLO 8 ดำเนินการวิจัยด้านการ
ออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัล 

     

PLO 9 ปฏิบัติงานในสถาน
ประกอบการโดยใช้ความรู้ด้านการ
ออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัลตาม
กฎระเบียบและข้อบังคับขององค์กร 
พร้อมดำเนินการปรับปรุงและแก้ไข
ข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นจากงานที่
รับผิดชอบ 

     

เกณฑ์ประการประกันคุณภาพ: 1.2 หลักสูตรแสดงถึงการกำหนดผลลพัธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของทุกรายวิชา โดย
ถูกออกแบบและได้รับการจัดรูปแบบอย่างเหมาะสมและสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) กรณีไม่ได้ใช้หลักสูตรแบบ OBE  

LOs/CLOs 
คุณธรรม 
จริยธรรม 

ความรู ้
ทักษะ
ทาง

ปัญญา 

ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล

และความ
รับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง

ตัวเลข การสือ่สาร 
และการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ทักษะการ 
จัดการเรียนรู ้
(เฉพาะครุ
ศาสตร์) 

LO1/CLO1  ✓ ✓  ✓  

LO2/CLO2  ✓   ✓  

LO3/CLO3   ✓  ✓  

LO4/CLO4  ✓ ✓  ✓  

LO5/CLO5 ✓   ✓   
 
7. การปรับปรงุรายวิชาตามข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้สว่นเสีย (เปิดสอนรายวิชานี้ครั้งแรกไม่ต้องกรอก) 

ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้สว่นเสีย การปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 
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เกณฑ์ประการประกันคุณภาพ: 3.6 ข้อมูลการปรับปรุงรายวิชาตามข้อเสนอแนะจากผูม้ีส่วนได้ส่วนเสีย เพื่อแสดง
ว่ากระบวนการเรียนการสอนมีการปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้มั่นใจว่าตอบโจทย์ความต้องการของ
ภาคอุตสาหกรรมการทำงาน และสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
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หมวดที่ 3 การพัฒนาผู้เรียนที่สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ระดบัรายวิชา (CLOs) 
Section 3 Student Improvement in relation to Course Learning Outcomes (CLOs) 

 
1. ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรยีนรู้ระดบัรายวิชา (CLOs) กับวิธีการสอน การวัดและการ
ประเมนิผล 

CLOs 
ระบุ

ผลลัพธ ์
วิธีการสอนและการให้ผลป้อนกลับ  

(Active Learning) 
(ต้องสัมพนัธก์ับหมวด 2 ข้อ 6) 

วิธีวัดและ
ประเมนิผล 

CLO 
1 

K บรรยายแบบมีส่วนร่วมเก่ียวกับหลักการและมาตรฐานการเขียนแบบ 
และชนิดของเส้น อภิปรายและวิเคราะห์ข้อผิดพลาดจากตัวอย่างงาน
เขียนแบบ 

อธิบายแนวคิดและ
ทฤษฎีการ
ออกแบบและ
นวัตกรรมดิจิทัล 

CLO 
2 

S การสาธิตการใช้คำสั่งของโปรแกรมแบบเป็นขั้นตอน การฝกึปฏิบัติ
ตามตัวอย่าง 

ประยุกต์ใช้ความรู้
และเครื่องมือ
ดิจิทัลเบื้องต้นใน
การปฏิบัติงาน
ออกแบบ 

CLO 
3 

S/C การกำหนดโจทย์ออกแบบพื้นที่หรือวัตถุที่ต้องจัดทำทั้งแบบสองมิติ
และสามมิติ การวิเคราะห์โจทย์ วางแผนขั้นตอน และเลือกใช้คำสั่งที่
เหมาะสม 

จัดการและ
แก้ปัญหาโจทย์
ด้านการออกแบบ
และนวัตกรรม
ดิจิทัล 

CLO 
4 

E/C การกำหนดข้อตกลงการเรียนรู้และมาตรฐานการส่งงาน สอดแทรก
เรื่องลิขสิทธิ์โปรแกรม แบบ และทรัพยากรดิจิทัล จัดโครงสร้างข้อมูล 
และสำรองไฟล์อย่างเป็นระบบ การทำงานรายบุคคลและงานกลุ่ม 
การสะท้อนผลการเรียนรู้และประเมินตนเองหลังการทำงาน 

แสดงพฤติกรรม
การทำงานอย่างมี
จริยธรรมและมี
ความรับผิดชอบใน
การใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล 
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2. การกำหนดดัชนีผลลัพธ์การเรียนรู้ (Outcome Index) 
CLO 1: อธิบาย หลักการเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ ระบบพิกัด มาตราส่วน ประเภทของเส้น รูปร่าง รูปทรง 
และมาตรฐานการเขียนแบบดิจิทัลที่ใชใ้นงานออกแบบและนวัตกรรมดิจิทัลได้อย่างถูกต้อง 
ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy):  
พฤติกรรมที่แสดงออกที่ต้องประเมิน (Action Verb):  

Below Expectation 
ผลลัพธ์ทีแ่สดงออก 

ต่ำกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง 
(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 
ผลลัพธ์ทีแ่สดงออก 

ตรงตามเกณฑ์ที่คาดหวัง 
(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 
ผลลัพธ์ทีแ่สดงออก 

สูงกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง 
(Performance 80% - 100%) 

อธิบายหลักการและมาตรฐานการ
เขียนแบบดิจิทลัได้บางส่วน แต่ยังมี
ข้อผิดพลาด ขาดความครบถ้วน 
และไม่สามารถเชื่อมโยงกับการใช้
งานได้อย่างชัดเจน 

อธิบายหลักการและมาตรฐานการ
เขียนแบบดิจิทลัได้ถูกต้อง 
ครบถ้วนในสาระสำคัญ และ
เชื่อมโยงกับการใช้งานด้านการ
ออกแบบได ้

อธิบายหลักการและมาตรฐานการ
เขียนแบบดิจิทลัได้ถูกต้องครบถ้วน 
วิเคราะห์เปรียบเทียบ และ
ยกตัวอย่างการประยุกต์ใช้ในงาน
ออกแบบได้อย่างชัดเจนและ
เหมาะสม 

 
CLO 2: ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในการสร้าง แก้ไข และจดัองค์ประกอบของเส้น รูปร่าง รูปทรง และแบบ

วัตถุสองมิติ โดยกำหนดขนาด มาตราส่วน สญัลักษณ์ และรายละเอียดของแบบได้อย่างถูกต้องตามมาตรฐาน 
ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy):  
พฤติกรรมที่แสดงออกที่ต้องประเมิน (Action Verb):  

Below Expectation 
ผลลัพธ์ทีแ่สดงออก 

ต่ำกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง 
(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 
ผลลัพธ์ทีแ่สดงออก 

ตรงตามเกณฑ์ที่คาดหวัง 
(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 
ผลลัพธ์ทีแ่สดงออก 

สูงกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง 
(Performance 80% - 100%) 

ใช้โปรแกรมสรา้งและแก้ไขแบบ
สองมิติได้บางส่วน แต่ยังมี
ข้อผิดพลาดด้านขนาด มาตราส่วน 

ใช้โปรแกรมสรา้ง แก้ไข และจัด
องค์ประกอบแบบสองมิติได้ถูกต้อง
ตามโจทย์ โดยกำหนดขนาด 

ใช้โปรแกรมสรา้งและแก้ไขแบบ
สองมิติได้อย่างถูกต้อง แม่นยำ 
และมีประสทิธิภาพ สามารถ
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สัญลักษณ์ การจัดองค์ประกอบ 
และต้องได้รับคำแนะนำในการ
ปฏิบัติงาน 

มาตราส่วน สัญลักษณ ์และ
รายละเอียดได้ตามมาตรฐาน 

เลือกใช้คำสั่ง ตรวจสอบ แก้ไข
ข้อผิดพลาด และจัดทำแบบที่
สมบูรณ์ได้ด้วยตนเอง 

 
CLO 3 : สร้างและนำเสนอ แบบเชิงพ้ืนที่ แบบสามมิติ และพิมพ์เขียวดิจิทัลจากโจทย์ทีก่ำหนด โดยเลือกใช้
คำสั่ง เทคนิค และกระบวนการทำงานของโปรแกรมได้อย่างเหมาะสมและสามารถแกไ้ขปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่าง
การปฏิบัติงานได้ 
ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy):  
พฤติกรรมที่แสดงออกที่ต้องประเมิน (Action Verb):  

Below Expectation 
ผลลัพธ์ทีแ่สดงออก 

ต่ำกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง 
(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 
ผลลัพธ์ทีแ่สดงออก 

ตรงตามเกณฑ์ที่คาดหวัง 
(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 
ผลลัพธ์ทีแ่สดงออก 

สูงกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง 
(Performance 80% - 100%) 

สร้างแบบเชิงพื้นที่ แบบสามมิติ 
และพิมพ์เขียวดิจิทัลได้บางส่วน แต่
ผลงานยังไม่ครบถ้วน มี
ข้อผิดพลาด และไม่สามารถ
เลือกใช้เทคนิคหรือแก้ไขปัญหาได้
ด้วยตนเอง 

สร้างและนำเสนอแบบเชิงพื้นที่ 
แบบสามมิติ และพิมพ์เขียวดิจิทัล
ได้ครบถ้วนตามโจทย์ เลือกใช้คำสั่ง
และเทคนิคได้เหมาะสม และแก้ไข
ปัญหาพื้นฐานได ้

สร้างและนำเสนอแบบเชิงพื้นที่ 
แบบสามมิติ และพิมพ์เขียวดิจิทัล
ได้อย่างถูกต้องสมบูรณ์ เลือกใช้
เทคนิคได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
สามารถวิเคราะห์และแก้ไขปญัหาที่
ซับซ้อนได้ด้วยตนเอง 

 
CLO 4: ปฏิบัติงานเขียนแบบดิจิทัล ด้วยความรับผิดชอบ มรีะเบียบวินัย ความละเอียดรอบคอบ เคารพ

ลิขสิทธิ์ของโปรแกรมและผลงาน ใช้ทรัพยากรดิจิทัลอย่างมีจริยธรรม และส่งผลงานตามรูปแบบและเวลาที่
กำหนด 
ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy):  
พฤติกรรมที่แสดงออกที่ต้องประเมิน (Action Verb):  

Below Expectation 
ผลลัพธ์ทีแ่สดงออก 

ต่ำกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง 

Meet Expectation 
ผลลัพธ์ทีแ่สดงออก 

ตรงตามเกณฑ์ที่คาดหวัง 

Exceeds Expectation 
ผลลัพธ์ทีแ่สดงออก 

สูงกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง 
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(Performance 0% - 49%) (Performance 50% - 79%) (Performance 80% - 100%) 
ขาดความรับผิดชอบและความเป็น
ระเบียบ งานไม่ละเอียด ใช้
โปรแกรมหรือทรัพยากรดิจิทัลไม่
ถูกต้องตามหลักจริยธรรม และส่ง
งานไม่ครบถ้วนหรือไม่ตรงเวลา 

ปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ มี
วินัยและความละเอียดรอบคอบ 
เคารพลิขสิทธิ์ ใช้ทรัพยากรดิจิทัล
อย่างมีจริยธรรม และส่งงาน
ครบถ้วนตามรูปแบบและเวลาที่
กำหนด 

ปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบสูง 
มีวินัยและความละเอียดรอบคอบ
อย่างสม่ำเสมอ ใช้ทรัพยากรดิจิทัล
อย่างมีจริยธรรม จัดการและอ้างอิง
ไฟล์งานอย่างเป็นระบบ และส่ง
งานครบถ้วนถูกต้องตรงเวลา 

 
 
 
เกณฑ์ประการประกันคุณภาพ:  
3.3 มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลาย โดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
3.4 มีกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ การเรียนรู้วิธีการเรียนรู้ และปลูกฝังให้ผู้เรียนมทีักษะการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต (เช่น การต้ังคำถามอย่างสร้างสรรค์และมีวิจารณญาณ ทักษะในการประมวลผลขอ้มูล ทักษะการ
นำเสนอแนวคิดใหม่ ๆ และแนวทางปฏิบัติใหม่ ๆ) 
3.5 มีกิจกรรมการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความคิดใหม่ ๆ ความคิดสร้างสรรค์ การสร้างนวัตกรรม 
และแนวคิดของผู้ประกอบการ 
4.1 มีวิธีการประเมินผู้เรียนทีห่ลากหลาย โดยสอดคล้องกับการบรรลุผลสำเร็จของผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและ
วัตถุประสงค์การเรียนการสอน 
4.2 นโยบายการประเมินผู้เรยีน การอุทธรณ์ผลการประเมินถูกแสดงไว้อย่างชัดเจน มีการสื่อสารไปยังผู้เรียนและ
นำไปใช้อย่างสม่ำเสมอ 
4.3 การประเมนิผู้เรียนต้องมมีาตรฐานและกระบวนการที่แสดงความก้าวหน้าและการสำเร็จการศึกษาของผู้เรียน
ไว้อย่างชัดเจน มีการสื่อสารไปยังผู้เรียน และนำไปใช้อย่างสม่ำเสมอ 
4.4 วิธีการประเมินผู้เรียนต้องแสดงให้เห็นถงึเกณฑ์การให้คะแนน (rubrics) การเฉลยคำตอบ (marking 
schemes) เวลาในการประเมิน (timelines) และกฎระเบียบในการประเมิน (regulations) โดยวิธีการประเมิน
เหล่านี้ต้องมีความเที่ยงตรง คงเส้นคงวา และยุติธรรม 
4.5 วิธีการประเมินผู้เรียนต้องแสดงถึงการบรรลุผลสำเร็จของผลการเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร และผลการ
เรียนรู้ระดับรายวิชา 
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4.6 มีการป้อนกลับผลการประเมินให้แกผู่้เรยีนอย่างทันท่วงที 
4.7 การประเมนิผู้เรียนและกระบวนการ มีการทบทวนและปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้มั่นใจว่าตอบโจทย์ความ
ต้องการของภาคอุตสาหกรรมการทำงาน และสอดคล้องกับผลการเรียนรูท้ี่คาดหวัง 
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หมวดที่ 4 แผนการสอนและการประเมนิ 
Section 4 Lesson Plan and Assessments 

 
1. แผนการสอน (จัดการเรยีนการสอนไมน่้อยกว่า 15 สัปดาห์) 

สัปดาห์ที ่ หัวขอ้ CLOs 
จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู้และสื่อการ
เรียนรู ้

ผังการทดสอบ อาจารย์
ผู้สอน 

1 แนะนำรายวิชา ขอบเขตการเขยีน
แบบสองมิติ ความสำคัญของแบบ
ดิจิทัล และมาตรฐานการ
ปฏิบัติงาน 

CLO 1, 4 ท2, ป2 ชี้แจงรายวิชา สำรวจทักษะเดิม 
วิเคราะห์ตัวอยา่งแบบสองมิต ิ

แบบทดสอบก่อน
เรียน 

DJ 

2 ส่วนประกอบของโปรแกรม พื้นที่
ทำงาน การตัง้คา่ไฟล์ หน่วยวัด 
และการจัดเก็บไฟล์ 

CLO 1, 
2, 4 

ท2, ป2 สาธิตการตั้งค่าโปรแกรม 
นักศึกษาฝกึสรา้ง เปิด บันทึก 
และจัดระเบียบไฟล์ 

ตรวจไฟล์ฝึก
ปฏิบัติ  

DJ 

3 คำสั่งพื้นฐานในการสร้างเส้นและ
รูปทรง 

CLO 1, 2 ท2, ป2 ฝึกสร้างรูปทรงเรขาคณิตและ
องค์ประกอบพืน้ฐานจากโจทย ์

แบบฝึกหัดเขยีน
รูปทรง ประเมิน
ความถูกตอ้ง 

DJ 

4 คำสั่งแก้ไขวัตถุ คำสั่งปรับแต่งเส้น
และรูปทรง 

CLO 2, 3 ท2, ป2 ฝึกสร้างวตัถุสองมิติที่มี
รายละเอียดซับซ้อนขึ้น 

แบบฝึกปฏิบัติ
รายบุคคล 

DJ 

5 การจดัการเลเยอร์ สี ชนิดเส้น 
น้ำหนักเส้น 

CLO 1, 
2, 4 

ท2, ป2 สร้างมาตรฐานเลเยอร์สำหรับ
แบบสองมิติ ทดลองแยก
องค์ประกอบของแบบเป็น
หมวดหมู ่

ตรวจระบบเล
เยอร์ ความ

เหมาะสมของส ี
ชนิดเส้น และ

ความเป็นระเบียบ
ของไฟล ์

DJ 

6-7 การเขียนแบบวตัถุสองมิติและภาพ
ฉายพื้นฐาน ได้แก่ ด้านหน้า 
ด้านข้าง และดา้นบน 

CLO 1, 
2, 3 

ท2, ป2 วิเคราะห์วัตถุตวัอย่างและเขยีน
ภาพฉายหลายด้าน 

ชิ้นงานภาพฉาย 
ประเมินความ

ถูกตอ้ง 

DJ 

8 สอบกลางภาคและประเมินทักษะ
ปฏิบัติ 

CLO 1, 
2, 4 

ท2, ป2 ทดสอบความรู้เรื่องมาตรฐาน 
ระบบพิกัด และคำสั่งพื้นฐาน 

แบบทดสอบและ
สอบปฏิบัติ  

DJ 
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สัปดาห์ที ่ หัวขอ้ CLOs 
จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู้และสื่อการ
เรียนรู ้

ผังการทดสอบ อาจารย์
ผู้สอน 

พร้อมสอบปฏิบตัิสร้างแบบวัตถุ
สองมิต ิ

9 การกำหนดขนาดและรายละเอียด
ของแบบ และองค์ประกอบ
มาตรฐานในแบบ 

CLO 1-4 ท2, ป2 สาธิตการตั้งค่ารูปแบบตัวอกัษร
และเส้นบอกขนาด ฝึกใส่ขอ้มลู
ในแบบ จัดทำคลังองค์ประกอบ
เบื้องต้น 

ตรวจความ
ครบถ้วนและ

ความถูกตอ้งของ
ขนาด ตัวอักษร 
และลำดับการ
สื่อสารข้อมูล 

DJ 

10-14 การเขียนแบบเชิงพื้นที่สองมิติ เช่น 
ผังพื้นที่ ผังห้อง หรือผังการจัดวาง
องค์ประกอบ 

CLO 2, 3 ท2, ป2 วิเคราะห์โจทยพ์ื้นที่ กำหนด
ขนาด และเขียนผังสองมิติตาม
มาตราส่วน 

ตรวจแบบร่าง ให้
ข้อเสนอแนะด้าน
มาตราส่วน การ
จัดพื้นที่ และ
ความสัมพันธ์ของ
องค์ประกอบ 

DJ 

15 การจดัหน้ากระดาษ Layout, 
Viewport, มาตราส่วน และกรอบ
รายการแบบ 

CLO 2, 3 ท2, ป2 สาธิตการจัดหนา้และกำหนด
มาตราส่วนในพื้นที่กระดาษ 
นักศึกษาจัดชุดแบบของตนเอง 

ตรวจการจัดหน้า 
มาตราส่วน ความ
สมดุล และความ

ชัดเจนในการ
นำเสนอ 

DJ 

16 การพิมพ์และส่งออกไฟล์ดิจทิัล 
เช่น PDF การตัง้ค่าน้ำหนักเส้น
และขนาดกระดาษ 

CLO 2, 
3, 4 

ท2, ป2 ทดลองพิมพ์ ตรวจสอบ Print 
Preview และส่งออกไฟล์ตาม
มาตรฐาน 

ตรวจไฟล์ PDF 
น้ำหนักเส้น ความ

คมชัด ขนาด
กระดาษ และ

ความถูกตอ้งของ
ข้อมูล 

DJ 

17 นำเสนอผลงานปลายภาค สรุป
ความรู้ และสะท้อนผลการเรียนรู ้

CLO 1, 
2, 3, 4 

ท2, ป2 เขียนแบบสองมิตจิากโจทย์ที่
กำหนด 

ประเมินผลงาน 
การประเมิน

ตนเอง  

DJ 



 

 

 
รหัสวิชา  FDD1104 
ชื่อรายวิชา การเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 
หน่วยกิต 3(2-2-5) 

ระดับปริญญา  ตรี  
หลักสูตร  ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
คณะ/วิทยาลัย  ศิลปกรรมศาสตร์ 

 

ผู้นำการสร้างมืออาชีพเพ่ือพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน 
A leader in producing professionals for sustainable social development 

หมายเหตุ:  
1. ท คือ ภาคทฤษฎี และ ป คือ ภาคปฏิบัต ิ
2. ระบตุัวย่อช่ืออาจารย์ผู้สอน  XXX ชื่อ สกุล  เช่น  DJ: อาจารย์ ดร.ดวงใจ ลิ้มศักดิ์ศรี 
3. กิจกรรมการสอน (Teaching Activities) หมายถึง กิจกรรมและสื่อทีผู่้สอนนำมาใช้เพ่ือนำพาการเรียนรู้ และ
กิจกรรมการเรยีน (Learning Activities) หมายถึง กิจกรรมที่ผู้สอนต้องกำหนดและมอบหมายให้ในชั้นเรียน (หรือ
นอกช้ันเรียน) เพื่อให้ผู้เรียนได้เกิด “ประสบการณ์การเรยีนรู้” ด้วยตัวเอง 
2. แผนการประเมิน (ระบสุัปดาห์ทีป่ระเมิน) 

การวัดและประเมินผล สัดส่วน CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 
ทดสอบย่อย Q 0% - - - - - 

การมอบหมายงาน A 50% ✓ ✓ ✓ ✓ - 
โครงงานและการนำเสนอ P 0% - - - - - 

สอบกลางภาค M 20% ✓ ✓ - - - 
สอบปลายภาค F 30% ✓ ✓ ✓ - - 

 
3. ผังการทดสอบ (Test Blueprint ระบุหัวข้อและจำนวนข้อสอบ/ข้อประเมิน/การมอบหมายงาน)  
หัวข้อ สัดส่วน CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 

ทดสอบย่อย 0%      
การมอบหมายงาน 50% แบบฝึกคำสั่งพ้ืนฐาน การจัดการเลเยอร์ ภาพฉาย การกำหนดขนาด 

แบบเชิงพื้นที่ และการจัดหนา้ 
 

โครงงานและการนำเสนอ 0%      
สอบกลางภาค 20% ทดสอบความรู้เรื่องมาตรฐานการ

เขียนแบบ คำสั่งพื้นฐาน การแก้ไข
วัตถุ และการจดัการเลเยอร์ พร้อม
สอบปฏิบัติการสร้างแบบวัตถุสอง
มิต ิ

 ทดสอบความรู้
เรื่องมาตรฐาน
การเขียนแบบ 
คำสั่งพ้ืนฐาน 
การแก้ไขวัตถุ 
และการ
จัดการเลเยอร์ 
พร้อมสอบ
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หัวข้อ สัดส่วน CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 
ปฏิบัติการสร้าง
แบบวัตถุสองมิต ิ

สอบปลายภาค 30% นำเสนอแบบเชิงพื้นที่สองมิติ พิมพ์เขียวดิจิทัล การจัดหนา้ และส่งออก 
PDF 

 

 
 
 
 
4. เกณฑ์ประเมินผลการเรยีน 

ร้อยละ ระดับผลการเรียน ความหมาย 
86 – 100 A ดีเยี่ยม 
82 – 85 A- ดีเยี่ยม 
78 – 81 B+ ดีมาก 

74 – 77 B ดี 
70 – 73 B- ค่อนข้างดี 
66 – 69 C+ ปานกลางค่อนข้างดี 
62 – 65 C ปานกลาง 
58 – 61 C- ปานกลางค่อนข้างอ่อน 
54 – 57 D+ ค่อนข้างอ่อน 

50 – 53 D อ่อน 
46 – 49 D- อ่อนมาก 
0 – 45 F ตก 

 
เกณฑ์ประการประกันคุณภาพ:  
4.5 วิธีการประเมินผู้เรียนต้องแสดงถึงการบรรลุผลสำเร็จของผลการเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร และผลการ
เรียนรู้ระดับรายวิชา 
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หมวด 5 สื่อการเรยีนรู้และสิ่งสนับสนนุการเรยีนรู้ 
Section 5 Learning Resources and Support Facilities 

 
1. สื่อการเรียนรู้และสิ่งสนบัสนนุการเรียนรู้ 

1.1 เอกสารประกอบการสอน 
1.2 หนังสือ ตำรา หรือ ทรัพยากรเรียนรู้จากสำนักวิทยบริการ 
1.3 ห้องปฏิบัติการ 
1.4 เว็บไซต์ ซอฟต์แวร ์หรืออุปกรณ ์
1.5 สถานที่ฝึกปฏิบัติและฝึกประสบการณ ์

2. แพลตฟอรม์การเรียนรู ้
https://ssrudlp.ssru.ac.th/ 

3. สื่อการเรียนรู้จากแหล่งภายนอก 
บอกแหล่ง Web Site, YouTube , Social Media, e-learning ฯลฯ 
3.1  
3.2 
3.3 

4. งานวิจัยประกอบการเรียนรู้ในรายวชิา (ถ้ามี) 
2.1 ชื่องานวิจัย 1 
2.2 ชื่องานวิจัย 2 

 
เกณฑ์ประการประกันคุณภาพ:  
3.4 มีกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ การเรียนรู้วิธีการเรียนรู้ และปลูกฝังให้ผู้เรียนมทีักษะ     
การเรียนรู้ตลอดชีวิต (เช่น การตั้งคำถามอย่างสร้างสรรค์และมีวิจารณญาณ ทักษะในการประมวลผลข้อมูล ทักษะ
การนำเสนอแนวคิดใหม่ ๆ และแนวทางปฏิบัติใหม่ ๆ) 
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หมวด 6 การประเมนิและการปรบัปรุงรายวิชา 
Section 6 Course Evaluation and Improvement 

 
1. การประเมนิรายวชิาโดยนักศึกษา 

 แบบประเมินรายวิชา 
 แบบประเมินสำหรับการประเมินอาจารย์ (เว็บไซต์ reg) 
 การสนทนา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างอาจารย์และนักศึกษา 
การสะท้อนพฤติกรรมของนักศึกษา 
 การรับข้อเสนอแนะจากนักศึกษา ผ่านชอ่งทางการสื่อสารที่อาจารย์กำหนด 
 อื่นๆ (ระบุ) … 

2. กลยุทธ์ในการประเมินการจัดการเรียนการสอน 
 ผลการสอบของนักศึกษา 
 การตรวจสอบ/การยืนยันผลการเรยีนรู้ทางวิชาการและผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา 
 การประเมนิโดยคณะกรรมการสอบ 
 การสังเกตการณ์โดยทีมผูส้อน  
 การสังเกตการณ์โดยผู้มีส่วนได้เสีย (ระบุ) … 
 อื่นๆ (ระบุ) … 

3. แผนการปรับปรุงการดำเนนิการรายวชิา 
 การจัดสมัมนาหรือการประชุมเกี่ยวกับการสอนและการเรียนรู้ กับ ผู้มีส่วนได้เสีย 
 การทำวิจัยด้านการจัดการเรียนรู้ทั้งในและนอกห้องเรียน 
 อื่นๆ (ระบุ) … 

4. การทวนสอบผลลพัธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาที่สอดคล้องกับ PLOs และ CLOs 
 การจัดต้ังคณะกรรมการเพื่อตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้  

เช่น การตรวจสอบข้อสอบ การตรวจสอบการมอบหมายงาน การให้คะแนน และการประเมินผล 
 การทบทวนการให้คะแนนและการประเมินโดยคณะกรรมการวิชาการของคณะ/ภาควิชา 
 การตรวจสอบผลการใหค้ะแนนโดยการสุ่มตรวจจากอาจารย์/ผู้เชี่ยวชาญที่ไม่ได้ 

รับผิดชอบหลักสูตรนั้น 
 อื่นๆ (ระบุ) … 
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5. แผนการทบทวนและปรบัปรุงรายวิชา 
 การปรับปรุงรายวิชาประจำปีตามข้อเสนอแนะของผู้ตรวจสอบในข้อ 4 
 การปรับปรุงรายวิชาประจำปีโดยพิจารณาจากการประเมินและความคิดเห็นของนักศึกษา 
 อื่นๆ (ระบุ) … 

 
 

 
(อาจารย์ ดร.ดวงใจ ลิ้มศักดิ์ศร)ี 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
วันที ่9 กรกฎาคม พ.ศ.2569 

 


