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บทนํา 

การจัดทํา Artist Catalogue และ Portfolio สําหรับนิทรรศการกลุ่ม 

เป็นหัวใจสําคัญของวิชาการจัดการทางทัศนศิลป์ เพราะนอกจากจะช่วยรวบรวมและส่ือสารแนวคิดของศิลปินแล้ว 

ยังเป็นเคร่ืองมือสําคัญในการประชาสัมพันธ์ บันทึกประวัติศาสตร์การจัดแสดง และต่อยอดในเชิงอาชีพอีกด้วย 

1. ความแตกต่างระหว่าง Portfolio และ Artist Catalogue 

เพ่ือให้เห็นภาพชัดเจน ต้องแยกประโยชน์และการใช้งานของท้ังสองส่วนให้ได้ก่อน: 

รายการ รายละเอียด 

Portfolio 

(แฟ้มสะสมผลงาน) 

เน้น "ตัวตนระยะยาว" ของศิลปิน รวมผลงานในอดีตจนถึงปัจจุบัน ประวัติส่วนตัว (CV) 

และ Artist Statement หลัก เพ่ือใช้ในการสมัครทุน, ขอ residency, 

หรือนําเสนอต่อแกลเลอรี 

Artist Catalogue 

(แคตตาล็อกนิทรรศการ) 

เน้น "บริบทเฉพาะกิจ" ของนิทรรศการกลุ่มน้ันๆ 

เล่าเร่ืองราวว่าผลงานของแต่ละคนเช่ือมโยงกันอย่างไรภายใต้แนวคิดหลัก (Exhibition 

Concept/Theme) ของงาน 

 

2. โครงสร้างและองค์ประกอบของ Catalogue นิทรรศการกลุ่ม 

การทํา Catalogue สําหรับนิทรรศการกลุ่มต้องอาศัยการทํางานร่วมกัน (Collaboration) ระหว่างนักศึกษา 

โดยมีส่วนประกอบสําคัญ 3 ส่วนหลัก ดังน้ี: 

2.1 ส่วนหน้า (Front Matter) 

● ปกหน้า & ปกใน: ช่ือนิทรรศการ, วันท่ีจัดแสดง, สถานท่ี, Logo ผู้สนับสนุน/สถาบัน 

● บท curator (Curatorial Essay): บทความบรรยายแนวคิดหลักของนิทรรศการ 

เหตุผลท่ีนําผลงานของศิลปินกลุ่มน้ีมารวมกัน 

● สารบัญ (Table of Contents) 



2.2 ส่วนเน้ือหาหลัก (Main Content - รายบุคคล/รายช้ิน) 

หน้าของศิลปินแต่ละคน (Artist Spread): 

● ภาพผลงานคุณภาพสูง: พร้อมรายละเอียดข้อมูลผลงาน (Artwork Caption) ได้แก่ 

ช่ือนิทรรศการ/ผลงาน, ปีท่ีสร้าง, เทคนิค/ส่ือ, ขนาด (สูง x กว้าง x ลึก cm) 

● Artist Statement เฉพาะงานน้ี: สรุปแนวคิด 150–250 คํา 

ท่ีอธิบายว่างานช้ินน้ีตอบโจทย์ภาพรวมนิทรรศการอย่างไร 

● ภาพติดต้ัง (Installation View): (ถ้ามี) ภาพบรรยากาศผลงานเม่ือถูกจัดวางในพ้ืนท่ีจริง 

2.3 ส่วนท้าย (Back Matter) 

● ประวัติศิลปินย่อ (Short Bio / CV): การศึกษา, ประวัติการแสดงงาน, ช่องทางติดต่อ (Website, 

Instagram, Email) 

● เครดิตทีมงาน (Credits & Acknowledgments): ทีมภัณฑารักษ์, ทีมออกแบบส่ือ, ช่างภาพ, สปอนเซอร์ 

3. ข้ันตอนกระบวนการเรียนรู้และเวิร์กชอป (Workflow) 

แบ่งการเรียนการสอนออกเป็น 4 เฟส เพ่ือให้นักศึกษาได้ลงมือปฏิบัติจริง: 

Phase 1: Data Gathering (การรวบรวมข้อมูล) 

● ถ่ายภาพผลงานแบบ High-Resolution (แสงถูกต้อง ไม่บิดเบ้ียว) 

● เขียนบทเรียบเรียง (Statement & Bio) และตรวจทานคําผิด (Proofreading) 

Phase 2: Design & Editorial (การออกแบบและการจัดหน้า) 

● ตกลง Grid System, Mood & Tone, Typography (ฟอนต์) ร่วมกัน เพ่ือให้ Catalogue 

ของทุกคนในกลุ่มมีเอกภาพ 

● ใช้โปรแกรมมาตรฐาน เช่น Adobe InDesign, Canva (สําหรับระดับเร่ิมต้น) หรือ Figma 

Phase 3: Curation & Proofing (การตรวจทานและพิสูจน์อักษร) 

● จัดเรียงลําดับศิลปินตามการเล่าเร่ืองของนิทรรศการ (เช่น ตาม Theme ย่อย หรือตาม Alphabet) 

● ตรวจสอบขนาดไฟล์และความละเอียดภาพ (300 DPI สําหรับพิมพ์ / 72–150 DPI สําหรับ PDF/Digital) 

Phase 4: Publication (การเผยแพร่) 

● รูปแบบส่ิงพิมพ์: คํานวณงบประมาณ เลือกกระดาษ และเทคนิคการเข้าเล่ม 



● รูปแบบดิจิทัล: ทําเป็น E-Book / Interactive PDF (เช่น Issuu, Yumpu) สําหรับสแกน QR Code 

ในงาน 

4. ข้อควรระวังและ Tip สําคัญสําหรับวิชาการจัดการ 

💡 ข้อคิดสําคัญ: แคตตาล็อกท่ีดีไม่ใช่แค่ "รวมรูปให้สวย" 

แต่คือการส่ือสารความเป็นมืออาชีพและการบันทึกประวัติศาสตร์ของนิทรรศการ 

● ลิขสิทธ์ิภาพถ่าย: ต้องม่ันใจว่าภาพถ่ายผลงานได้รับอนุญาตและระบุช่ือช่างภาพอย่างถูกต้อง 

● ความแม่นยําของข้อมูล (Data Accuracy): สะกดช่ือศิลปิน เทคนิค และขนาดผลงานให้ถูกต้อง 100% 

● การทํางานเป็นทีม: ในนิทรรศการกลุ่ม ต้องกําหนด Deadline การส่ง Artwork/Text 

ของสมาชิกทุกคนอย่างชัดเจน เพราะหากคนใดคนหน่ึงส่งช้า จะกระทบการจัดทําท้ังเล่ม 

● เทคนิคเพ่ิมเติม: คุณอาจให้นักศึกษาจับคู่เป็น "คู่ตรวจทาน (Peer Review)" 

เพ่ือช่วยกันอ่านและเช็กความถูกต้องของข้อมูลผลงานและภาษาของเพ่ือนก่อนนําส่งโรงพิมพ์ 


