
รหัสวชิา ILS๒๗๐๑ รายวิชาการออกแบบกราฟิกดว้ยคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎ

สวนสุนันทา 

 
รายละเอยีดของรายวชิา (Course Specification) 

รหัสวิชา ILS๒๗๐๑ รายวิชา การออกแบบกราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์ 

สาขาวชิาอุตสาหกรรมศิลป์และวิทยาศาสตร์  คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสนุันทา 

ภาคการศึกษา ๑ ปี การศึกษา ๒๕๖๘ 

 

หมวดท่ี ๑ ข้อมูลท่ัวไป 

๑. รหัสและชื่อรายวิชา   

รหัสวิชา ILS๒๗๐๑ การออกแบบกราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์ 

ชื่อรายวิชาภาษาไทย การออกแบบกราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์ 

ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Computer Graphic Design 

๒. จำนวนหน่วยกิต ๓(๒-๒-๕)       

๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

๓.๑ หลักสูตร     ครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต (อุตสาหกรรมศิลปแ์ละวิทยาศาสตร์)  

๓.๒ ประเภทของรายวิชา  หมวดวิชาชีพคร ู

๔. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน    

๔.๑ อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  ผศ.อพิณญา สุทธิประภา 

๔.๒ อาจารย์ผู้สอน      ผศ.อพิณญา สุทธิประภา 

๕.  สถานที่ติดต่อ  สาขาวิชาอุตสาหกรรมศลิป์และวิทยาศาสตร ์ห้อง ๔๗๒๕/ E–mail: apinya.mu@ssru.ac.th 

๖. ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศึกษาที่ ๑ / ช้ันปีที่ ๓ 

๖.๒ จำนวนผู้เรยีนที่รับได้ ประมาณ ๔ คน  

๗. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน(Pre-requisite)  (ถ้ามี) - 

๘. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน(Co-requisites) (ถ้ามี) - 

๙. สถานที่เรียน  อาคาร ๔๒ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม ห้อง ๔๒๒๒ 

๑๐. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด วันที ่๒๐ เดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. ๒๕๖๘ 

 

 

mailto:apinya.mu@ssru.ac.th


 

มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

รหัสวชิา ILS๒๗๐๑ รายวิชาการออกแบบกราฟิกดว้ยคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎ

สวนสุนันทา           หน้า | ๒ 

 

หมวดท่ี ๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์

๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

 ให้ผู้เรียนใช้ดุลยพินิจ ค่านิยม ความมีเหตุผลและกฎเกณฑ์ของสังคม มีความรู้ต่อการดำเนินชีวิต รวมทั้งความรู้ความ
เข้าใจในหลักการและทฤษฎีในเนื้อหา มีทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์ในด้านหลักการและวิธีการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปที่ใช้ในการ

สร้างภาพสองมิติ เช่น ภาพลายเส้น ภาพประกอบเรื่องราว ภาพทางการออกแบบกราฟิก ฯลฯ ฝึกปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

เพื่อช่วยในการออกแบบ 

 

๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

 - 

หมวดท่ี ๓ ลักษณะและการดำเนินการ 

๑. คำอธบิายรายวิชา 

 หลักการและวิธีการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปที่ใช้ในการสร้างภาพสองมิติ เช่น ภาพลายเส้น ภาพประกอบเรื่องราว 

ภาพทางการออกแบบกราฟิก ฯลฯ ฝึกปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพื่อช่วยในการออกแบบ  

 Principles and process use a computer program for create two-dimensional images, drawings, illustrations 

stories, graphic design etc, practice used computers to assist in the design 

 

๒. จำนวนชั่วโมงที่ใชต้่อภาคการศึกษา 

บรรยาย 

(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัต ิ

 (ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 

(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 

(ชั่วโมง) 

๒ ช่ัวโมงตอ่สัปดาห ์ ตามความต้องการของ 

นักศึกษาเฉพาะราย 

ฝึกปฏิบัติ ๓๐ ช่ัวโมงต่อ  

ภาคการศึกษา 

๕ ช่ัวโมงตอ่สัปดาห์ 

๓. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

 ๓. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ี่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกน่ักศกึษาเป็นรายบุคคล 

 ๓.๑ ปรกึษาด้วยตนเองที่ห้องพักอาจารย์ผูส้อน  ห้อง ๔๗๒๕ ช้ัน ๒ อาคาร ๔๗  

 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศัพท์ที่ทำงาน หมายเลข ๐ ๒๑๖๐ ๑๔๓๕  มือถอื ๐๘๙-๘๙๖๘๘๐๘ 

 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ (E-mail) apinya.mu@ssru.ac.th 

 ๓.๔ ปรึกษาผ่านเครอืข่ายสังคมออนไลน์(Facebook/Twitter/Line) 

        Facebook: https://www.facebook.com/apinya.mung 

๓.๕ ปรึกษาผ่านเครอืข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Web board)   http://www.teacher.ssru.ac.th/apinya/ 

mailto:apinya.mu@ssru.ac.th
https://www.facebook.com/apinya.mung
https://www.facebook.com/apinya.mung
http://www.teacher.ssru.ac.th/apinya/


 

มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 
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สวนสุนันทา           หน้า | ๓ 

 

 

หมวดท่ี ๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผดิชอบต่อผลลการเรียนรู้จากหลักสูตรหมวดวิชาเฉพาะสูร่ายวิชา (Curriculum Mapping)  

● ความรับผิดชอบหลัก ○ ความรับผิดชอบรอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๑. คุณธรรม  จรยิธรรม 

๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 

     (๑) แสดงออกซ่ึงความรักและศรัทธาและภมูิใจในวิชาชีพครูและจิตวิญญาณความเป็นครู และปฏิบตัิตนตาม

จรรยาบรรณวชิาชีพครู 

 (๒) มีจติอาสา จติสาธารณะ อดทนอดกลัน้ มีความเสยีสละ รับผดิชอบและซื่อสัตยต์่องานที่ได้รับมอบหมาย

ทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ 

 (๓) ค่านิยมและคุณลักษณะเป็นประชาธิปไตย คอื การเคารพสิทธิ และให้เกียรติคนอืน่ 

       (๔) ความกล้าหาญและแสดงออกทางคุณธรรมจรยิธรรม สามารถวนิิจฉัย จัดการและคิดแกป้ัญหาทาง

คุณธรรมจรยิธรรมด้วยความถูกต้อง 

๑.๒   วิธีการสอน 

 (๑) แจ้งข้อปฏิบัติในห้องเรียน การเข้าห้องเรียน การตรงต่อเวลา การแต่งกายให้ถูกต้องตามข้อกำหนดของ

มหาวิทยาลัย การส่งแบบฝึกหัด การบ้าน  งานที่มอบหมายให้ ตรงเวลาไม่ลอกงานกัน  อธิบายและให้ร่วมกันอภิปราย ถึง

การใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 

รายวิชา 
 
 
 
 

(๑) 
คุณธรรม 
จริยธรรม 

(๒) ความรู้ 

(๓) 
ทักษะ
ทาง

ปัญญา 

(๔) ทกัษะ
ความสัมพัน
ธ์ระหว่าง

บุคคล และ
ความ

รับผิดชอบ 

(๕)ทักษะ
การ

วิเคราะห์
เชิง

ตัวเลข 
การ

สื่อสาร
และการ
ใช้เทคโน 

โลยี 

 
 

(๖) วิธี
วิทยาการจัด 
การเรียนรู้ 

1 2 3 4 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 5 
ILS๒๗๐๑ การ
ออกแบบกราฟิกด้วย
คอมพิวเตอร ์

○ ○ ○ ● ○ ● ○ ○ ○ ○ ● ○ ○ ○ ● ○ ○ ○ ● ○ ○ ● ○ ○ 



 

มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

รหัสวชิา ILS๒๗๐๑ รายวิชาการออกแบบกราฟิกดว้ยคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎ

สวนสุนันทา           หน้า | ๔ 

 

๑.๓ วิธีการประเมินผล 

 (๑) ตรวจสอบบนัทึกพฤติกรรมการเขา้เรียน  

 (๒) ส่งงานทีไ่ด้รับมอบหมายตามขอบเขตที่ให้และตรงเวลา 

 (๓) สรุปประเด็นร่วมกนัอภิปราย 

๒. ความรู ้

๒.๑ ความรู้ท่ีต้องพัฒนา 

                   (๑) มีความรอบรู้ในหลักการ แนวคิด ทฤษฎี เนื้อหาสาระด้านวิชาชีพของครู อาทิ ค่านิยมของครู คุณธรรม 

จรยิธรรม จรรยาบรรณ จิตวิญญาณครู 

  (๒) มีความรู้และเนื้อหาในวิชาชีพ ด้านหลักการ แนวคิด ทฤษฎีและทักษะการปฏิบัติ อย่างลึกซึ้ง  ถ่องแท้ 
รวมทั้งบริบทของอุตสาหกรรม มาตรฐานอุตสาหกรรมและ/หรือมาตรฐานอ่ืนๆ ที่เก่ียวข้องในสาขาวิชาเฉพาะต่างๆ 
    (๓) เข้าใจชุมชน เข้าใจชีวิต มีความรู้ บริบทอุตสาหกรรม สถานประกอบการ เข้าใจโลกและการอยู่ร่วมกันบน

พ้ืนฐานความแตกต่างทางวัฒนธรรม 
   (๔) มีความรู้และความสามารถในการใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เพ่ือการสื่อสารตามมาตรฐาน 

     (๕) ตระหนักรู้ เห็นคุณค่าและความสำคัญของศาสตร์พระราชาเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืนและนำมาประยุกต์ใช้
ในการพัฒนาตน พัฒนาผู้เรียน พัฒนางานและพัฒนาชุมชน 
    ๒.๒  วิธีการสอน 

 (๑) การบรรยาย การอภิปรายหรอืแสดงความคดิเห็น  

 (๒) การฝกึปฏิบัติทักษะทางภาษาในช้ันเรยีนและนำเสนองานแบบเป็นกลุ่ม 

๒.๓ วิธีการประเมินผล 

 (๑) สอบกลางภาค/ปลายภาค 

 (๒) การฝกึปฏิบัต ิ

๓. ทักษะทางปัญญา 

๓.๑ ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 

     (๑) สามารถคิด คน้หา วิเคราะห์ข้อเท็จจรงิ และประเมินข้อมูล สื่อ สารสนเทศ จากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย 

      (๒) สามารถคิดริเร่ิมและพัฒนางานอย่างสรา้งสรรค์ 

   (๓) สร้างและประยุกต์ใช้ความรู้จากการทำวิจัยและสร้างหรือร่วมสร้าง ผลิตภาพ หรือผลิตภัณฑ์หรือ

นวัตกรรม เพื่อพัฒนาตนเอง 

๓.๒ วิธีการสอน 

 (๑) การมอบหมายใหน้ักศึกษาทำรายงานและนำเสนอ 

 (๒) กาสอนแบบบรรยายและอภิปรายกลุม่ 



 

มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 
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 (๓) การสอนโดยใช้กรณศีึกษาและทำแบบทดสอบ 

 (๔) การสาธติการวเิคราะห์และให้นักศึกษามาสาธติหนา้ชั้นเรยีน 

๓.๓ วิธีการประเมินผล 

 (๑) ประเมินการนำเสนองานหน้าชัน้เรียน 

 (๒) การทดสอบวัดความรู้การทดสอบกลางภาคและการทดสอบปลายภาค   

 

๔. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

          ๔.๑ ทักษะความสัมพันธ์ระหวา่งบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 

          (๑) รับรู้ความรูส้ึกของผู้อื่น เข้าใจผู้อื่น มีความคดิเชิงบวก มีวุฒภิาวะทางอารมณ์และทางสังคม 

 (๒) ทำงานร่วมกับผูอ้ื่น ทำงานเป็นทีม เป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี มีสัมพันธภาพที่ดีกับผูเ้รียน ผู้ร่วมงาน 

            (๓) ความรับผดิชอบตอ่หนา้ที ่ต่อตนเอง ตอ่ผู้เรยีน ตอ่ผู้ร่วมงาน 

 (๔) มีภาวะผูน้ำทางวิชาการและวิชาชีพ มีความเข้มแข็งและกล้าหาญทางจรยิธรรม  

       ๔.๒ วิธีการสอน 

 (๑) การสรา้งความสัมพันธ์ระหว่างผู้เรยีนกับผูเ้รียน ผู้เรยีนกับผูส้อนโดยใช้ทักษะทางภาษาพูดและท่าทาง  

 (๒) การจัดกจิกรมระหว่างผู้เรยีนกับผูเ้รียนโดยแบ่งกลุ่มเพื่อให้นักศึกษาสำเสนอเป็นกลุ่ม 

๔.๓ วิธีการประเมินผล 

 (๑) ความรับผดิชอบจากงานที่มอบหมาย 

 (๒) ความพรอ้มในการนำเสนอเป็นกลุ่ม 

๕. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

๕.๑ ทักษะการวิเคราะห์เชงิตัวเลข การสื่อสาร และการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 

      (๑) วิเคราะห์เชิงตัวเลข สาหรับข้อมูลและสารสนเทศ ทั้งที่เป็นตัวเลขเชิงสถติิ หรอืคณิตศาสตร์เพื่อเขา้ใจองค์

ความรู ้หรอืประเด็นปัญหาได้อย่างรวดเร็วและถูกต้อง 

 (๒) สื่อสารกับผู้เรียน บุคคลและกลุ่มต่างๆ อย่างมีประสิทธิภาพด้วยวิธีการหลากหลาย ทั้งการพูด การเขียน 

และการนำเสนอด้วยรูปแบบต่างๆ โดยใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรมที่เหมาะสม 

 (๓) ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมสำเร็จรูปหรือแอปพลิเคชันหรือแพลตฟอร์ม รวมทั้ง

อุปกรณ์สนับสนุนที่ทันสมัย 

๕.๒ วิธีการสอน 

 (๑) ให้นักศึกษานำเสนอโดยจดัทำสือ่ประกอบการนำเสนอ และใช้อุปกรณ์การนำเสนอเครื่องมือต่าง ๆ ผ่าน

สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่เหมาะสม 



 

มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

รหัสวชิา ILS๒๗๐๑ รายวิชาการออกแบบกราฟิกดว้ยคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎ

สวนสุนันทา           หน้า | ๖ 

 

 (๒) ให้นักศึกษาสืบค้นข้อมูลหาความรูผ้่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

๕.๓ วิธีการประเมินผล 

 (๑) การนำเสนอประกอบสื่อและรูปเล่มรายงาน 

 (๒) ให้นักศึกษาทำกจิกรรมท้ายบท 

๖. วิธีวทิยาการจัดการเรยีนรู้ 

    ๖.๑  วธิวีิทยาการจัดการเรียนรู้ 

  (๑) มีความเช่ียวชาญในการจัดการเรียนรู ้และสอนงาน ด้วยรูปแบบ วิธีการที่หลากหลาย โดยเน้นผู้เรยีนเป็น

ศูนย์กลาง 

  (๒) มีความรู้ความเข้าใจ สามารถวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคลและจัดการเรียนรู้ หรือสอนงานได้อย่าง

หลากหลาย 

               (๓) จัดกิจกรรมและออกแบบการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์ เรียนรู้ผ่านการลงมือ

ปฏิบัติและการทำงานในสถานการณ์จริง 

      (๔) สร้างบรรยากาศและจัดสภาพแวดล้อม สื่อการเรียน แหล่งวิทยาการ เทคโนโลยี วัฒนธรรมและภูมิ

ปัญญาทั้งในและนอกสถานศึกษาเพื่อการเรียนรู ้มีความสามารถในการประสานงานและสรา้งความร่วมมือกับบดิามารดา 

ผู้ปกครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝ่าย เพื่ออำนวยความสะดวกและร่วมมือกันพัฒนาผู้เรยีนให้มีความรอบรู ้มีปัญญารู้คิด

และเกิดการใฝ่รูอ้ย่างต่อเนื่องให้เต็มตามศักยภาพ 

     (๕) สามารถจัดการเรียนการสอนใหนักเรยีนมีทักษะศตวรรษที่ ๒๑ เชน ทักษะการ 

เรียนรู้ทักษะการรูเรื่องทักษะการคิด ทักษะชีวิต ทักษะการทํางานแบบรวมมือ ทักษะการใชภาษาเพื่อการสื่อสาร ทักษะ

เทคโนโลยี และการดําเนินชีวิตตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และสามารถนําทักษะเหลานี้มาใช้ในการจัดการ

เรียนรูเ้พื่อพัฒนาผู้เรยีน และการพัฒนาตนเอง 

 

๖.๒ วิธีการสอน 

 (๑) การใช้เทคนิคการสอน เช่น การตั้งคำถามการอภิปรายกลุ่มย่อย และการระดมสมองการแลกเปลี่ยน

ความรู ้โดยการนำเสนอหน้าชัน้เรียน 

 (๒) ให้นักศึกษาทำการฝกึปฏิบัติการใชภ้าษาเพื่อการสื่อสารการตามรูปแบบการเรียนการสอน 

 ๖.๓ วิธีการประเมินผล 

         (๑) การสังเกตการณ์จากการทำกิจกรรมแบบรายบุคคล  

  (๒) ให้นักศึกษาทําแบบทดสอบแบบรายบุคคล 
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หมวดที่ ๕ แผนการสอนและการประเมนิผล 

๑. แผนการสอน 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/เนื้อหา 
จำนวน

(ชม.)  
กิจกรรมการเรียนการสอน/lสื่อท่ีใช้ การประเมินผล 

๑-๒ แนะนำเบือ้งตน้เก่ียวกับ

รายวิชารวมถงึ 

กจิกรรมต่างๆ 

ความหมายของการ

ออกแบบกราฟิก  

หลักการและวธิีการใช้

โปรแกรมสำเร็จรูป 

๘ ๑. อธิบายแผนบรหิารการสอนแนะนำ

วิธีการเรียน การศึกษาค้นควา้ การวัด

และการประเมินผล และช่องทางการ

ติดตอ่กับอาจารย์ผู้สอน  

๒. บรรยายประกอบสือ่การสอน 

๓. บรรยาย ถาม-ตอบเป็นรายบุคคล

เก่ียวกับความหมายของคอมพิวเตอร์

กราฟิกในช้ันเรยีน 

สื่อการเรยีนการสอน 

- Power point  

- เอกสารประกอบการสอน 

-ลงชื่อเขา้-ออกจากช้ัน

เรียน 

-ประเมินจากการมีส่วน

ร่วมเป็นรายบุคคล 

 

๓-๔ การสรา้งภาพสองมิติ ๘ รูปแบบ HyFlex 

๑. บรรยายหลักการออกแบบและ

ทฤษฎีสีมาใช้รวมกันในการสรา้งสรรค์

งานออกแบบ 2 มติ ิ

๒. บรรยายงานออกแบบดีไซน์กราฟิก 

โดยการออกแบบเพื่อโฆษณาประกอบ

ไปด้วย การออกแบบแผ่นพับ, การ

ออกแบบโฆษณาสื่อข้างรถประจำทาง, 

และการออกแบบใบปลิว งานกราฟิก

บนบรรจุภัณฑ์เป็นต้น 

๓. สอน On –site/  online (หากไม่

สามารถ On- site) 

สื่อการเรยีนการสอน 

- Power point 

-ลงชื่อเขา้-ออกจากช้ัน

เรียน 

-ประเมินจากชิ้นงาน

(แบบรายบุคคล) 
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/เนื้อหา 
จำนวน

(ชม.)  
กิจกรรมการเรียนการสอน/lสื่อท่ีใช้ การประเมินผล 

๕-๖ ภาพลายเสน้ ๘ ๑. บรรยายเรื่ององค์ประกอบของการ

ออกแบบงานกราฟิก 

๒. รูปทรงของเส้น (Line) เส้นแนวนอน 

ให้ความรูส้ึกสงบราบเรยีบ เสน้ตรง

แนวตั้ง ให้ความรูส้ึกมั่นคงแขง็แรง  เส้น

โคง้ ให้ความรูส้ึกออ่นช้อย ออ่น

น้อม 

๓. ใหน้ักศึกษาเสน้โคง้แบบคลื่น ให้

ความรูส้ึกถงึการเคลื่อนไหวอย่างนิ่ม

นวล 

๔. ใหน้ักศึกษาออกแบบรูปทรงของเสน้

ตามที่ผูส้อนกำหนด  

๕. สอน On –site/  online (หากไม่

สามารถ On- site) 

สื่อการเรยีนการสอน 

- Power point 

- เอกสารประกอบการสอน 

- ตำราการออกแบบกราฟิก 

-ลงชื่อเขา้-ออกจากช้ัน

เรียน 

-ประเมินจากชิ้นงาน

(แบบรายบุคคล) 

๗ ภาพประกอบเรื่องราว ๔ ๑. บรรยายภาพประกอบเรื่องราวที่

ออกแบบด้วยกราฟิก 

๒. อธิบายการใช้พืน้ผิว (Texture) ในการ

ประกอบเรื่องราว  การใชส้ ี(Color), 

ตัวอักษร (Text), ที่ว่าง (Space) สำหรับ

งานออกแบบ 

๓. ใหน้ักศึกษาฝึกปฏิบัติ การออกแบบ

ชิน้งานโดยมีภาพประกอบเรื่องราวตามที่

ผู้สอนกำหนด 

-ลงชื่อเขา้-ออกจากช้ัน

เรียน 

-ประเมินจากชิ้นงาน

(แบบรายบุคคล) 
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/เนื้อหา 
จำนวน

(ชม.)  
กิจกรรมการเรียนการสอน/lสื่อท่ีใช้ การประเมินผล 

๔. สอน On –site/  online (หากไม่

สามารถ On- site) 

สื่อการเรยีนการสอน 

- Power point 

- เอกสารประกอบการสอน 

- ตำราการออกแบบกราฟิก 

๘ สอบกลางภาค ๒ ข้อสอบกลางภาค คะแนนสอบ 

๙-๑๐ ภาพทางการออกแบบ

กราฟิก 

๘ ๑. บรรยายภาพทางการออกแบบ

กราฟิกพรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

๒.การสรา้งงานด้วยเทคนิคตวัอักษร

และการตกแต่งภาพ 

การตกแต่งภาพเฉพาะส่วน 

๓.ให้นักศึกษาฝึกปฏิบตั ิ

๔. สอน On –site/  online (หากไม่

สามารถ On- site) 

สื่อการเรียนการสอน 

- Power point 

- เอกสารประกอบการสอน 

- ตำราการออกแบบกราฟิก 

ศึกษาจากคลิป VDO 

https://www.youtube.com/watch?v=ef

tYfGevl_o 

-ลงชื่อเขา้-ออกจากช้ัน

เรียน 

-ประเมินจากชิ้นงาน 

(แบบรายบุคคล) 

๑๑-๑๒ การออกแบบกราฟิก

ด้วยคอมพิวเตอร ์

๘ ๑.บรรยายการออกแบบกราฟิกด้วย

คอมพิวเตอร ์

๒. ฝึกปฏิบัต ิ

สื่อการเรียนการสอน 

- Power point 

-ลงชื่อเขา้-ออกจากช้ัน

เรียน 

-ประเมินจากชิ้นงาน 

(แบบรายบุคคล) 
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๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

๑(๑)  การเข้าเรียน ตรงต่อเวลา มีส่วนร่วม 

สังเกตพฤตกิรรมการเรียน 
ทุกสัปดาห ์ ๑๐ 

๒(๑) สอบวัดความรู้กลางภาค ๔, ๙,๑๒ ๒๐ 

๒(๑),๓(๑) การฝึกปฏบัิต ิทำแบบทดสอบ ๑๕-๑๖ ๓๐ 

๒(๑),๓(๑) รายงานและนำเสนอโครงงาน ๑๖ ๒๐ 

๒(๑),๓(๑) สอบวัดความรู้ปลายภาค ๑๗ ๒๐ 

 

หมวดท่ี ๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑. ตำราและเอกสารหลัก 

 โสรชัย นันทวัชรวบิูลย.์ (๒๕๕๕). Be Graphic สู่เส้นทากราฟิกดีไซเนอร์. กรุงเทพฯ: บรษิทั พิมพ์ด ีจำกัด 

 

สัปดาห์ท่ี หัวข้อ/เนื้อหา 
จำนวน

(ชม.)  
กิจกรรมการเรียนการสอน/lสื่อท่ีใช้ การประเมินผล 

- เอกสารประกอบการสอน 

- ตำราการออกแบบกราฟิก 

ศึกษาจากคลิป VDO 

https://www.youtube.com/watch?v=ef

tYfGevl_o 

๑๓-๑๔ โครงงาน 

 

 

๘ ๑. ใหน้ักศึกษาฝึกปฏิบัติการออกแบบ

กราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์ตามที่ผู้สอน

กำหนดโดยให้ฝกึคนละ ๑ ชิน้งาน 

๒. สอน On –site 

-ลงชื่อเขา้-ออกจากช้ัน

เรียน 

-ประเมินจากชิ้นงาน 

(แบบรายบุคคล) 

๑๕-๑๖ โครงงาน 

 

๘ ๑. ใหน้ักศึกษาฝึกปฏิบัติการออกแบบ

กราฟิกด้วยคอมพิวเตอร์ตามที่ผู้สอน

กำหนดโดยให้ฝกึคนละ ๑ ชิน้งาน 

๒. สอน On –site 

-ลงชื่อเขา้-ออกจากช้ัน

เรียน 

-ประเมินจากชิ้นงาน 

(แบบรายบุคคล) 

๑๗ สอบปลายภาค ๒ ข้อสอบปลายภาค คะแนนสอบ 
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๒. เอกสารและข้อมูลสำคญั 

https://www.grappik.com 

http://www.indesignthai.com 

http://thunpitcha.blogspot.com/p/blog-page_4541.html 

๓. เอกสารและข้อมูลแนะนำ 

http://www.aiprinting.com 

 http://www.pdfthai.com 

 

หมวดท่ี ๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนนิการของรายวิชา 

๑. กลยุทธ์การประเมินประสิทธผิลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

  การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้  ที่จัดทำโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการนำแนวคิดและความเห็นจาก

นักศึกษาได้ดังนี้ 

     - แบบประเมินรายวิชา 

     - แบบประเมินผู้สอน 

๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

       ในการเก็บข้อมูลเพื่อประเมินการสอน ได้มกีลยุทธ์ ดังนี้ 

    - ผลการเรียนของนักศึกษา  

๓. การปรับปรุงการสอน 

  หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ ๒ จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกจิกรรมในการระดมสมอง และหา

ข้อมูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 

     - ประชุมสัมมนาเพื่อพัฒนาการเรยีนการสอน 

๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

 ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบผลการเรียนรู้ของผู้เรียน นอกเหนือจาก

แบบทดสอบ อาจเป็นการให้นักศึกษาทำให้ดู สอบถามหรือให้อธิบายหรือวิเคราะห์สรุปสิ่งที่เรียนรู้มาว่าเป็นไปตามผลการ

เรียนรูใ้นรายวิชาหรอืไม่ 

๕. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธผิลของรายวิชา 

 จากผลการประเมิน ข้อ ๑ และข้อ ๒ และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา ได้มีการวางแผนการปรับปรุง

การสอนและรายละเอียดวิชา ตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามข้อ ๔ 

http://www.indesignthai.com/
http://www.aiprinting.com/
http://www.pdfthai.com/
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