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นิเทศศาสตร์  

“ศาสตร์แห่งการนําเสนอข้อมูล”

ผู้รับข้อมูลสามารถเข้าใจได้ง่ายขึ Dน

การสืFอสารความหมาย

มีประสทิธิภาพ 



“กราฟิก” Graphic

ความหมายของ กราฟิก
มีรากศัพท์มาจากคาํศัพท์กรีกโบราณคาํว่า 

Graphien แปลว่า การทาํเครืAองหมาย ครอบคลุม

ถงึการเขียนและการวาดเครืAองหมายด้วย

“กราฟิกกคื็อรูปแบบวัฒนธรรมของการ

มองเหน็” Jobling และ Crowley (1996, p.26)

Hollis (1994, p.i) กล่าวไว้ใน Graphic 

Design: A Concise History ว่า “การสืAอสารด้วย

สายตา เป็นเรืA องสําคัญของการสร้าง การเลือก

เครืAองหมาย และการจดัเรียงเพืAอแสดงความคดิ”



อินโฟกราฟิก หมายถึง การเรียบ
เรียงและนําเสนอข้อมูล หรือความคิด ซึ>ง

เป็นความพยายามที>จะอธิบายข้อมูลที>มี

ความซบัซ้อนไปสูก่ลุม่เปา้หมายในรูปแบบ

ที>สามารถบริโภค หรือเข้าใจได้ง่ายและ

รวดเร็ว (Smiciklas, 2012, p. 3)

INFOGRAPHIC



กราฟิก เป็นสิ'งที'ปรากฎพบเห็นได้ทั'วไปใน

ชีวิตประจําวนั การทํางาน ตามที'สาธารณะ หรือบน

สื'อสิ'งพิมพ์ อินเตอร์เน็ต โทรทัศน์ เป็นต้น กราฟิก

ถูกนําใช้ในการสื'อสาร โดยในเรื' อง “หน้าที'ของ

กราฟิก” นั Mน   Bernard (2005,  pp.[\-[^)  ไ ด้

กลา่วถงึ การทําหน้าที'ของกราฟิกไว้วา่ 

บทบาทหน้าที5ของกราฟิก
1. หน้าที)ให้ข้อมลู (Informative Function) เป็นบทบาทของกราฟิกในการให้

ความรู้ ให้ความเชื)อมั)น และสร้างการเปลี)ยนแปลงในพฤติกรรม หรือความคิด

ของผู้ รับสาร

2. หน้าที)โน้มน้าวใจ (Persuasive Function) เป็นการใช้สาํนวนโวหาร

อปุมาอปุไมยเพื)อการโน้มน้าวใจ 

3. หน้าที)ประดบัตกแตง่ (Decorative Function) หน้าที)ประดบัตกแตง่ หรือหน้าที)

สนุทรียศาสตร์ (Aesthetic Function) เป็นการทําหน้าที)ของกราฟิกเพื)อ การสรา้ง
ความสวยงามหรอืความบนัเทิง 

4. หน้าที)สร้างสิ)งมหศัจรรย์ (Magic Function) เป็นการทําหน้าที)ของกราฟิกด้วย

การเป็นภาพสญัลกัษณ์ นําเสนอแทนด้วยวิธีการใดก็ตาม ที)จะอนญุาตให้เข้าไปยงั

พื oนที)ห่วงห้าม การทําหรือสร้างบางสิ)งให้แตกต่างออกไปจากความเป็นจริง การ

เปลี)ยนจากสิ)งหนึ)งให้เป็นสิ)งอื)น ๆ 

5. หน้าที)ชอ่งทางสื)อสาร (Phatic Function) ทําหน้าที)เป็นสญัลกัษณ์ในชอ่งทางสื)อสาร 

6. หน้าที)อตัภาษาศาสตร์ (Metalinguistic function) คือภาษาที)ถกูใช้พดูเพื)อ

แทนหรือสื)อสารกบัภาษาอื)น 



กราฟิกเชิ ง ข้อมูล ( Information 

Graphics) แบ่งออกเป็นลกัษณะต่าง ๆ ดงันี M

Mc Cutchan (1992, pp. 120-121) 

ประเภทของกราฟิก
1.กราฟิกทีAเป็นการวาดเชิงเทคนิคและ

สถาปัตยกรรม (Technical and Architectural 

Drawings) ถกูใช้ในการนําเสนอทั Dงในรูปของการวาด

แบบ Orthogonal หรือในลกัษณะกราฟิก 3 มิติทีZใช้

การวาดแบบ Pictorial การวาดแบบ Orthogonal จะ

ให้ข้อมูลเกีZยวกับมุมมองของวัตถุ หรือสิZงก่อสร้าง 

ตัวอย่างเช่น มุมมองด้านหน้าของตึก ด้านข้าง 

ด้านหลงั และแนวระนาบ 

ภาพตวัอยา่งกราฟิกเชิงเทคนิคและสถาปัตยกรรม

ที#มา: www.arabpresentnetwork.org



ประเภทของกราฟิก

2. แผนทีA (Map) ถกูนํามาใช้ในหลากหลายวิธี 

การนําเสนอทีZตั Dง  พื DนทีZและตําแหน่ง นอกจากนี Dยัง

สามารถทีZจะแสดงเรืZองของปริมาณ แผนทีZชว่ยในเรืZองการ

สืZอสารข้อมลูอย่างมีประสิทธิภาพแผนทีZมีทั Dงการนําเสนอ

แทนในลกัษณะของกราฟิก 2 มิติ หรือกราฟิก 3 มิติ 

ขึ Dนอยูก่บัข้อมลูทีZจะถกูสืZอสารไปยงัผู้ รับสาร 

แบง่ออกเป็น 3 ประเภท คือ 

• แผนทีAภมูศิาสตร์ (Geological Maps)

• แผนทีAภมูศิาสตร์ (Geological Maps) 

• แผนทีAเชิงสถติ ิ(Statistical Maps) 

ภาพตวัอยา่งกราฟิกแผนทีJ

ที#มา: www.theguardian.com, www.earth2geologists.net

http://www.theguardian.com/








ประเภทของกราฟิก

3. กราฟ (Graph) เป็นภาพกราฟิกทีZเกีZยวข้อง

การให้ข้อมลูเชิงสถิติ และจํานวน ซึZงนําเสนอในลกัษณะ

แผนภาพทางสถิติ ได้แก่ กราฟเส้น (Line Graph), กราฟ

แทง่ (Bar and column graph), Pie diagram, ตาราง 

(Table) 

ภาพตวัอยา่งกราฟิกแบบตารางและกลอ่งข้อความ

ที9มา: www.dcscience.net, www.mirror.co.uk
เ มืZ อ นํามานําเสนอด้วย กราฟิกเ ชิง ข้อมูลจะ

ประกอบไปด้วย แผนภูมิ ตารางและกราฟิกเชิงภาพ 

(Text-Based Graphics) เป็นการสร้างภาพแทนในการ

นําเสนอ ให้ข้อมูลพดูผ่านทางสายตา (Speak to the 

eyes) ทั Dงเส้นเวลา ตาราง แผนภมิูแบบตา่ง ๆ มีจดุแข็ง 

จดุออ่นวตัถปุระสงค์การใช้งานทีZตา่งกนั

http://www.dcscience.net/


ประเภทของกราฟิก

4. ภาพประกอบ (Illustration) เป็นการ

นําเสนอข้อมลู โดยใช้ภาพแทนสิZงทีZผู้ออกแบบกลา่ว

อ้างถึง ภาพประกอบอาจรวมถึงการวาดด้วยมือ

เปล่า อันเป็นกุญแจสําคัญในการสืZอสารอย่างมี

ประสิทธิภาพ ภาพประกอบสามารถทีZจะทําหน้าทีZใน

การตกแต่ง การแจ้งข่าวสารข้อมูลและข้อคิดเห็น 

เป็นต้น

5. แผนภาพ (Diagrams) คือ การให้คําอธิบาย 

และแผนภาพยงัสามารถทีZจะถกูใช้ในการสืZอสารข้อมลูทีZมี

ความหลากหลาย และพรรณนาถึงสิZงต่าง ๆ หากจําแนก

ตามชนิดของแผนภาพ สามารถแบ่งชนิดของแผนภาพ

ออกเป็น 2 ประเภท คือ 

• แบบแอค็ทีฟ (Active) 

• แบบแพสซีฟ (Passive) 

ภาพตวัอยา่งแผนภาพแบบแอคทีฟ (Active) และแพสซีฟ (Passive)
ที#มา: www.juanpablobravo.carbonmade.com



ประเภทของกราฟิก

6. สัญลักษณ์ เป็นการนําเสนอแทนในความ

หลากหลายของข้อมูล  และมีบทบาทสําคัญใน

ชีวิตประจําวัน ซึZงความหลากหลายของสญัลกัษณ์ทีZ

ถูกออกแบบมาเพืZอจุดประสงค์ หรือผู้ ชมเป็นการ

เฉพาะ เช่น สญัลกัษณ์ในรายการโทรทศัน์ อาทิ  โลโก้ 

(Logo) ของสถานีโทรทัศน์ สัญลักษณ์ของทีมกีฬา 

ทั Dงนี D สญัลกัษณ์ แบง่ออกจดุประสงค์ เป็น 3 รูปแบบ 

ได้แก่ 

• เอกลกัษณ์ (Identification)

• การให้ความรู้และแนะแนวทาง (Instructional and Directional)

• พิเศษ (Special)   



การเลือกใช้อนิโฟกราฟิก

การเลือกรูปแบบของอินโฟกราฟิกมาใช้ในการ

สืZอสารข้อความไปยงัผู้ รับสารนั Dน การจะทําให้การสืZอสาร

มีประสิทธิผลมากขึ Dน โดยรูปแบบอินโฟกราฟิกแบบออก

ได้เป็น 3 ประเภท 

1. อนิโฟกราฟิกประเภทภาพนิAง (Static Infographic) 

เป็นอินโฟกราฟิกทีZใช้การมองและการอ่านภาพ แสดง

ผลลพัธ์ออกมาในลกัษณะของภาพนิZง เหมาะกบัการใช้ใน

ลกัษณะของการบรรยาย พรรณนาอธิบาย แต่ไม่เหมาะกบั

การแสดงข้อมลูความสมัพนัธ์หรือเชิงสาํรวจ

2. อนิโฟกราฟฟิกประเภทภาพเคลืAอนไหว (Motion 

Infographic) ใช้ปฏิสมัพนัธ์ในเรืZองของการมองและการฟัง 

กรณีทีZมีการลงเสียงประกอบ (Voiceover) รวมถงึการอา่น 

แสดงผลลัพ ธ์ของตัว อินโฟกราฟิกในลักษณะภาพ

แอนิเมชนั ใช้ในลกัษณะของการบรรยาย พรรณนาอธิบาย 

ไมเ่หมาะกบัการแสดงข้อมลูความสมัพนัธ์ หรือเชิงสาํรวจ 

3. อนิโฟกราฟิกประเภทอนิเตอร์แรคทฟี (Interactive 

Infographic) ปฏิสมัพนัธ์ของผู้ใช้ผา่นการคลกิเม้าส์บน

อินเตอร์เฟซหน้าจอ การค้นหาข้อมลูทีZเฉพาะ หลงัจากนั Dน

ข้อมูลดงักล่าวจะถูกดึงมาปรากฏบนหน้าจอภาพ อินโฟ

กราฟิกประเภทนี Dสามารถนํามาใช้ในการแสดงผลข้อมลูทั Dง

เชิงบรรยาย และเชิงแสดงความสมัพนัธ์ของชดุข้อมลูได้ดี

https://www.youtube.com/watch?v=ex4pJqj8C0U

https://www.youtube.com/watch?v=80aL0QKqaFw



องค์ประกอบของอนิโฟกราฟิก

1. พาดหวัหลกั (Headline) เป็นเสมือนพาดหวัขา่ว ซึAงประกอบไปด้วยประโยคทีA
มีประธานและกริยา การพาดหวัเป็นเสมือนการข้อสรุปสั Qน ๆ ควรใช้ถ้อยคําทีAสั Qน กระชบั

2. แชตเตอร์ (Chatter)เป็นส่วนสรุปใจความ หรือข้อประเมินของข้อมูล การ

ตระเตรียมบริบทของกราฟิก ทีAจะถ่ายโอนไปสว่นหลกัของอินโฟกราฟิก ด้วยประโยคสั Qนๆ สอง

ถงึสีAประโยค

3. คอลเอาต์ (Callouts) เมืAอแถบชืAอ เครืA องหมาย ต้องการการอรรถาธิบาย
เพิAมเติม หรือการให้คํานิยาม คอลเอาต์ (Callouts) เป็นประโยคทีAเพิAมเข้ามาประโยค สอง

ประโยค เพืAอทีAจะให้ข้อมลูทีAจําเพาะเจาะจงมากยิAงขึ Qน เกีAยวกบัสว่นของกราฟิกทีAนําเสนอ

4. คําอธิบาย (Explainer) เป็นส่วนเนื QอความทีAเพิAมเติมเข้ามา ช่วยอธิบายบริบท

และข้อมลูเพิAมเตมิ

5. แหลง่ทีAมา (Source Line) เป็นสว่นทีAบอกให้ผู้อา่นรู้ถงึแหลง่ทีAมาของข้อมลู 
6. บายไลน์ (Byline) เป็นส่วนทีAทําให้ผู้ อ่านรู้ถึงผู้ รับผิดชอบ ผู้ เรียบเรียงข้อมูล

อินโฟกราฟิก ช่วยแสดงความน่าเชืAอถือของข้อมลู
ภาพตวัอยา่งองค์ประกอบของอินโฟกราฟิก





การออกแบบอนิโฟกราฟิก

การออกแบบการสืAอสารมีหลักการพื �นฐาน 7

ประการ ทีAนักออกแบบสิAงพิมพ์  นักวาดภาพประกอบ 

ตลอดจนช่างถ่ายภาพควรใช้ในการวางองค์ประกอบ

ภาพ

1. สมดุล (Balance) 

เมืZอเมืZอนํ Dาหนกัในการจดัวางองค์ประกอบ

ของภาพกระจายเทา่กนั แสดงวา่มีความสมดลุเกิดขึ Dน 

ภาพตวัอยา่งแบบสมดลุเชิงอสมมาตร

• สมดุลแบบสมมาตร (symmetrical Balance) 

• สมดุลเชิงอสมมาตร (Asymmetrical Balance) 



การออกแบบอนิโฟกราฟิก

2. สัดส่วน (Proportion) 

มีความสําคัญในการออกแบบการนําเสนอ

ข้อมูล เพราะทําให้เกิดลําดับชั Dน (Hierarchy)ลําดับ

องค์ประกอบของสิZงทีZกําลงันําเสนอ

ภาพตวัอยา่งแสดงสดัสว่นทีJหลากหลายของข้อมลู



การออกแบบอนิโฟกราฟิก

3. ความเปรียบต่าง (Contrast) 

สายตาของมนษุย์มีความไวต่อการจําแนกสิZงทีZ

ต่างกันอย่างเห็นได้ชัด ดังนั Dนนักออกแบบจึงใช้ความ

เปรียบตา่งในการออกแบบ การเน้นสว่นสําคญัของข้อมลู 

โดยสร้างลําดบัชั Dนของข้อมูล ช่วยกระตุ้นสายตาในการ

เคลืZอนทีZไปบนหน้าเอกสาร 

ความเปรียบตา่งสร้างโดยการใช้ขนาด รูปร่างทีZ

ต่างกนั เติมเต็มด้วยการใช้สี แบบตวัอกัษร และตวัเลขทีZ

แตกต่างกนั โดยเฉพาะการใช้แบบตวัอกัษร หรือขนาดทีZ

ต่างกัน จะเป็นสิZงทีZบ่งระดับความสําคัญของข้อมูลทั Dง

สว่นหวัเรืZอง (Headlines)และสว่นคําอธิบาย (Explainer) 

เป็นต้น

4. ความกลมกลืน (Harmony) เมืZอการออกแบบมีความ

ต้องการใช้ความเปรียบต่าง (Contrast)ในการสร้างจุดเด่น 

ความแตกต่างให้เกิดขึ Dน ส่วนของความกลมกลืน (Harmony) 

จะทําให้แตล่ะองค์ประกอบศิลป์ (Graphic Elements) ทํางาน

ร่วมกนั เชน่ การใช้ชดุส ีแบบอกัษร เป็นต้น

ภาพตวัอยา่งแสดงความกลมกลืนของการจดัวางข้อมลู



การออกแบบอนิโฟกราฟิก

5. จงัหวะ (Rhythm) จงัหวะการมองเห็น 

( Visual Rhythm)เ ป็ น ก า ร ร ว ม ก า ร จั ด เ รี ย ง ข อ ง

องค์ประกอบ สร้างการเคลืZอนไหวของสายตาผ่านไปใน

แต่ละส่วนของชิ Dนงาน การใช้รูปแบบการซํ Dากัน ความ

เ ห มื อ น กัน ใ น เ รืZ อ ง  ข น า ด  รู ป ร่ า ง  สี   ก า ร ว า ง

องค์ประกอบศิลป์อย่างเป็นระเบียบ อาทิ การไล่เรียง

ขนาดเล็กไปหาขนาดใหญ่ สีโทนสว่างไปหาโทนเข้ม 

จงัหวะของการนําเสนอควรพิจารณาในเรืZองวฒันธรรม

ทางสายตา ภาษาของชนแต่ละชาติทีZต่างกัน dlines)

และสว่นคําอธิบาย (Explainer) เป็นต้น
ภาพตวัอยา่งแสดงจงัหวะของการวางองค์ประกอบ



การออกแบบอนิโฟกราฟิก

6. จุดเด่นจุดเน้น (Focus) เป็นสว่นสําคญั

ในการดงึดดูสายตาผู้อ่าน การกําหนดความสําคญัของ

ลําดับชั DนของสิZงต่าง ๆ นักออกแบบควรวางจุดเด่น 

จุดเน้นทีZเป็นจุดทีZคาดว่าสายตาผู้ ชมจะต้องจับจ้องไว้

ในตําแหน่งทีZเหมาะสมเพืZอดึงดูดสายตา นอกจากนั Dน

อาจจะมีจุดเด่นหรือจุดเน้นจุดทีZสองและสาม เพิZมเติม

ได้หากมีความจําเป็น

7. เอกภาพและความกลมกลืน (Unity and

Harmony) คือ การทํางานร่วมกันขององค์ประกอบศิลป์

แต่ละชิ Dน ความเป็นเอกภาพและความกลมกลืน เป็นการ

พิจารณาถงึความเป็นกลุม่ก้อนเพืZอนําเสนอข้อมลูและการ

รับรู้ทางสายตา แสดงความเป็นเนื Dอเดียวกันของชิ Dนงาน 

เอกภาพเกิดจากการใช้แบบอกัษร ชดุส ีและระบบกริด


