
มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๑ 
รายวิชาการสร้างภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย แขนงวิชาการผลิตสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

 
 

รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 

รหัสวิชา  DMS๓๓๐๓  รายวิชาการสรา้งภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสื่อดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดยี 

แขนงวิชาการผลิตส่ือดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดยี วิทยาลัยนิเทศศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 

ภาคการศึกษา ๒  ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 

 

หมวดที่ ๑ ข้อมูลทั่วไป 
๑. รหัสและชื่อรายวชิา   

รหัสวิชา   DMS๓๓๐๓   

 ชื่อรายวิชาภาษาไทย การสรา้งภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสื่อดิจทิัลและสตรมีมิ่งมีเดีย 

ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Graphic Animation for Digital Media and Streaming Production 

 
๒. จ านวนหน่วยกติ   ๓(๒-๒-๕) 
       
๓. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

๓.๑  หลักสูตร       นเิทศศาสตรบัณฑิต (แขนงวิชาการผลิตสื่อดิจทิลัและสตรีมมิ่งมีเดยี) 
๓.๒ ประเภทของรายวิชา    วิชาเอกบังคับ 

 
๔. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน    

๔.๑ อาจารย์ผูร้ับผดิชอบรายวิชา  ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.สุวิมล อาภาผล  
๔.๒ อาจารย์ผูส้อน   ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร.สุวิมล อาภาผล 

 
๕. สถานที่ติดต่อ    ห้องพักอาจารย ์วิทยาลยันิเทศศาสตร์ 

E – Mail suwimol.ap@ssru.ac.th 
 
๖. ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรยีน   

๖.๑ ภาคการศึกษาที่    ๒/๒๕๖๗  ช้ันปีที ่๓ 
๖.๒ จ านวนผู้เรยีนที่รับได ้  ประมาณ  ๔๐ คน 

 
๗. รายวิชาที่ต้องเรียนมากอ่น(Pre-requisite)  (ถา้มี) ไม่ม ี
 
๘. รายวิชาที่ต้องเรยีนพร้อมกัน(Co-requisites)(ถา้มี) ไม่ม ี
 
๙. สถานที่เรียน  On site มหาวิทยาลัยราชภฏัสวนสนุันทา, Online ด้วยโปรแกรม Google meet, และ On demand 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๒ 
รายวิชาการสร้างภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย แขนงวิชาการผลิตสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๑๐.วันที่จัดท าหรือปรับปรุง   วันที ่๑  พฤศจิกายน พ.ศ.๒๕๖๗ 
รายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 
 

หมวดที่ ๒ จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

๑. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

- เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถอธิบายหลักการสรา้งภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสือ่ดิจทิลัและสตรมีมิง่มีเดยีได ้

- เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถประยุกต์การใช้ซอฟต์แวร์ในการสรา้งสรรคง์านภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสื่อดิจทิลัและ

สตรมีมิง่มีเดยีได ้

- เพื่อให้ผูเ้รียนสามารถตระหนกัถงึคุณภาพของงานและมีจริยธรรมในการสรา้งสรรค์งานสื่อดิจทิลัและสตรมีมิ่งมีเดยีได้ 

๒. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

- เพื่อให้สอดคลอ้งกับสาระวิชาในกรอบหลักสูตรมาตรฐานดา้นนิเทศศาสตร์ ของส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 

- เพื่อให้นักศึกษามีฐานความรูท้ี่เป็นรูปธรรมในการจัดท าโครงการวิชาอื่น ๆ ในสาขาวิชาการผลิตสือ่ดิจทิลัและสตรมีมิ่ง

มีเดียได ้

- เพื่อให้นักศึกษาสามารถประยุกต์ฐานความรูใ้นวิชานี้ไปใช้ในการผลิตสื่อดิจทิลัและสตรีมมิ่งมีเดียได ้

 

หมวดที่ ๓ ลักษณะและการด าเนนิการ 
 

๑. ค าอธบิายรายวิชา 

การสรา้งภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสื่อดิจทิัลและสตรมีมิ่งมีเดีย ฝึกปฏิบัติการผลิตภาพกราฟิกเคลื่อนไหวด้วย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อสรา้งสรรคภ์าพเคลื่อนไหวแบบ ๒ มิต ิและกระบวนการเปลี่ยนรูปแบบงานภาพกราฟิกเคลื่อนไหว

ให้เหมาะสมกับการน าเสนอผา่นสือ่ดิจทิลัและสตรมีมิ่งมีเดยี 
 

๒. จ านวนชั่วโมงที่ใชต้่อภาคการศึกษา 

บรรยาย 
(ชั่วโมง) 

สอนเสริม 
(ชั่วโมง) 

การฝึกปฏิบัติ/งาน 
ภาคสนาม/การฝกึงาน(ชั่วโมง) 

การศกึษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

๓๐ 
 

- ๓๐ 
 

๗๕ 
 

 

๓. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาหท์ี่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแกน่ักศกึษาเป็นรายบุคคล 

 ๓.๑ ปรกึษาด้วยตนเองที่ห้องพักอาจารย์ผูส้อน วิทยาลยันิเทศศาสตร์ 
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศัพท์ที่ท างาน / มือถอื  หมายเลข ๐๘๙-๑๕๕-๗๑๖๔ 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ (E-Mail) suwimol.ap@ssru.ac.th 
 ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายสังคมออนไลน ์(Facebook/Twitter/Line) Suwimol Apapol 
 ๓.๕ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายคอมพิวเตอร์ (Internet/Web board) https://elcca.ssru.ac.th/suwimol_ap/ 
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หน้า | ๓ 
รายวิชาการสร้างภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย แขนงวิชาการผลิตสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

หมวดที่ ๔ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศกึษา 

๑.คุณธรรม จรยิธรรม 
๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 

   (๑) มีวนิยั ตรงต่อเวลา และมคีวามรับผดิชอบสูงทัง้ตอ่ตนเองวิชาชีพและสังคม 

   (๒) แสดงความซื่อสัตย์สุจริต 

   (๓) ปฏิบัติหน้าทีด่้วยคุณธรรม จรยิธรรม และจรรยาบรรณในวิชาชีพ 

   (๔) เคารพในระเบียบและกฎเกณฑ์ขององคก์รและสังคม 

   (๕) เคารพสิทธิและรับฟังความคดิเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณคา่และศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 

๑.๒   วิธีการสอน 

  (๑) สอดแทรกประสบการณ ์รวมทั้งเหตุการณท์ี่เกี่ยวข้องและเกิดขึ้นจรงิในสังคมมาอธิบายประกอบการเรียน

การสอน 

  (๒) ใช้การวิเคราะห์กรณศีึกษาที่เก่ียวข้องกับคุณธรรมและจริยธรรมที่ต้องการเสริมสรา้งให้แกน่ักศึกษา           

  (๓) ใช้วธิีการสอนแบบบทบาทสมมุติเพื่อกระตุ้นให้นักศึกษาเกดิประสบการณเ์สมือนจรงิ 

  (๔) มอบหมายให้นักศึกษาศึกษาเพิ่มเติมนอกห้องเรียนในประเด็นที่สนใจและเกี่ยวข้องกับคุณธรรมและ

จรยิธรรมที่ต้องการเสริมสรา้ง เพื่อน าผลการศึกษามาอภิปรายแลกเปลี่ยนประสบการณร์ะหว่างกัน 

  (๕) การใช้อาจารย์ผูส้อนเป็นตัวอย่างที่ดีในการเสริมสรา้งคุณธรรมและจริยธรรม 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
  (๑) ประเมินจากการตรงต่อเวลาของนักศึกษาในการเข้าช้ันเรียน การส่งงานที่ได้รับมอบหมาย และการร่วม

กจิกรรม 

  (๒) ประเมินจากการมีส่วนรว่มในการเรียนการสอน การซักถาม และการตอบค าถาม 

  (๓) ประเมินจากผลการวเิคราะห์กรณศีึกษา 

  (๔) ประเมินจากข้อสรุปและผลของการแสดงบทบาทสมมุติ 

             (๕) ประเมินจากผลการศึกษานอกห้องเรียนและการอภิปรายเพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณ์ 

  (๖) พิจารณาจากการเปลี่ยนแปลงความรู้ ทัศนคติ และพฤติกรรมที่เกี่ยวข้องกับคุณธรรมและจริยธรรมที่

ต้องการเสริมสรา้ง 

๒. ความรู ้

๒.๑   ความรู้ที่ต้องพัฒนา 
   (๑) มีความรูเ้ก่ียวกับหลักการและทฤษฎีพื้นฐานด้านนิเทศศาสตรแ์ละในสาขาวิชาชีพที่เก่ียวข้อง 

   (๒) มีความรู้ที่เกิดจากบูรณาการความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องเพื่อส่งเสริมศักยภาพในการประกอบ

วิชาชีพ 

   (๓) มีความรู้ภาคปฏิบัติอย่างลึกซึ้งและกว้างขวาง เป็นระบบ เป็นสากล และเท่าทันสถานการณ์การ

เปลี่ยนแปลงของสังคมโลก  

   (๔) มีความรูแ้ละความสามารถในการแสวงหาความรูแ้ละประสบการณเ์พิ่มเติมตลอดชีวติ 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๔ 
รายวิชาการสร้างภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย แขนงวิชาการผลิตสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

       (๕) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับพัฒนาการของสื่อดิจิทัลและเทคโนโลยีสมัยใหม่ ตลอดจนสามารถ

บูรณาการประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยีกับการท างานได้ 

๒.๒   วิธีการสอน 
 (๑) การเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการเรียนรู้ในช้ันเรียนและแสวงหาความรู้เพิ่มเติม
ภายนอกชัน้เรียนได้ 

(๒) การเรียนการสอนที่มุ่งเน้นความสนใจของผู้เรียนควบคู่ไปด้วย โดยให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า เพิ่มเติมใน

ประเด็นที่สนใจ ด้วยการท ารายงาน การก าหนดประเด็นการอภิปรายกลุ่มและกรณีศึกษา 

(๓) การเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนและระหว่าง

ผู้เรยีนกับผูเ้รียน 

 (๔) การมุ่งเน้นการฝึกปฏิบัติเพื่อสรา้งเสรมิทักษะในแต่ละวิชาชีพ     

(๕) การศึกษาดูงานองคก์าร หน่วยงานที่มีความโดดเด่นในสาขาวิชาชีพที่เก่ียวข้อง  

(๖) เชิญผู้เช่ียวชาญในแต่ละวิชาชีพที่เกี่ยวข้องมาเป็นวิทยากรบรรยายพิเศษ หรืออบรมเชิงปฏิบัติการให้แก่

นักศึกษา 

(๗) การจัดกจิกรรมเสรมิหลักสูตรร่วมกับรายวิชาอื่น ๆ เพื่อให้เกดิการบูรณาการความรูท้ี่เป็นรูปธรรม 

๒.๓    วิธีการประเมนิผล 
(๑) ประเมินจากพฤติกรรม ความสนใจ และการมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนการซักถามและการตอบ

ค าถาม 

  (๒) ประเมินจากผลการศึกษาค้นคว้า การท ารายงานกลุ่ม การอภิปรายกลุ่ม การวิเคราะห์ กรณีศึกษา และ

การจัดกจิกรรมเสรมิหลักสูตร  

 (๓) ประเมินจากผลการฝึกปฏิบัติ การศึกษาดูงาน การฟังบรรยาย และอบรมเชิงปฏิบัติการ  

 (๔) ประเมินจากผลการศึกษาส่วนบุคคลและการอภิปรายเพื่อแลกเปลี่ยนความรูแ้ละประสบการณ์ 

(๕) ประเมินจากการตอบค าถามทบทวนประจ าบท การทดสอบย่อย การสอบกลางภาค และปลายภาค 

รวมทั้งผลการประเมินผู้สอนปลายภาคเรยีน 

 (๖) ประเมินจากรายวิชาฝึกประสบการณว์ิชาชีพนิเทศศาสตร ์ 

 

๓. ทักษะทางปัญญา 
๓.๑   ทักษะทางปัญญาที่ตอ้งพัฒนา 

   (๑) มีความสามารถในการเขา้ถึงฐานข้อมูลซึ่งเป็นฐานความรูท้ี่จ าเป็นส าหรับการปฏิบัติงานในวิชาชีพ 

   (๒) มีศักยภาพทางความคิด อาทิ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดหลายมุม 

เพื่อให้ได้ขอ้เท็จจริงและความรูท้ี่ถูกต้อง ชัดเจน และเป็นประโยชน์ 

   (๓) มีความสามารถในการวเิคราะห์สถานการณ ์การวางแผน การบรหิารจัดการและการปฏิบัติงานตามแผน

และการประเมินผลในแต่ละวิชาชีพ  

    (๔) มีความสามารถในการเรียบเรยีงความคดิอย่างเป็นระบบและน าเสนอได้อย่างสรา้งสรรค์ 

    (๕) มีความสามารถในการเช่ือมโยงและประยุกต์สาระความรูไ้ปสู่การปฏิบัติงานด้านวิชาชีพที่เก่ียวข้อง      



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๕ 
รายวิชาการสร้างภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย แขนงวิชาการผลิตสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๓.๒   วิธีการสอน 
(๑) การเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการเรียนรู้ในช้ันเรียนและแสวงหาความรู้ เพิ่มเติม

ภายนอกชัน้เรียนได้ 

(๒) การเรียนการสอนที่มุ่งเน้นความสนใจของผู้เรียนควบคู่ไปด้วย โดยให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า เพิ่มเติมใน

ประเด็นที่สนใจด้วยการท ารายงาน การก าหนดประเด็นการอภิปรายกลุ่ม และกรณีศึกษา 

(๓) การเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนและระหว่าง

ผู้เรยีนกับผูเ้รียน  

(๔) การท าหน้าที่ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้เรียนสามารถคิดเชิงวิเคราะห์เชิง สังเคราะห์ และแก้ปัญหาเพื่อ

เสรมิสรา้งความสามารถเชิงปัญญา 

(๕) การเน้นการฝึกปฏิบัติและการร่วมกิจกรรมเสริมหลักสูตรเพื่อบูรณาการความรู้สู่การปฏิบัติที่เป็นรูปธรรม

ชัดเจน  

๓.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑) ประเมินจากพฤติกรรม ความสนใจ และการมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน การซักถาม การถามค าถาม และ

การตอบค าถาม 

  (๒) ประเมินจากผลการศึกษาค้นคว้า การท ารายงานกลุ่ม การอภิปรายกลุ่ม การวิเคราะห์กรณีศึกษาและ

รายงานผล  

(๓) ประเมินจากผลการศึกษาส่วนบุคคลและการอภิปรายเพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณ์ 

(๔) การประเมินผลการฝึกปฏิบัติและการร่วมกจิกรรมเสรมิหลักสูตรเพื่อบูรณาการความรู้ 

  (๕) ประเมินจากการตอบค าถามทบทวนประจ าบท การทดสอบย่อย การสอบกลางภาค และปลายภาค รวมทั้ง

ผลการประเมินผู้สอนปลายภาคเรยีน 

(๖) ประเมินจากการพูดคุยหรอืการสัมภาษณ์อย่างเป็นทางการและไม่เป็นทางการ 

๔. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

๔.๑   ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบที่ต้องพัฒนา 

   (๑) สามารถท างานกับผูอ้ื่นได้เป็นอย่างดี 

   (๒) มีความรับผดิชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 

   (๓) สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณแ์ละวัฒนธรรมองคก์รที่ไปปฏิบัติงานได้เป็นอย่างดี 

   (๔) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผู้ร่วมงานในองคก์รและกับบุคคลทั่วไป 

   (๕) สามารถแก้ปัญหาและพัฒนากระบวนการปฏิบัติงานให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลยิ่งขึ้น 

   (๖) มีภาวะผู้น าและผู้ตามที่ดี 

๔.๒   วิธีการสอน 
(๑) สอดแทรกประสบการณร์วมทั้งเหตุการณท์ี่เกี่ยวข้องและเกิดขึ้นจรงิในสังคมเพื่ออธิบายประกอบการเรยีนการสอน 

(๒) ศึกษาโดยการวเิคราะห์กรณศีึกษาที่เก่ียวข้องกับความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 

(๓) ฝึกการท างานเป็นกลุ่ม อาทิ การท ารายงาน การอภิปราย การจัดโครงการพเิศษ หรอืธุรกิจจ าลอง 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๖ 
รายวิชาการสร้างภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย แขนงวิชาการผลิตสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

(๔) ใช้วธิีการสอนแบบบทบาทสมมุติเพื่อกระตุ้นให้นักศึกษาเกดิประสบการณเ์สมือนจรงิ 

 (๕) การเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนและระหว่าง

ผู้เรยีนกับผูเ้รียน  

 (๖) การท าหน้าที่ส่งเสรมิสนับสนุนให้ผูเ้รียนมีทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 

(๗) การเน้นการฝึกปฏิบัติและการร่วมกิจกรรมเสรมิหลักสูตรเพื่อบูรณาการความรู้สู่การปฏิบัติที่เป็นรูปธรรม

ชัดเจน 

(๘) ผู้สอนเป็นแบบปฏิบัติที่ดี  

๔.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑) ประเมินจากการมีส่วนรว่มในการเรียนการสอน การซักถาม และการตอบค าถาม 

(๒) ประเมินจากผลการวเิคราะห์กรณศีึกษา 

(๓) ประเมินจากการฝึกการท างานเป็นกลุ่ม 

(๔) ประเมินจากข้อสรุปและผลของการแสดงบทบาทสมมุติ 

(๕) ประเมินจากผลการศึกษานอกห้องเรียนและการอภิปรายเพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณ์ 

(๖) พิจารณาจากการเปลี่ยนแปลงทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารระหว่างบุคคลและความ

รับผดิชอบ 

(๗) ประเมินจากผลการศึกษาส่วนบุคคลและการอภิปรายเพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณ์ 

๕. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

๕.๑   ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 

   (๑) มีทักษะการใชข้้อมลูเชิงตวัเลขจากแหลง่ข้อมลูปฐมภูมแิละข้อมลูทุตยิภูมใินการวเิคราะหส์ถานการณก์าร

ตัดสนิใจ การวางแผน การบรหิารแผนและปฏิบัตงิานและการประเมินผลการปฏิบัติงาน 

   (๒) มีทักษะการสือ่สารซึ่งเอื้อให้เกดิประสิทธิผลในการปฏิบตัิงานในแตล่ะวิชาชีพ ได้แก ่ทกัษะการฟัง การพูด 

การอ่าน และเขยีนทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ซึ่งเป็นพืน้ฐานในการสรา้งสารและการน าเสนอ 

   (๓) มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อต่าง ๆ เพื่อส่งเสริมสนับสนุนการปฏิบัติงาน อาทิ การ

สื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ตด้วยรูปแบบต่าง ๆ โดยเฉพาะการประยุกต์ใชส้ื่อสังคมออนไลน์ 

๕.๒   วิธีการสอน 

    (๑) สอดแทรกประสบการณร์วมทั้งเหตุการณท์ี่เกี่ยวข้องและเกิดขึ้นจริงในสังคม 

 (๒) ศึกษาโดยการวเิคราะห์กรณศีึกษาที่เก่ียวข้องทักษะที่ต้องการเสริมสรา้ง 

 (๓) ใช้วธิีการสอนแบบบทบาทสมมุติเพื่อกระตุ้นให้นักศึกษาเกดิประสบการณเ์สมือนจรงิ 

 (๔) มอบหมายให้นักศึกษาจัดท าสื่อสังคมออนไลน์ 

 (๕) มอบหมายให้นักศึกษาศึกษาเพิ่มเติมนอกห้องเรียนในประเด็นที่สนใจและเกี่ยวข้องกับทักษะที่ต้องการ

เสรมิสรา้งเพื่อน าผลการศึกษามาอภิปรายและแลกเปลี่ยนประสบการณ์ 

 (๖) ทบทวนบทเรียนโดยการตอบค าถามทบทวนประจ าบท 

 (๗) ทดสอบย่อยกอ่นการเรียนการสอนในแต่ละครัง้    



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๗ 
รายวิชาการสร้างภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย แขนงวิชาการผลิตสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๕.๓    วิธีการประเมินผล 

 (๑) ประเมินจากการมีส่วนรว่มในการเรียนการสอน การซักถาม และการตอบค าถาม 

 (๒) ประเมินจากผลการวเิคราะห์กรณศีึกษา 

  (๓) ประเมินจากข้อสรุปและผลของการแสดงบทบาทสมมตุิ 

 (๔) ประเมินจากสื่อสังคมออนไลน์ที่มอบหมายให้นักศึกษาจัดท า 

 (๕) ประเมินจากผลการศึกษานอกห้องเรียนและการอภิปรายเพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณ์ 

 (๖) พิจารณาจากการเปลี่ยนแปลงทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารระหว่างบุคคลและความ

รับผดิชอบของนักศึกษาแต่ละคน 

 (๗) ประเมินจากผลการศึกษาส่วนบุคคลและการอภิปรายเพื่อแลกเปลี่ยนประสบการณ ์     

 (๘) ประเมินจากเทคนิคการน าเสนอโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศหรอืคณิตศาสตรแ์ละสถติิ 
 

หมายเหตุ 
สัญลักษณ ์ หมายถงึ ความรับผิดชอบหลัก  

สัญลักษณ์  หมายถงึ ความรับผิดชอบรอง  

เวน้วา่ง หมายถงึ ไมไ่ด้รับผิดชอบ 

ซึ่งจะปรากฎอยูใ่นแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวชิา (Curriculum Mapping) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๘ 
รายวิชาการสร้างภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย แขนงวิชาการผลิตสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

หมวดที่ ๕ แผนการสอนและการประเมนิผล 

๑. แผนการสอน 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน

(ชม.) 

กจิกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช้  
การประเมินผล 

๑ - อธิบายรายวชิา วัตถุประสงคของ 

รายวชิา วิธีสอน กิจกรรมการเรียนการ 

สอน วิธีการวัดผลและประเมินผล 

- ชี้แจงสัปดาหการเรียนออนไลน 

- ความรับผิดชอบของผสูอนและ 

นักศกึษาท่ีมีตอการเรียนการสอนท้ังใน 

และนอกชัน้เรียน 

- ขอปฏบัิตเิบือ้งตนส าหรับผูสอนและ 

ผูเรียนท้ังการเรียนในหองเรียนและการ 

เรียนออนไลน 

๔ 

บรรยายในรูปแบบ Online และ/หรือ 

Onsite มรีายละเอยีด ดังนี ้

- การแนะน าตัวผูสอนและผเูรียน 

- การอธิบายค าอธิบายรายวชิา 

กิจกรรมการเรียนการสอน การวัดผล 

และการประเมินผล ซกัถามและตอบ 

ค าถาม 

- การอธิบายการเรียนออนไลนและ 

ขอปฏบัิติ พร้อมแนะน าแหลงการ  

เรียนรูและสื่อการเรียนออนไลน 

- การอธิบายหอ้งเรียนออนไลน์ 

(Google classroom) เพื่อเป็นสื่อกลาง

ในการสื่อสารและการมอบหมายงาน

และสื่อการเรียนรู้ต่างๆ 

- ประเมินจากการมสี่วน

ร่วมในการบรรยาย(แบบ

ประเมินรายบุคคล) 

๒ พื้นฐานการท างานภาพเคลื่อนไหวและ

การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป Adobe After 

Effect เบือ้งต้น (Transform ๑) 
๔ 

บรรยายในรูปแบบ On demand  

และให้นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมินจากการมสี่วน

ร่วมในการบรรยายและ

การท างานในช้ันเรียน

(แบบประเมินรายบุคคล) 

๓ การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป Adobe After 

Effect เบือ้งต้น (Transform ๒)  
๔ 

บรรยายในรูปแบบ On demand  

และให้นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมินจากการมสี่วน

ร่วมในการบรรยายและ

การท างานในช้ันเรียน

(แบบประเมินรายบุคคล) 

๔-๕ การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป Adobe After 

Effect (Topic : Text ) 
๘ 

บรรยาย พรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ Onsite  

ให้นักศกึษาทดลองปฏบัิติ 

- ประเมินจากการมสี่วน

ร่วมในการบรรยายและ

การท างานในช้ันเรียน

(แบบประเมินรายบุคคล) 

๖ การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป Adobe After 

Effect(Topic : Light ๑) 
๔ 

บรรยายในรูปแบบ On demand  

และให้นักศกึษาทดลองปฏิบัต ิ

- ประเมินจากการมสี่วน

ร่วมในการบรรยายและ

การท างานในช้ันเรียน

(แบบประเมินรายบุคคล) 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๙ 
รายวิชาการสร้างภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย แขนงวิชาการผลิตสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

สัปดาห์ที ่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน

(ชม.) 

กจิกรรมการเรียน  

การสอน/สื่อที่ใช้  
การประเมินผล 

๗ การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป Adobe After 

Effect(Topic : Light ๒) 
๔ 

บรรยายในรูปแบบ On demand  

และให้นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมินจากการมสี่วน

ร่วมในการบรรยายและ

การท างานในช้ันเรียน

(แบบประเมินรายบุคคล) 

๘ สัปดาห์สอบกลางภาค   - แบบประเมนิรายบุคคล 

๙ การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป Adobe After 

Effect(Topic : Camera) 
๔ 

บรรยายในรูปแบบ On demand  

และให้นักศกึษาทดลองปฏบัิต ิ

- ประเมินจากการมสี่วน

ร่วมในการบรรยายและ

การท างานในช้ันเรียน

(แบบประเมินรายบุคคล) 

๑๐-๑๑ การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป Adobe After 

Effect(Topic : Mask) 
๘ 

บรรยาย พรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ Onsite  

ให้นักศกึษาทดลองปฏบัิติ 

- ประเมินจากการมสี่วน

ร่วมในการบรรยายและ

การท างานในช้ันเรียน

(แบบประเมินรายบุคคล) 

๑๒ การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป Adobe After 

Effect (Topic : Effect ๑) 
๔ 

บรรยาย พรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ Onsite  

ให้นักศกึษาทดลองปฏบัิติ 

- ประเมินจากการมสี่วน

ร่วมในการบรรยายและ

การท างานในช้ันเรียน

(แบบประเมินรายบุคคล) 

๑๓ การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป Adobe After 

Effect (Topic : Effect ๒) 
๔ 

บรรยาย พรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ Onsite  

ให้นักศกึษาทดลองปฏบัิติ 

- ประเมินจากการมสี่วน

ร่วมในการบรรยายและ

การท างานในช้ันเรียน

(แบบประเมินรายบุคคล) 

๑๔ การใช้โปรแกรมส าเร็จรูป Adobe After 

Effect(Topic : Effect ๓) 
๔ 

บรรยาย พรอ้มยกตัวอย่างประกอบ 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ Onsite  

ให้นักศกึษาทดลองปฏบัิติ 

- ประเมินจากการมสี่วน

ร่วมในการบรรยายและ

การท างานในช้ันเรียน

(แบบประเมินรายบุคคล) 

๑๕-๑๖ การน าเสนองาน 

๘ 

การน าเสนองานของนักศกึษา 

ในรูปแบบ Online และ/หรือ Onsite 

- ประเมินจากการมสี่วน

ร่วมในการบรรยายและ

การท างานในช้ันเรียน

(แบบประเมินรายบุคคล) 

๑๗ สัปดาห์สอบปลายภาค   - แบบประเมนิรายบุคคล 

 

 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๑๐ 
รายวิชาการสร้างภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย แขนงวิชาการผลิตสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

( ระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรู้หัวข้อยอ่ยแตล่ะหัวข้อตามท่ีปรากฏในแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบของรายวชิา 

(Curriculum Mapping) ตามท่ีก าหนดในรายละเอยีดของหลักสูตรสัปดาห์ท่ีประเมินและสัดสว่นของการประเมิน) 

ผลการเรียนรู ้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ สัปดาห์ท่ีประเมิน 
สัดส่วน 

ของการประเมินผล 

๑.๑.๑-๑.๑.๕, 

๓.๑.๔, ๔.๑.๑-๔.๑.๔ 

๑. คะแนนจิตพิสยั (การเขา้ชัน้เรียน / 

มารยาท / การแต่งกาย) 

ทุกสัปดาห ์ ๑๐ 

๑.๑.๓ -๑.๑.๔,๒.๑.๑-๒.๑.๔, 

๓.๑.๑-๓.๑.๔, ๔.๑.๑-๔.๑.๕ 

๒. คะแนนงานในช้ันเรยีน ทุกสัปดาห ์ ๑๐ 

๑.๑.๓ -๑.๑.๔,๒.๑.๑-๒.๑.๔, 

๓.๑.๑-๓.๑.๔, ๔.๑.๑-๔.๑.๕ 

๓. คะแนนงานทีไ่ด้รับมอบหมาย 

(การน าเสนองาน) 

๑๕,๑๖ ๑๐ 

๓.๑.๑-๓.๑.๔, ๔.๑.๑-๔.๑.๕, 

๕.๑.๑-๕.๑.๔ 

๔. คะแนนโครงงาน (ภาพกราฟิก

เคลื่อนไหว) 

๑๕,๑๖ ๒๐ 

๑.๑.๑-๑.๑.๕, ๒.๑.๑-๒.๑.๔, 

๓.๑.๑-๓.๑.๔, ๔.๑.๑-

๔.๑.๕๕.๑.๑-๕.๑.๔ 

๕. คะแนนภาคสอบ 

 

๑๗ ๕๐ 

 

หมวดที่ ๖ ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑. ต าราและเอกสารหลัก 
๑)  สุรพงษ ์เวชสุวรรณมณี. พืน้ฐานการสรา้งงานเคลือ่นไหว ๒ มติิ.  คณะบุคคลก าปัน่ทอง, ๒๕๕๐. 

 

๒. เอกสารและข้อมูลส าคญั 

๑)  จุฑามาศ จิวะสงัข์. ๒๕๕๔. After Effect Video Techniques. กรุงเทพฯ : ซมิพลิฟาย. 

๒)   ปาพจน ์หนนุภักด.ี Graphic Design Principles, ๒๕๕๒ 
 

๓. เอกสารและข้อมูลแนะน า 

๑)  http://www.pencil-animation.org/ 

 ๒)  https://vimeo.com/ 
 

หมวดที่ ๗ การประเมนิและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

๑. กลยุทธ์การประเมินประสิทธผิลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

๑.๑ การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จัดท าโดยนักศึกษา ได้จัดกิจกรรมในการน าเสนอแนวคิดและความเห็น

จากนักศึกษาได้  จากการสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน แบบประเมิน

ผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา  รวมไปถึงข้อเสนอแนะผ่านเว็บบอดร์ด ที่อาจารย์ผู้สอนได้จัดท าเป็นช่องทางการสื่อสารกับ

นักศึกษา 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๑๑ 
รายวิชาการสร้างภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย แขนงวิชาการผลิตสื่อดิจิทัลและสตรีมม่ิงมีเดีย วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 

๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

    ๒.๑  คณะกรรมการบรหิารหลักสูตรร่วมพิจารณาแนวทางการวัดผล การประเมินผล และข้อสอบ 

 ๒.๒  การสง่เสรมิให้เกดิการประเมินศักยภาพกอ่นและหลงัเรียน 

 ๒.๓  การประเมนิจากผลการเรียนของนักศึกษา 

 ๒.๔  พิจารณาจากการประเมินการสอนของนักศึกษา 

 
๓. การปรับปรุงการสอน 

  ๓.๑  ประมวลข้อมูลจากการประเมินการสอนในข้อ ๒ เพื่อสรุปจุดด้อย จุดเด่น ปัญหา อุปสรรค และข้อเสนอไป
ปรับปรุง 
  ๓.๒  การท าวิจัยในช้ันเรยีนเพื่อพัฒนารูปแบบและวิธีการสอน 
  ๓.๓  การปรับปรุงเทคนิคการสอน สื่อการสอน และการสร้างบรรยากาศในการเรียนการสอน 
 

๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

  ๔.๑  พิจารณาโดยคณะกรรมการบรหิารหลักสูตร 
  ๔.๒  การพิจารณาความสอดคล้องระหว่างผลการเรียนกับคุณภาพของงานที่มอบหมายให้นักศึกษาท าตลอดภาค
เรียน 
  ๔.๓  ประเมินความเหมาะสมของแผนบริหารการสอน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การมอบหมายงาน การ
วัดผลและการประเมินผลการเรียน กับค าอธิบายรายวิชาและวัตถุประสงคข์องหลักสูตร 
 
๕. การด าเนนิการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธผิลของรายวิชา 

  ๕.๑  พิจารณาจากขอ้ ๔ เพื่อสรุปประเด็นที่ต้องปรับปรุงแก้ไขหรอืส่งเสรมิให้มีมาตรฐานยิ่งขึ้น 
  ๕.๒  ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับการเปลี่ยนแปลงทั้งในด้านวิชาการและวิชาชีพ 
  ๕.๓  วางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา ด าเนินการ น าไปใช้และประเมินอย่างสม่ าเสมอ 
  ๕.๔  การน าเสนอคณะกรรมการบรหิารหลักสูตรเพื่อรว่มกันพิจารณา 
 

*********************** 



มคอ. ๓ 

หลักสูตรระดับปริญญา   ตรี   โท  เอก 

 

หนา้ | ๑๒ 

รายวิชาการสรา้งภาพกราฟิกเคลื่อนไหวส าหรับสื่อดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดีย แขนงวิชาการผลิตสื่อดิจิทัลและสตรีมมิ่งมีเดีย วิทยาลัยนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนนัทา 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

ตามที่ปรากฏในรายละเอยีดของหลักสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

รายวิชา 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู ้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่าง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

การวิเคราะหเ์ชิง

ตัวเลข การ

สื่อสาร 

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

  ความรับผิดชอบหลัก                                                          ความรับผิดชอบรอง 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ 

รหัสวิชา DMS๓๓๐๓ 

ชื่อรายวิชา  

การสร้างภาพกราฟิกเคลื่อนไหว

ส าหรับสื่อดจิิทัลและสตรีมมิ่งมเีดีย 

Graphic Animation for Digital Media 

and Streaming Production 

   

ความรับผดิชอบในแต่ละด้านสามารถเพิ่มลดจ านวนไดต้ามความรับผดิชอบ 

 


