
 
มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

รหสัวชิา EDA๔๓๐๑ การบรหิารและจดัการงานนิทรรศการและตกแต่งภายใน 
สาขาการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชัน่สามมติ ิ

 คณะวศิวกรรมศาสตรแ์ละเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา                หน้า | ๑ 
 

 
รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 

รหสัวชิา EDA๔๓๐๑ การบรหิารและจดัการงานนิทรรศการและตกแต่งภายใน 
                    สาขาวิชา การออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชั่นสามมิติhttp://www.fit.ssru.ac.th/index.php/th/  

    คณะ/วิทยาลยั คณะวศิวกรรมศาสตรแ์ละเทคโนโลยอีุตสาหกรรม http://www.fit.ssru.ac.th/index.php/th/ 

มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสนัุนทา http://ssru.ac.th/index.php/th/ 
ภาคการศึกษา ๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๘ 

 
 

หมวดท่ี ๑ ข้อมูลทัว่ไป 
๑. รหสัและช่ือรายวิชา   

รหสัวชิา EDA๔๓๐๑ 
ชือ่รายวชิาภาษาไทย การบรหิารและจดัการงานนิทรรศการและตกแต่งภายใน 
ชือ่รายวชิาภาษาองักฤษ Management and Planning for Exhibition and Interior Design 
๒. จ านวนหน่วยกิต ๓(๒-๒-๕)       

๓. หลกัสตูรและประเภทของรายวิชา 
๓.๑ หลกัสตูร     ออกแบบบณัฑติ ( สาขาวิชาการนิทรรศการการและแอนิเมชั่น)  

๓.๒ ประเภทของรายวชิา  หมวดวชิาเฉพาะดา้น ประเภทปฏบิตังิานภณัฑารกัษ์ 
๔. อาจารยผ์ูร้บัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ูส้อน    

๔.๑.อาจารย์ ดร. กิตติศักดิ์ เตชะกาญจนกิจ 
๕.  สถานท่ีติดต่อ  สาขาวิชาการนิทรรศการและแอนิเมชัน่สามมิติ / E–mail: kittisak.te@ssru.ac.th 
๖. ภาคการศึกษา / ชัน้ปีท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศกึษาที ่ ๑ / ชัน้ปีที ่๔ 
๖.๒ จ านวนผูเ้รยีนทีร่บัได ้ ประมาณ ๓๐ คน 

๗. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน(Pre-requisite)  (ถา้ม)ี  ไมม่ ี
๘. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั(Co-requisites) (ถา้ม)ี ไมม่ ี
๙. สถานท่ีเรียน  อาคาร ๔๗/๔๗๐๖ คณะวศิวกรรมศาสตรแ์ละเทคโนโลยอีตุสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 
๑๐. วนัท่ีจดัท าหรือปรบัปรงุรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสดุ วนัที ่๒๐ เดอืน มถิุนายน พ.ศ. ๒๕๖๘ 

 
 
 
 

http://www.fit.ssru.ac.th/index.php/th/
http://www.fit.ssru.ac.th/index.php/th/
http://ssru.ac.th/index.php/th/
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หมวดท่ี ๒ จดุมุ่งหมายและวตัถปุระสงค ์

 
๑. จดุมุ่งหมายของรายวิชา 

๑.๑ พื่อให้นกัศกึษาสามารถวางแผนการออกแบบเชิงกลยุทธ์รวมถึงการจัดโซน พื้นที่ใช้งาน รูปแบบสื่อ และระบบ
นิทรรศการ ให้เหมาะกับวัตถุประสงค์ กลุ่มเป้าหมาย และงบประมาณ 

๑.๒ พื่อฝึกการถอดแบบรายละเอียดทางออกแบบ (Design Details) เช่น การแยกปริมาณวัสดุจากแบบจำลอง
นิทรรศการ 3D หรือ Layout และใช้ในการคดิงบประมาณอย่างเป็นระบบ 

๑.๓ เพื่อให้สามารถสื่อสารแนวคิดการออกแบบในรูปแบบแผนงาน (Design Plan)ทั้งในรูปแบบ Gantt Chart, 
แผนผังพื้นที่, งบประมาณ ฯลฯ เพื่อใช้เสนองานกับผู้ว่าจ้างหรือทีมงาน 

๑.๔ เพื่อฝึกการใช้แบบจำลองเพื่อการบริหารโครงการออกแบบ เช่น การออกแบบด้วยข้อจำกัดของพื้นที่จริง, วัสดุ
จริง และการคำนวณต้นทุนที่สมัพันธ์กับการตดัสินใจด้านออกแบบ 

๑.๕ เพื่อเสริมสร้างแนวคิดแบบองค์รวม (Holistic Design Thinking)ที่ผสานการจัดการและการออกแบบเข้าด้วยกัน 
ตั้งแต่วางแนวคิด จัดการพื้นที่จริง จนถึงการประเมินผลงานหลังการใช้งาน 
๒. วตัถปุระสงคใ์นการพฒันา/ปรบัปรงุรายวิชา 
         ๒.๑ เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจหลักการและกระบวนการบรหิารจัดการงานนิทรรศการและตกแต่งภายใน ตั้งแต่การวางแผน 
การออกแบบพื้นที่ การบริหารทรัพยากร ไปจนถึงการควบคุมงานและประเมินผล          
        ๒.๒.  เพื่อส่งเสริมทักษะการทำงานร่วมกันในรูปแบบทีมและการประสานงานกับหน่วยงานหรือบุคคลที่เกี่ยวข้องใน
โครงการจริง เช่น ผู้รับเหมา นักออกแบบ เจ้าหน้าที่ฝ่ายกิจกรรม และลูกค้า 
       ๒.๓เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบและนำเสนอแนวคิดผ่านโครงงานนิทรรศการและตกแต่งภายในใน
รูปแบบที่มีประสิทธิภาพ ชัดเจน และเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 

๒.๔เพื่อให้นักศึกษาได้รับประสบการณ์จากสถานการณ์จำลองหรือโครงการจริงในการวางแผนและบริหารจัดการงาน
นิทรรศการ โดยสามารถรับมือกับปัญหาเฉพาะหน้าและตัดสินใจได้อย่างมีระบบ 

                                   หมวดท่ี ๓ ลกัษณะและการด าเนินการ 
 

๑. ค าอธิบายรายวิชา 
           หลกัการจดัการธุรกจิดา้นการออกแบบนิทรรศการและตกแต่งภายใน การหาปรมิาณ คา่วสัดุและอุปกรณ์ 
คา่แรงงาน และคา่ด าเนินการ การประเมนิราคาต่อรายละเอยีดประกอบแบบ 
        Principles and business management for exhibition and interior design, finding amount of material and 
equipment, estimate pricing to the detailed drawing process 
       ๒. จ านวนชัว่โมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชัว่โมง) 

สอนเสริม 
(ชัว่โมง) 

การฝึกปฏิบติั/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน(ชัว่โมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชัว่โมง) 

บรรยาย  ๒ ชั่วโมงต่อ

สัปดาห ์
ตามความตอ้งการของ 
นกัศกึษาเฉพาะราย 

ฝึกปฏบิตั ิ๒ ชัว่โมงต่อสปัดาห ์
 

๕ ชัว่โมงต่อสปัดาห ์
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        ๓. จ านวนชัว่โมงต่อสปัดาหท่ี์อาจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบคุคล 
 ๓.๑ ปรกึษาดว้ยตนเองทีห่อ้งพกัอาจารยผ์ูส้อน  หอ้ง ๔๗๒๖ 
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศพัทท์ีท่ างาน หมายเลข  ๐๒-๑๖๐-๑๔๓๕ ต่อ ๒๖ 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านเครอืขา่ยสงัคมออนไลน์(Facebook/Twitter/Line)  
                  Facebook: https://www.facebook.com/booki.pigjoke 

๓.๔ ปรกึษาผ่านเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์(Internet/Webboard) http://www.teacher.ssru.ac.th/Kittisak/ 
 

หมวดท่ี ๔ การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
แผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผดิชอบต่อผลลการเรยีนรู ้จากหลกัสตูรหมวดวชิาเฉพาะสูร่ายวชิา (CurriculumMapping)   

● ความรบัผดิชอบหลกั  ○ ความรบัผดิชอบรอง 
 

 
รายวิชา 

 
 

1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

 
 

2.ด้านความรู้ 

 
 

3.ด้านทักษะทาง
ปัญญา 

 
4.ด้านทักษะทาง
ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ 
ความรับผิดชอบ 

5. ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ

สื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
DES4101 การสัมมนา
และจัดนิทรรศการเพื่อ

การออกแบบ 

● ○ ● ○  ○ ● ○   ● ○ ○ ○ ●  ○ ○ ● 

 

๑. คณุธรรม  จริยธรรม 
๑.๑   คณุธรรม จริยธรรมท่ีต้องพฒันา 

            
            ● (๒) มวีนิยั ตรงต่อเวลา และความรบัผดิชอบต่อตนเองและสงัคม (ความรบัผดิชอบหลกั) 
               ○ (๔) ใชดุ้ลยพนิิจ เคารพสทิธแิละรบัฟังความคดิเหน็ของผูอ้ืน่ รวมทัง้เคารพในศกัดิศ์รขีองความเป็นมนุษย ์  
(ความรบัผดิชอบรอง) 
               ● (๕) เคารพกฎระเบยีบและขอ้บงัคบัต่าง ๆ ขององคก์รและสงัคม (ความรบัผดิชอบหลกั) 
               ○ (๖) มจีรรยาบรรณทางวชิาการและวชิาชพี (ความรบัผดิชอบรอง) 
           ๑.๒   วิธีการสอน 

 (๑) แจง้ขอ้ปฏบิตั ิเชน่ การเขา้เรยีนตรงเวลา การแต่งกายถูกระเบยีบ 
                   (๒) ก าหนดการสง่งานตามเวลาจรงิ ฝึกนกัศกึษาใหว้างแผนสว่นตวัและกลุ่ม 
                   (๓) แบ่งกลุ่มท างานและใหเ้วยีนบทบาทผูน้ า/ผูต้าม เพือ่ฝึกการเคารพหน้าทีแ่ละการฟังความคดิเหน็ที่
หลากหลาย 
                   (๔) ยกกรณีศกึษาทางจรยิธรรม เชน่ การลอกงาน การใชง้าน AI โดยไมอ่า้งองิ การใชท้รพัยากร
มหาวทิยาลยัโดยไมร่บัผดิชอบ 

http://www.teacher.ssru.ac.th/Kittisak/
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            ๑.๓ วิธีการประเมินผล 
 (๑) ตรวจสอบการเขา้เรยีนและสง่งานตรงเวลา (เชงิพฤตกิรรม) 

                   (๒) ใหแ้บบฟอรม์ Peer Evaluation ประเมนิพฤตกิรรมการท างานรว่มกนัในกลุ่ม 
                   (๓) ใชแ้บบฟอรม์จติพสิยัทีอ่งิตามหวัขอ้คุณธรรมทัง้ ๔ ขอ้ (วดัทัง้หลกัและรอง) 
๒. ความรู้ 
                ๒.๑ ความรู้ 
                   ● (๔) สามารถตดิตามความกา้วหน้าและววิฒันาการของการออกแบบนิทรรศการ การจดัสมัมนา และ
เทคโนโลยทีีเ่กีย่วขอ้ง พรอ้มสามารถน ามาประยกุตใ์ชใ้นงานจรงิ (ความรบัผดิชอบหลกั) 
               ○ (๖) มคีวามรูใ้นแนวกวา้งของสาขาการออกแบบนิทรรศการ และสามารถประเมนิผลกระทบของ
เทคโนโลยใีหม ่ๆ ทีม่ตี่อกระบวนการออกแบบและการจดักจิกรรม (ความรบัผดิชอบรอง) 
              ● (๗) มคีวามรูแ้ละสามารถประยกุตใ์ชซ้อฟตแ์วรด์า้นการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการในการ
วางแผนและบรหิารโครงการ (ความรบัผดิชอบหลกั) 
             ○ (๘) สามารถบรูณาการความรูใ้นสาขาวชิาการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชนักบัศาสตรอ์ื่น ๆ เพือ่การ
จดัการอยา่งสรา้งสรรคแ์ละยัง่ยนื (ความรบัผดิชอบรอง) 
         ๒.๒ วธิกีารสอน 
                (๑) บรรยายเนื้อหาโดยยกตวัอยา่งจรงิจากโครงการนิทรรศการทัง้ในและต่างประเทศ พรอ้มเปิดใหถ้าม-
ตอบเพือ่ฝึกการคดิวเิคราะห ์
                (๒) มอบหมายใหน้กัศกึษาท าโครงงานยอ่ย หรอืกจิกรรมจ าลองการวางแผน และออกแบบนิทรรศการใน
รปูแบบต่าง ๆ 
                (๓) สอนและฝึกปฏบิตักิารใชซ้อฟตแ์วร ์เชน่ SketchUp, Blender, หรอื Canva เพือ่ออกแบบพืน้ที่
นิทรรศการและสรา้งสือ่ประกอบการน าเสนอ 
          ๒.๓ วธิกีารประเมนิผล 
              (๑) ประเมนิจากการเลอืกใชเ้ทคนิคหรอืเครือ่งมอืในการออกแบบและวเิคราะหค์วามเหมาะสม 
              (๒) ตรวจสอบความสมบรูณ์และความคดิสรา้งสรรคข์องโครงงานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 
              (๓) ประเมนิจากผลงานการใชซ้อฟตแ์วร ์หรอืการวางแผนทีส่มัพนัธก์บัวตัถุประสงคน์ิทรรศการ  
 
๓. ด้านทักษะทางปัญญา 
        ๓.๑ ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
       ● (๑) สามารถคิดวิเคราะห์ แยกแยะประเด็นของปญัหา และเชื่อมโยงแนวคิดด้านการออกแบบกบัการจดัการ
นิทรรศการและตกแต่งภายใน (ความรับผิดชอบหลัก) 

      ● (๒) สามารถวางแผน ตัดสินใจ และเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาอย่างมีเหตุผล ภายใต้ข้อจำกัดของเวลา ทรัพยากร และ
พื้นที่ (ความรับผิดชอบหลัก) 

      ○ (๓) มีความสามารถในการสังเคราะห์ข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ เพื่อนำไปพัฒนาแนวคิดหรือแบบจำลองนิทรรศการอย่าง
สร้างสรรค์ (ความรับผิดชอบรอง) 
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         ๓.๒วิธีการสอน 
           (๑) จดักิจกรรมกลุ่มให้นักศึกษาฝึกวิเคราะห์กรณีศึกษา เช่น งานนิทรรศการจริง หรือปัญหาจำลองจากสถานการณ์ใน
วงการออกแบบ 
           (๒) ใหโ้จทย์วางแผนโครงการนิทรรศการ พร้อมแนวทางแก้ปญัหาในข้อจำกัด เช่น งบประมาณน้อย พื้นที่แคบ หรือ
ข้อจำกัดของวัสดุ 
           (๓) ฝกึการสังเคราะห์ข้อมูลและออกแบบเป็นงานนำเสนอ (Presentation) ทั้งรายบุคคลและกลุ่ม 
           (๔) สง่เสริมให้ใช้เทคนิค Visual Thinking และ Design Thinking ในการจัดระเบียบความคิดและหาแนวทาง
แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 
        ๓.๓ วิธีการประเมินผล 
           (๑) ประเมินจากการวางแผน วิเคราะห์โจทย์ และแนวทางแก้ปัญหาในโครงงานกลุ่ม 
           (๒) ตรวจสอบความสอดคล้องของแนวคิดกับการออกแบบที่นำเสนอ และการจัดลำดับความคิดในเอกสาร 
           (๓) ประเมินจากกิจกรรมเสนอความคิดเห็น การโต้ตอบในชั้นเรียน และการนำเสนอไอเดีย 
          (๔) ใชแ้บบฟอร์มประเมินการแก้ปัญหาและการวางแผนที่นักศึกษาทำร่วมกันในกลุ่ม 
๔. ด้านทักษะความสัมพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
      ๔.๑ ทักษะที่ต้องพัฒนา 

      ● (๑) มีความสามารถในการทำงานเป็นทีม แบ่งหน้าที่ และประสานงานระหว่างสมาชิกอย่างเหมาะสม (ความ
รับผิดชอบหลัก) 

      ● (๒) รับผิดชอบงานที่ได้รับมอบหมาย พร้อมทั้งช่วยเหลือเพ่ือนร่วมทีมเมื่อจำเป็น (ความรับผิดชอบหลัก) 

      ○ (๓) แสดงภาวะผู้นำและการเป็นผู้ตามที่ดี โดยยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่างและสามารถปรับตัวในบริบทต่าง 
ๆ ได้ (ความรับผิดชอบรอง) 
       ๔.๒ วิธีการสอน 
           (๑) จดักิจกรรมกลุ่มในการวางแผนและออกแบบนิทรรศการโดยให้สมาชิกเวียนตำแหน่งผู้นำและผู้ตาม 
           (๒) สร้างสถานการณ์จำลอง (Simulation) ที่นักศึกษาต้องสื่อสาร ประสานงาน และรับผิดชอบร่วมกันใน
ข้อจำกัดจริง เช่น งบประมาณ หรือเวลา 
           (๓) ให้กลุ่มนักศึกษารายงานผลการทำงานร่วมกันผ่าน Presentation หรือ Poster ร่วม 
           (๔) สอดแทรกการอภิปรายเรื่องบทบาทของผู้นำ การสื่อสารเชิงบวก และการแก้ปัญหาภายในทีม 
       ๔.๓ วิธีการประเมินผล 
           (๑) ประเมินจากการมีส่วนร่วมของแต่ละสมาชิกในการทำงานกลุ่ม ทั้งจากอาจารย์และแบบประเมินเพ่ือน 
(Peer Evaluation) 
           (๒) ตรวจสอบการส่งงานกลุ่มและบทบาทหน้าที่ที่แต่ละคนรับผิดชอบ 
           (๓) สังเกตพฤติกรรมการทำงานร่วมกันในชั้นเรียน เช่น การสือ่สาร การตัดสินใจร่วม และการจัดการข้อ
ขัดแย้ง 
           (๔) ใช้แบบฟอร์มประเมินการทำงานเป็นทีม เช่น rubric การทำโครงงานกลุ่ม 
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๕. ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
      ๕.๑ ทักษะที่ต้องพัฒนา 

        ● (๒) สามารถใช้ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขในการประเมินราคาคา่วัสดุ อุปกรณ์ ค่าแรง และต้นทุนในโครงการ
ออกแบบนิทรรศการ (ความรับผิดชอบหลัก) 

       ● (๔) มีความสามารถในการใช้ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ การวางแผน และการบริหารจัดการโครงการ 
เช่น SketchUp, Excel, Canva, หรอื Project Management Tools (ความรับผิดชอบหลกั) 

       ○ (๓) มีความสามารถในการสื่อสารด้วยการพูด การเขียน และการนำเสนอแนวคิดออกแบบต่อผู้อื่นอย่างชัดเจนทัง้
รายบุคคลและในกลุ่ม (ความรับผิดชอบรอง) 
      ๕.๒ วิธีการสอน 
         (๑) มอบหมายกิจกรรมฝึกการประมาณราคาและการวิเคราะห์ต้นทุนโดยใช้ขอ้มูลจรงิ 
         (๒) ฝึกการใช้โปรแกรม Excel ในการจัดทำรายการวัสดุ รายจ่าย และกราฟเปรียบเทียบงบประมาณ 
         (๓) ฝึกใช้ซอฟต์แวร์นำเสนอ (เช่น PowerPoint, Canva, Figma) และออกแบบสื่อสนับสนุนการนำเสนอไอเดีย 
         (๔) จัดกิจกรรมให้นักศึกษานำเสนอผลงานด้วยการพูดต่อหน้าชั้น และตอบคำถามจากเพื่อนร่วมชั้นหรืออาจารย์ 
         (๕) แทรกบทเรียนเกี่ยวกับการเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมกับประเภทของโครงการ 
     ๕.๓ วิธีการประเมินผล 
         (๑) ตรวจสอบความถูกต้องในการคำนวณต้นทุนและงบประมาณในใบงานและโครงงาน 
         (#) ประเมินการใช้เทคโนโลยีในการนำเสนอ เช่น ความชัดเจนของ Infographic, แผนผัง Gantt Chart, แบบจำลอง 
3D หรือ Layout 
        (๓) ใช้ Rubric ประเมินการสื่อสาร เช่น การนำเสนอผลงาน การตอบคำถาม การใช้สือ่ประกอบ และความสามารถใน
การโน้มน้าว 
        (๔) ประเมินการเลือกใชเ้ครื่องมือหรือซอฟต์แวร์ไดเ้หมาะสมกับวัตถุประสงค์ของโครงการ 
 
                                           หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและการประเมินผล 
๑. แผนการสอน 
สปัดาห์

ท่ี 
หวัข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อนและวิธีการสอน 

๑ - แนะนำเนื้อหา และความเข้าใจใน
กระบวนการเรียนการสอนรายวิชา 
-แผนการจ ัดส ัมมนาภาคในภาค
การศึกษา ๑/๒๕๖๘ 

๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตัวอย่างการนำเสนอข้อมูล
เนื้อหา 
-PowerPoint/ File PDF 

 

อ.ดร.กิตติศักดิ์  
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 
๒ บรรยายแนวคิดการบริหารจัดการ

งานนิทรรศการและตกแต่งภายใน 
๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ อ.ดร.กิตติศักดิ์  

เตชะกาญจนกิจ 
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สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อนและวิธีการสอน 

-การวิเคราะห์และกำหนด
วัตถุประสงค์ 
-การจัดทำแผนการดำเนินงาน 
-การเลือกหัวข้อและประเด็นสำคัญ 
-การออกแบบรูปแบบการนำเสนอ
และสื่อ 
-การจัดทำเนื้อหาและข้อมูลที่
น่าสนใจ 
 

-ภาพตัวอย่างการนำเสนอข้อมูล
เนื้อหา 
-PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 

๓  บรรยายเนื้อหาการการจัดสัมมนา
และการจัดนิทรรศการ เรื่องข้ันตอน
การจัดงานการกำหนดวัตถุประสงค์
และเป้าหมาย การวางแผนการ
ดำเนินงานและตารางเวลา 
การจัดการงบประมาณและทรัพยากร 

๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตัวอย่างการนำเสนอข้อมูล
เนื้อหา 
-PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 

อ.ดร.กิตติศกัดิ์  
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 
 

๔ เตรียมงานการจดัสัมมนาครั้งที่1 
กำหนดหัวข้อการจัดสัมมนา 
 

๔ -ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
การประเมินท้ายช.ม 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 

๕ เตรียมงานการจดัสัมมนาครั้งที่2 
-การกำหนดวัตถุประสงค์และ
เป้าหมาย 
-การวางแผนการดำเนินงานและ
ตารางเวลา 
-การจัดการงบประมาณและ
ทรัพยากร 

๔ -ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
การประเมินท้ายช.ม 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 

๖ เตรียมงานการจดัสัมมนาครั้งที่3 
-การวางแผนพื้นที่และการจัดแสดง 
-การเลือกและการจัดเตรียมวัสดุและ
อุปกรณ์ 
 

๔ -ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
การประเมินท้ายช.ม 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 

๗ เตรียมงานการจดัสัมมนาครั้งที่4 ๔ -ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
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สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อนและวิธีการสอน 

-การออกแบบสื่อประชาสัมพันธ์ 
(โปสเตอร,์ แผ่นพับ, เว็บไซต์ ฯลฯ) 
เ-ทคนิคการนำเสนอที่น่าสนใจ 
-การใช้เทคโนโลยีในการนำเสนอ 

การประเมินท้ายช.ม จัดารสอนแบบ 
Hybrid Learning 

๘ สอบกลางภาค  จดัสมัมนาและประเมนิ  
๙ บรรยายเนื้อหาการการจัดนิทรรศการ 

-รูปแบบและธีมของนิทรรศการ  
นิทรรศการออนไลน์ 
นิทรรศการเคลื่อนที่และ
ประชาสัมพันธ์ 

๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตัวอย่างการนำเสนอข้อมูล
เนื้อหา 
-PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning  

๑๐ เตรียมงานการจัดนิทรรศการครั้งที่1 
-การวิเคราะห์และกำหนด
วัตถุประสงค์ 
-การจัดทำแผนการดำเนินงาน 
-การเลือกหัวข้อและประเด็นสำคัญ 
-การออกแบบรูปแบบการนำเสนอ
และสื่อ 
-การจ ัดทำ เน ื ้ อหาและข ้อม ูลที่
น่าสนใจ 

๔ - บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตัวอย่างการนำเสนอข้อมูล
เนื้อหา 
-PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 

   ๑๑ เตรียมงานการจัดนิทรรศการครั้งที่2 
ศึกษาการสร้างนิทรรศการออนไลน์
และประชาสัมพันธ์ 

    ๔ -ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 
๑๒ เตรียมงานการจัดนิทรรศการครั้งที่3 

ศึกษาการสร้างนิทรรศการออนไลน์
และประชาสัมพันธ์ 

๔ -ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 
๑๓ เตรียมงานการจดันิทรรศการครั้งที่4 

ศึกษาการสร้างนิทรรศการออนไลน์
และประชาสัมพันธ์ 

๔ -ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 
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สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อนและวิธีการสอน 

๑๔ จัดนิทรรศการออนล์และ
ประชาสัมพันธ์ 

๔ -ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 

 
๑๕ การเก็บข้อมูลและการวิเคราะห์ผล 

การวัดความพึงพอใจของผู้เข้าร่วม 
การประเมินความสำเร็จของงาน 

๔ -ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning  
๑๖ การสร้างและนำเสนอแผนการจัด

สัมมนาหรือนิทรรศการ 
การรับข้อเสนอแนะและการปรับปรุง 

๔ -ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 
 

๑๗ สอบปลายภาค    
 รวม ๖o   

 
๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ สปัดาหท่ี์ประเมิน 
สดัส่วน 

ของการประเมินผล 
๑(๑,๒) การเขา้เรยีน ตรงต่อเวลา มสีว่นรว่ม ทุกสปัดาห ์ ๑o 

๒(๔,๖,๗,๘),๔(๖),๕
(๑,๓) 

มอบมหมายงานประจ าสปัดาห ์ ๑-๖,๑๐-๑๔ ๕o 

๒(๔,๖,๗,๘),๔(๖),๕
(๑,๓) 

Projectกลางภาค ๗,๘,๙ ๒o 

๒(๔,๖,๗,๘),๔(๖),๕
(๑,๓) 

Projectปลายภาค ๑๔,๑๕,๑๖ ๒o 
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หมวดท่ี ๖ ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑. ต าราและเอกสารหลกั 
กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ EDA๔๓๐๑ การบรหิารและจดัการงานนิทรรศการและตกแต่งภายใน 
๒.เอกสารและข้อมลูส าคญั 
    เอกสารอา้งองิภาษาไทย 
     กติต ิชชัวาลย.์ (2563). การจดัสมัมนาและการจดันิทรรศการ. กรุงเทพฯ: ส านกัพมิพแ์หง่จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
     นเรศ นามวงศ.์ (2559). หลกัการและเทคนิคการจดัสมัมนา. กรุงเทพฯ: ส านกัพมิพม์หาวทิยาลยัธรรมศาสตร.์ 
    ปรชีา สถติยว์ฒันา. (2562). การออกแบบและการจดันิทรรศการ. เชยีงใหม:่ มหาวทิยาลยัเชยีงใหม.่ 
    พชิยั อภริกัษ์ธนกุล. (2561). เทคนิคการจดันิทรรศการในยคุดจิทิลั. กรุงเทพฯ: ส านกัพมิพแ์สงดาว. 
    รตันา พานิช. (2560). แนวคดิและวธิกีารจดัสมัมนา. กรุงเทพฯ: ส านกัพมิพแ์หง่มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร.์ 
    สมชาย อนิทรแ์กว้. (2563). การจดันิทรรศการเพือ่การศกึษา. กรุงเทพฯ: ส านกัพมิพจ์ุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
    สุนทร มุง่มัน่. (2561). การจดัสมัมนาและการจดันิทรรศการในประเทศไทย. ขอนแก่น: มหาวทิยาลยัขอนแก่น. 
    อนุชา รตันกุล. (2562). การจดัสมัมนาเชงิปฏบิตักิาร. กรุงเทพฯ: ส านกัพมิพแ์หง่จฬุาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
    อภริกัษ์ สวุรรณวงศ.์ (2560). การจดัสมัมนาและนิทรรศการเพือ่การตลาด. นนทบุร:ี ส านกัพมิพส์ถาบนัการจดัการ   
ปัญญาภวิฒัน์. 
    อุทยั สนัตเิวช. (2561). หลกัการจดันิทรรศการส าหรบัผูเ้ริม่ตน้. กรุงเทพฯ: ส านกัพมิพม์หาวทิยาลยักรุงเทพ. 
    ณฐักฤตา ไตรยสทุธิ.์ (2566). การพฒันานิทรรศการแบบมสีว่นรว่ม: กรณีศกึษานิทรรศการศนูยเ์รยีนรูเ้กษตรทฤษฎี
ใหม.่ วารสารการอาชวีะและเทคนิคศกึษา, 1(1), 22–38. 
     เอกสารอา้งองิภาษาองักฤษ 
     Bredekamp, H. (1995). The lure of antiquity and the cult of the machine. Princeton, NJ: Markus Wiener Publishers. 
      Ertugrul, N. (2022). Flow: Thesis exhibition. SEGD Academic Summit. 
     Giebelhausen, M. (2003). The architecture of the museum: Symbolic structures, urban contexts. Manchester University Press. 
     Hill, D. (2012). Dark matter and Trojan horses: A strategic design vocabulary. Strelka Press. 
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     Hudson, K. (1987). Museums of influence. Cambridge University Press. 
     Korn, R. (2018). Intentional practice for museums: A guide for maximizing impact. Museum Outcomes.  
    Kossmann, H., Mulder, S., & den Oudsten, F. (2012). Narrative spaces: On the art of exhibiting. NAI Publishers. 
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หมวดที ่๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนนิการของรายวิชา 
 

๑. กลยุทธ์การประเมินประสิทธผิลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
ให้นักศึกษาประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ได้แก ่วิธีการสอน การจัดกิจกรรมในห้องเรียน สิ่งสนับสนุนการ

เรียนการสอน ซึ่งมีผลกระทบต่อการเรียนรู ้และผลการเรียนรู้ที่ได้รับพร้อมข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง 
๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

ประเมินโดยคณะแต่งต้ังคณะกรรมการประเมิน  
๓. การปรับปรุงการสอน 

สาขาวิชากำหนดให้อาจารย์ผู้สอนทบทวนและปรับปรุงกลยุทธ์และวิธีการสอนจากผลการประเมิน
ประสิทธิภาพของรายวิชา นอกจากนี้ควรกำหนดให้อาจารย์ผู้สอนเข้ารับการฝึกอบรมกลยุทธ์การสอนหรือการวิจัยเพื่อ
พัฒนาการเรียนการสอน ควรมีการประชุมอาจารย์ทั้งสาขาวิชาเพ่ือหารือปัญหาการเรียนรู้ของนักศึกษาและร่วมกันหา
แนวทางแก้ไข 
๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

คณะมีคณะกรรมการประเมินข้อสอบและความเหมาะสมของการให้คะแนน โดยการสุ่มรายวิชา ภายในรอบ
เวลาหลักสูตร 
๕. การดำเนนิการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

สาขาวิชามีระบบการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา โดยพิจารณาจากผลการประเมนิการสอนโดยนักศึกษา 
ผลการประเมนิโดยคณะกรรมการประเมินของคณะ การรายงานรายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอน หลังการทบทวน
ประสิทธิผลของรายวิชา อาจารย์ผู้สอนรับผดิชอบในการทบทวนเนื้อหาที่สอนและกลยทุธ์การสอนที่ใช้ และนำเสนอ
แนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาในรายงานรายวิชา เสนอต่อที่ประชุมอาจารย์ประจำหลักสูตรพิจารณาให้ความ
คิดเห็นและสรปุวางแผนพัฒนาปรับปรุงพร้อมนำเสนอสาขาวิชา / คณะ เพื่อใช้ในการสอนครั้งต่อไป 
 

********************
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