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รายละเอียดของรายวิชา  
Course Specification (TQF3/OBE3) 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป  
Section 1 General Information 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 
   ไทย   FAM 1302 คอมพิวเตอรกราฟกเพ่ืองานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล   

   อังกฤษ  Computer Graphic for Film and Digital Media 

2. จำนวนหนวยกิต 
      3 (2-2-5) หนวยกิต 

3. หมวดวิชา 
      วิชาเลือก 
4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 
    อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา : อาจารย ดร.ชินกฤต อุดมลาภไพศาล  
    อาจารยผูสอน :  ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุวิมล อาภาผล 

อาจารย ดร.ชินกฤต อุดมลาภไพศาล 
   อาจารย ดร.ปุณรภา ประดิษฐพงษ 

    สถานท่ีติดตอ : วิทยาลัยนิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา   
    e-mail : chinnagrit.ud@ssru.ac.th 
5. ภาคการศึกษาและช้ันปท่ีเรียน 
    ภาคเรียนท่ี  2 ปการศึกษา 2568  ช้ันปท่ี 1 
6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) (ถามี) 
    ไมมี 
7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) (ถามี) 
    ไมมี 
8. สถานท่ีเรียน 
    วิทยาลัยนิเทศศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
9. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด 
    18 พฤศจิกายน 2568 
 
10. ความสอดคลองระหวางรายวิชากับวิสัยทัศน เปาหมายการพัฒนาท่ีย่ังยืน และขอกำหนดตามเกณฑ 
     มาตรฐานอุดมศึกษาระดับปริญญาตรี 
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วิสัยทัศนของมหาวิทยาลัย 

“ผูนำการสรางมืออาชีพเพ่ือพัฒนาสังคมอยาง
ย่ังยืน” 

สงเสริมทักษะการเรียนรู
ดวยตนเองในการปฏิบัติ
และการปรับปรุงพัฒนา

งานเพ่ือการประกอบอาชีพ 
(Lifelong learning) 

สงเสริมทักษะดาน
ดิจิทัล 

ผูนำการสรางมืออาชีพ 
พัฒนาสังคมอยางย่ังยืน 

(SDGs) 
รายวิชามุงเนนการใช 

โปรแกรมคอมพิวเตอร

กราฟกสมัยใหม และ

บูรณาการเทคโนโลยี 

Generative AI เขากับ

กระบวนการสรางสรรค 

เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีทักษะ

นวัตกรรมและสามารถ

ปรับตัวเขากับเครื่องมือ

ใหม ๆ ในอุตสาหกรรมได

อยางรวดเร็ว และเนนย้ำ

เรื่องลิขสิทธิ์และทรัพยสิน

ทางปญญาซ่ึงเปน

รากฐานสำคัญของ

จริยธรรมในโลกดิจิทัล 

รายวิชานี้สนับสนุน SDG 

4 (การศึกษาท่ีมีคุณภาพ) 

โดยพัฒนาทักษะดาน

เทคนิค ท่ีเปนท่ีตองการ

ของตลาดแรงงานในสาขา

สื่อดิจิทัลและ SDG 9 

(อุตสาหกรรม นวัตกรรม 

และโครงสรางพ้ืนฐาน) 

การเรียนรูการใช

เครื่องมือและเทคโนโลยี

ดิจิทัลซ่ึงเปนการสงเสริม

นวัตกรรม และเตรียม

ความพรอมบุคลากรเพ่ือ

ขับเคลื่อนอุตสาหกรรม

สรางสรรค 

รายวิชานี้สงเสริมทักษะการ

เรียนรูดวยตนเองผานการ

เนน ชั่วโมงการศึกษาดวย

ตนเอง, การมอบหมายงานท่ี

ตองใชทักษะการ สืบคนและ

ประยุกตใชเทคโนโลย ีและ

การประเมินท่ีวัดผลจากการ 

วิเคราะหและการพัฒนา

ตนเอง ซ่ึงเปนทักษะสำคัญท่ี

จำเปนสำหรับการประกอบ

อาชีพท่ีเปลี่ยนแปลงอยาง

รวดเร็วในอุตสาหกรรมสื่อ

ดิจิทัล 

รายวิชานี้พัฒนาทักษะ

ดานดิจิทัลอยางรอบ

ดาน โดยเนนการลงมือ

ปฏิบัต ิเพ่ือใหผูเรียน

สามารถใชเครื่องมือ

และเทคนิคท่ีทันสมัย

ในการผลิตงานสื่อ

ดิจิทัล ท่ีมีคุณภาพสูง 

และตอบโจทยความ

ตองการของ

อุตสาหกรรมใน

ปจจุบัน 
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หมวดท่ี 2 คำอธิบายรายวิชาและผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา 
Section 2 Course Description and Course Learning Outcomes: CLOs 

 
1. คำอธิบายรายวิชา 

ภาษาไทย    
ศึกษาแนวคิด ความหมาย ประวัติ และประโยชนคอมพิวเตอรกราฟก คุณลักษณะและประเภทกราฟก พ้ืนฐาน

การตกแตงภาพดิจิทัล การวาดภาพประกอบ การนำไปประยุกตใชในงานภาพยนตร และการออกแบบสื่อดิจิทัล 

ภาษาอังกฤษ   
Study concepts, definitions, history, and benefits of computer graphics, including characteristics 

and types of graphics. Focus on the fundamentals of digital image manipulation, illustration 

drawing, and the application of these skills in film production and digital media design. 

2. จำนวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

บรรยาย 
การฝกปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝกงาน 
การศึกษาดวยตนเอง 

30 ชั่วโมง/ภาคเรียน 
2 ชั่วโมง/สัปดาห 

30 ชั่วโมง/ภาคเรียน 
2 ชั่วโมง/สัปดาห 

75 ชั่วโมง/ภาคเรียน 
5 ชั่วโมง/สัปดาห 

ประเภทรายวิชา  บรรยาย  ฝกปฏิบตั ิ
3. จำนวนชั่วโมงใหคำปรึกษานักศึกษารายบุคคล 

3.1 การใหคำปรึกษาทางวิชาการ (อยางนอย 1 ชั่วโมงตอสัปดาห): 2 ชั่วโมงตอสัปดาห ทุกวันจันทร เวลา  
     13.00-15.00 น. 
3.2 การนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาใชในการใหคำปรึกษาทางวิชาการ: ผาน Google Meet, E-mail และ Line  

4. จุดมุงหมายรายวิชา 
รายวิชานี้มีวัตถุประสงคเพื่อใหนักศึกษาเรียนรูและวิเคราะหทฤษฎีพื้นฐานทางดานศิลปะงานออกแบบ

กราฟก รวมถึงประวัติและพัฒนาการของคอมพิวเตอรกราฟก พรอมทั้งฝกปฏิบัติการใชโปรแกรมคอมพิวเตอร

กราฟกในการสรางสรรคและตกแตงภาพดิจิทัลสำหรับงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล นอกจากนี้ยังเนนใหนักศึกษา

ผลิตงานสื่ออยางมีจริยธรรม เคารพลิขสิทธิ์และทรัพยสินทางปญญา และสามารถบูรณาการความรูไปประยุกตใช

ในงานท่ีเก่ียวของได 

5. ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (CLOs ในหลักสูตร OBE) (LOs ในหลักสูตร TQF) 
CLO/LO 1  สามารถเรียนรู เขาใจ วิเคราะหทฤษฎีพ้ืนฐานทางดานศิลปะงานออกแบบกราฟก 

CLO/LO 2  สามารถฝกปฏิบัติโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟกในการสรางสรรคและตกแตงภาพดิจิทัลเพ่ือใชใน 
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       งานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

CLO/LO 3  ผลิตงานสื่ออยางมีความเคารพลิขสิทธิ์ และทรัพยสินทางปญญา   

6. ความสัมพันธระหวางผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes – PLOs) และ
ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) 

PLOs ความรู (K) ทักษะ (S) จริยธรรม (E) คุณลักษณะ (C) 
PLO 1  ✓    
PLO 2   ✓   
PLO 3    ✓  
PLO 4     ✓ 
PLO 5 ✓    
PLO 6  ✓   
PLO 7   ✓  
PLO 8    ✓ 

 
 ความสอดคลองของ PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 
PLO 1 ✓   
PLO 2  ✓  
PLO 3    
PLO 4    
PLO 5  ✓  
PLO 6    
PLO 7   ✓ 
PLO 8    

 

CLOs 
Cognitive Domain  

(Knowledge)  
Psychomotor 

Domain  
(Skills)  

Affective 
Domain  

(Attitude)  R U Ap An Ev C 
CLO1  ✓  ✓     
CLO2   ✓   ✓ 3  
CLO3        3 

Cognitive Domain   
R=Remembering      U=Understanding       Ap=Applying       An=Analyzing       Ev=Evaluating        C=Creating 
Psychomotor Domain     
1.เลียนแบบ  2.ทำตามคำสั่ง   3.ทำเพ่ือความถูกตอง   4.ทำอยางสรางสรรคตอเน่ือง   5.ทำไดเหมือนธรรมชาต ิ
Affective Domain  
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1.การรับ  2.การตอบสนอง  3.การใหคานิยม  4.การจดัรวบรวม  5.การพัฒนาลักษณะนิสยัจากคานิยม 

  
เกณฑประการประกันคุณภาพ: 1.2 หลักสูตรแสดงถึงการกำหนดผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของทุกรายวิชา โดย
ถูกออกแบบและไดรับการจัดรูปแบบอยางเหมาะสมและสอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร 
ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) กรณีหลักสูตรแบบ OBE  

CLOs 
ความรู 

(K) 

ทักษะทาง
ปญญา 

(S) 

คุณธรรม 
จริยธรรม 

(E) 

ทักษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

(C) 

กรณีหลักสูตร
วิชาชีพมีผลลัพธ
เฉพาะเพ่ิมเติม  

ใหระบุ 
CLO1 ✓ ✓    

CLO2  ✓    

CLO3   ✓ ✓  

 
ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) กรณีไมไดใชหลักสูตรแบบ OBE  

LOs 
คุณธรรม 
จริยธรรม 

(E) 

ความรู 
(K) 

ทักษะ
ทาง

ปญญา 
(S) 

ทักษะ
ความสัมพันธ
ระหวางบุคคล

และความ
รับผิดชอบ 

(C) 

ทักษะการ
วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การส่ือสาร 
และการใช
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

(IT) 

ทักษะการ 
จัดการเรียนรู 
(เฉพาะครุ
ศาสตร) 

(L) 

CLO1  ✓ ✓    

CLO2   ✓  ✓  

CLO3 ✓   ✓   

 
7. การปรับปรุงรายวิชาตามขอเสนอแนะจากผูมีสวนไดสวนเสีย (เปดสอนรายวิชานี้ครั้งแรกไมตองกรอก) 

ขอเสนอแนะจากผูมีสวนไดสวนเสีย การปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 
นักศึกษารุนกอนตองการใหเพ่ิมเนื้อหาเก่ียวกับ

เทคโนโลยีใหม ๆ เชน Generative AI เพ่ือใหพรอม

สำหรับอุตสาหกรรมในปจจุบัน 

เพ่ิมเนื้อหาดาน AI บูรณาการการสอน Generative 

Fill (Photoshop) และ Text to Vector Graphic 

(Illustrator) เขาไปในสัปดาหท่ี 4 และ 9 พรอมท้ัง

เนนการใชเครื่องมือท่ีทันสมัย 
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เกณฑประการประกันคุณภาพ: 3.6 ขอมูลการปรับปรุงรายวิชาตามขอเสนอแนะจากผูมีสวนไดสวนเสีย เพ่ือแสดง
วากระบวนการเรียนการสอนมีการปรับปรุงอยางตอเนื่อง เพ่ือใหม่ันใจวาตอบโจทยความตองการของ
ภาคอุตสาหกรรมการทำงาน และสอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
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หมวดท่ี 3 การพัฒนาผูเรียนท่ีสอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (CLOs) 
Section 3 Student Improvement in relation to Course Learning Outcomes (CLOs) 

 
1. ความสอดคลองระหวางผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (CLOs/LOs) กับวิธีการสอน การวัดและการ
ประเมินผล 

CLOs 
LOs 

ระบุ
ผลลัพธ 

กลยุทธการสอนและการใหผลปอนกลับ  
(Active Learning) 

(ตองสัมพันธกับหมวด 2 ขอ 6) 
วิธีวัดและประเมินผล 

CLO 1 K, S - บรรยายและวิเคราะห กรณศีึกษา การใชหลักการออกแบบ  

- การอภิปรายเพ่ือฝกทักษะ การวิเคราะหองคประกอบศลิป และการ 

  ตัดสินใจเชิงเทคนิค 

- การให Feedback เชิงวิชาการตอแนวคิดในโครงงาน 

- การเขาช้ันเรียนและการมสีวน 

  รวม (20%) (วัดการแสดง 

  ความรู) 

- การประเมินสวน การ 

  วิเคราะห/แนวคิด ในโครงงาน  

  1 และ 2 (30% + 30%) 

CLO 2 K, S - Workshop การใชโปรแกรม Adobe Photoshop/Illustrator และ  

  Generative AI แบบ Hands-on  

- Project-based Learning: มอบหมายโครงงานปฏิบัติ (IP 1 & IP  

  2) เพ่ือฝกทักษะการแกปญหา 

- Peer Learning และการแลกเปลี่ยนเทคนิคระหวางนักศึกษา 

- การมอบหมายโครงงาน 1  

  และ 2 (30% + 30%)  

- การสอบปฏิบัติ (Practical  

  Test) (20%) (วัดทักษะการ 

   ใชงานโปรแกรม) 

CLO 3 E, C - บรรยายและอภิปราย จริยธรรมวิชาชีพ การใชภาพ และกฎหมาย 

  ลิขสิทธ์ิ (รวมถึงการใช AI)  

- กำหนดใหมีการอางอิงแหลงท่ีมา และตรวจสอบลิขสิทธ์ิในช้ินงานทุก 

  ช้ิน 

- การประเมินแบบ 360 องศา (Peer/Self-Assessment) ในดาน 

  ความรับผดิชอบ 

- การเขาช้ันเรียนและการมสีวน 

  รวม (20%) (วัดวินัย/ความ 

  รับผิดชอบ) 

- การตรวจสอบการอางอิงและ 

   จริยธรรม ในโครงงาน 1 และ  

   2 (30% + 30%) 

* หลักสูตร OBE ทุกรายวิชาตองมี CLO ใหครบ K S E C 
* หลักสูตร TQF ทุกรายวิชาตองมี LO ใหครบ K S E C IT 
 
2. การกำหนดดัชนีผลลัพธการเรียนรู (Outcome Index) เกณฑการใหคะแนน (Rubrics) ในการวัดและ
ประเมินตองสอดคลองกับ ดัชนีผลลัพธการเรียนรู (Outcome Index) 
CLO 1/LO 1: สามารถเรียนรู เขาใจ วิเคราะหทฤษฎีพ้ืนฐานทางดานศิลปะงานออกแบบกราฟก 

ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): Understanding / Analyzing 
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พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีตองประเมิน (Action Verb): อธิบาย, วิเคราะห, เปรียบเทียบ, เชือ่มโยง 

Below Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

ต่ำกวาเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

สูงกวาเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 80% - 100%) 

อธิบายหลักการไดเพียงผิวเผิน 

หรือไมสามารถเชื่อมโยงทฤษฎี 

(เชน องคประกอบศิลป) กับงานท่ี

ปฏิบัติได 

อธิบายและวิเคราะหทฤษฎีพ้ืนฐาน

ไดอยางถูกตอง, สามารถนำความรู

ไปใชในการวิจารณผลงานได 

วิเคราะหทฤษฎีและแนวคิดไดอยาง

ลึกซ้ึง, สามารถเปรียบเทียบ/

สังเคราะหหลักการจากหลายแหลง

เพ่ือสนับสนุนแนวคิดการออกแบบ

ของตนเองได 

 
CLO 2/LO 2: สามารถฝกปฏิบัติโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟกในการสรางสรรคและตกแตงภาพดิจิทัลเพ่ือใช 

                   ในงานภาพยนตรและสื่อดิจิทัล 

ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): Mechanism / Complex Overt Response & IT Skill 

พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีตองประเมิน (Action Verb): ใชงาน, สราง, ตกแตง, ประยุกต 

Below Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

ต่ำกวาเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

สูงกวาเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 80% - 100%) 

ใชโปรแกรมไดไมคลองแคลว, 

ผลงานมีขอผิดพลาดทางเทคนิคสูง, 

ไมสามารถใชเครื่องมือ AI ในการ

ประยุกตใชได 

ใชโปรแกรมไดถูกตองตามข้ันตอน, 

สรางชิ้นงานท่ีแสดงถึงการ

ประยุกตใชเครื่องมือและเทคนิคท่ี

สอนไดอยางมีคุณภาพ 

ใชเทคนิคและโปรแกรมไดอยาง

เชี่ยวชาญและสรางสรรค, ผลงานมี

คุณภาพสูงตามมาตรฐานวิชาชีพ, มี

การประยุกตใชเครื่องมือ AI ได

อยางชาญฉลาดเพ่ือเพ่ิมมูลคาให

ชิ้นงาน 

 
CLO 3/LO 3: ผลิตงานสื่ออยางมีความเคารพลิขสิทธิ์ และทรัพยสินทางปญญา 

ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): Valuing / Characterization & Ethic 

พฤติกรรมท่ีแสดงออกท่ีตองประเมิน (Action Verb): เคารพ, ปฏิบัติตามกฎ, แสดงความรับผิดชอบ 
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Below Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

ต่ำกวาเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 0% - 49%) 

Meet Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

ตรงตามเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 50% - 79%) 

Exceeds Expectation 
ผลลัพธท่ีแสดงออก 

สูงกวาเกณฑท่ีคาดหวัง 
(Performance 80% - 100%) 

ไมระบุแหลงท่ีมาของภาพ/

องคประกอบ, ผลิตงานโดยละเลย

ประเด็นลิขสิทธิ์และจริยธรรมใน

การใช AI 

มีความตระหนักและระบุแหลงท่ีมา

ของภาพ/องคประกอบตางๆ, ผลิต

งานโดยคำนึงถึงทรัพยสินทาง

ปญญาของผูอ่ืน 

แสดงความตระหนักดานลิขสิทธิ์

อยางเครงครัด, สามารถให

คำแนะนำดานจรยิธรรมในการใช

สื่อและ AI แกผูอ่ืนได, สรางสรรค

ผลงานท่ีเปนตนฉบับ  

 
เกณฑประการประกันคุณภาพ:  
3.3 มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย โดยเนนผูเรียนเปนสำคัญ 
3.4 มีกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือสงเสริมการเรียนรู การเรียนรูวิธีการเรียนรู และปลกูฝงใหผูเรียนมีทักษะการ
เรียนรูตลอดชีวิต (เชน การตั้งคำถามอยางสรางสรรคและมีวิจารณญาณ ทักษะในการประมวลผลขอมูล ทักษะการ
นำเสนอแนวคิดใหม ๆ และแนวทางปฏิบัติใหม ๆ) 
3.5 มีกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสงเสริมใหผูเรียนเกิดความคิดใหม ๆ ความคิดสรางสรรค การสรางนวัตกรรม 
และแนวคิดของผูประกอบการ 
4.1 มีวิธีการประเมินผูเรียนท่ีหลากหลาย โดยสอดคลองกับการบรรลุผลสำเร็จของผลการเรียนรูท่ีคาดหวังและ
วัตถุประสงคการเรียนการสอน 
4.2 นโยบายการประเมินผูเรียน การอุทธรณผลการประเมินถูกแสดงไวอยางชัดเจน มีการสื่อสารไปยังผูเรียนและ
นำไปใชอยางสม่ำเสมอ 
4.3 การประเมินผูเรียนตองมีมาตรฐานและกระบวนการท่ีแสดงความกาวหนาและการสำเร็จการศึกษาของผูเรียน
ไวอยางชัดเจน มีการสื่อสารไปยังผูเรียน และนำไปใชอยางสม่ำเสมอ 
4.4 วิธีการประเมินผูเรียนตองแสดงใหเห็นถึงเกณฑการใหคะแนน (rubrics) การเฉลยคำตอบ (marking 
schemes) เวลาในการประเมิน (timelines) และกฎระเบียบในการประเมิน (regulations) โดยวิธีการประเมิน
เหลานี้ตองมีความเท่ียงตรง คงเสนคงวา และยุติธรรม  
4.5 วิธีการประเมินผูเรียนตองแสดงถึงการบรรลุผลสำเร็จของผลการเรียนรูท่ีคาดหวังระดับหลักสูตร และผลการ
เรียนรูระดับรายวิชา 
4.6 มีการปอนกลับผลการประเมินใหแกผูเรียนอยางทันทวงที 
4.7 การประเมินผูเรียนและกระบวนการ มีการทบทวนและปรับปรุงอยางตอเนื่อง เพ่ือใหม่ันใจวาตอบโจทยความ
ตองการของภาคอุตสาหกรรมการทำงาน และสอดคลองกับผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง
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หมวดท่ี 4 แผนการสอนและการประเมิน 
Section 4 Lesson Plan and Assessments 

 
1. แผนการสอน (จัดการเรียนการสอนไมนอยกวา 15 สัปดาห) 

สัปดาหที ่ หัวขอ CLOs 
จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน การสอน 
และสื่อการเรียนรู 

ผังการ
ทดสอบ 

อาจารย
ผูสอน 

1 แนะนำรายวิชา: หลักการและ

จริยธรรมเบ้ืองตน - แนะนำรายวิชา, 

เกณฑการประเมิน, ขอตกลง, ทฤษฎี

กราฟกพ้ืนฐาน, ความรบัผิดชอบและ

จริยธรรมในการใชสื่อและ AI  

CLO 1, 

CLO 3 

ท2, ป2 บรรยายพรอมยกตัวอยาง, 

ทดสอบกอนเรียน, อภิปรายกลุม

ยอย 

เริ่มเก็บคะแนน 

20% (การเขา

ช้ันเรียน, การมี

สวนรวม, ความ

รับผิดชอบ) 

CU 

2 กราฟกและพ้ืนฐาน Photoshop - 

ประเภทกราฟก (Raster vs. 

Vector), ระบบสี, ความละเอียดภาพ

, แนะนำโปรแกรม Adobe 

Photoshop และ Interface 

CLO 1, 

CLO 2 
ท2, ป2 บรรยายเชิงวิเคราะห, สาธิต, ฝก

ปฏิบัติการจัดการไฟลภาพพ้ืนฐาน 

ตรวจสอบการ

ทำแบบฝกหัด

พ้ืนฐาน 

CU 

3 ทักษะการจัดการภาพดิจิทัล

เบ้ืองตน - การจัดการเลเยอร, 

Blending Modes, Masking 

พ้ืนฐาน  

CLO 1, 

CLO 2 
ท2, ป2 บรรยายเชิงปฏิบัติการ, ฝก

ปฏิบัติการใชเลเยอรและการซอน

ภาพ 

ตรวจสอบทักษะ

การใช Layer 

CU 

4 การแกไขภาพและ AI - เครื่องมือ 

Selection และ Retouch พ้ืนฐาน 

(Content-Aware Fill), Generative 

Fill: การลบ/แทนท่ีวัตถุดวยคำสั่ง

ขอความ และการใช Firefly  

CLO 2, 

CLO 3 
ท2, ป2 Workshop: ฝกปฏิบัต ิ

Generative Fill และ 

Generative Expand 

ตรวจสอบการใช 

Generative AI 

(ความถูกตอง

ทางเทคนิคและ

จริยธรรม) 

CU 

5 เทคนิค Photo Manipulation 

และการปรับส ี- การรวมภาพ 

(Compositing), การปรับสีและแสง

เงา (Adjustment Layers), 

Generative Background: การ

สรางพ้ืนหลังดวย AI, มอบหมาย

โครงงาน 1 

CLO 1, 

CLO 2 

ท2, ป2 Workshop: การสราง

ภาพประกอบท่ีซับซอนดวย AI 

และเทคนิค Manual 

ประเมินความ

เขาใจในการทำ 

Compositing 

CU 
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สัปดาหที ่ หัวขอ CLOs 
จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน การสอน 
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ผังการ
ทดสอบ 

อาจารย
ผูสอน 

6 สงมอบโครงงาน 1 - ทบทวนและ

สรุปเน้ือหา Photoshop 

CLO 1, 

CLO 2, 

CLO 3 

ท2, ป2 ใหคำปรึกษารายบุคคล, นำเสนอ

แนวคิด (สั้นๆ), สงมอบงาน 

โครงงาน 1 

(30%): ประเมิน

ทักษะปฏิบัติ, 

วิเคราะหแนวคิด

, การอางอิง

แหลงท่ีมา 

CU 

7 พ้ืนฐาน Vector Graphic และ 

Illustrator - หลักการของ Vector 

Graphic, การใชงาน Adobe 

Illustrator, Pen Tool พ้ืนฐาน 

CLO 1, 

CLO 2 

ท2, ป2 บรรยายเชิงวิเคราะห, สาธิต, ฝก

ปฏิบัติการใช Pen Tool 

ตรวจสอบ

แบบฝกหัดการ

วาด Vector 

CU 

8 สอบกลางภาค 

 

    CU 

9 การวาดและการจัดการ Vector 

ดวย AI - การใช Pathfinder, 

Shape Builder, Text to Vector 

Graphic: การสรางกราฟกเวกเตอร

จากคำสั่งขอความ 

CLO 1, 

CLO 2 
ท2, ป2 Workshop: การสราง Vector 

Graphic และการใช Text to 

Vector Graphic 

ตรวจสอบการ

ประยุกตใช AI 

ใน Illustrator 

CU 

10 การจัดการสีและออกแบบโลโก - 

การจัดการส,ี Gradient, และ 

Swatches, Generative Recolor: 

การปรับสีงาน Vector ดวย AI, การ

ออกแบบโลโกรวมถึงเรื่องลิขสิทธ์ิใน

ช้ินงาน) 

CLO 1, 

CLO 2, 

CLO 3 

ท2, ป2 Workshop: การใช Generative 

Recolor และอภิปรายกรณีศึกษา

ลิขสิทธ์ิโลโก 

ตรวจสอบ

แบบฝกหัดการ

ใชสีและการ

วิเคราะห 

CU 

11 การออกแบบสำหรับงานภาพยนตร

และสื่อดิจิทัล - หลักการออกแบบ

โปสเตอรภาพยนตร, การจัด

องคประกอบ, การออกแบบ 

Graphic สำหรบั Social Media 

CLO 2 ท2, ป2 Workshop: การออกแบบ

โปสเตอรและกราฟกสำหรบัสื่อ

ออนไลน 

ประเมินการ

ออกแบบและจัด

องคประกอบ 

CU 
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สัปดาหที ่ หัวขอ CLOs 
จำนวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน การสอน 
และสื่อการเรียนรู 

ผังการ
ทดสอบ 

อาจารย
ผูสอน 

12 การสรางสรรค Digital 

Illustration - เทคนิคการวาด

ภาพประกอบ, การใช Brushes และ 

Effects 

CLO 1, 

CLO 2 

ท2, ป2 Workshop: การพัฒนาสไตลการ

วาดภาพประกอบ 

ตรวจสอบความ

คืบหนาของงาน

วาด 

CU 

13 การจัดการไฟลและโฟลเดอร, การให

เครดติแหลงขอมลู (Citation), 

มอบหมายโครงงานรายบุคคล 2 

CLO 2, 

CLO 3 

ท2, ป2 บรรยายและสาธิตการจดัการไฟล, 

อภิปรายจริยธรรมในการผลติสื่อ 

ประเมินการมี

สวนรวมและ

วินัย 

 

CU 

14 ปฏิบัติการ: โครงงาน 2 – นักศึกษา

ลงมือปฏิบัต,ิ สรางสรรคโครงงาน, ให

คำปรึกษาและแกไขปญหารายบุคคล 

CLO 2, 

CLO 3 

ท2, ป2 ปฏิบัติในหองเรียน (Hands-on 

Practice) และการใหคำแนะนำ 

ตรวจสอบความ

คืบหนาของ

โครงงาน 

CU 

15 ปฏิบัติการ: เตรียมสอบปฏิบัติ - 

ทบทวนเน้ือหา Photoshop/ 

Illustrator เพ่ือเตรียมสอบปฏบัิต,ิ 

การตรวจสอบคณุภาพงานข้ันสดุทาย  

CLO2,  ท2, ป2 ปฏิบัติในหองเรียน (Hands-on 

Practice) และการใหคำแนะนำ 

ตรวจสอบความ

คืบหนาของ

โครงงาน 

CU 

16 การนำเสนอและสรุปองคความรู - 

นักศึกษาเตรียมความพรอมในการ

นำเสนอผลงาน และการสงมอบไฟล, 

สรุปเน้ือหาสำคญัท้ังหมดของรายวิชา 

CLO 1, 

CLO 2, 

CLO 3 

ท2, ป2 Practice Session, Peer 

Review 

การนำเสนอ

ผลงานยอยและ

ทบทวนกอน

สอบ 

CU 

17 สอบปฏิบัติการ/นำเสนอโครงงาน 2 CLO 2, 

CLO 3 

- สอบปฏิบัติการ (Practical Test) 

ตามโจทยท่ีกำหนด, สงมอบ

โครงงานรายบุคคล 2  

สอบปฏิบัติ 

(20%): ประเมิน

ทักษะการใช

งาน. โครงงาน 2 

(30%): ประเมิน

คุณภาพงาน, 

การวิเคราะห, 

จริยธรรม 

CU 

หมายเหตุ:  
1. ท คือ ภาคทฤษฎี และ ป คือ ภาคปฏิบัติ 
2. CU = อาจารยชินกฤต อุดมลาภไพศาล  
3. ระบุตัวยอผังการทดสอบ เชน IP: การมอบหมายงาน (Assignments) F: การทดสอบปลายภาค (Final Exam) 
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2. แผนการประเมิน (ระบุสัปดาหท่ีประเมิน) 

การวัดและประเมินผล สัดสวน CLO 1 CLO 2 CLO 3 
การเขาชั้นเรียนและการมีสวนรวม  20% ✓  ✓ 
การมอบหมายโครงงาน 1 (IP1) (Individual Project) 30% ✓ ✓ ✓ 
การมอบหมายโครงงาน 2 (IP2) (Individual Project) 30% ✓ ✓ ✓ 
สอบปลายภาค (F) (การทดสอบเชิงปฏิบัติ) 20%  ✓  

 
3. ผังการทดสอบ (Test Blueprint ระบุหัวขอและจำนวนขอสอบ/ขอประเมิน/การมอบหมายงาน)  

หัวขอ สัดสวน LO 1 LO 2 LO 3 
การเขาช้ันเรียนและการมีสวนรวม 20% ✓  ✓ 
- การเขาชั้นเรียนสม่ำเสมอ    ✓ 
- การมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรู  ✓  ✓ 
 การมอบหมายงานบุคคล 60% ✓ ✓ ✓ 
-  โครงงาน Photo Manipulation (1 งาน) 30% ✓ ✓ ✓ 
-  โครงงาน Illustrated Poster (1 งาน) 30% ✓ ✓ ✓ 
สอบปลายภาค (การทดสอบเชิงปฏิบัติ) 20%  ✓  

 
 
4. เกณฑประเมินผลการเรียน 

รอยละ ระดับผลการเรียน ความหมาย 

86 – 100 A ดีเยี่ยม 

82 – 85 A- ดีเยี่ยม 

78 – 81 B+ ดีมาก 

74 – 77 B ด ี

70 – 73 B- คอนขางดี 

66 – 69 C+ ปานกลางคอนขางดี 

62 – 65 C ปานกลาง 
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58 – 61 C- ปานกลางคอนขางออน 

54 – 57 D+ คอนขางออน 

50 – 53 D ออน 

46 – 49 D- ออนมาก 

0 – 45 F ตก 

 
5. เกณฑประเมินการบรรลุผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา 

ระดับการบรรลุผล เกณฑการบรรลุผล คำอธิบาย  
บรรลุผลระดับท่ี 3 จำนวนผูเรียนไมนอย 80%  

อยูในหมวดหมูใดหมวดหมูหนึ่ง 
“ระดับ 2 ตรงตามความคาดหวัง”  
หรือ “ระดับ 3 สูงกวาความคาดหวัง”  

แสดงถึงผลการเรียนรูท่ีมีความโดดเดน โดย
ผูเรียนสวนใหญสามารถทำไดเกินความ
คาดหมายตามท่ีกำหนดไว เชน การทำ
คะแนนเกินเกณฑมาตรฐาน และแสดงให
เห็นถึงความสามารถในการประยุกตใช
ความรูในสถานการณท่ีซับซอน 

บรรลุผลระดับท่ี 2 จำนวนผูเรียน 60-79%  
อยูในหมวดหมูใดหมวดหมูหนึ่ง  
“ระดับ 2 ตรงตามความคาดหวัง”  
หรือ “ระดับ 3 สูงกวาความคาดหวัง” 

แสดงถึงผลการเรียนรูท่ีเปนไปตามความ
คาดหมาย ผูเรียนสวนใหญสามารถบรรลุ
เปาหมายข้ันต่ำได โดยผลการเรียนสะทอน
ใหเห็นถึงความเขาใจและการนำความรูไปใช
ในระดับพ้ืนฐานไดดี 

บรรลุผลระดับท่ี 1 จำนวนผูเรียนนอยกวา 60%  
อยูในหมวดหมูใดหมวดหมูหนึ่ง  
“ระดับ 2 ตรงตามความคาดหวัง”  
หรือ “ระดับ 3 สูงกวาความคาดหวัง” 

แสดงถึงผลการเรียนรูท่ียังต่ำกวาเกณฑ
ความคาดหวัง ผูเรียนสวนใหญอาจยังไม
สามารถบรรลุผลลัพธท่ีตั้งไวไดในระดับท่ีนา
พึงพอใจ และจำเปนตองมีการปรับปรุงหรือ
พัฒนาการเรียนรูเพ่ิมเติม 

 
เกณฑประการประกันคุณภาพ:  
4.5 วิธีการประเมินผูเรียนตองแสดงถึงการบรรลุผลสำเร็จของผลการเรียนรูท่ีคาดหวังระดับหลักสูตร และผลการ
เรียนรูระดับรายวชิา 
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หมวด 5 ส่ือการเรียนรูและส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 
Section 5 Learning Resources and Support Facilities 

 

1. ส่ือการเรียนรูและส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 
1.1 เอกสารประกอบการสอน: เอกสารประกอบการบรรยาย รายวิชา FAM1302 คอมพิวเตอรกราฟกเพ่ืองาน 

     ภาพยนตรและสื่อดิจิทัล (จัดทำโดยอาจารยผูสอน) 

1.2 หนังสือ ตำรา หรือ ทรัพยากรเรียนรู: 
- Chavez, C. (2024). Adobe Photoshop classroom in a book® 2025 release. Adobe 

Press. 

- Wood, B. (2024). Adobe Illustrator classroom in a book® 2025 release. Adobe 

Press. 

- Bañez, R. (2024). Extending creativity with Adobe Firefly: Create striking visuals, 

add text effects, and edit design elements faster with text prompts. Packt 

Publishing. 

1.3 หองปฏิบัติการ - หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรพรอมโปรแกรม  

1.4 เว็บไซต ซอฟตแวร หรืออุปกรณ  
- Adobe Photoshop  

- Adobe Illustrator  

- Adobe Firefly และ Third-party AI Models  

1.5 สถานท่ีฝกปฏิบัติและฝกประสบการณ  
- หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

2. แพลตฟอรมการเรียนรู 
https://ssrudlp.ssru.ac.th/teacher/Chinnagrit_Udom?s=&y= 

3. ส่ือการเรียนรูจากแหลงภายนอก 
3.1 Online Courses & MOOCs 

- Adobe: www.photoshopessentials.com 

- Coursera: https://www.coursera.org/articles/adobe-firefly 

3.2 YouTube Channels 
- Phlearn: https://www.youtube.com/user/PhlearnLLC 

- PiXimperfect: https://www.youtube.com/c/PiXimperfect 
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- Satori Graphics: https://www.youtube.com/c/SatoriGraphics 

3.3 Industry Resources 
- Adobe Official Tutorials: https://helpx.adobe.com/photoshop/tutorials.html  

- Adobe Official Tutorials: https://helpx.adobe.com/th_th/illustrator/tutorials.html 

- Adobe Official Tutorials: https://www.adobe.com/learn/firefly?learnIn=1 

      &locale=en 

 

4. งานวิจัยประกอบการเรียนรูในรายวิชา (ถามี) 
 
เกณฑประการประกันคุณภาพ:  
3.4 มีกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือสงเสริมการเรียนรู การเรียนรูวิธีการเรียนรู และปลกูฝงใหผูเรียนมีทักษะ     
การเรียนรูตลอดชีวิต (เชน การตั้งคำถามอยางสรางสรรคและมีวิจารณญาณ ทักษะในการประมวลผลขอมูล ทักษะ
การนำเสนอแนวคิดใหม ๆ และแนวทางปฏิบัติใหม ๆ) 
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หมวด 6 การประเมินและการปรับปรุงรายวิชา 
Section 6 Course Evaluation and Improvement 

 

1. การประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา 
 แบบประเมินรายวิชา 
 แบบประเมินสำหรับการประเมินอาจารย (เว็บไซต reg) 
 การสนทนา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางอาจารยและนักศึกษา 
 การสะทอนพฤติกรรมของนักศึกษา 
 การรับขอเสนอแนะจากนักศึกษา ผานชองทางการสื่อสารท่ีอาจารยกำหนด 
 อ่ืนๆ (ระบุ) … 

2. กลยุทธในการประเมินการจัดการเรียนการสอน 
 ผลการสอบของนักศึกษา 
 การตรวจสอบ/การยืนยันผลการเรียนรูทางวิชาการและผลลัพธการเรียนรูของนักศึกษา 
 การประเมินโดยคณะกรรมการสอบ 
 การสังเกตการณโดยทีมผูสอน  
 การสังเกตการณโดยผูมีสวนไดเสีย (ระบุ) … 
 อ่ืนๆ (ระบุ) … 

3. แผนการปรับปรุงการดำเนินการรายวิชา 
 การจัดสัมมนาหรือการประชุมเก่ียวกับการสอนและการเรียนรู กับ ผูมีสวนไดเสีย 
 การทำวิจัยดานการจัดการเรียนรูท้ังในและนอกหองเรียน 
 อ่ืนๆ (ระบุ) … 

4. การทวนสอบผลลัพธการเรียนรูของนักศึกษาท่ีสอดคลองกับ PLOs และ CLOs 
 การจัดตั้งคณะกรรมการเพ่ือตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธการเรียนรู  

เชน การตรวจสอบขอสอบ การตรวจสอบการมอบหมายงาน การใหคะแนน และการประเมินผล 
 การทบทวนการใหคะแนนและการประเมินโดยคณะกรรมการวิชาการของคณะ/ภาควิชา 
 การตรวจสอบผลการใหคะแนนโดยการสุมตรวจจากอาจารย/ผูเชี่ยวชาญท่ีไมได 

รับผิดชอบหลักสูตรนั้น 
 อ่ืนๆ (ระบุ) … 

5. แผนการทบทวนและปรับปรุงรายวิชา 
 การปรับปรุงรายวิชาประจำปตามขอเสนอแนะของผูตรวจสอบในขอ 4 
 การปรับปรุงรายวิชาประจำปโดยพิจารณาจากการประเมินและความคิดเห็นของนักศึกษา 
 อ่ืนๆ (ระบุ) … 
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