
องค์ประกอบและหลกัการออกแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การออกแบบ 3 มติ ิ

องคป์ระกอบของงานสามมติ ิ

ชอ่งวา่ง พื้นที่ต่อเนื่องหรือพื้นที่กว้างใหญ่ทีล่้อมรอบหรอืถูกลอ้มรอบด้วยมวล (รูและโพรง) 

แบบฟอรม์ / 

มวล ปริมาตรปิดหรือวัตถุสามมิติทีป่ระกอบเป็นพื้นที่ของวัตถุ 

เสน้ 

เส้นตรงคือเส้นทางของจุด หรือจุดเช่ือมต่อระหว่างสองจุด เส้นตรงสามารถสร้างขึ้นเองได้ 

หรือสร้างข้ึนตรงจุดทีรู่ปร่างสองรูปมาบรรจบกัน นอกจากนีย้ังมี "เส้นโดยนัย" ซึ่งเส้นตรงนั้น

ไม่มีอยู่จริง แต่ปรากฏให้เห็น 



เครือ่งบนิ พื้นผิวเรียบ 

พืน้ผวิ 

พื้นผิว (Texture) คือลกัษณะที่รบัรู้ได้ สมัผสัได้ หรือคุณภาพพื้นผิว พื้นผิวอาจเป็นจรงิ 

(สัมผัสได้) หรือโดยนัยก็ได้ 

ส ี

การรบัรู้ของมนุษย์เกี่ยวกับความยาวคลื่นที่แตกต่างกันของแสงทีม่องเห็นได้ ส่วนประกอบ

ต่างๆ ได้แก่ เฉดสี (ช่ือของสี ตัวอย่างเช่น สีน้ำเงิน) ความอิ่มตัว (ความบริสทุธ์ิหรอืความเข้ม

ของสี) ค่า (ความสว่างหรือความมืดสัมพันธ์ของสี) 

แสง / คา่ 

ความสว่างหรอืความมืดสมัพัทธ์ของพื้นที่ แสงและค่าแสงช่วยสร้างความรู้สกึถึงพื้นที่และ

ความลึกรอบวัตถุ 

หลกัการทำงานสามมติ ิ

สมดลุ 

ความสมดุล คือ การปรบัสมดุลน้ำหนักขององค์ประกอบต่างๆ ในภาพให้สมดลุกัน ความ

สมดุลมี 3 ประเภท ได้แก่ สมดุลแบบสมมาตร (ด้านหนึ่งสะท้อนอีกด้านหนึง่) สมดุลแบบ

อสมมาตร (องค์ประกอบที่ไม่เหมือนกันจะสมดลุกัน) และสมดุลแบบรัศมี (องค์ประกอบ

กระจายตัวเป็นวงกลมจากจุดศูนย์กลาง) 



การทำซำ้ / 

จงัหวะ 

การทำซ้ำคือองค์ประกอบภาพทีเ่กิดข้ึนซ้ำๆ (เส้น รปูร่าง ลวดลาย พื้นผิว การเคลือ่นไหว) 

และจงัหวะคือความต่อเนือ่งและสม่ำเสมอขององค์ประกอบภาพ ทั้งการทำซ้ำและจังหวะมัก

พบในรปูแบบต่างๆ 

โฟกสั / เนน้ 

จุดโฟกสัหรือสิ่งทีเ่น้นย้ำคือวัตถุหรอืองค์ประกอบที่ดงึดูดความสนใจของเราเป็นอันดับแรก 

ความแตกต่างในองค์ประกอบต่างๆ เป็นหนึง่ในวิธีที่นิยมใช้กันมากทีสุ่ดในการสร้างจุดโฟกสั 

ความสามคัค ี/ 

ความกลมกลนื 

ความสามัคคีหรอืความกลมกลืนคือผลลัพธ์ที่น่าพึงพอใจทางสายตาจากการผสมผสาน

องค์ประกอบที่คล้ายคลึงกันเพื่อสร้างความรูส้ึกเป็นหนึง่เดียว ความสมบูรณ์ หรอืความมี

ระเบียบในงานศิลปะ 

มาตราสว่น / 

สดัสว่น 

สเกลคือขนาดโดยรวมของบางสิง่ สัดส่วนคือขนาดสมัพัทธ์ของวัตถุภายในผลงาน 

ตัวอย่างเช่น ภาพล้อเลียนจะเน้นสัดส่วนของใบหน้าอย่างนอ้ยหนึ่งส่วน ในขณะที่งานจัดวาง

ในสวนประตมิากรรมมักจะมสีเกลที่ใหญ่โตมาก 

ความแตกตา่ง / 

ความหลากหลาย 

ความแตกต่างคือความแตกต่างสัมพทัธ์ระหว่างองค์ประกอบสองอย่างหรอืมากกว่า ความ

หลากหลายคือความหลากหลายและการเปลี่ยนแปลงสัมพัทธ์ตลอดทั้งช้ินงาน 

การเคลือ่นไหว / 

ลำดบัชัน้ 

การเคลื่อนไหวคือเส้นทางการมองเห็นที่สายตาของเรามองเห็น ลำดับช้ันคือการจัดการ

องค์ประกอบต่างๆ เพื่อสร้างการเคลื่อนไหวผ่านผลงาน 



การออกแบบ 2 มติ ิ

ลงิคส์ำหรบัการนำเสนอออนไลน ์

องคป์ระกอบ: 

เสน้ 

เส้นตรงคือเส้นทางของจุด หรือจุดเช่ือมต่อระหว่างสองจุด เส้นตรงสามารถสร้างขึ้นเองได้ หรอืสร้าง

ข้ึนตรงจุดที่รปูร่างสองรปูมาบรรจบกัน นอกจากนี้ยังมี "เส้นโดยนัย" ซึ่งเส้นตรงนั้นไม่มีอยูจ่รงิ แต่

ปรากฏใหเ้ห็น วิธีที่เราปฏิบัติต่อเส้นตรงจะกำหนดอารมณ์หรือความรูส้ึกเฉพาะเจาะจงหรือเด่นชัด 

รปูรา่ง / 

พืน้ที ่

รูปร่างคือพื้นทีท่ี่รบัรู้ได้ (ลองนึกถึงภาพเงา) รูปร่างสามารถสร้างขึ้นได้ด้วยเส้น หรอืการเปลี่ยนแปลงสี

หรือค่าทีก่ำหนดขอบ รูปร่างเองคือพื้นที่ว่างเชิงบวก และพืน้ที่รอบๆ รปูร่างคือพื้นที่ว่างเชิงลบ 

คา่ / 

โทนส ี ค่าหรือโทนสีคือความสว่างหรือความมืดสมัพันธ์ของพื้นที่ 

พืน้ผวิ พื้นผิว คือ รูปลกัษณ์ ความรู้สึก หรือคุณภาพของพื้นผิวที่รบัรู้ได้ พื้นผิวอาจเป็นจริงหรอืโดยนัยก็ได้ 

ส ี

การรบัรู้ของมนุษย์เกี่ยวกับความยาวคลื่นแสงที่มองเห็นได้ต่างกัน ส่วนประกอบต่างๆ ได้แก่ เฉดสี (ช่ือ

ของสี เช่น สีน้ำเงิน) ความอิ่มตัว (ความบรสิุทธ์ิหรือความเข้มของส)ี ค่า (ความสว่างหรอืความมืด

สัมพัทธ์ของส)ี [หมายเหตุ: เราจะไม่ใช้สีในการวาดภาพเบือ้งต้น] 

 

 

หลกัการ: 

https://prezi.com/cdvruldysyb-/components-of-an-artwork-elements-principles-of-2d-design/


สมดลุ 

ความสมดุล คือ การปรบัสมดุลน้ำหนักภาพขององค์ประกอบต่างๆ ใหส้มดลุกัน ความสมดลุมี 3 

ประเภท ได้แก่ สมดุลแบบสมมาตร (ด้านหนึ่งสะท้อนอีกด้านหนึ่ง) สมดุลแบบอสมมาตร 

(องค์ประกอบที่ไมเ่หมือนกันจะสมดุลกัน) และสมดลุแบบรศัมี (องค์ประกอบกระจายตัวออกจาก

จุดศูนย์กลาง) 

สมมาตร = การแบ่งองค์ประกอบออกเป็นสองส่วนเท่าๆ กัน โดยแต่ละด้านมีองค์ประกอบที่ดู
เหมอืนเหมือนกันอสมมาตร = ความสมดุลที่เกิดจากความรูส้ึกสมดุลทางสายตาที่สามารถสัมผัส

ได้มากกว่าการวัด ไม่มีกฎเกณฑเ์ฉพาะสำหรับความสมดุลแบบอสมมาตร ยกเว้นความ
หลากหลายเครดิตภาพ 
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การทำซำ้ / 

จงัหวะ 

การทำซ้ำคือองค์ประกอบภาพทีเ่กิดข้ึนซ้ำๆ (เส้น รปูร่าง ลวดลาย พื้นผิว การเคลือ่นไหว) และ

จังหวะคือการเกิดข้ึนอย่างต่อเนื่องและสม่ำเสมอ หมวดหมูย่่อยของการทำซ้ำคือรูปแบบ

 

• ลวดลาย – องค์ประกอบใดๆ ที่มีการทำซ้ำองค์ประกอบหรอืการทำซ้ำแบบสม่ำเสมอ
ของการออกแบบหรือรปูร่างเดียว การวาดลวดลายในงานศิลปะเชิงพาณิชย์อาจใช้เป็น

แบบจำลองสำหรบัการเลียนแบบเชิงพาณิชย์ได้ 

โฟกสั / เนน้ 

จุดโฟกสัหรือจุดเน้นคือวัตถุหรอืองค์ประกอบที่ดึงดูดความสนใจของเราเป็นอันดับแรก 

• กฎสามส่วน – เครื่องมือจัดองคป์ระกอบภาพที่ใช้แนวคิดที่ว่าองค์ประกอบภาพที่
น่าสนใจทีสุ่ดคือองค์ประกอบที่องค์ประกอบหลกัอยู่นอกกึ่งกลาง กล่าวโดยสรุปคือ ให้

นำกรอบอ้างองิใดๆ มาแบ่งออกเป็นส่วนสามส่วน โดยวางองค์ประกอบขององค์ประกอบ
ภาพไว้บนเส้นแบง่กลาง 

 
• จุดศูนย์กลางการมองเห็น – จุดศูนย์กลางการมองเห็นของทกุหน้าจะอยู่เหนือและอยู่

ทางขวาของจุดศูนย์กลาง (ทางคณิตศาสตร์) จริงเลก็น้อย ซึง่มักจะเป็นตำแหน่งตาม

https://teaching.ellenmueller.com/drawing-i/files/2013/07/Repetition_DiegoRivera1.jpg
https://teaching.ellenmueller.com/drawing-i/files/2013/07/thirds.jpg


ธรรมชาติของจุดโฟกสัการมองเห็น และบางครั้งเรียกว่าความสูงของพิพิธภัณฑ์ 

 
• Golden Rectangle – อีกวิธีหนึง่ในการจัดองคป์ระกอบภาพ 

 

ความสามคัค ี

/ ความ

กลมกลนื 

ความสามัคคีหรอืความกลมกลืนคือผลลัพธ์ที่น่าพึงพอใจทางสายตาจากการรวมเอาองค์ประกอบ

ที่คล้ายคลงึและเกี่ยวข้องกันเข้าด้วยกัน 

มาตราสว่น / 

สดัสว่น 

มาตราส่วนคือขนาดโดยรวมของบางสิง่ สัดส่วนคือขนาดสมัพัทธ์ของวัตถุภายในผลงาน 

ตัวอย่างเช่น ภาพล้อเลียนจะเน้นสัดส่วนของลักษณะใบหน้าอย่างน้อยหนึง่อย่างให้เกินจรงิ 

https://teaching.ellenmueller.com/drawing-i/files/2013/07/visual-center.png
https://teaching.ellenmueller.com/drawing-i/files/2013/07/Golden-Rectangle.jpg


 
[ภาพตัดปะโดย Nacick Paliughi] 

 

เครดิต 

ตดักนั 

คอนทราสต์คือความแตกต่างสัมพัทธ์ระหว่างองค์ประกอบต่างๆ เช่น สว่างกับมืด หนักกบัสว่าง 

หยาบกบัอ่อน เป็นต้น ยิ่งความแตกต่างระหว่างพื้นที่สว่างกบัมืดมากเท่าไหร่ พื้นที่นั้นกจ็ะยิ่ง

ดึงดูดความสนใจมากขึ้นเท่านั้น 

https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/236x/9e/22/3c/9e223cb38399dc8096afd0a74738f0ff.jpg
https://teaching.ellenmueller.com/drawing-i/files/2013/07/goat.jpg
https://teaching.ellenmueller.com/drawing-i/files/2013/07/clooney.jpg


 

การ

เคลือ่นไหว / 

ลำดบัชัน้ 

การเคลื่อนไหวคือเส้นทางการมองเห็นที่สายตาของเรามองเห็น ลำดับช้ันคือการจัดการ

องค์ประกอบต่างๆ เพื่อสร้างการเคลื่อนไหวผ่านผลงาน 

• ความลกึ – รูปแบบที่ทับซ้อนกันแสดงถึงความลึก การเปลี่ยนแปลงในขนาดสามารถแสดงถึงความลกึ 
มุมมองลวงตาสามารถแสดงถึงความลึก มุมมองบรรยากาศ (ดูภาพที่นี่) สามารถแสดงถึงความลึก การ

ย่อส่วนยังแสดงถึงความลกึอีกด้วย 

 
 

https://teaching.ellenmueller.com/drawing-i/files/2013/08/Sam-Whatley-Subtractive2.jpg
https://teaching.ellenmueller.com/drawing-i/files/2013/07/atmosphericPERSPECTIVE.jpg


 

เครดิต 

การออกแบบ 4 มติ ิ

องค์ประกอบและหลกัการของศิลปะและการออกแบบ 4 มติโิดย  Ellen Mueller (สำนักพมิพ์มหาวิทยาลัยอ็
อกซ์ฟอร์ด 2016) 
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