
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กรรณิการ์ ภิรมย์รัตน์
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา

รายวิชา
การวิจัยและ
พัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้
(EDI3101)



ความหมายของ
การวิจัย

การวิจัย
กระบวนการแสวงหา

ความรู้ ข้อเท็จจริงด้วย
วิธีการที่เป็นระบบ มีแบบแผน
ตามแนวทางของวิธีการทาง
วิทยาศาสตร์เพื่อให้ได้ความรู้ 
หรือข้อเท็จจริงที่เป็นค าตอบ
ที่ถูกต้องของประเด็นปัญหา
ที่ต้องการศึกษา



ไม่อาศัย
เหตุผล

วิธีการแสวงหาความรู้

วิธีการแสวงหา
ความรู้ของ
มนุษย์

อาศัย
เหตุผล

วิธีทาง
วิทยา
ศาสตร์



วิธีการแสวงหาความรู้

ไม่อาศัย
เหตุผล

ประสบการณ์

ประเพณี

วัฒนธรรม



วิธีการแสวงหาความรู้

วิธีอนุมาน 
(Deduction method) 

อาศัย
เหตุผล

วิธีอุปมาน 
(Induction method)



วิธีการแสวงหาความรู้
ข้ันปัญหา (Problem)

ขั้นตั้งสมมติฐาน (Hypothesis)

ขั้นเก็บรวบรวมข้อมูล 
(Collection of data)

วิธีทาง
วิทยา
ศาสตร์

ขั้นวิเคราะห์ข้อมูล 
(Analysis of data)

ขั้นสรุป (Conclusion)



จุดมุ่งหมายของการวิจัย

เพื่อการ
บรรยาย 

(Description)

1

เพื่อการอธิบาย 
(Explanation)

2

เพื่อการท านาย 
(Prediction)

3

เพื่อการควบคุม 
(Control)

4



จุดมุ่งหมายของการวิจัย

เพื่อการ
บรรยาย 

(Description)

1
เป็นการใชข้้อค้นพบที่

ได้มาบรรยายปรากฏการณ์
ว่ามีลักษณะอย่างไร มีการ

เปลี่ยนแปลงหรือไม่ 
อย่างไร มีองค์ประกอบ
อะไรบ้างที่เกีย่วข้อง เป็น
การให้รายละเอียด



จุดมุ่งหมายของการวิจัย

เป็นการน าข้อค้นพบมา
อธิบายถึงสาเหตุของ
ปรากฏการณ์และผลที่
เกิดขึ้นจากปรากฏการณ์นั้น 
แสดงให้เห็นความสัมพันธ์ 
ความเกีย่วข้องและความเปน็
เหตุเป็นผลของสิ่งต่าง ๆ

เพื่อการอธิบาย 
(Explanation)

2



จุดมุ่งหมายของการวิจัย

เป็นการน าข้อค้นพบที่ได้
จากการวิจัยมาใช้ในการท านาย
ซึ่งเป็นการเดาเหตุการณ์
ล่วงหน้า ได้แก่ การวิจัยเชิง
อนาคต การศึกษาแนวโน้ม ท า
ให้ทราบว่าหากมีเหตุการณ์
หนึ่งเกิดขึ้นก็จะมีโอกาสที่จะเกิด
อีกเหตุการณ์หนึ่งตามมา

เพื่อการท านาย 
(Prediction)

3



จุดมุ่งหมายของการวิจัย

เป็นการวิจัยที่พยายาม
ที่จะควบคุมเหตุการณ์ที่ไม่
พึงปรารถนา หรือ

เหตุการณ์ที่ไม่เป็นประโยชน์
เพื่อการควบคุม 
(Control)

4



การวิจัย
พื้นฐาน

ประโยชน์ของการวิจัย

ประโยชน์ของ
การวิจัย

การวิจัย
ประยุกต์

มุ่งแสวงหาความรู้ความ
จริง เพื่อสร้างกฎ 
สูตร ทฤษฎีในแต่ละ
สาขาวิชามุ่งแสวงหา
ความรู้ความจริง เพื่อ

สร้างกฎ สูตร ทฤษฎีในแต่
ละสาขาวิชา 

มุ่งน าผลการวิจัยไปใช้
ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ



คุณภาพของงานวิจัย

คุณภาพของ
งานวิจัย

1. ความรู้ของนักวิจัย
2. ความคิดริเริ่มของนักวิจัย

3. ความสามารถในการวิเคราะห์
และการสังเคราะห์ของนักวิจัย

4. จรรยาบรรณของนักวิจัย



ขั้นตอนการวิจัย
1. ก าหนดประเด็น

ปัญหา

ทฤษฎี

2. ทบทวนวรรณกรรม

3. ก าหนดวัตถุประสงค์ 4. ตั้งสมมติฐาน

5. ออกแบบการวิจัย



ขั้นตอนการวิจัย
1. สร้างเครื่องมือ

ปฏิบัติ

2. เก็บข้อมูล

3. วิเคราะห์ข้อมูล 4. แปลผลและสรุปผล

5. เขียนรายงานการวิจัย



รูปแบบ
การวิจัย

ประเภทการวิจัย

ประเภท
การวิจัย ชนิด

ข้อมูล

ประโยชน์
การใช้



รูปแบบ
การวิจัย

ประเภทการวิจัย
การศึกษา
เฉพาะ
กรณี

เป็นการวิจัยที่ศึกษากับ
กลุ่มคนหรือบุคคล 
โดยศึกษาในทุกประเด็น มี
ลักษณะแคบแต่เจาะลึก

การ
ส ารวจ

เป็นการวิจัยที่ศึกษาในพื้นที่
ขนาดใหญ่เป็นการบรรยายลักษณะ
ความเป็นไป หรือความสัมพันธ์
ระหว่างสิ่งต่าง ๆ

การ
ทดลอง เป็นการวิจัยที่มุ่งอธิบายความเป็น

เหตเุป็นผลของสิ่งต่าง ๆ 



ประเภทการวิจัย

การวิจัย
เชิง

ปริมาณ

เป็นการวิจัยที่มุ่งศึกษา

ข้อมูลทีเ่ป็นปริมาณ 
สามารถแจงนับได้ และ
อาศัยเทคนิคทางสถิติมาช่วย
ในการวิเคราะห์ข้อมูล

การวิจัย
เชิง

คุณภาพ

เป็นการวิจัยที่รวบรวมข้อมูลทีเ่ป็น
คุณลักษณะ ไม่สามารถแจงนับ
และใช้เทคนิคทางสถิติมาวิเคราะห์ข้อมูล 

ชนิด
ข้อมูล



ประเภทการวิจัย

การวิจัย
พื้นฐาน

เป็นการวิจัยที่มุ่งศึกษา
ความรู้ใหม่ เพื่อพัฒนา
ทฤษฎี แนวคิด

การวิจัย
ประยุกต์

เป็นการวิจัยที่มีจุดมุ่งหมายใน
การน าผลที่ได้หรือข้อค้นพบ
ไปใช้ให้เกิดประโยชน์

การวิจัย
ปฏิบัติ
การ

เป็นการวิจัยที่มุ่งน าข้อค้นพบไปใช้
แก้ปัญหาการปฏิบัติงานที่เป็นอยู่ใน
ขณะนั้น

ประโยชน์
การใช้



ตัวอย่างงานวิจัย

การวิเคราะห์คุณสมบัติของสาร
สกัดจากผิวหนัง: วัตถุดิบชนิดใหม่
ส าหรับวิศวกรรมเนื้อเยื่อ 1

การวิจัยเชิง
ทดลอง



ตัวอย่างงานวิจัย

การประเมินโครงการห้องสมุดมีชีวิต 
ของโรงเรียนในอ าเภอวังชิ้น
สังกัดส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาแพร่ เขต 2

2
การวิจัยเชิง
ปริมาณ



ตัวอย่างงานวิจัย

การพัฒนาการเรียนรู้ เรื่อง ศาสนพิธี ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
โดยใช้บทบาทสมมติ3

การวิจัย
ปฏิบัติการ



ประเด็นปัญหาการวิจัย

ปัญหาการวิจัย

คือ ประเด็นที่นักวิจัยสงสัย
และต้องการด าเนินการเพื่อหา
ค าตอบที่ถูกต้อง ตรงกับความ
เป็นจริง

ปัญหา
วิจัยในชั้นเรียน

คือ ประเด็นที่ครูผู้วิจัย
สงสัยและอยากรู้ เพื่อน าไปสู่
การแก้ปัญหาหรือพัฒนาอย่าง
เป็นรูปธรรม

1 2



ประเด็นปัญหาวิจัยได้จาก

2.
แนวคิด

1.ทฤษฎี
3.

ประสบ
การณ์

4.
งานวิจัย

5.ความ
สนใจ

6.ผู้เชี่ยว
ชาญ

7.
ผู้บังคับ
บัญชา



การเขียนประเด็นปัญหาการวิจัย

การเขียนประเด็น
ปัญหาการวิจัย

เขียนในบทที่ 1 เป็น
ลักษณะของค าถาม

เขียนต่อท้ายความเป็นมา
และความส าคัญของ

ปัญหา



เขียนในบทที่ 1 เป็น
ลักษณะของค าถาม

ค าถามการวิจัย
1. การสร้างชุดกิจกรรม

การเรียนรู้ออนไลน์มีกี่ขั้นตอน 
อะไรบ้าง

2. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ออนไลน์มีประสิทธิภาพผ่าน
เกณฑห์รือไม่ อย่างไร

ตัวอย่าง



ผู้วิจัยจึงต้องการจะสร้าง 
ชุดกิจกรรมการเรียนรูอ้อนไลน์
ว่ามีขั้นตอนการสร้างอย่างไร
บ้าง และมีประสทธิภาพผ่าน
เกณฑ์หรือไม่ อย่างไร

ตัวอย่าง
เขียนต่อท้ายความเป็นมา
และความส าคัญของ

ปัญหา



การตั้งชื่อเรื่องการวิจัย
การตั้งชื่อเรื่องการวิจัย ควรตั้งชื่อที่เป็น

กลาง มีการก าหนดขอบเขตการวิจัย ระวังการ
ใช้ค าที่ขาดความเข้าใจ และควรระวังการตั้งชื่อ
ตัวแปรที่ผิดความหมายที่ต้องการ 



การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ เรื่อง ลักษณะทาง
กายภาพทวีปอเมริกาเหนือ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ตัวอย่าง

การสร้างสื่อการเรียนรู้ e-book เรื่อง ประวัติศาสตร์ไทย
สมัยกรุงศรีอยุธยา ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 



การศึกษาผลสัมฤทธิท์างการเรียน เรื่อง ลักษณะทางกายภาพทวีป
อเมริกาเหนือ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

โรงเรียนวัดราชาธิวาส โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรูอ้อนไลน์

ตัวอย่าง

ผลการใช้สื่อการเรียนรู้ e-book เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ เรื่อง 
ประวัติศาสตร์ไทยสมัยกรุงศรีอยุธยา 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย



วัตถุประสงค์การวิจัย

หมายถึง  แนวทาง
หรือทิศทางในการ
ค้นหาค าตอบของ
ปัญหา 



การก าหนดวัตถุประสงค์การวิจัย

หมายถึง การน าเอาแนวคิดของประเด็น
ปัญหาการวิจัยมาขยายรายละเอียด โดยเรียบ
เรียงให้เป็นภาษาเขียนที่ชัดเจน เข้าใจง่าย การ
ก าหนดวัตถุประสงคก์ารวิจัยจะต้องเป็นการ
เขียนหลังจากที่ก าหนดปัญหาการวิจัยแล้ว



ประโยชน์ของการก าหนดวัตถุประสงค์การวิจัย

เป็นการก าหนด
จุดมุ่งหมายเฉพาะ
ในการศึกษาประเด็น
ต่าง ๆ ที่ส าคัญ
ของปัญหาว่ามี
อะไรบ้าง จะ

เกี่ยวข้องกับเนื้อหา
และตัวแปรอะไรบ้าง

เ ป็ น ก า ร ว า ง
แนวทาง หรือทิศทาง
ของการวิจัย ให้ เห็น
ชัดเจนว่าลักษณะของ
การวิจัยจะด าเนินไปใน
ลักษณะใด เช่น เป็น
การวิจัยเชิงทดลอง 
เ ป็ น ก า ร วิ จั ย เ ชิ ง
ส ารวจ ฯลฯ

เป็นเครื่องชี้บอก
ขอบเขตของการวิจัย
ว่าครอบคลุมแค่ไหน 
ซึ่งบางครั้งการวิจัย
ต้องระบุขอบเขตใน
เรื่องวิธีการ กลุ่ม
ประชากร ระยะเวลา 
หรือสถานที่ก็ได้

1

2

3



หลักการเขียนวัตถุประสงค์การวิจัย

วัตถุประสงค์การวิจัย
ต้องสอดคล้องกับหัวข้อ
การวิจัยและประเด็นปัญหา
การวิจัย



หัวข้อ: การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ เรื่อง 
ลักษณะทางกายภาพทวีปอเมริกาเหนือ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 

ตัวอย่าง

ประเด็นการวิจัย : ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์มีขั้นตอนการ
สร้างอย่างไร และประสิทธิภาพอยู่ในระดับใด 



ตัวอย่าง 1
วัตถุประสงค์ : 
1. เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ 
เรื่อง ลักษณะทางกายภาพทวีปอเมริกาเหนือ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑ์ 80/80 (E1/E2)

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่อง 
ลักษณะทางกายภาพทวีปอเมริกาเหนือ ก่อนเรียนและหลังเรียน
โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ 



ตัวอย่าง 2
วัตถุประสงค์ : 
1. เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ 
เรื่อง ลักษณะทางกายภาพทวีปอเมริกาเหนือ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑ์ 80/80

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่อง 
ลักษณะทางกายภาพทวีปอเมริกาเหนือ โดยใชชุ้ดกิจกรรมการ
เรียนรู้ออนไลน์ ตามเกณฑ์ร้อยละ 60



ตัวอย่าง 3
วัตถุประสงค์ : 
1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ลักษณะทางกายภาพทวีปอเมริกาเหนือ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดราชาธิวาส โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้
ออนไลน์
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่อง ลักษณะทางกายภาพ
ทวีปอเมริกาเหนือ โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ ตามเกณฑ์ร้อยละ 60

3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เรื่อง ลักษณะทางกายภาพ
ทวีปอเมริกาเหนือ ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์
4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอน เรื่อง 
ลักษณะทางกายภาพทวีปอเมริกาเหนือ โดยใชชุ้ดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์



หลักการเขียนวัตถุประสงค์การวิจัย

วัตถุประสงค์ที่เขียนต้อง
สามารถศึกษาได้ ทดสอบได้ 
และเก็บข้อมูลได้ทั้งหมด 



หลักการเขียนวัตถุประสงค์การวิจัย

ต้องเขียนวัตถุประสงค์
สั้น กะทัดรัดและใช้ภาษาท่ี
เข้าใจง่าย 



หลักการเขียนวัตถุประสงค์การวิจัย

วัตถุประสงค์จะเขียน
เป็นประโยคบอกเล่า



หลักการเขียนวัตถุประสงค์การวิจัย

วัตถุประสงค์สามารถเขียนใน
รูปการเปรียบเทียบ เพื่อเน้น
ความแตกต่าง หรือเขียนใน
รูปความสัมพันธ์ 



หลักการเขียนวัตถุประสงค์การวิจัย

วัตถุประสงค์สามารถเขียน
รวมเป็นข้อเดียว หรืออาจ
เขียนแยกเป็นข้อ ๆ ก็ได้



หลักการเขียนวัตถุประสงค์การวิจัย

อย่าน าประโยชน์ที่คาดว่าจะ
ได้รับมาเขียนไว้ในวัตถุประสงค์
การวิจัย 



ตัวอย่าง
1. เพื่อเป็นแนวทางให้ครูผู้สอนน าผลการวิจัยไป
ปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ให้กับนักเรียน
2. เพื่อน าผลการวิจัยไปใช้วางนโยบายการพัฒนา
นวัตกรรมทางการศึกษาให้กับครูผู้สอน



การทบทวนเอกสารที่เกี่ยวข้อง
เป็นงานทีผู่้วิจัยต้องให้

ความส าคัญในการด าเนินการ
วิจัย เพราะเป็นงานที่
ต้องการความละเอียด
และความรอบคอบในการ
ค้นคว้า ซึ่งต้องน ามาอ้างอิง
ในหลายขั้นตอนของการวิจัย



การอ้างอิงงานวิจัย

เชิง
ทฤษฎี

เชิง
ประจักษ์

การ
อ้างอิง



การอ้างอิงงานวิจัย

เชิง
ทฤษฎี

: เป็นการน าผลจากการค้นคว้า
ทฤษฎี แนวคิด และผลงานวิจัย
ที่เกี่ยวข้องมาอ้างอิงในขั้นตอนต่าง ๆ ของ
การวิจัย ประกอบด้วย
1. การก าหนดประเด็นปัญหาการวิจัย

2. การก าหนดสมมติฐาน
3. การก าหนดตัวแปรการวิจัยและนิยามศัพท์

4. การสร้างเครื่องมือในการวัดตัวแปร



การอ้างอิงงานวิจัย

: เป็นการน าผลการรวบรวมข้อมูลที่
ผู้ วิ จั ย ได้ จ ากสภาพที่ เ ป็ นจริ งมา
เทียบเคียงกับขั้นตอนต่าง ๆ ของการ
อ้างอิงเชิงทฤษฎี ประกอบด้วย

1. การเก็บรวบรวมข้อมูล

2. การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ

เชิง
ประจักษ์



ประโยชน์ของการทบทวนเอกสารที่เกี่ยวข้อง

1. ป้องกันการท างานวิจัยซ้ าซ้อน

2. สามารถก าหนดขอบเขตการวิจัยที่ชัดเจน

3. เสนอแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องในการด าเนินการ
วิจัยได้ถูกต้อง

4. ช่วยให้ผู้วิจัยมีความรู้ในเรื่องที่จะท าวิจัยมากขึ้น



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

1. หนังสือทั่วไป : 
หนังสือ ต าราในสาขา
ต่าง ๆ 



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

2. หนังสืออ้างอิง : 
สารานุกรม 
พจนานุกรม และ
หนังสือรายปี



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

3. วิทยานิพนธ:์ เป็น
รายงานการวิจัยที่ใช้
ประกอบการศึกษาใน
ระดับบัณฑิตศึกษา



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

4. รายงานการวิจัย : เป็น
รายงานการวิจัยท่ีนักวิจัยใน
สาขาต่าง ๆ ที่ตีพิมพ์
เผยแพร่หลังจากที่ได้
ด าเนินการวิจัยเสร็จสิ้นแล้ว



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

5. วารสาร: เป็นเอกสารที่
หน่วยงาน หรือองค์กรใน
ศาสตร์สาขาวิชานั้น ๆ ได้
รวบรวมงานวิจัย หรือ
บทความทางวิชาการที่เกี่ยวกับ
ศาสตร์ของตนเอง เพื่อ
เผยแพร่ 



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

6. หนังสือพิมพ์ :
หนังสือที่เสนอ
เหตุการณร์ายวัน
(รูปแบบออนไลน)์



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

7. เอกสารทาง
ราชการ: ประกาศ 
ค าสั่ง จดหมายเหตุ



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

8. การสืบค้นจากฐานข้อมูล
ต่าง ๆ: เป็นข้อมูล/สารสนเทศที่
บันทึกด้วยคอมพิวเตอร์และ 
ได้เก็บรวบรวมไว้ในฐานข้อมูล
ของหน่วยงานหรือองค์กร  
ต่าง ๆ เพื่อให้บริการ หรือ
เผยแพร่ข้อมูล



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



แหล่งของเอกสารและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง



การก าหนดประเด็นในการทบทวนเอกสารที่เกี่ยวข้อง

เป็นการก าหนดประเด็นของ
การศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่

เกี่ยวข้องให้ชัดเจนว่า

เพื่อ
อะไร

จะใช้
เอกสาร
อะไร



ตัวอย่าง
หัวข้อ: การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ เรื่อง 
ลักษณะทางกายภาพทวีปอเมริกาเหนือ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 

ประเด็นการทบทวน
1. แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับชุด
กิจกรรมการเรียนรู้
2. การหาประสิทธิภาพนวัตกรรม
3. การท าสื่อการสอนออนไลน์
4. หลักสูตรสังคมศึกษา
5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

เอกสารที่ใช้
1. หนังสือ
2. ต ารา
3. วารสาร
4. งานวิจัย/วิทยานิพนธ์



การรวบรวมเอกสารเพื่อใช้ในการวิจัย

1. การค้นหาข้อมูล: ค้นจากชื่อเรื่อง ชื่อผู้แต่ง 
ค าส าคัญของชื่อเร่ือง

2.การเลือกเอกสารและรายงานการวิจัย
- แหล่งข้อมูล (ข้อมูลปฐมภูมิ ข้อมูลทุติยภูม)ิ
- ความน่าเชื่อถอืของผู้แต่ง
- ความถูกต้องของข้อความ



การรวบรวมเอกสารเพื่อใช้ในการวิจัย

3. การอ่านเอกสารทั่วไป
- อ่านคร่าว ๆ ให้จบทั้งเรื่อง
- ก าหนดจุดมุ่งหมายและตั้งค าถาม 
เพื่อการสรุปรวบยอด

- อ่านโดยละเอียดและตอบค าถามที่ตั้งไว้



การรวบรวมเอกสารเพื่อใช้ในการวิจัย

การวิเคราะห์ หมายถึง 
การแยกแยะที่ระบุถึงปริมาณ
ของส่วนประกอบแต่ละชนิด
และความสัมพันธ์ของ
ส่วนประกอบต่าง ๆ



การรวบรวมเอกสารเพื่อใช้ในการวิจัย

การสังเคราะห์ หมายถึง การรวบรวมส่วนประกอบ
ต่าง ๆ ขึ้นเป็นสิ่งใหม่ที่มีลักษณะแตกต่างไปจาก
ส่วนประกอบเดิม



การรวบรวมเอกสารเพื่อใช้ในการวิจัย

4. การบันทึกข้อมูล
1. ชื่อผู้แต่ง / ชื่อผู้วิจัย
2. ชื่อหัวเรื่อง / ชื่อหนังสือ / ชื่อวารสาร
3. วัตถุประสงค์การวิจัย
4. วิธีด าเนินการวิจัย
5. ผลงานวิจัยตรงตามสมมติฐานหรือไม่
6. ฉบับที่   
7. สถานที่พิมพ์ 
8. ชื่อโรงพิมพ์  
9. ปีที่พิมพ์



กรอบแนวคิดการวิจัย
กรอบของการวิจัยในด้านเนื้อหาสาระ 

ซึ่งประกอบด้วยตัวแปร และการระบุ
ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร 



หลักเกณฑใ์นการเขียนกรอบแนวคิดการวิจยั
ตัวแปรแต่ละตัวที่เลือกมาศึกษาต้องมีพื้นฐานเชิงทฤษฏีว่ามี

ความสัมพันธ์หรือเกี่ยวข้องกับสิ่งที่ต้องการศึกษา1
มีความตรงประเด็นในด้านเนื้อหาสาระ โดยเฉพาะอย่าง

ยิ่งในด้านตัวแปรอิสระหรือตัวแปรที่ใช้ควบคุม2
มีรูปแบบสอดคล้องวัตถุประสงค์ของการวิจัย3
ระบุรายละเอียดของตัวแปรและสามารถแสดงความสัมพันธ์
ของตัวแปรได้ชัดเจนด้วยสัญลักษณ์หรอืแผนภาพ4



ประโยชน์ของกรอบแนวคิดการวิจัย
เข้าใจแนวคิด
การวิจัยใน

ระยะเวลาอันสั้น 

1

ท าให้ผู้วิจัย
มั่นใจว่า
งานวิจัย

สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ 

2

สร้างความชัดเจน
ว่างานวิจัย
สามารถตอบ

ค าถามการวิจัยได้

3 เป็นแนวทางนิยาม
ความหมายตัว
แปร การสร้าง
เครื่องมือ และ
การเก็บข้อมูล

4

เชื่อมโยงไปสู่การ
วิเคราะห์ข้อมูล5



ตัวอย่าง
กรอบแนวคิดการวิจัย

ชุดกิจกรรมการเรียนรู้
ออนไลน์

- ประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้
- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม



สมมติฐานการวิจัย

สมมติฐานการวิจัย 
(research hypothesis)

ค าตอบที่คาดหวัง
ของปัญหา
การวิจัย



สมมติฐานการวิจัย

สมมติฐานท่ีดี
1. เป็นค าตอบที่ตรงกับประเด็นปัญหาการวิจัย
2. รายละเอียดมีความชัดเจนมากพอที่จะพิสูจน์หรือทดสอบ
3. สามารถพิสูจน์ได้ในเวลาที่ก าหนด
4. มีขอบเขตพอเหมาะในการศึกษา
5. สอดคล้องกับความเป็นจริง

6. ควรใช้ภาษาเขียนที่เข้าใจง่าย



สมมติฐานการวิจัย

ประโยชน์ของสมมติฐาน

ช่วยก าหนดขอบเขตการวิจัย

ช่วยให้ผู้วิจัยสามารถพิจารณาข้อมูลได้อย่างถูกต้อง

ช่วยก าหนดตัวแปรการวิจัย

ช่วยในการเลือกรูปแบบการวิจัยที่เหมาะสม

ช่วยเป็นแนวทางในการวิเคราะห์ข้อมูล

ช่วยก าหนดกรอบในการแปลผล

1.
2.

3.
4.

5.
6.



สมมติฐานการวิจัย

ต้องเป็น
ค าตอบ
ของ

วัตถุประสงค์

เขียนเป็น
ประโยค
บอกเล่า

มีทิศทาง
หรือไม่มี
ทิศทาง
ก็ได้หลักการ

เขียน
สมมติฐาน

เขียนไว้ใน
บทที่ 1

อาจมี
ค าว่า 
“น่าจะ”



หัวข้อ: การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ เรื่อง 
ลักษณะทางกายภาพทวีปอเมริกาเหนือ ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 

ตัวอย่าง

สมมติฐานการวิจัย: 
1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ เรื่อง ลักษณะทางกายภาพทวีป
อเมริกาเหนือ มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80
2. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ออนไลน์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่ออนเรียน



ตัวแปรการวิจัย

ตัวแปร
การวิจัย

สิ่งต่าง ๆ หรือลักษณะ
ต่าง ๆ ที่แสดงให้เห็นถึง

สถานการณ์ที่ปรากฏในประเด็นที่
ต้องการศึกษา โดยมีค่าที่

แปรเปลี่ยนกันไปในแต่ละหน่วย
ของประชากรที่ศึกษา



ตัวแปรการวิจัย

ประเภทของตัวแปร

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม



ตัวแปรการวิจัย

ตัวแปรต้น
ตัวแปรที่เกิดขึ้นมา

ก่อนและเป็นสาเหตุ หรือ

มีอิทธิพลให้ตัวแปร
ตามเปลี่ยนแปลงไป



ตัวแปรการวิจัย

ตัวแปรที่จะผันแปรไป
ตามตัวแปรต้นหรือตัวแปร
อิสระ เป็นผลหรือได้รับ
อิทธิพลจากตัวแปรต้น

ตัวแปรตาม



ตัวแปรการวิจัย
ชื่อ
เร่ือง

วัตถุ
ประสงค์

สังเกต
ตัวแปร

สมมติฐาน



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

ประชากร
(Population)

กลุ่มของสิ่งต่าง ๆ ที่สมาชิก
ทุกหน่วยของสิ่งนั้นเป็น
กลุ่มเป้าหมายที่ผู้วิจัย
ต้องการศึกษา 

(ประชากรจะเป็นได้ทั้งสิ่งมีชีวิต
และสิ่งไม่มีชีวิต)



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

กลุ่มตัวอย่าง
(Sample)

กลุ่มย่อยของประชากรที่
ผู้วิจัยใช้ในการศึกษา 
กลุ่มตัวอย่างจะต้องเป็น
ตัวแทนที่ดีของประชากร

ทั้งหมด



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
เป็น
ตัวแทน
ที่ดี

มีขนาด
เหมาะสม

ลักษณะ
กลุ่ม

ตัวอย่างที่ดี

เลือกวิธี
สุ่ม

เหมาะสม



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

เป็น
ตัวแทน
ที่ดี

ต้องมีลักษณะทีค่ล้ายคลึง
กันและครอบคลุมกับประชากร
โดยรวมมากที่สุด จึงจะ
สามารถสรุปอ้างอิงถึง
ประชากรได้



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

1. ขนาดของกลุ่มตัวอย่างมาจากการค านวณสูตร
n   = N

1+ N(e)2

เมื่อ n  = ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง
N = ขนาดของประชากรที่ใช้ในการวิจัย
e  = ค่าเปอร์เซ็นต์ความคลาดเคลื่อน

จากการสุ่มตัวอย่าง

มีขนาด
เหมาะสม



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

2. จากตารางส าเร็จรูป (ของ Krejcie
& Morgan และ Taro Yamane)

มีขนาด
เหมาะสม



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

ตาราง 
Taro Yamane



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

เลือก
วิธีสุ่ม
เหมาะสม

แบบอาศัย
ความน่าจะ
เป็น

แบบไม่
อาศัยความ
น่าจะเป็น



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

แบบอาศัย
ความน่าจะ
เป็น

1. Simple random sampling

2. Systematic random sampling

3. Stratified random sampling

4. Cluster random sampling

5. Multi-stage sampling



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

1. Simple random sampling

เป็นการสุ่มเมื่อประชากรมีลักษณะ
ใกล้เคียงกัน วิธีที่นิยม คือ การจับสลาก



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

2. Systematic random sampling

เป็นการสุ่มเมื่อประชากรมีการจัดเรียงล าดับตาม
หมายเลขไว้แล้ว การสุ่มสามารถท าอย่างเป็นระบบ โดยการ
น าจ านวนประชากรหารด้วยจ านวนตัวอย่างที่ต้องการ



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

3. Stratified random sampling

เป็นการสุ่มตัวอย่างเมื่อประชากรมีความแตกต่างกันอย่าง
ชัดเจน การสุ่มจะต้องแบ่งประชากรออกเป็นกลุ่มตามความ
แตกต่าง จากนั้นท าการสุ่มตัวอย่างแต่ละกลุ่มย่อย ตามสัดส่วน
ของประชากรในแต่ละกลุ่ม



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

4. Cluster random sampling

เป็นการสุ่มตัวอย่างจากประชากรที่มีลักษณะ
รวมตัวเป็นกลุ่มก้อน ท าให้การศึกษาตัวแปรต้อง
ศึกษาจากสมาชิกในกลุ่มย่อย ๆ ทั้งหมด 



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

5. Multi-stage sampling

เป็นการสุ่มตัวอย่างจากประชากรที่มี
คุณลักษณะที่ซับซ้อน จึงต้องมีการสุ่มตัวอยา่ง
มากกว่า 1 ครั้ง โดยใช้วิธีการสุ่มที่เหมือนกัน
หรือไม่เหมือนกันก็ได้



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

1. Purposive selection 

2. Accidental selection 

3. Quota selection 

แบบไม่
อาศัย

ความน่าจะ
เป็น



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

1. Purposive selection 

เป็นการเลือกตัวอย่างที่เจาะจง
เพื่อให้เหมาะสมกับปัญหาการวิจัย



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

เป็นการเลือกตัวอย่างในลักษณะบังเอิญพบ

2. Accidental selection 



ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

เป็นการก าหนดสัดส่วนของกลุ่มตัวอย่างที่มี
ความแตกต่างกันไว้ล่วงหน้า

3. Quota selection 



การออกแบบการวิจัย
เป็นการวางแผนที่จะผสมผสานทฤษฎี แนวคิด 

ข้อมูล แนวทางด าเนินงานวิจัย ภายใต้ขีดจ ากัด
ของทรัพยากรที่มีอยู่ เพื่อให้ได้ค าตอบตรงตาม
ประเด็นปัญหาการวิจัย



ขั้นตอนการออกแบบการวิจัย
1. ก าหนดขอบเขตการวิจัย

2. เลือกรูปแบบการวิจัย

3. ออกแบบการด าเนินงาน
(การสุ่มตัวอย่าง การวัดตัวแปร การวิเคราะห์ข้อมูล)

4. ก าหนดเวลาในการด าเนินงาน

5. ก าหนดงบประมาณ



เนื่องจากประชากรที่
ท าการศึกษามีขนาดใหญ่ 
ผู้วิจัยจ าเป็นต้องเลือก
บางส่วนของประชากรมา
ท าการศึกษา การที่จะได้กลุ่ม
ตัวอย่างที่เป็นตัวแทนที่ดีนั้น 
จะต้องอาศัยเทคนิคการสุ่ม

ตัวอย่าง

การออกแบบ
การสุ่มตัวอย่าง

การสุ่ม
ตัวอย่าง



การออกแบบ
การสุ่มตัวอย่าง

หลักการสุ่ม
ตัวอย่าง

เลือกวิธีการ
สุ่มตัวอย่างที่
เป็นตัวแทนท่ีดี
ของประชากร

ขนาดกลุ่ม
ตัวอย่างต้องมี
ความพอเหมาะ



ในการเก็บข้อมูลมา
วิเคราะห์ ผู้วิจัยจะต้องมี
เครื่องมือที่มีความ
เฉพาะเจาะจงมีความ
แม่นย าในการวัด

การออกแบบ
การวัดตัวแปร

การออกแบบ
การวัดตัวแปร



ข้ันตอน
การออกแบบ
การวัด
ตัวแปร

ศึกษาลักษณะตัวแปร

ก าหนดวิธีการควบคุมตัวแปรแทรกซ้อน

ก าหนดลักษณะข้อมูล
นิยามศัพท์เชิงปฏิบัติการ

ก าหนดมาตรวัดตัวแปร

ก าหนดวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล

1.
2.

3.
4.

5.
6.

การออกแบบการ
วัดตัวแปร



การออกแบบ
การวิเคราะห์ข้อมูล

เชิง
ปริมาณ

โดยอาศัยวิธีการ
ทางสถิติเข้ามาช่วย

เชิง
คุณภาพ

การ
วิเคราะห์
ข้อมูล

เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้
จากการบรรยายลักษณะหรือ
สภาพเหตุการณ์ โดยใช้หลัก
ความเป็นเหตุเป็นผล วิธีที่นิยม
มากที่สุดคือ การวิเคราะห์เนื้อหา
ของข้อมูล (Content analysis)



นวัตกรรมทางการศึกษา
แนวคิด วิธีการ กระบวนการหรือ

สิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ ที่น ามาใช้แก้ปัญหาหรือ
พัฒนาการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพตรงตาม
เป้าหมายของหลักสูตร



นวัตกรรมที่ใช้ในการวิจัยในชั้นเรียน
รูปแบบใหม่ๆ ของสื่อการเรียนการสอน 

เทคนิควิธี กิจกรรม หรือสิ่งอื่นใดที่ผู้สอน
น ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอน หรือ
จัดประสบการณ์การเรียนรู้ เพื่อให้การ
เรียนการสอนมีคุณภาพ



ประโยชน์ของนวัตกรรม
1.นักเรียนเรียนรู้ได้เร็วขึ้น
2. นักเรียนเข้าใจบทเรียนเป็นรูปธรรม

3. บรรยากาศการเรียนสนุกสนาน
4. บทเรียนน่าสนใจ

5. ลดเวลาในการสอน
6. ประหยัดค่าใช้จ่าย



กระบวนการ
เวลา 
บุคคล

ประโยชน์
ที่คุ้มค่า ผู้เกี่ยวข้อง

ให้ความ
ร่วมมือ

ข้อค านึง
ก่อนเลือก
นวัตกรรม

ผลที่จะ
ได้รับและ
วิธีใช้

หน่วยงาน
สนับสนุน

มีความ
เป็นไปได้



จากการ
แสวงหา
ความรู้
เพิ่มเติม

แหล่งที่
มาของ
นวัตกรรมจาก

ประสบการณ์
เดิม

ครูมีพื้นฐานความรู้
เกี่ยวกับนวัตกรรมอยู่
ก่อนแล้ว ทั้งจาก
ประสบการณ์ที่เคยใช้
หรือจากเพื่อนครู

- สนทนากับเพื่อนครู ผู้บริหาร 
ศึกษานิเทศก์
- เข้ารับการอบรมหรือสัมมนา
- ศึกษาจากเอกสาร ต ารา 
งานวิจัย อินเตอร์เน็ต



ขั้นตอนการสร้างและ
พัฒนานวัตกรรม

ก าหนดสิ่งที่จะพัฒนา
ก าหนดนวัตกรรม

สร้างและพัฒนา
ทดลองใช้
ใช้ในสถานการณ์
ประเมินผลการใช้

1.
2.

3.
4.

5.
6.



นวัตกรรม
ที่นิยมใช้

มีลักษณะเป็น
รูปธรรม จับต้อง 
มองเห็นได้ชัดเจน เช่น 
บทเรียนส าเร็จรูป ชุด
การสอน แบบฝึกทักษะ 
บทเรียนการ์ตูน

1.เป็นวัตถุ สื่อ 
วัสดุ สิ่งประดิษฐ์

มีลักษณะเป็นวิธีการสอนแบบ
ต่าง ๆ เช่น สอนแบบแสดง
บทบาทสมมติ แบบโครงการ 
แบบสืบเสาะ แบบบูรณาการ 
แบบการระดมความคิด ฯลฯ

2.เป็นเทคนิค 
วิธีการ



ตัวอย่างนวัตกรรม การสอนออนไลน์
1. คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)
2. ระบบการจัดบทเรียน (LMS)

3. วีดิทัศน์ (VDO)
4. เอกสารการสอนแบบ Online

5. โปรแกรม Moodle
6. การใช้ Application เช่น Google Meet, Zoom, Microsoft Teams 



ตัวอย่างนวัตกรรม การสอนออนไลน์

ที่มา : ชาญณรงค์ บุตรดี และเจษฎาภรณ์ รอดระก า, 2564



ตัวอย่างนวัตกรรม การสอนออนไลน์

ที่มา : ปาริฉัตร วุฒิสนิท, ศุภิสรา บางระมุง และจริยา ยิ้มภาพันธุ,์ 2564

E-Book วิชาสังคม



ตัวอย่างนวัตกรรม การสอนออนไลน์

ที่มา : พัชระพงษ์ ชมภูพาทย,์ วิรพล สีอ่อน, สิโรธร บุญเกิด และอัมรินทร์ เกตุวุฒิ, 2564

สื่อประสม



การสร้างเครื่องมือ
การสร้างเครื่องมือเพื่อใช้เก็บรวบรวม

ข้อมูล เป็นกระบวนการที่ผู้วิจัยพยายามวัด
ตัวแปรที่ท าการศึกษา ซึ่งผลที่ได้จากการวัด  
ตัวแปร เรียกว่า ข้อมูล



ข้อมูล
ข้อมูล
ปฐมภูมิ

ข้อมูล
ทุติยภูมิ

เป็นข้อมูลที่
ผู้วิจัยเก็บรวบรวม
ด้วยตนเอง

เป็นข้อมูลที่ผู้วิจัยไม่ได้เก็บ
รวบรวมด้วยตนเอง แต่เป็นการ
ใช้ข้อมูลที่มีอยู่แล้ว เช่น งานวิจัย
ผู้อื่น เอกสาร ฯลฯ



เครื่องมือการวิจัย
ประกอบด้วย 4 แบบ
1. แบบทดสอบ (Test)
2. แบบสอบถาม (Questionnaire) 
3. แบบสัมภาษณ์ (Interview)
4. แบบสังเกต (Observation)



เครื่องมือวิจัย

เป็นการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับความรู้
ความสามารถของบุคคล

1
แบบ

ทดสอบ



เครื่องมือวิจัย

เป็นการรวบรวมข้อมูล
โดยส่งแบบสอบถามให้กลุ่มเป้าหมาย

ตอบกลับ

2
แบบ

สอบถาม



เครื่องมือวิจัย

เป็นการเก็บข้อมูลโดยอาศัย
การสัมภาษณ์ เผชิญหน้ากันระหว่าง

ผู้สัมภาษณ์กับผู้ให้สัมภาษณ์

3
แบบ

สัมภาษณ์



เครื่องมือวิจัย

เป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลโดย
ผู้วิจัยเข้าไปสังเกตพฤติกรรม
ของกลุ่มเป้าหมาย

4
แบบ
สังเกต



มาตรวัดตัวแปร

มาตรนามบัญญัติ 
(Nominal scale)
: เป็นการจ าแนกประเภท

หรือจัดหมวดหมู่ของสิ่ง
ต่าง ๆ

มาตรอันดับ 
(Ordinal scale)

: สามารถเรียงล าดับได้ 
โดยมีเกณฑ์ช่วยในการ
จัดล าดับ

1. 2.



มาตรวัดตัวแปร

มาตรอันตรภาค
(Interval scale)

: สามารถเรียงล าดับและ
บอกปริมาณความ
แตกต่างระหว่างค่าได้
อย่างชัดเจน แต่ไม่มีศูนย์
แท้

มาตรอัตราส่วน
(Ratio scale)

: สามารถเรียงล าดับ
และบอกปริมาณความ
แตกต่างระหว่างค่าได้
อย่างชัดเจน มีศูนย์แท้

3. 4.



ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ
1. ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง

2. นิยามศัพท์

3. สร้างเครื่องมือ (ฉบับร่าง)

4. ตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชีย่วชาญ

A



ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ

5. ปรับปรุงแก้ไข

6. ทดลองใช้เครื่องมือ (try out)

7. ค านวณหาค่าความเที่ยง

8. น าไปใช้เกบ็ข้อมลูจริง

A



ลักษณะของเครื่องมือวิจัยที่ดี

2. มีความเชื่อมั่น (reliability)

1. มีความเที่ยงตรง (validity) 

3. มีความเป็นปรนัย (objectivity) 

4. มีความยากง่ายพอเหมาะกับกลุ่มเป้าหมาย



การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ

ความเที่ยงตรง (Validity)
ความแม่นย าของเครื่องมือในการวดัสิ่ง

ที่ต้องการจะวัด และคะแนนที่ได้จากเครื่องมือที่
มีความตรงสูงสามารถบอกถึงสภาพที่แท้จริง
และพยากรณ์ได้ถูกต้องแม่นย า



การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ
การวัดความเที่ยงตรงเชิงเนื้อ
1. น าเครื่องมือไปให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณา ความ

สอดคล้อง 
2. ค านวณหาคา่ IOC (ดัชนีความสอดคล้อง

ระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค)์



การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ
ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างขอ้ค าถามกับวัตถุประสงค ์
(Item-Objective Congruence Index : IOC) 

สูตรที่ใช้ในการค านวณ IOC     =   R
n

เมื่อ  R = ผลคูณของคะแนนกับจ านวนผู้เชี่ยวชาญในแต่ละระดับความ
สอดคล้อง

n = จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 



ตัวอย่าง
การค านวณค่าดัชนี IOC (มีผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน)

จุดประสงค์ ข้อสอบ

ระดับความสอดคล้อง

IOC = R
n

สอดคล้อง

(1)

ไม่แน่ใจ

(0)

ไม่สอดคล้อง

(-1)

1. แก้โจทย์
ปัญหาการหาร
ได้

ข้อ 1

ข้อ 2

ข้อ 3

1

3

2

1

-

1

1

-

-

……….

……….

……….



ตัวอย่าง
วิธีการค านวณ

ข้อ 1  IOC = (1x1) + (1x0) + (1x-1) / 3 = 0.00
ข้อ 2  IOC = (3x1) + (0x0) + (0x-1) / 3 = 1.00
ข้อ 3  IOC = (2x1) + (1x0) + (0x-1) / 3 = 0.67

หมายเหตุ : ค่า IOC ต้องมีค่าตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไปจึงจะใช้ได้



ตัวอย่าง
น าผลจาการค านวณมาใส่ในตาราง IOC

ประเด็นที่

ต้องการวัด
ข้อสอบ

ระดับความสอดคล้อง

IOC = R
n

สอดคล้อง

(1)

ไม่แน่ใจ

(0)

ไม่สอดคล้อง

(-1)

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ที่ 1

ข้อ 1

ข้อ 2

ข้อ 3

1

3

2

1

-

1

1

-

-

0.00

1.00

0.67



การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ

ความเชื่อมั่น (Reliability)
ความคงที่ของผลท่ีได้จากการวัดด้วย

เครื่องมือชุดเดียวกันกับคนกลุ่มเดียวกัน ใน
เวลาที่ต่างกัน



ความ
เชื่อมั่น

1. วิธีคูเดอร์ ริชาร์ดสัน 
หรือการใช้สูตร (KR-20)
- จะใช้วิธีนี้ในกรณีเป็น

แบบทดสอบที่มีการตรวจ
ให้คะแนนแต่ละข้อ โดยให้ 1
คะแนนเมื่อตอบถูก และให้ 0
คะแนน เมื่อตอบผิด
- ข้อสอบในแบบทดสอบ

จะต้องวัดคุณลักษณะ
เดียวกัน

2. วิธีสัมประสิทธิ์แอลฟา 
(Coefficient - ) 

วิธีนี้ใช้ในกรณีการให้คะแนน
ไม่เป็นระบบ 0, 1 เช่น  แบบ
สอบอัตนัย แบบส ารวจ มาตร
ประเมินค่า



1. วิธีคูเดอร์ ริชาร์ดสัน หรือการใช้สูตร (KR-20)



2. วิธีสัมประสิทธิ์แอลฟา (Coefficient - )



ข้ันตอนการประมาณค่าความเชื่อมั่น
1.น าเครื่องมือที่สร้างขึ้นไปทดลองใช้ (try out) 

2.น าเครื่องมือที่ทดลองใช้มาตรวจให้คะแนน

3. พิจารณาสูตรที่เหมาะสมกับลักษณะของแบบสอบถาม

4. ค านวณตามสูตร

A



5.หากค่าที่ได้ค่อนข้างต่ า จะต้องด าเนินการแก้ไข

6. หลังการแก้ไข ผู้วิจัยต้องน าไปทดลองอีกครั้งและน าผล
ที่ได้มาประมาณค่าความเที่ยงใหม่ 

หากผลที่ได้เป็นที่น่าพอใจ ผู้วิจัยสามารถน าเครื่องมือไป
เก็บกับกลุ่มเป้าหมาย

A
ข้ันตอนการประมาณค่าความเชื่อมั่น



สถิติที่ใช้ในการวิจัย
วิธีการจัดการข้อมูลโดยเริ่มตั้งแต่ 

การเก็บรวบรวมข้อมูล จนถึงการวิเคราะห์
และแปลผลข้อมูล เพื่อช่วยในการตัดสินใจ 
โดยอาศัยหลักความน่าจะเป็น (Probability)



สถิติที่ใช้ในการวิจัย
สถิติแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ

1. สถิติบรรยาย หรือ สถิติพรรณนา
(Descriptive Statistics)

2. สถิติอนุมาน หรือ สถิติอ้างอิง
(Inferential Statistics)



ค่าที่ค านวณจากประชากรและกลุ่มตัวอย่างแบ่งเป็น 2 ชนิด คือ
1. ค่าพารามิเตอร์ (Parameter) คือ ค่าต่าง ๆ ของลักษณะที่
รวบรวม หรือค านวณจากประชากร ใช้อักษรกรีกเป็น
สัญลักษณ์ ได้แก่ 

 แทนค่า มัชฌิมเลขคณิต หรือ ค่าเฉลี่ย
 แทนค่า ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
2 แทนค่า  ความแปรปรวน
 แทนค่า  สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์



2. ค่าสถิติ (Statistic) คือ ค่าต่าง ๆ ของลักษณะที่
รวบรวม หรือค านวณจากกลุ่มตัวอย่าง ใช้อักษร
ภาษาอังกฤษเป็นสัญลักษณ์ ได้แก่

แทนค่า  มัชฌิมเลขคณิต หรือ ค่าเฉลี่ย
S.D. แทนค่า  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
S2 แทนค่า  ความแปรปรวน
r แทนค่า  สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์

X



สถิติบรรยาย

การแจกแจงความถี่
(Frequency)

การวัดแนวโน้มเข้าสู่
ส่วนกลาง

การวัดการกระจาย

ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย

ค่ามัธยฐาน

ค่าฐานนิยม

ค่าพิสัย

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน



การแจกแจงความถี่ (Frequency distribution)
เป็นการจัดกลุ่มของข้อมูลที่เก็บรวบรวมมาได้ให้อยู่

เป็นชุดเป็นพวกเดียวกันตามค่าของตัวแปร เป็นการจัด
หมวดหมู่เพื่อใหเ้กิดเป็นสารสนเทศในการใช้ประโยชน์ หรือ
เพื่อเตรียมข้อมูลไว้เพื่อการวิเคราะห์ทางสถิติขั้นสูง

การแจกแจงความถี่



การน าเสนอแบ่งเป็น 3 ประเภท
แบบ

บรรยาย

แบบ
ตารางการ

น าเสนอ

แบบ
แผนภูมิ



1. อัตราส่วน (ratio) หมายถึง ความถี่ของสิ่งหนึ่ง (A) หาร
ด้วยความถี่ของอีกสิ่งหนึ่ง

อัตราส่วน  =    ความถี่ของ A
ความถี่ของ B

เช่น  อัตราส่วนของครู : นักเรียน เท่ากับ  1 :  50

การจัดต าแหน่งเปรียบเทียบ



2. สัดส่วน (proportion) หมายถึง ความถี่ของส่วนย่อยหาร
ด้วยความถี่ทั้งหมด

สัดส่วน     =   ความถี่ส่วนย่อยของตัวแปร
ความถี่ทั้งหมดของตัวแปร

เช่น  ครูจ านวน  5/10  เป็นสมาชิกสหกรณ์ออมทรัพย์

การจัดต าแหน่งเปรียบเทียบ



3. ร้อยละ (Percent) หมายถึง การเปลี่ยนจ านวนเต็มทั้งหมดให้
มีค่าเท่ากับ 100

ร้อยละ  =  ความถี่ส่วนย่อย     x   100
ความถี่ทั้งหมด

เช่น  ร้อยละ  30 ของครูในโรงเรียน จบการศึกษาระดับ ป.โท

การจัดต าแหน่งเปรียบเทียบ



1. มัชฌิมเลขคณิต หรือ ค่าเฉลี่ย (mean) : เป็นค่าเฉลี่ยของ
ข้อมูล โดยใช้กับข้อมูลมาตรอัตรภาค และมาตรอัตราส่วน

ค่าเฉลี่ย   = X
N

เมื่อ  X  =   ผลรวมของคะแนนทั้งหมด
N   =   จ านวนข้อมูลทั้งหมด

เช่น คะแนนสอบวิชาภาษาไทยของนักเรียน เท่ากับ 12.50 คะแนน (500/40)

การวัดแนวโน้มเข้าสู่ส่วนกลาง



2. มัธยฐาน (median) : เป็นต าแหน่งของคะแนนที่มีคะแนน
จ านวนครึ่งหนึ่งมีค่าสูงกว่าและจ านวนอีกครึ่งหนึ่งมีค่าต่ า
กว่า มักใช้กับข้อมูลมาตรอันดับ 

เช่น มีข้อมูล 4, 6, 8, 10, 12  ค่ามัธยฐานเท่ากับ  8
มีข้อมูล 4, 6, 8, 10, 12, 14  ค่ามัธยฐานเท่ากับ 
(8+10)/2 = 9 

การวัดแนวโน้มเข้าสู่ส่วนกลาง



3. ฐานนิยม (mode) : เป็นคะแนนที่มีความถี่สูงสุดในข้อมูล
ที่มีอยู่ นิยมใช้กับข้อมูลมาตรอันดับและมาตรนาม
บัญญัติ 

เช่น นักศึกษามีภูมิล าเนาอยู่ที่ จ. เชียงใหม่  15 คน 
จ.อุบล 20 คน จ.ภูเก็ต 13 คน 
ดังนั้นฐานนิยม คือ 20 คน 

การวัดแนวโน้มเข้าสู่ส่วนกลาง



3. ฐานนิยม (mode) : เป็นคะแนนที่มีความถี่สูงสุดในข้อมูล
ที่มีอยู่ นิยมใช้กับข้อมูลมาตรอันดับและมาตรนาม
บัญญัติ 

เช่น นักศึกษามีภูมิล าเนาอยู่ที่ จ. เชียงใหม่  15 คน 
จ.อุบล 20 คน จ.ภูเก็ต 13 คน 
ดังนั้นฐานนิยม คือ 20 คน 

การวัดแนวโน้มเข้าสู่ส่วนกลาง



1. พิสัย (range) : เป็นค่าความแตกต่างระหว่าง
คะแนนท่ีมีค่าสูงสุดกับคะแนนท่ีมีค่าต่ าสุด 

ค่าพิสัย = คะแนนที่ค่าสูงสุด – คะแนนที่มีค่าต่ าสุด
เช่น มีข้อมูล  1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10

มีพิสัยเท่ากับ (10-1) = 9

การวัดการกระจาย



2. ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (standard deviation) : 
เป็นค่าที่แสดงถึงการกระจายตัวของข้อมูลแต่ละตัวที่
เบี่ยงเบนไปจากค่าเฉลี่ย

S.D.   = X - )2

 n - 1

การวัดการกระจาย

X



สถิติอนุมาน

Parametric Inference Non Parametric Inference

การแจกแจงแบบ ที 
(t-test)

การแจกแจงแบบปกติ
มาตรฐาน (Z-test)

การวิเคราะห์ความแปรปรวน 
(ANOVA)

การแจกแจงแบบ
ไคสแควร์ (Chi-Square)

สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์
(Correlation Coefficient)



1. วัตถุประสงค์การวิจัย
2. ตัวแปรที่ศึกษา
3. ข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างหรือประชากร
4. มาตรวัดตัวแปร
5. ชนิดของพารามิเตอร์ที่ต้องการทดสอบ
6. ข้อตกลงเบื้องต้นของสถิติที่เลือกใช้

ส่ิงที่ต้องพิจารณาในการเลือกใช้สถิติ



รายงานการวิจัย
รายงานการวิจัย (Research Report) 
เป็นขั้นตอนสุดท้ายของกระบวนการวิจัย 

ซึ่งนักวิจัยจะต้องน าเสนอข้อมูลรายละเอียดทั้งหมด
ของการด าเนินการวิจัยไว้เป็นหลักฐาน



ความส าคัญของรายงานการวิจัย
เป็นเอกสารสารสนเทศ
สื่อกลางระหว่างผู้วิจัยกับผู้ใช้

เป็นหลักฐานใช้อ้างอิง
เกิดการเรียนรู้ระหว่างผู้วิจัยกับผู้สนใจ

ขยายองค์ความรู้

1
2

3
4

5



ส่วนประกอบของรายงานการวิจัย

1 2 3

ส่วนน า ส่วนเนื้อหา ส่วนอ้างอิง



ปก
บทคัดย่อ

กิตติกรรมประกาศ
สารบัญ

สารบัญตาราง
สารบัญรูปภาพ (ถ้าม)ี

ส่วนประกอบของรายงานการวิจัย

1

ส่วนน า



ส่วนประกอบของรายงานการวิจัย

2
ส่วน
เนื้อหา

บทที่ 1 บทน า
บทที่ 2 เอกสารและงานวิจัย

ที่เกี่ยวข้อง
บทที่ 3 วิธีด าเนินการวิจัย
บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมลู
บทที่ 5 สรุปผลการวจิัย 

อภิปรายผล และ
ข้อเสนอแนะ



ส่วนประกอบของรายงานการวิจัย

3
ส่วน
อ้างอิง

บรรณานุกรม
ภาคผนวก
ประวัติผู้วิจัย



บทคัดย่อ ประกอบด้วย

1. วัตถุประสงค์การวิจัย

2. วิธีการวิจัย โดยสรุป ได้แก่ ประชากร การสุ่ม
ตัวอย่างการเก็บข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมูล

3. ข้อค้นพบหรือผลการวิจัย



บทที่ 1 บทน า ประกอบด้วยหัวข้อดงันี้
1. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา
2. วัตถุประสงค์
3. สมมติฐานการวิจยั (ถ้าม)ี
4. ขอบเขตการวิจัย (ได้แก่ ประชากร กลุ่มตัวอย่าง ตัวแปรที่ศึกษา)
5. นิยามศัพท์เฉพาะ
6. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ



บทที่ 2 วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง ประกอบด้วยหัวข้อดังนี้

1. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
2. แนวคิดที่เกี่ยวข้อง

3. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
4. กรอบแนวคิดการวิจัย



บทที่ 3 วิธีด าเนินการวิจัย ประกอบด้วยหัวข้อดังนี้
1. ประชากรที่ศึกษา
2. กลุ่มตัวอย่างและการสุ่มตัวอย่าง
3. ตัวแปรที่ศึกษา
4. วิธีการสร้างเครื่องมือ
5. การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ ได้แก่ ค่าความเชื่อมั่น (reliability)
และค่าความเที่ยงตรง (validity)

6. การเก็บรวบรวมข้อมูล
7. วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล



บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล มีหลักในการเขียน ดังนี้
1. การจัดท าค าบรรยาย ประกอบด้วย
1.1 การบรรยาย 

- ในสถิติบรรยายจะบรรยายถึงจุดที่เด่นที่สุด จุดที่ด้อยที่สุด 
- ในสถิติอนุมาน จะบรรยายผลการทดสอบว่าพบนัยส าคัญหรือไม่   

ที่ระดับนัยส าคัญเท่าไร
2. การแปลผล 

- เป็นการน าการบรรยายผลที่ได้จากการทดสอบมาแปลผลว่า
สอดคล้องหรือแตกต่างกับสมมติฐานทางสถิติที่ก าหนดไว้หรือไม่



บทท่ี 5 สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ประกอบด้วย 3 ส่วนดังนี้
ส่วนที่ 1 สรุปผลการวิจัย : ได้จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลในบทที่ 4
โดยเขียนตามล าดับวัตถุประสงค์การวิจัย
ส่วนที่ 2 การอภิปรายผลการวิจัย : หมายถึง การตีความและประเมินข้อ
ค้นพบที่ได้จากการวิจัยเพื่ออธิบาย และยืนยันความสอดคล้อง และความ
แตกต่างระหว่างข้อค้นพบกับสมมติฐานการวิจัย อธิบายข้อค้นพบว่า
สนับสนุนทฤษฎีที่เกี่ยวข้องหรือไม่ อย่างไร
ส่วนที่ 3 ข้อเสนอแนะ : จะต้องเป็นสาระที่เกิดจากผลการวิจัยใช้เป็นพื้นฐานใน
การเขียนข้อเสนอแนะ 


