
ค ำตอบ

• ศกึษาแนวทาง เพ่ือทราบถงึสิ่งที่ตอ้งมี(โจทยนี์ใ้ชเ้ป็นแนวดนตรี)

• กบัมาดโูจทยอ์ีกครัง้

• ดกูลุม่เปา้หมายการสื่อสาร(หากไม่มีตอ้งก าหนดเอง)

• ออกแบบ  ส  าคญัคือ  1 สื่อสารได ้ 2 สื่อสารดี  3 สื่อสารแลว้มีแนวคิดที่แตกตา่งโดดเด่นอยูใ่นงาน

• น าเสนอ ตามแนวทางของ Art Direction (ดว้ยเหตแุละผลในงาน)



ส่ิงท่ีตอ้งท ำ กบัโจทยท่ี์มีให ้ 

• ก าหนดแนวคิด( โจทย ์กลุม่เปา้หมาย  การสื่อสาร  รูปแบบ การจดัวาง สี   เทคนิคการผลิต ผลลพัธ)์

• ออกแบบตวัอกัษร ค าว่า Music  ตามรูปแบบดนตร ี 4รูปแบบท าใหใ้หท้ราบว่า ตวัอกัษรชดุนีอ้ยูใ่นดนตรี
แนวไหน แลว้ท าอยา่งไรใหห้นา้สนใจกว่าผูอ้ื่น

• ผลิตงานจาก เทคนิค วาด  ระบาย สื่อผสม  หรอืคอมพิวเตอร ์ ไดห้มด   ลงในกระดาษa 4 1แผ่น

Music



• ใครท างานทัง้2ชิน้ไม่เสรจ็น ากลบัไป ท าตอ่ที่บา้นใหเ้สรจ็

• 1 งานกลุม่ (ไดแ้นวคิด รูปแบบ และผลงาน)

• 2 งานเด่ียว (ไดแ้นวคิด รูปแบบ และผลงาน)



Art Direction คร้ังท่ี4

• 1การผลิตออกแบบสื่อเพ่ืองานสื่อสารการตลาด   

• 2การ ท าโครงงานสิ่งที่สนใจ  กลุม่ละ6คน

• 3 การท างานบรษัิทจ าลอง (กลุม่ละ6คน)
•



โจทยใ์หเ้ลือกออกแบบงำนส่ือโฆษณำ  ค ำถำม
คุณจะท ำอะไร  และส่ืออะไร  แนวคิดแบบไหนส่ือสำรอะไร  และใชมู้ทแอน
โทนอะไร    และออกแบบงำนแบบไหน

• 1การผลิตออกแบบสื่อเพ่ืองาน
สื่อสารการตลาด

• การรบัโจทย ์

• การรบัโจทย์

• การก าหนดแนวคิด

• การออกแบบ

• การผลิต



กำร ท ำโครงงำนส่ิงท่ีสนใจ  กลุ่มละ6คน

• บทท่ี1 ความเป็นมา ความส าคญั
• วตัถปุระสงคก์ารศกึษา
• วิธีการศกึษา
• ขอบเขตการศกึษา
• ประโยชนค์าดว่าจะไดร้บั
• บทท่ี2  การรายงานผลการศกึษา
• ผลการศกึษา
• บทท่ี3  บทสรุปและขอ้เสนอแนะ
จ านวน15-20หนา้ไมร่ว่มส่วนปก  และบรรณานกุรม

•



3 กำรท ำงำนบริษทัจ ำลอง (กลุ่มละ6คน)

• ตัง้บรษัิทจ าลองในการผลิตงาน

• 1ช่ือบรษัิท

• 2 ช่ือทีมงานต าแหน่ง

• 3 การจดัหางาน เทอมนีง้าน3ชิน้

• บงัคบั1-2  และงานรบัเอง1ชิน้



กำรบำ้น

• ท าอยา่งไรใหน้ าปลานีน้่ากิน

• ใชแ้นวคิดทางการสรา้งสรรค์

• 1แนวคิด    งานเด่ียว


