
การประเมินนวตักรรมดิจิทลั
ทางการศึกษา



การวดัและประเมิน
ส่ือนวตักรรม

- การวดัผล

- การประเมนิ

- ขัน้ตอนการประเมนิ

- การประเมนิสื่อ ตามแนวทางคอมพิวเตอรศึ์กษา

- การหาประสิทธิภาพของสื่อ
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การใชส่ื้อการสอน

วางแผนการใช้สื่อ

เตรียมสื่อการสอน

น าสื่อไปใช้

วัดและประเมินผลการใช้สื่อ



การวดัผล

4

Kerlinger and Others (1986)

เป็นการก าหนดตวัเลขใหก้บัวัตถุ

หรือเหตกุารณต์ามเกณฑ์

Thorndike and Others(1986)

เป็นการวัดคณุภาพหรือ

คณุลกัษณะของส่ิงของหรือ

บคุคลและเมือ่วัดคณุลกัษณะที่

เป็นนามธรรมจึงตอ้งใหน้ยิาม

คณุลกัษณะของส่ิงท่ีจะวัดกอ่น



สรปุ การวดัผล

การวดัผลเป็นกระบวนการก าหนด ระดบัชัน้ของ

ลกัษณะเฉพาะของแตล่ะบคุคล คณุภาพ

ความสามารถหรือสิ่งตา่งๆ ตามกฎเกณฑเ์ป็น

ตวัเลข



การประเมนิ

6

Airasian (1997)

เป็นการตดัสินคณุภาพการ

ปฏิบัตหิรือกิจกรรมในหลกัสตูร

ของผูเ้รียน เชน่ 

1. แบบทดสอบ (Test)

2. การวดั (Measurement)

3. การประเมนิ (Assessment)

สมหวงั พิริยานวุนัน์ (2551)

1. เป็นกระบวนการใชด้ลุยพินจิและ/ 

หรือค่านยิม และขอ้จ ากดัตา่งๆ ใน

การพิจารณาตดัสินคณุค่าของสิ่ง

ใดสิ่งหนึง่

2. กระบวนการท่ีกอ่ใหเ้กิดสารสนเทศ

เพ่ือชว่ยในการตดัสินใจเลือกอย่าง

มีประสิทธิภาพสงูสดุ



สรปุ การประเมิน

เป็นกระบวนการตดัสินคณุค่าจากขอ้มลูท่ี

รวบรวมไดจ้ากการวัด ตามเกณฑห์รือ

มาตรฐานที่ก าหนดไวใ้นวตัถปุระสงค์ ซ่ึงนบัว่า

เป็นเร่ืองส าคญัมากในการตดัสินคณุค่า ใน

ปัจจบุนัจึงใชค้ าว่าการประเมนิ (Assessment) เขา้

มาแทนท่ี



ขั้นตอนการประเมิน

1. การประเมนิในระหว่างด าเนนิการ (Formative Evaluation)

2. การประเมนิสรปุผล (Sumative Evaluation)

3. การสรปุผล (Review)

4. การยอมรับขัน้สดุทา้ย (Fianal Acceptance)



1. การประเมนิใน

ระหว่างด าเนนิการ 

(Formative 

Evaluation)

เป็นการประเมินในระหว่างท่ีท าการพฒันาโดยเริม่ตัง้แต่

1. การศึกษาตน้แบบน าร่อง (Pilot Study) โดยผูพ้นันาท าตวั

เสมือนเป็นผูเ้รียน

2. การปฏิบัตกิาร (Action) คลา้ยกบั Pilot Study แตจ่ะมุง่เนน้

ไปยงัการปฏิบัตกิารของบทเรียนโดยเฉพาะผลลพัธท่ี์

เกิดขึน้หลงัจากจบเรียน เชน่ การเปลี่ยนพฤตกิรรม

3. การตรวจสอบรายการ (Check List) ขององคป์ระกอบ

ของบทเรียน หรือส่ือนวัตกรรม เชน่ เนื้อหา การแสดงผล 

ภาษาท่ีใช ้



2. การประเมนิ

สรปุผล (Sumative

Evaluation)

เป็นการประเมินภาพรวมของบทเรยีนว่ามีประสิทธิภาพ

และประสิทธิผลอย ูใ่นระดบัใด สามารถบรรล ุ

วตัถปุระสงคไ์ดห้รือไม่ โดยสิ่งท่ีตอ้งประเมินมีดงัน้ี

1. ผลส าเร็จของบทเรียน

2. ผลส าเร็จของผูเ้รียนจากการใชส้ื่อ

3. เจตคต ิหรือ ความรูส้ึก ท่าที ของผูใ้ชส้ื่อ



3. การสรปุผล 

(Review)

การสรปุผล เป็นการน าผลลพัธท่ี์ไดจ้ากการ

ประเมินทัง้สองสว่นมาท าการสรปุผล เพ่ือน าไป

พฒันาสื่อ โดยมากในการพฒันาสื่อจะเป็น

วงรอบท่ีท าซ ้าๆ กนัจากทดลองใช ้ประเมิน 

สรปุผล และปรบัปรงุ



4. การยอมรบัขัน้

สดุทา้ย (Fianal

Acceptance)

การยอมรบัขัน้สดุทา้ย เป็นการยอมรบัของ

บคุคลต่างๆ ท่ีเกี่ยวขอ้ง ว่าบทเรยีนหรอืสื่อท่ี

พฒันานัน้สามารถน าไปใชง้านได้



การประเมินส่ือ ตามแนวทางของคอมพิวเตอร์ศึกษา

การประเมนิ

โครงสรา้งของ

บทเรียน

1

การประเมนิ

ประสิทธิภาพของ

บทเรียน

2

การประเมนิ

ประสิทธิผลหรือ

ผลสมัฤทธ์ิของ

บทเรียน

3

การประเมนิ

ความคงทน

ทางการเรียน

4

การประเมนิ

ความคิดเห็นของ

ผูเ้รียน

5



ขอ้พิจารณาการประเมินสือ่

1. คณุภาพดา้นการออกแบบการสอน

มกีารออกแบบการสอนที่จงูใจผูเ้รียน ให้

ความรูไ้ดต้รงตามวตัถปุระสงค ์เนือ้หาเหมาะสม

กบัความรูค้วามสามารถของผูเ้รียน

2.   การออกแบบหนา้จอ 

การออกแบบภาพ ขอ้ความ กราฟิก เสียง 

และตวัควบคมุหนา้จอไดค้ณุภาพ

3. การประเมินการใชง้าน

บทเรียนงา่ยและสะดวกตอ่การน าไปใช ้

ท างานไดโ้ดยไมม่กีารสะดดุ หรือหยดุเป็นระยะ



การหาประสิทธิภาพของสื่อ

แนวคิดของ Meguigans

ค่าประสิทธิภาพของสื่อ (Efficiency) มคี่ามากกว่า 1.00 แสดงว่าสื่อนัน้มปีระสิทธิภาพสงู ถา้มคี่า

เกิน 2.00 แสดงว่ามปีระสิทธิภาพสงูมาก



การหาประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอร์

เกณฑม์าตรฐานในการหาประสิทธิภาพของบทเรียน โดยใชค้ะแนนเฉลี่ยท่ีเกิดจากแบบฝึกหัด หรือ

ค าถามระหว่างบทเรียน กบั คะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบแลว้น ามาค านวณเป็นรอ้ยละ เพ่ือ

เปรียบเทียบในรปูแบบของ Event 1 / Event 2 (E1 / E2) 

ความหมายของประสิทธิภาพของบทเรยีน

- รอ้ยละ 95 – 100 หมายถึง บทเรียนมปีระสิทธิภาพดเีย่ียม (Excellent)

- รอ้ยละ 90 – 94 หมายถึง บทเรียนมปีระสิทธิภาพด ี(Good)

- รอ้ยละ 85 – 89 หมายถึง บทเรียนมีประสิทธิภาพดพีอใช ้(Fairly Good)

- รอ้ยละ 80 -84 หมายถึง บทเรียนมปีระสิทธิภาพพอใช ้(Fair)

- ต า่กว่ารอ้ยละ 80 หมายถึง บทเรียนตอ้งปรบัปรงุแกไ้ข (Poor)



ตวัอยา่งการหาประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอร์

Efficiency = E1/E2 หรอื E1 : E2

E1 หมายถึง การประเมนิพฤตกิรรมตอ่เนือ่งของการท ากิจกรรมหรือ

ความรูท้ี่เกิดขึน้ระหว่างการเรียนท่ีไดร้บัมอบหมาย

E2 หมายถึง การประเมนิพฤตกิรรมขัน้สดุทา้ยโดยพิจารณาจากคะแนนสอบ

หลงัการใชส้ื่อ



ตวัอยา่งการหาประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอร์

การหา E1



ตวัอยา่งการหาประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอร์

การหา E2



ตวัอยา่งการหาประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอร์

ตวัอยา่งเชน่ : ในบทเรียนมกีิจกรรมในรปูแบบฝึกหดัที่ก าหนดใหผู้เ้รียนท าเป็น

ระยะๆ ตลอดบทเรียนจ านวน 5 แบบฝึกหัด และมผีูเ้รียนทัง้หมด 10 คน ท า

แบบฝึกหัด 5 แบบฝึกหัด ไดค้ะแนนดงันี ้40, 45, 48, 45, 43, 47, 46, 42, 48, 

44 จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน (แตล่ะกิจกรรมมคีะแนนเต็ม 10 คะแนน)

ดงันัน้จะได้



ตวัอยา่งการหาประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพิวเตอร์

เมือ่เรียนจบบทเรียนผูเ้รียนท าแบบทดสอบความรูท้ี่ไดจ้ากการเรียน สมมตไิด ้

คะแนนรวมกนัทัง้ 10 คน เทา่กบั 440 คะแนน

ดงันัน้จะได้

ฉะนัน้ จะได ้E1 : E2 = 89.60 : 88.00



เครื่องมือท่ีใชใ้นการประเมิน

วิธีวดั เครือ่งมือ

การทดสอบ - แบบทดสอบท่ีเป็นขอ้เขยีนชนดิเนือ้หาแบบปรนยั แบบอตันยั หรือแบบปลายเปิด

- แบบทดสอบภาคปฏิบัติ

การสงัเกต - แบบวดัการสงัเกตทัง้แบบตรวจสอบรายการและแบบมาตราส่วนประมาณค่า

- แบบบันทึก

การสอบถาม - แบบสอบถาม (Questionnaire)

- แบบสอบถามความคิดเห็น (Optionnaire)

การสมัภาษณ์ - แบบสมัภาษณ์

การตรวจผลงาน - แปบบประเมินผลงาน



การวิเคราะห์ปัญหา
ท่ีเกิดจากการใชส่ื้อ
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ปัญหาและอปุสรรคในการใชน้วตักรรม

1. ปัญหาดา้นโครงสรา้ง

2. ปัญหาดา้นการพนันาเครือขา่ย

3. ปัญหาดา้นหลกัสตูร

4. ปัญหาดา้นบคุลากร

5. ปัญหาดา้นการลงทนุ



ปัญหาและอปุสรรคในการใชน้วตักรรม

การปฏิเสธนวตักรรม

1. เคยชนิกบัวิธีการเดมิๆ

2. ความไมแ่นใ่จในประสิทธิภาพของนวตักรรม

3. ความรูข้องบคุคลตอ่นวตักรรม

4. ขอ้จ ากดัทางดา้นงบประมาณ



ปัญหาและอปุสรรคในการใชน้วตักรรม

ผลกระทบของการใชน้วัตกรรมและเทคโนโลยี ดา้นบวก

1. ชว่ยสง่เสริมความสะดวกสบายของมนษุย์

2. ชว่ยท าใหก้ารผลิตในอตุสาหกรรมดขีึน้

3. ชว่ยสง่เสริมการคน้ควา้วิจยัใหม้คีวามสะดวกและมปีระสิทธิภาพมากขึน้

4. ชว่ยสง่เสริมสตปัิญญาของมนษุย์

6. ชว่ยใหเ้กิดความเขา้ใจอนัดรีะหว่างกนั

7. ชว่ยสง่เสริมประชาธิปไตย

8. ชว่ยลดความเหลื่อมล า้ทางการศึกษา



ปัญหาและอปุสรรคในการใชน้วตักรรม

ผลกระทบของการใชน้วัตกรรมและเทคโนโลยี ดา้นลบ

1. เกิดผลกระทบดา้นสงัคม 

2. เกิดผลกระทบดา้นวนันธรรม

3. เกิดผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศตอ่เศรษฐกิจ


