
การใชเ้ทคโนโลยขีา้มแพลตฟอรม์

MOOC

Cloud for learning





ความหมาย

แหล่งการเรยีนรู ้หมายถงึ แหลง่ขอ้มูล ขา่วสาร ความรูแ้ละประสบการณ ์ที่

สามารถท าใหเ้กดิการเรยีนรูไ้ดด้ว้ยตนเอง จากการไดค้ดิ ปฏบิตั ิและสรา้งความรู ้

ดว้ยตนเอง จนเกดิเป็นกระบวนการเรยีนรู ้

เครอืข่ายการเรยีนรู ้หมายถงึ การแลกเปลีย่นความรู ้ความคดิ ขอ้มูลขา่วสาร 

ประสบการณ ์และการเรยีนรูร้ะหวา่งบคุคล กลุม่บคุคล องคก์ร และแหลง่ความรูท้ีม่ี

สว่นรว่มในกระบวนการเรยีนรูอ้ย่างตอ่เน่ือง จนเป็นระบบทีเ่ช ือ่มโยงกนั สง่ผลใหเ้กดิ

การเผยแพรแ่ละการประยุกตค์วามรูใ้หม่ๆ เพือ่วตัถปุระสงคท์างวชิาชพีหรอืสงัคม



1. แหลง่การศกึาตามอธัยาศยั

2. แหลง่การเรยีนรูต้ลอดชวีติ

3. แหลง่ปลกูฝังนิสยัรกัการอา่น การศกึษาคน้ควา้ แสวงหาความรูด้ว้ย

ตนเอง

4. แหลง่สรา้งเสรมิประสบการณภ์าคปฏบิตัิ

5. แหลง่สรา้งเสรมิความรู ้ความคดิ วทิยากรและประสบการณ์



ในโรงเรยีน

• ตามธรรมชาติ

• มนุษยส์รา้งขึน้

นอกโรงเรยีน

• ตามธรรมชาติ

• มนุษยส์รา้งขึน้

ประเภทของแหล่งเรยีนรู ้







แหล่งเรยีนรูน้อกโรงเรยีน (ตามธรรมชาต)ิ



แหล่งเรยีนรูน้อกโรงเรยีน (มนุษยส์รา้งขึน้)



เครอืข่ายการเรยีนรู ้

Learning Network



1. ชว่ยกระตุน้ความคดิ ใฝ่รู ้จติส านึกในการพฒันาชมุชนทอ้งถิน่ และการมี

สว่นรว่มในการพฒันา

2. การถา่ยทอด แลกเปลีย่น การกระจายความรูใ้นสว่นของวทิยาการสากล

และภมูปัิญญาทอ้งถิน่ เพือ่สนับสนุนการสรา้งองคค์วามรูใ้หม่ๆ

3. การแลกเปลีย่นขา่วสารกบัหน่วยงานตา่งๆ ของทัง้ในภาครฐัและเอกชน

4. การระดมและประสานการใชท้รพัยากรรว่มกนั เพือ่การพฒันาและลด

ความซ า้ซอ้นสญูเปลา่ใหม้ากทีส่ดุ

ความส าคญัของเครอืข่ายการเรยีนรู ้



เป็นการเรยีนรว่มกนัและท างานรว่มกนัเป็นกลุม่

สรา้งกจิกรรมการเรยีนรู ้โดยเนน้ใหผู้เ้รยีนเป็นผูก้ระท า

มากกวา่เป็นผูถ้กูกระท า

จดัใหเ้ครอืขา่ยการเรยีนรูเ้ป็นเสมอืนชมุชนของการ

เรยีนรูแ้บบออนไลน์





เครอืขา่ย

ไทยสาร

เช ือ่มโยง

สถาบนัการศกึษา

ระดบัมหาวทิยาลยัเขา้

ดว้ยกนักว่า 50 
สถาบนั

เครอืขา่ยยูนิเน็ต

เครอืขา่ยเพือ่การ

เรยีนการสอน ใน

ยุคของเทคโนโลยี

จดัโดย

ทบวงมหาวทิยาลยั

สคลูเน็ต

เครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์

เพือ่โรงเรยีนไทย 

เช ือ่มโยงโรงเรยีนกว่า 

100 แห่ง เปิดโอกาส
ใหบุ้คลลทีส่นใจเรยีน

เขา้เครอืขา่ยได ้

เครอืขา่ยนนทรี

เครอืขา่ย

มหาวทิยาลยัเกษตร

ศาสตร ์ส าหรบันิสติ 

อาจารยข์า้งราชการ 

ในการใชท้รพัยากร

รว่มกนั



การเรยีนการสอน

บนเครอืข่าย

อนิเทอรเ์น็ต



การเรยีนการสอนผ่านเวบ็

แฮนนมั (Hannum, 1998) แบ่งประเภทการเรยีนการสอนผ่าน
เวบ็ไซตเ์ป็น 4 ลกัษณะ ไดแ้ก่

1. รูปแบบการเผยแพร ่(Dissemination Model) เชน่ หอ้งสมุด
อเิล็กทรอนิกส ์, วารสารอเิล็กทรอนิกส ์, เนือ้หาการเรยีนทีผู่ส้อนอพัผ่านเวบ็ไซต ์

2. รูปแบบการสือ่สาร (Comunication Model) เชน่ e-mail, การ
ประชมุผ่านเครอืข่ายคอมพวิเตอร ์

3. รูปแบบผสม (Hybrid Model)มที ัง้การเผยแพร ่และ การสือ่สาร

4. รูปแบบหอ้งเรยีนเสมอืน (Virtual Classroom Model)การ
จ าลองสภาพหอ้งเรยีน โดยการน าทรพัยากรทีม่อียู่จรงิเขาสูโ่ลกเสมอืน



เวบ็ชว่ยสอน

น าระบบคณุลกัษณะของอนิเตอรเ์น็ตมาชว่ย

ออกแบบเว็บเพือ่การเรยีนการสอน สนับสนุนให ้

เกดิการเรยีนรูต้ลอดเวลา ท าใหผู้เ้รยีนมี

ปฏสิมัพนัธก์บัผูส้อนได ้ผ่านระบบเครอืขา่ย

คอมพวิเตอร ์



e-Education หรอื online 
Teaching and Learnig

การจดัการเรยีนการสอนทีใ่ช ้

เทคโนโลยสีารสนเทศเป็นเคร ือ่งมอืให ้

ผูเ้รยีนสามารถเรยีนทีใ่ดก็ได ้ เมือ่ใดก็

ได ้

การเรยีนการสอนออนไลน์

Courseware

เอกสารประกอบการเรยีน สือ่

อเิล็กทรอนิกส ์ทีน่ าเสนอเนือ้หา กจิกรรม

การเรยีน รองรบัตอ่ทกุแพลตฟอรม์ 

สามารถดไูดผ่้านทางเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ต



Virtual University

การเปิดสอนทางไกล เนน้จดักจิกรรม

ทีใ่ชร้ะบบออนไลน ์สามารถใช ้

บุคลากรของมหาวทิยาลยัตา่งๆ 

มารว่มกนัเป็นเครอืขา่ย

การเรยีนการสอนออนไลน์

การใชส้ือ่มลัตมิเีดยี

สือ่มลัตมิเีดยี เป็นโปรแกรมคอมพวิเตอรท์ี่

ออกแบบเพือ่ใชใ้นการเรยีนการสอน เป็น

การรว่มกนัของขอ้มูล ทัง้ขอ้ความ ภาพน่ิง 

ภาพเคลือ่น และเสยีง เพือ่เป็นสือ่ในการ

เรยีนรู ้



Metaverse โลกเสมอืน



• ตอ้งเขา้ถงึไดง่้ายซึง่มขีอ้มูลอยู่บนโลกดจิทิลั ทกุคน

มคีวามสนใจตา่งกนั ตอ้งรองรบัตอ่การ “เลอืกใช”้ 
• วตัถปุระสงคก์ารเขา้ถงึความรูใ้นโลกออนไลน ์เพือ่

เพิม่ทกัษะการท างาน, ทกัษะชวีติ, ทกัษะการคดิ
วเิคราะห,์ ความรูใ้นชวีติประจ าวนั

• รปูแบบสือ่ตอ้งส่งเสรมิการเรยีนรู ้การตอบสนอง 

และการแบ่งปัน







Metaverse

คอืการผสานสภาพแวดลอ้มของโลกแหง่ความจรงิและเทคโนโลยเีขา้ดว้ยกนัผา่นทาง
อนิเทอรเ์น็ต หรอืทีถ่กูเรยีนวา่ “โลกเสมอืนจรงิ” ซึง่เป็นการน าเทคโนโลยทีีส่ าคญั
อยา่ง AR (Augmented Reality) เทคโนโลยโีลกเสมอืนผสานกบัโลกแห่งความเป็น
จรงิและ VR (Virtual Reality) การสรา้งภาพจ าลอง หรอืท าใหเ้ราสามารถเขา้ไปอยู่
ในโลกสเมอืน


