
นวตักรรมและ
เทคโนโลยีทางวศิวกรรม  
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นวตักรรมและเทคโนโลยีทางวศิวกรรม  

คําอธบิายรายวชิา

ความหมาย ความสําคัญ ประเภท รูปแบบ และกระบวนการสรา้งนวตักรรมและ
เทคโนโลยทีางวศิวกรรม การจดัการนวตักรรมและทรพัยสิ์นทางปัญญา การออก
แบบเพ่ือสรา้งหรอืปรบัปรุงนวตักรรมและเทคโนโลย ีจดัทําและนําเสนอโครงการ
ทางนวตักรรมและเทคโนโลยี
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15  กรกฎาคม        เปิดภาคเรยีน 

22  กรกฎาคม      มอบหมายงาน       

 29   กรกฎาคม     4736
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AGENDA 

5  สิงหาคม        ห้อง 4736          

12  สิงหาคม       วนัหยุดราชการ

19  สิงหาคม       ห้อง 4736          

26  สิงหาคม      ห้อง 4736  
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AGENDA : Sep.

2  กันยายน       ห้อง 4736          

9  กันยายน       

16  กันยายน          

23  กันยายน         

30  กันยายน      ห้อง 4736    
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AGENDA : Oct.

7  ตุลาคม        ห้อง 4736          

14  ตุลาคม          

21  ตุลาคม       ห้อง 4736       



7

การแบ่งสัดส่วนคะแนน

10 %

  20 %

  10 %

10 %

50 %

ความสนใจในชัน้เรยีนและการมีส่วนรว่ม

การนําเสนอโครงงานท่ีเปน็แนวความคิด

ความก้าวหน้าในการเตรยีมผลลัพธท่ี์ไม่น้อยกวา่รอ้ยละ 25 

ความก้าวหน้าในการเตรยีมผลลัพธท่ี์ไม่น้อยกวา่รอ้ยละ 50

ผลลัพธท่ี์เปน็ชิน้งานจาํนวน 1 ชิน้งาน
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คําวา่เทคโนโลยีประกอบขึ้นจากคําวา่ “เทคโน”  (techno) ซึ่งมีความ
หมายวา่ วธิกีารหรอืกลวธิเีฉพาะทาง และคําวา่  “โลยี”  (logy) มีความ
หมายวา่ ศาสตรห์รอืวชิา ดังน้ัน เทคโนโลยีตามรูปศัพท์น้ีจึงสามารถ
หมายถึงวา่ ศาสตรห์รอืวชิาเก่ียวกับวธิเีฉพาะเรื่องใดเรื่องหน่ึง สําหรบั
รายวชิานวตักรรมและเทคโนโลยีทางวศิวกรรมน้ัน คําวา่ เทคโนโลยี 
(technology) สามารถให้ความหมายเป็น 2 ลักษณะดังน้ี

ความหมายของ “เทคโนโลยี”



9

ความหมายในลักษณะเน้ือหารายวชิา

 หมายถึง หลักวชิาท่ีวา่ด้วยการนําเอาวสัดุส่ิงของท่ีเปน็ทรพัยากรวตัถุดิบมา
ประกอบกันเข้าตามหลักวชิาทางวทิยาศาสตรเ์พ่ือให้ได้เครื่องมือเครื่องใชห้รอื
ส่ิงประเด็นชนิดใหม่ท่ีเปน็ประโยชน์ในทางหน่ึงทางใดตามความต้องการมนุษย ์
หรอือีกความหมายถึง คือ ผลลัพธข์องการศึกษาค้นควา้จากองค์ความรูท้าง
วทิยาศาสตรเ์พ่ือให้ทราบถึงวธิ ีกระบวนการท่ีทําให้มนุษยส์ามารถนํามาใช้
เปน็ต้นแบบให้เกิดความสะดวกสบาย
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ความหมายในลักษณะส่ิงของเครื่องใช ้

 หมายถึง ส่ิงของอันหน่ึงอันใดท่ีมนุษยส์รา้งขึ้นตามหลักการท่ีเก่ียวข้องกับ
ทฤษฎีและหลักวชิาทางวทิยาศาสตร์
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ความหมายในลักษณะส่ิงของเครื่องใช้ 

 เทคโนโลยี เปน็ส่ิงท่ีมนุษยส์รา้งขึ้น เพ่ือนําเอามาชว่ยเพ่ิมความสามารถของ
มนุษยใ์นการกระทํากิจกรรมต่าง ๆ เพ่ือแก้ปัญหาและสนองความต้องการ 
เทคโนโลยอีาจอยูใ่นรูปของวตัถุหรอืไม่ใชว่ตัถุก็ได้ได้มีผู้ให้ความหมายของ
คําวา่  เทคโนโลยไีวม้ากมายหลายท่าน และใครจ่ะขอยกมาเสนอบางท่าน   
ดังน้ี
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ความหมายในลักษณะส่ิงของเครื่องใช้ 

 ราชบัณฑิตยสถาน (2532  :  395) ได้ให้ความหมายไวว้า่เทคโนโลย ีคือ มวล
ความรูแ้ละวธิกีารสรา้งทําเครื่องมือเครื่องใช้ของมนุษย์ในสังคมวฒันธรรม
หน่ึงในแต่ละยุคแต่ละสมัย รวมท้ังการนําความรูท้างวทิยาศาสตรม์าใช้ใน
การผลิตและกิจกรรมอ่ืน ๆ ในสังคม 
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ความหมายในลักษณะส่ิงของเครื่องใช้ 

 จากความหมายของคําวา่ “เทคโนโลย”ี ดังท่ีได้นําเสนอจะพบวา่เทคโนโลยี
ประกอบด้วยมวลความรู ้ซึ่งอาจเปน็ได้ท้ังความรูเ้บื้องต้น (เชน่การใชไ้ม้ตีพรกิ) 
จนถึงความรูร้ะดับสูง (เชน่ การใชเ้ครื่องบดไฟฟ้าบดพรกิให้ละเอียด) กรรมวธิ ี
กระบวนการ ระบบ ระเบียบ เครื่องมือ เครื่องใช ้อุปกรณ์ต่าง ๆ องค์ประกอบต่าง ๆ 
เหล่าน้ี มนุษยไ์ด้นําเอาไปใชเ้พ่ือเพ่ิมความสามารถของตนในการกระทํากิจกรรม
ต่าง ๆ เพ่ือชวีติและสังคมท่ีดีขึ้น 
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ความหมายของนวตักรรม

“นวตักรรม” (Innovation) มีรากศัพท์มาจากภาษาลาติน “Innovare) 
ซึ่งแปลวา่ “ทําส่ิงใหม่ขึ้นมา” ในเชงิเศรษฐศาสตร ์“นวตักรรม” หมาย
ถึง การนําแนวคิดใหม่หรอืการใช้ประโยชน์จากส่ิงท่ีมีอยู่แล้วมา
ใช้ในรูปแบบใหม่ เพ่ือก่อให้เกิดประโยชน์ทางเศรษฐกิจ “
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ความหมายของนวตักรรม

ความหมาย
“นวตักรรม” หมายถึง แนวคิด การปฏิบัติ หรอืส่ิงต่าง ๆ ท่ีมีความใหม่
และมีการนํามาประยกุต์ใช ้เพ่ือก่อให้เกิดประโยชน์เชงิพาณิชย ์อาทิ 
การสรา้งตลาดใหม่ ผลิตภัณฑ์ใหม่ กระบวนการและการบรกิารใหม่ 
ซึ่งเปน็การทําในส่ิงท่ีแตกต่างจากผู้อ่ืนได้สรา้งสรรค์โดยอาศัยการ
เปล่ียนแปลงต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นรอบตัวให้เปน็โอกาสและถ่ายทอดไปสู่
ส่ิงใหม่ท่ีก่อให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 
นวตักรรม” มีความหมายท้ังในเชงิแคบและเชงิกวา้ง 
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ความหมายของนวตักรรม

1) ความหมายเชงิแคบ หมายถึง ผลผลิตของความสําเรจ็ทาง
วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีท่ีก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม

2) ความหมายเชงิกวา้ง  หมายถึง แนวคิด การปฏิบติั หรอืส่ิงต่าง ๆ 
ท่ีมีความใหม่และมีการนํามาประยุกต์ใช้ เพ่ือก่อให้เกิดประโยชน์
เชิงพาณิชย์ อาทิ การสรา้งตลาดใหม่ ผลิตภัณฑ์ใหม่ 
กระบวนการและการบรกิารใหม่ ซึ่งเป็นการทําในส่ิงท่ีแตกต่าง
จากผู้อ่ืนได้สรา้งสรรค์โดยอาศัยการเปล่ียนแปลงต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้น
รอบตัวให้เป็นโอกาสและถ่ายทอดไปสู่ส่ิงใหม่ท่ีก่อให้เกิด
ประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 
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THANK YOU
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ระบุปัญหาและความต้องการ 
(Problem Identification & Needs Analysis)

- วเิคราะห์ปัญหาในกระบวนการผลิต / สังคม / ผูใ้ช้งาน

- ใช้เครือ่งมอื เช่น 5W1H, SWOT, VOC (Voice of Customer)

- ระบุ "Pain Point" ท่ีชัดเจน
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สร้างแนวคิดเบื้องต้น (Idea Generation)

-ใช้เทคนิคคิดสรา้งสรรค์ เช่น: brainstorming SCAMPER TRIZ

-เปิดกวา้งแนวคิดท้ังทางวศิวกรรม เครือ่งจักร ระบบ และซอฟต์แวร์
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จุดท่ีสรา้งความเจ็บปวด และในหลักการทางการตลาด มกีารนํา

คําน้ีมาใช้ เพราะมนัคือความเจ็บปวดของลูกค้า ท่ีกําลังพบ

ปัญหา การใช้สินค้า บรกิาร ผลิตภัณฑ์ หรอื พฤติกรรมผูบ้รโิภค 

ต่างๆ ในชีวติประจําวนั ท่ีมนัควรสะดวกสบายมากกวา่น้ี และใน

โลกของธุรกิจ มนัรวมถึงการค้นพบจุดอ่อนทางธุรกิจ ซึ่งเป็น

ปัญหาขององค์กร ท่ีจะต้องเรง่แก้ไข ให้สามารถตอบโจทย์ลูกค้า 

ด้วยประสบการณ์ท่ีดีได้

Pain Point

https://funcrowd.co.th/%e0%b8%9e%e0%b8%a4%e0%b8%95%e0%b8%b4%e0%b8%81%e0%b8%a3%e0%b8%a3%e0%b8%a1%e0%b8%9c%e0%b8%b9%e0%b9%89%e0%b8%9a%e0%b8%a3%e0%b8%b4%e0%b9%82%e0%b8%a0%e0%b8%84/
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SCAMPER เคร่ืองมือ/เทคนิคความคิดสร้างสรรค์และพัฒนานวัตกรรม 

S = Substitute

C = Combine

A = Adapt

M = Modify

P = Put to Another Use

E = Eliminate

R = Reverse
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SCAMPER เคร่ืองมือ/เทคนิคความคิดสร้างสรรค์และพัฒนานวัตกรรม 

S = Substitute

C = Combine

A = Adapt

M = Modify

P = Put to Another Use

E = Eliminate

R = Reverse

“การหาส่ิงใหม่ๆ มาทดแทน”
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SCAMPER เคร่ืองมือ/เทคนิคความคิดสร้างสรรค์และพัฒนานวัตกรรม 

S = Substitute

C = Combine

A = Adapt

M = Modify

P = Put to Another Use

E = Eliminate

R = Reverse

“การผสมส่ิงท่ีคล้ายๆหรอื
ใกล้เคียงกันเข้าด้วยกัน”  
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SCAMPER เคร่ืองมือ/เทคนิคความคิดสร้างสรรค์และพัฒนานวัตกรรม 

S = Substitute

C = Combine

A = Adapt

M = Modify

P = Put to Another Use

E = Eliminate

R = Reverse

“ปรบัวธิกีารใช้ให้ต่าง ๆ กัน”
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SCAMPER เคร่ืองมือ/เทคนิคความคิดสร้างสรรค์และพัฒนานวัตกรรม 

S = Substitute

C = Combine

A = Adapt

M = Modify

P = Put to Another Use

E = Eliminate

R = Reverse

“การดัดแปลง ปรบัปรุง 
เปล่ียนแปลง แก้ไขบางส่วนเล็กๆ
น้อยๆ จากของเดิม เพือ่ทําให้ดีข้ึน” 
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SCAMPER เคร่ืองมือ/เทคนิคความคิดสร้างสรรค์และพัฒนานวัตกรรม 

S = Substitute

C = Combine

A = Adapt

M = Modify

P = Put to Another Use

E = Eliminate

R = Reverse

“เปล่ียนวธิกีารใช้/ใช้ในงานแบบอ่ืนๆ “
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SCAMPER เคร่ืองมือ/เทคนิคความคิดสร้างสรรค์และพัฒนานวัตกรรม 

S = Substitute

C = Combine

A = Adapt

M = Modify

P = Put to Another Use

E = Eliminate

R = Reverse
“การลดส่วนประกอบ/ลดคณุสมบัติ” 
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SCAMPER เคร่ืองมือ/เทคนิคความคิดสร้างสรรค์และพัฒนานวัตกรรม 

S = Substitute

C = Combine

A = Adapt

M = Modify

P = Put to Another Use

E = Eliminate

R = Reverse “กระบวนการทํางานในส่ิงท่ีตรงกันข้าม “ 
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เลือกแนวคิดท่ีเหมาะสม (Concept Selection)
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ออกแบบเชิงวศิวกรรม (Engineering Design)
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สรา้งต้นแบบ (Prototype Development)
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ทดสอบและปรบัปรุง (Testing & Iteration)
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ประเมนิผลและวเิคราะห์ต้นทุน (Evaluation & Cost Analysis)



35

เตรยีมผลิตหรอืขยายผล (Deployment or Scale-up)
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นําเสนอผลงานและจดสิทธบิัตร (Presentation & Intellectual Property)




