
 
มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

EDA ๓๓๐๘  รายวชิา คอมพวิเตอรเ์พือ่การน าเสนองาน ๓ มติ ิ๒ สาขาการออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชัน่สามมติ ิ
 คณะวศิวกรรมศาสตรแ์ละเทคโนโลยอีุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา                หน้า | ๑ 

 

 
รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 

รหสัวิชา EDA ๓๓๐๘  รายวชิา คอมพวิเตอรเ์พือ่การน าเสนองาน ๓ มติ ิ๒ 
                    สาขาวิชา การออกแบบนิทรรศการและแอนิเมชั่นสามมิติhttp://www.fit.ssru.ac.th/index.php/th/  

    คณะ/วิทยาลยั คณะวศิวกรรมศาสตรแ์ละเทคโนโลยอีุตสาหกรรม http://www.fit.ssru.ac.th/index.php/th/ 

มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสนัุนทา http://ssru.ac.th/index.php/th/ 
ภาคการศึกษา ๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๘ 

 

หมวดท่ี ๑ ข้อมูลทัว่ไป 
๑. รหสัและช่ือรายวิชา   

รหสัวชิา EDA ๓๓๐๘   
ชือ่รายวชิาภาษาไทย คอมพวิเตอรเ์พือ่การน าเสนองาน ๓ มติ ิ๒ 
ชือ่รายวชิาภาษาองักฤษ Computer Aded Design for 3D Presentation 2 
๒. จ านวนหน่วยกิต ๓(๒-๒-๕)       

๓. หลกัสตูรและประเภทของรายวิชา 
๓.๑ หลกัสตูร     วทิยาศาสตรบณัฑติ ( สาขาวชิาการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ)  

๓.๒ ประเภทของรายวชิา  หมวดวชิาเฉพาะดา้น ประเภทวชิาแกน 
๔. อาจารยผ์ูร้บัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ูส้อน    

๔.๑.อาจารย ์กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ 
๕.  สถานท่ีติดต่อ  สาขาวชิาการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ  / E–mail: kittisak.te@sseu.ac.th 
๖. ภาคการศึกษา / ชัน้ปีท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศกึษาที ่ ๑ / ชัน้ปีที ่๒และ๓ 
๖.๒ จ านวนผูเ้รยีนทีร่บัได ้ ประมาณ ๓๐ คน 

๗. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน(Pre-requisite)  คอมพวิเตอรเ์พือ่การน าเสนองาน ๓ มติ ิ๒ 
๘. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั(Co-requisites) (ถา้ม)ี ไมม่ ี
๙. สถานท่ีเรียน  อาคาร ๔๒ คณะวศิวกรรมศาสตรแ์ละเทคโนโลยอีุตสาหกรรม  มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา 
๑๐. วนัท่ีจดัท าหรือปรบัปรงุรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสดุ วนัที ่๒๐ เดอืน มถิุนายน พ.ศ. ๒๕๖๘ 

 
 
 
 
 
 

http://www.fit.ssru.ac.th/index.php/th/
http://www.fit.ssru.ac.th/index.php/th/
http://ssru.ac.th/index.php/th/
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หมวดท่ี ๒ จดุมุ่งหมายและวตัถปุระสงค ์
 

๑. จดุมุ่งหมายของรายวิชา 
๑.๑ เพือ่ใหน้กัศกึษาไดเ้รยีนรูก้ระบวนการการใชง้านการเขยีนแบบออกแบบตกแต่งภายในดว้ยคอมพวิเตอร ์
๑.๒ เพือ่ใหน้กัศกึษาไดเ้รยีนรูก้ารประยตุท์กัษะในการวาดกบัการออกแบบงานทีม่ที ัง้ประโยชน์ใชส้อย และ 
ความงามดว้ยโปรแกรมในคอมพวิเตอรไ์ด ้
๑.๓ เพือ่ใหน้กัศกึษาไดแ้สดงความคดิรเิริม่และสรา้งสรรคใ์นงานสรา้งภาพเหมอืนจรงิ โดยใชเ้ทคนิคต่างๆ 
๑.๔ เพือ่ใหน้กัศกึษาไดฝึ้กทกัษะ ท างาน ปฏบิตักิาร งานศลิปะในดา้นการวาดและการลงส ีเพือ่พฒันาทกัษะ

และความคดิสรา้งสรรค ์เพือ่เป็นแนวทางการเรยีนวชิาการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการต่อไป 
๒. วตัถปุระสงคใ์นการพฒันา/ปรบัปรงุรายวิชา 

           หลกัการ และวธิกีารใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รปู ทีใ่ชใ้นการสรา้งภาพดว้ยคอมพวิเตอร ์เทคนิคการสรา้งภาพ
สามมติขิ ัน้สงู โดยเน้นการสรา้งทศันียภาพสามมติใินงานออกแบบ ศกึษาการสรา้งงานสามมติแิบบต่าง การใสว่สัดุใหก้บั
ภาพสามมติ ิการตัง้มมุกลอ้งในงานสามมติ ิการจดัแสงไฟในงานสามมติขิ ัน้สงู ดว้ยโปรแกรมส าเรจ็รปู รวมถงึการท า
ภาพเคลื่อนไหวสามมติ ิ
วธิกีารประยกุตง์านดงักล่าวไปใชง้านรวมกบัโปรแกรมอื่นๆ ได ้ฝึกปฏบิตักิารคอมพวิเตอร ์เพือ่ชว่ยในการออกแบบโดย
ใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รปู 
                                                      หมวดท่ี ๓ ลกัษณะและการด าเนินการ 

 

๑. ค าอธิบายรายวิชา 
 หลักการ และวิธีการใช้โปรแกรมสำเร็จรูป เทคนิคการสร้างภาพสามมิติขั้นสูง ด้วยเทคโนโลยีและ

ระบบคอมพิวเตอร์เพื่อควบคุมกระบวนการต่างๆ ฝึกปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพื่อช่วยในการออกแบบ 
                       Principles and methods of computer software using for visualization, advance three-
dimensional visualization techniques, computer software aided design practice for design 
presentation 

๒. จ านวนชัว่โมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชัว่โมง) 

สอนเสริม 
(ชัว่โมง) 

การฝึกปฏิบติั/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน(ชัว่โมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชัว่โมง) 

บรรยาย  ๒ ชัว่โมง

ต่อสปัดาห ์
ตามความตอ้งการของ 
นกัศกึษาเฉพาะราย 

ฝึกปฏบิตั ิ๒ ชัว่โมงต่อสปัดาห ์
 

๕ ชัว่โมงต่อสปัดาห ์

 

๓. จ านวนชัว่โมงต่อสปัดาหท่ี์อาจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบคุคล 
 ๓.๑ ปรกึษาดว้ยตนเองทีห่อ้งพกัอาจารยผ์ูส้อน  หอ้ง ๔๗๒๖ 
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศพัทท์ีท่ างาน   
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านเครอืขา่ยสงัคมออนไลน์(Facebook/Twitter/Line)  
                  Facebook: https://www.facebook.com/booki.pigjoke 
           ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์(Internet/Webboard) http://www.teacher.ssru.ac.th/Kittisak/ 

หมวดท่ี ๔ การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
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แผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผดิชอบต่อผลลการเรยีนรู ้จากหลกัสตูรหมวดวชิาเฉพาะสูร่ายวชิา (CurriculumMapping)   
● ความรบัผดิชอบหลกั  ○ ความรบัผดิชอบรอง 

 

 
 

รายวิชา 

 
1. คณุธรรม จริยธรรม 

 
2.ด้านความรู้ 

 
3.ด้านทกัษะทาง

ปัญญา 

 
4.ด้านทกัษะทางความสมัพนัธร์ะหว่าง

บุคคลและ 
ความรบัผิดชอบ 

5. ด้านทกัษะ
การวิเคราะห์
เชิงตวัเลข การ
ส่ือสาร และ

การใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 
EDA2308 คอมพิวเตอรเ์พื่อการ

น าเสนองาน 3 มิติ1 
○ ○ ○ ○  ●   ○   ●   ○ ●   ● 

 

๑. คณุธรรม  จริยธรรม 
๑.๑   คณุธรรม จริยธรรมท่ีต้องพฒันา 

            (๑) ตระหนกัในคุณคา่และคุณธรรม จรยิธรรม เสยีสละ และซื่อสตัยส์ุจรติ  
           มนุษย ์ความมเีหตุผลและกฎเกณฑข์องสงัคม  
            (๒)  มวีนิยั ตรงต่อเวลา และความรบัผดิชอบตอ่ตนเองและสงัคม  
 

           ๑.๒   วิธีการสอน 
 (๑) แจง้ขอ้ปฏบิตัใินหอ้งเรยีน การเขา้หอ้งเรยีน การตรงต่อเวลา การแต่งกายใหถู้กตอ้งตามขอ้ก าหนด

ของ            มหาวทิยาลยั    
         (๒) การสง่แบบฝึกหดั การบา้น งานทีม่อบหมายใหต้รงเวลา ไมล่อกงานกนั  
๑.๓ วิธีการประเมินผล 
 (๑) ตรวจสอบบนัทกึพฤตกิรรมการเขา้เรยีน  
 (๒) สง่งานทีไ่ดร้บัมอบหมายตามขอบเขตทีใ่หแ้ละตรงเวลา 
๒. ความรู้ 
๒.๑ ความรู้ท่ีต้องพฒันา 
 (๔) สามารถตดิตามความกา้วหน้า และววิฒันาการการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ 
เทคโนโลยทีีน่ามาใช ้รวมทัง้การนาไปประยกุตใ์ช ้
         (๖) มคีวามรูใ้นแนวกวา้งของสาขาการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ และเทคโนโลยดีา้นการ
ออกแบบอืน่ๆ เลง็เหน็การเปลีย่นแปลง และเขา้ใจผลกระทบของเทคโนโลยใีหม่ๆ  
         (๗) มคีวามรูแ้ละสามารถประยกุตใ์ชซ้อฟตแ์วร ์ดา้นการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ ไดจ้รงิ 
         (๘)  สามารถบรูณาการความรูใ้นสาขาวชิาการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ กบัความรูใ้น
ศาสตรอ์ื่นๆ ทีเ่กีย่วขอ้ง เพือ่การดาเนินชวีติ  
 
๒.๒ วิธีการสอน 
 (๑) การบรรยาย ยกตวัอยา่ง การคดิ วเิคราะห ์ถาม-ตอบ ในชัน้เรยีน 
 (๒) นกัศกึษาปฏบิตังิานในชัน้เรยีน  
         (๓) มอบหมายใหน้กัศกึษาคน้ควา้และปฏบิตังิานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 
๒.๓ วิธีการประเมินผล 
 (๑) ประเมนิจากการคดิ วเิคราะห ์และการเลอืกรปูแบบในการน าเสนองาน 
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 (๒) ประเมนิจากผลงานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 
 (๓) ผลงานความถูกตอ้งจากการฝึกปฏบิตั ิ

๔. ทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคลและความรบัผิดชอบ 
๔.๑ ทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคลและความรบัผิดชอบท่ีต้องพฒันา 
 (๖) มคีวามรบัผดิชอบการพฒันาการเรยีนรู ้ทัง้ของตนเองและทางวชิาชพี อยา่งต่อเนื่องคุณสมบตัติ่างๆ 
นี้สามารถวดัรว่มกบัคุณสมบตัใินขอ้ (1), (2), และ (3) ไดใ้นระหวา่งการทากจิกรรมรว่มกนั 
๔.๒ วิธีการสอน 
 (๑) บรรยายทฤษฎแีละเชือ่มโยงไปสูก่ารปฏบิตังิานดา้นการเรยีนการใชง้านการเขยีนแบบและเขา้ใจถงึ

การใชง้านคอมพวิเตอรเ์พือ่การออกแบบทางดา้นออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ 
๔.๓ วิธีการประเมินผล 
 (๑) ใหค้ะแนนจากผลการท างานกลุ่มในแต่ละบทบาทของนกัศกึษาแต่ละคน 

๕. ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
๕.๑ ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพฒันา 
 (๑) มทีกัษะในการใชเ้ครือ่งมอืทีจ่ าเป็นทีม่อียูใ่นปัจจุบนัต่อการท างาน ทีเ่กีย่วกบัคอมพวิเตอร ์และการ

ใชค้อมพวิเตอรใ์นการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ 
 ๕.๒  วิธีการสอน 
 (๑) ใหน้กัศกึษาน าเสนอรายงานโดยจดัท าสือ่ประกอบการน าเสนอ และใชอุ้ปกรณ์การน าเสนอเครือ่งมอื

ต่าง ๆ ทีเ่หมาะสม 
        (๒)ยกตวัอยา่งรปูแบบการน าเสนอทีด่จีากกรณีตวัอยา่งพรอ้มการวเิคราะห ์ในการใชโ้ปรแกรมที่

เหมาะสมในการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ 
๕.๓ วิธีการประเมินผล 
 (๑) ใหท้ าโครงงานในเขยีนแบบดว้ยคอมพวิเตอรใ์นการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ  

๖. ด้านอ่ืนๆ- 
                                                 หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและการประเมินผล 
๑. แผนการสอน 
สปัดาห์

ท่ี 
หวัข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อน 

๑ แนะน าเนื้อหา และความเข้าใจใน
ก ร ะ บ ว น ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น 
คอมพวิเตอรเ์พือ่การน าเสนอ  
รายละเอียดในการสอนและการให้
คะแนน 

๔ - ให้ผู้เรียนทราบถึงสาระการเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนการสอน การวัด
ประเมินผล 
- บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตัวอย่างการนำเสนอข้อมูลเนื้อหา
ด้วยโปรแกรม PowerPoint 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 

๒ -รูจ้กักบัโปรแกรม คอมพวิเตอรส์อง
มติแิละสามมติกิารน าเสนองาน
ออกแบบ 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 
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สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อน 

- ดภูาพรวม Interface การท างาน
หลกั ๆ ของ 
โปรแกรม 
- ห น้ า ต่ า ง ก า ร ท า ง า น แ ล ะ
ส่วนประกอบในโปรแกรม 
- การตัง้คา่หน่วย และระบบหน่วย 
-มอบหมายงานในชัน้เรยีน 

-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
 

๓  การปรบัแต่งสว่นประกอบต่างๆ
ของโปรแกรมคอมพวิเตอรส์ามมติ ิ
- กลุ่มค าสัง่ในการสรา้งชิน้งาน 3 
มติ ิ
- กลุ่มค าสัง่ในการแกไ้ขชิน้งาน 3 
มติ ิ
- การใชเ้ครือ่งมอืชว่ยเขยีนต่างๆ 
-มอบหมายงานในชัน้เรยีน 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 

 

  อ.ดร.กติติศักดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 

๔ -พืน้ฐานการท างานและการสรา้ง
วตัถุในงานออกแบบตกแต่งภายใน
ดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอรค์รัง้ที๑่ 
 -มอบหมายงานในชัน้เรยีน 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 

 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 

๕ -พืน้ฐานการท างานและการสรา้ง
วตัถุในงานออกแบบตกแต่งภายใน
ดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอรค์รัง้ที๒่ 
 -มอบหมายงานในชัน้เรยีน 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 

 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 

๖ --การก าหนดรายละเอยีดพืน้ผวิใน
การเสนองาน 
- มอบหมายงาน 
  

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏบิตัดิว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร์
สามมติ ิ
-ใบงานและแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง 
 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 

๗ -การน าเสนองานดว้ยโปรแกรม
Animation 
- มอบหมายงาน Projectกลางภาค 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 
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สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อน 

-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 

 
Hybrid Learning 

๘ สอบกลางภาค    
๙ น าเสนองานและแบบของนักศกึษา 

Projectกลางภาค 
๔ -PowerPoint/ File PDF/ 

YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
Hybrid Learning๐๘ 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 

๑o -การน าเสนอภาพงานประกอบใน
เสนองาน ครัง้ที1่ 
-มอบหมายงานในชัน้เรยีน 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
Hybrid Learning๙ 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 

   ๑๑ -การน าเสนอภาพงานประกอบใน
เสนองาน ครัง้ที2่ 
-มอบหมายงานในชัน้เรยีน 

    ๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
-สอนด้วยระบบออนไลน์โปรแกรม
Google Meet และคลิปสอน 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 

๑๒ การก าหนดคา่โปรแกรมประมวลผล
สามมติ ิครัง้ที๑่ 
-มอบหมายงานในชัน้เรยีน 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
-สอนด้วยระบบออนไลน์โปรแกรม
Google Meet และคลิปสอน 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 

๑๓ การก าหนดคา่โปรแกรมประมวลผล
สามมติ ิครัง้ที๒่ 
-มอบหมายงานในชัน้เรยีน 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติงานออกแบบ 
-PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 



 
มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 
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สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อน 

-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
Hybrid Learning01 

๑๔ การก าหนดคา่โปรแกรมประมวลผล
สามมติ ิครัง้ที๓่ 
- ม อบหม า ย ง า น ใ นชั ้น เ รี ย น -
มอบหมายProjectปลายภาค 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 

 

อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 

๑๕ -น าเสนอแบบรา่งProject 
 

๔ - การนำเสนองาน, ถามตอบ 

 
อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 
๑๖ -ส่งงานproject 

- พรอ้มน าเสนองาน 
 

๔ - การนำเสนองาน, ถามตอบ 

 
อ.ดร.กิตติศกัดิ ์
เตชะกาญจนกิจ 

ห้องเรียน๔๗/๔๗๐๖ 
จัดารสอนแบบ 

Hybrid Learning 
๑๗ สอบปลายภาค    

 รวม ๖o   
 
๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ สปัดาหท่ี์ประเมิน 
สดัส่วน 

ของการประเมินผล 
๑(๑,๒) การเขา้เรยีน ตรงต่อเวลา มสีว่นรว่ม ทุกสปัดาห ์ ๑o 

๒(๔,๖,๗,๘),๔(๖),๕
(๑,๓) 

มอบมหมายงานประจ าสปัดาห ์ ๑-๗,๙-๑๔ ๕o 

๒(๔,๖,๗,๘),๔(๖),๕
(๑,๓) 

Projectกลางภาค ๗,๘ ๒o 

๒(๔,๖,๗,๘),๔(๖),๕
(๑,๓) 

Projectปลายภาค ๑๕,๑๖ ๒o 

 
หมวดท่ี ๖ ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑. ต าราและเอกสารหลกั 
กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ ๒๕๖๔. เอกสารการสอน EDA ๓๓๐๘  รายวชิา คอมพวิเตอรเ์พือ่การน าเสนองาน ๓ มติ ิ
๒๒. เอกสารและข้อมลูส าคญั 
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    พพิาน ทองศาโรจน์  การเขยีนแบบสถาปัตยกรรมดว้ยคอมพวิเตอร ์
                            หมวดท่ี ๗ การประเมินและปรบัปรงุการด าเนินการของรายวิชา 
๑. กลยทุธก์ารประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

ใหน้กัศกึษาประเมนิประสทิธผิลของรายวชิา ไดแ้ก่ วธิกีารสอน การจดักจิกรรมในหอ้งเรยีน สิง่สนบัสนุนการ
เรยีนการสอน ซึง่มผีลกระทบต่อการเรยีนรู ้และผลการเรยีนรูท้ีไ่ดร้บัพรอ้มขอ้เสนอแนะเพือ่การปรบัปรุง 
๒. กลยทุธก์ารประเมินการสอน 

ประเมนิโดยคณะแต่งตัง้คณะกรรมการประเมนิ  
๓. การปรบัปรงุการสอน 

สาขาวชิาก าหนดใหอ้าจารยผ์ูส้อนทบทวนและปรบัปรุงกลยุทธแ์ละวธิกีารสอนจากผลการประเมนิประสทิธภิาพ
ของรายวชิา นอกจากนี้ควรก าหนดใหอ้าจารยผ์ูส้อนเขา้รบัการฝึกอบรมกลยทุธก์ารสอนหรอืการวจิยัเพือ่พฒันาการ
เรยีนการสอน ควรมกีารประชุมอาจารยท์ัง้สาขาวชิาเพือ่หารอืปัญหาการเรยีนรูข้องนกัศกึษาและรว่มกนัหาแนว
ทางแกไ้ข 
๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 

คณะมคีณะกรรมการประเมนิขอ้สอบและความเหมาะสมของการใหค้ะแนน โดยการสุม่รายวชิา ภายในรอบ
เวลาหลกัสตูร 
๕. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรบัปรงุประสิทธิผลของรายวิชา 

สาขาวชิามรีะบบการทบทวนประสทิธผิลของรายวชิา โดยพจิารณาจากผลการประเมนิการสอนโดยนกัศกึษา 
ผลการประเมนิโดยคณะกรรมการประเมนิของคณะ การรายงานรายวชิาโดยอาจารยผ์ูส้อน หลงัการทบทวนประสทิธผิล
ของรายวชิา อาจารยผ์ูส้อนรบัผดิชอบในการทบทวนเนื้อหาทีส่อนและกลยุทธก์ารสอนทีใ่ช ้และน าเสนอแนวทางในการ
ปรบัปรุงและพฒันาในรายงานรายวชิา เสนอต่อทีป่ระชุมอาจารยป์ระจ าหลกัสตูรพจิารณาใหค้วามคดิเหน็และสรุป
วางแผนพฒันาปรบัปรุงพรอ้มน าเสนอสาขาวชิา / คณะ เพือ่ใชใ้นการสอนครัง้ต่อไป 
 

********************
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หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 
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รายวชิา ...................... สาขาวชิา ...................................... คณะ/วทิยาลยั........................................... มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา 

 


