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วตัถปุระสงคก์ารเรียนรู้ประจ าสปัดาหท่ี์ 2 

แนวคิด หลกัการ และกระบวนการในการ
ออกแบบนิทรรศการระดบัชาติและนานาชาติ 
การใช้ส่ือและเทคโนโลยีต่างๆ ในการจดัแสดง 
ทิศทาง วฒันธรรม และบริบทในระดบันานาชาติ
ท่ีมีอิทธิพลต่อการออกแบบงานจดัแสดง

1
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Exposition
“Expo หรือ Exposition คือ งานนิทรรศการระดบัชาติและนานาชาติขนาดใหญ่ท่ีจดัขึน้เพ่ือ
แสดงนวตักรรม ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี วฒันธรรม และการพฒันาของประเทศต่าง ๆ 
ทัว่โลก โดยมีจดุประสงคเ์พ่ือ แลกเปล่ียนความรู้ ความคิดสร้างสรรค ์และวฒันธรรม รวมถึง
การสร้างความร่วมมือในระดบัชาติและนานาชาติ
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1.นักท่องเท่ียวและประชาชนทัว่ไป 
(General Public & Tourists)

ลกัษณะของกลุ่มเป้าหมาย:บุคคลทัว่ไปท่ีมาเพ่ือเรียนรูแ้ละสมัผสั
ประสบการณ์ใหมนั่กท่องเท่ียวทัง้ในประเทศและต่างประเทศครอบครวัท่ี
พาเดก็ ๆ  มาเปิดประสบการณ์ใหม ่ๆ คนรุ่นใหม่และนักเรียนท่ีสนใจ
นวตักรรม เทคโนโลยี และวฒันธรรม

ความคาดหวงัของกลุ่มเป้าหมายน้ี:ประสบการณ์ท่ี น่าต่ืนตาต่ืนใจ 
และสามารถ มีส่วนร่วม (Interactive Experience)การจดัแสดง
ท่ี เข้าใจง่าย และมีความ สนุกสนานพื้นท่ีท่ีเป็นมิตรกบัครอบครวั 
เช่น โซนเดก็ หรือโซนทดลองเชิงปฏิบติัจดุถ่ายรปูหรือ 
Instagrammable Spots ท่ีเป็นไฮไลตข์องงาน
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2.นักวิชาการ นักเรียน และสถาบนัการศึกษา 
(Students, Academics & Educational Institutions)

ลกัษณะของกลุ่มเป้าหมาย:นักเรียน นักศึกษา และอาจารยจ์าก
มหาวิทยาลยัหรอืสถาบนัวิจยันักวิชาการด้านวิทยาศาสตร ์เทคโนโลยี 
และศิลปะนักวิจยัและผู้ท่ีสนใจด้านการศึกษาและนวตักรรม

ความคาดหวงัของกลุ่มเป้าหมายน้ี:เน้ือหาทางวิชาการท่ี ละเอียด ลึกซ้ึง 
และเป็นข้อมูลใหมล่่าสดุการเข้าถึง ฐานข้อมูล เทคโนโลยี และนวตักรรม
ท่ีทนัสมยัการมีส่วนร่วมใน Workshop, Panel Discussion และ 
Conferenceโอกาสในการติดต่อกบั ผู้เช่ียวชาญและนักวิจยัระดบัโลก
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3. นักธรุกิจและนักลงทนุ
 (Business Professionals & Investors)

ลกัษณะของกลุ่มเป้าหมาย:นักลงทุนท่ีต้องการหาโอกาสทางธรุกิจใหม่ ๆ
เจ้าของบริษทัและผู้บริหารท่ีสนใจ Startup, AI, Green Energy และ 
Smart Citiesนักพฒันาอสงัหาริมทรพัยแ์ละนักออกแบบท่ีต้องการ 
แนวคิดใหม่ ๆ  ในด้านนวตักรรมตวัแทนจากองคก์รระดบันานาชาติ

ความคาดหวงัของกลุ่มเป้าหมายน้ี:การเข้าถึง เครือข่ายทางธรุกิจ 
(Networking Opportunities)ข้อมลูเชิงลึกเก่ียวกบั
อตุสาหกรรม และเทรนดใ์หม่ ๆ โอกาสในการพบปะกบั Startup 
และ Tech Companiesการพดูคยุกบันักลงทุนและบริษทัระดบั
โลกเพ่ือสร้างพนัธมิตรทางธรุกิจ
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4.หน่วยงานรฐับาลและองคก์รระหว่างประเทศ 
(Government & International Organizations)

ลกัษณะของกลุ่มเป้าหมาย:เจ้าหน้าท่ีภาครฐัท่ีสนใจเรื่อง Smart 
Cities, Sustainable Development และ Green Energy
องคก์รระหว่างประเทศ เช่น UN, UNESCO, WTO และ WHOนักการ
ทูตและเจ้าหน้าท่ีสถานทูตจากประเทศต่าง 

ความคาดหวงัของกลุ่มเป้าหมายน้ี:การแสดงนวตักรรมท่ีเก่ียวข้องกบั 
Smart Cities, Digital Transformation และ Climate Change
พื้นท่ีท่ีให้ข้อมูลเก่ียวกบั การพฒันาท่ียัง่ยืน (Sustainability)โอกาสใน
การสร้างความรว่มมอืระดบัประเทศและระหว่างประเทศเวทีสมัมนาเพ่ือ
หารือเก่ียวกบั นโยบายและอนาคตของอตุสาหกรรมต่าง ๆ
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5. ส่ือมวลชนและผูส้ร้างคอนเทนต ์
(Media & Content Creators)

ลกัษณะของกลุ่มเป้าหมาย:นักข่าวและนักเขียนจากส่ือระดบัโลกและ
ระดบัท้องถ่ินผู้ผลิตคอนเทนตอ์อนไลน์ เช่น YouTubers, TikTokers 
และ Influencersช่างภาพและนักท าสารคดีท่ีต้องการ เกบ็ภาพและ
วิดีโอท่ีน่าสนใจนักข่าวจากสายเทคโนโลยี ศิลปะ และวฒันธรรม

ความคาดหวงัของกลุ่มเป้าหมายน้ี:Exclusive Access ไปยงัพื้นท่ี
ท่ียงัไม่เปิดให้บุคคลทัว่ไปเข้าจดุถ่ายภาพท่ีน่าประทบัใจส าหรบั 
Visual Storytellingข้อมลูท่ีอปัเดตและ Press Releases 
เก่ียวกบันวตักรรมใหม ่ๆ ส่ือมวลชนและผู้สรา้งคอนเทนต ์
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6.กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญเฉพาะทาง 
(Industry Specialists & Professionals)

ลกัษณะของกลุ่มเป้าหมาย:วิศวกร นักออกแบบ และนักวิจยัจาก
อตุสาหกรรมต่าง ๆ ผู้เช่ียวชาญด้าน AI, Robotics, Biotechnology
และ Space Technologyดีไซเนอร ์สถาปนิก และนักสร้างสรรคจ์าก
อตุสาหกรรม Creative & Digital Mediaนักพฒันาเกม และ
ผู้เช่ียวชาญด้าน Metaverse & Web 3.0

ความคาดหวงัของกลุ่มเป้าหมายน้ี:การสมัมนาและ Panel Discussion 
เชิงลึกเก่ียวกบัอตุสาหกรรมโอกาสในการพบปะและแลกเปล่ียนความ
คิดเหน็กบัผู้เช่ียวชาญการเข้าถึงเทคโนโลยีใหม่ ๆ  และ Demo ทดลอง
ใช้งานจริงHackathon & Innovation Challenge ท่ีเปิดโอกาสให้
ทดลองออกแบบนวตักรรม
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การออกแบบนิทรรศการขนาดใหญ่ประเภทงาน Expo มีความซบัซ้อนและครอบคลมุหลาย
มิติ ตัง้แต่แนวคิดสร้างสรรคไ์ปจนถึงการจดัการเชิงเทคนิค โดยเน้นทัง้การดึงดดูความสนใจ
ของผูเ้ข้าชมและการส่ือสารเน้ือหาอย่างมีประสิทธิภาพ หลกัการออกแบบส าคญัมีดงัน้ี:
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1. การวางแนวคิดหลกั (Conceptual Design)

Theme & Storytelling:
นิทรรศการ Expo มกัมีธีมหลกัชดัเจน (เช่น Sustainability, 
Innovation, Culture Exchange) การออกแบบต้อง
ถ่ายทอดเรื่องราวให้สอดคล้องกบัธีมน้ีอย่างต่อเน่ือง
Target Audience:
ระบุกลุ่มเป้าหมายชดัเจน เช่น ครอบครวั, นักธุรกิจ, นักเรียน 
เพ่ือปรบัวิธีการน าเสนอและเทคโนโลยีท่ีใช้ให้เหมาะสม
Cultural Sensitivity:
งาน Expo เป็นงานระดบัชาติและนานาชาติ การออกแบบต้อง
ค านึงถึงความหลากหลายทางวฒันธรรมและการส่ือสารแบบ 
Universal Design
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2. การวางผงัพืน้ท่ี (Spatial Planning)

Zoning & Flow Design:
แบ่งโซนพื้นท่ีตามประเภทการจดัแสดง (เช่น นิทรรศการถาวร, 
โซนกิจกรรม, โซนพกัผ่อน)ออกแบบเส้นทางเดิน (Circulation 
Path) ให้เป็นธรรมชาติ ไม่แออดั และง่ายต่อการน าทาง
Accessibility:
จดัเตรียมพื้นท่ีให้รองรบัผู้พิการและผู้สูงอายุ ตามมาตรฐาน 
Universal Design เช่น ทางลาด, ป้ายอกัษรเบรลล์
Landmark & Wayfinding:
สร้างจดุสงัเกต (Landmark) ท่ีชดัเจนในแต่ละโซน พร้อมการ
ออกแบบป้ายบอกทาง (Wayfinding System) ท่ีเข้าใจง่าย
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3.การใช้เทคโนโลยีและส่ือ (Technology & Media Integration)

Interactive Media:
ใช้ส่ืออินเทอรแ์อคทีฟ เช่น AR/VR/MR, Hologram, 
Touchscreen Display เพ่ือสร้างประสบการณ์ท่ีดึงดดูและมีส่วน
ร่วม
Projection Mapping & Immersive Spaces:
สร้างพื้นท่ีท่ีให้ความรู้สึกเสมือนจริงด้วยเทคนิค Projection 
Mapping หรือ Dome Projection
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4.การออกแบบเชิงประสบการณ์ (Experiential Design)

Multi-sensory Design:
กระตุ้นประสาทสมัผสัหลายมิติ ทัง้เสียง, แสง, กล่ิน, และผิวสมัผสั เพ่ือ
เพ่ิมความน่าจดจ า

Emotional Connection:เน้นการสร้างความเช่ือมโยงทาง
อารมณ์กบัผู้เข้าชมผ่านเร่ืองราวหรือการจดัแสดงท่ีมีผลกระทบ
ทางจิตใจ (Emotional Design)

Engagement Strategies:
สร้างกิจกรรมท่ีผู้เข้าชมมีส่วนร่วม เช่น Workshop, Game-
based Learning, หรือการโต้ตอบกบัส่ือดิจิทลั
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5. การจดัการทรพัยากรและความยัง่ยืน (Resource Management & Sustainability)

Sustainable Materials:เลือกใช้วสัดท่ีุเป็นมิตรต่อส่ิงแวดล้อม 
หรือวสัดท่ีุสามารถรีไซเคิลได้

ModularDesign:ออกแบบโครงสร้างท่ีสามารถถอดประกอบ
และน าไปใช้ซ า้ได้

Energy Efficiency:ใช้เทคโนโลยีประหยดัพลงังาน เช่น LED 
Lighting, ระบบจดัการพลงังานอจัฉริยะ
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เน้ือหาการจดั
แสดง

01 02

กิจกรรมใน
นิทรรศการ

03

การจดัผงัพืน้
และทางสญัจร

04

Exposition Experience Design(EED)
ประสบการณ์ในการเข้าชมนิทรรศการ

Storytelling Activity trail

ส่ือและวตัถุ
การจดัแสดง

Media and 
Presentation

Floor plan and
Circulation
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