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การเรียนการสอน

โดย        อาจารย ์ดร.ศิลป์ชยั พลูคล้าย
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ความรูท้กัษะ 
ประสบการณ์ สือ่ เกดิการ

เรยีนรู้

ตวักลางในการ
ถ่ายทอด
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การแบ่งประเภทของสือ่

สือ่โสตทศัน์

สือ่แบง่ตามประสบการณ์การเรียนรู้

สือ่แบง่ตามทรพัยากรการเรียนรู้
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สือ่โสตทศัน์

เป็นส่ือท่ีนับได้ว่าเป็นจดุเร่ิมของส่ือการ
เรียนการสอน  โดยเป็นส่ือท่ีบรรจหุรอืถ่ายทอดข้อมูล
เพ่ือให้เกิดการเรียนรูด้้วยการได้ยินเสียงและเหน็ภาพ  
ส่ือท่ีใช้กนัมาแต่ดัง้เดิม  เช่น  หนังสือต าราเรียน  ภาพ  
ของจริง  ของจ าลอง  จะเป็นส่ือท่ีบรรจเุน้ือหาในตวัเอง  
ต่อมามีการใช้เทคโนโลยีในการประดิษฐอ์ปุกรณ์
อิเลก็ทรอนิกสเ์พ่ือการถ่ายทอดเน้ือหาและเน้ือหาและ
วสัดท่ีุใช้กบัอปุกรณ์เหล่าน้ี 
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1. สือ่ไม่ใช้เครือ่งฉาย

เป็นส่ือท่ีใช้การทางทศันะโดยไม่ต้อง   ใช้เคร่ืองฉาย
ร่วมด้วยแบง่ออกเป็น  3 ประเภท  ได้แก่
ส่ือภาพ (illustrative  materials)  เป็นส่ือ                 
ท่ีสามารถถ่ายทอดเน้ือหา  เช่น  ภาพกราฟิก  กราฟ  แผนท่ี
ของจริง  ของจ าลอง  กระดานสาธิต  (demonstration  
boards)  ใช้ในการน าเสนอเน้ือหา  เช่นกระดานชอลก์  
กระดานนิเทศ  กระดานแม่เหลก็  กระดานผา้ส าลี  ฯลฯ  และ
กิจกรรม  (activites)  
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2. สือ่เครือ่งฉาย

เป็นวสัดุและอุปกรณ์  อเิลก็ทรอนิกสเ์พือ่การสือ่สารดว้ยภาพหรอืทัง้
ภาพทัง้เสยีง  อุปกรณ์มทีัง้แบบฉายตรงและฉายออ้มเพือ่ถ่ายทอดเน้ือหาจาก
วสัดุแต่ละประเภททีใ่ชเ้ฉพาะอุปกรณ์นัน้เพือ่ใหเ้ป็นภาพปรากฏขึน้บนจอเชน่
เครือ่งฉายขา้มศรีษะใชก้บัแผน่โปรง่ใส  เครือ่งฉายสไลด ์ ใชก้บัแผน่ฟิลม์
สไลด ์ หรอืใหท้ัง้ภาพและเสยีง  เชน่  เครือ่งฉายภาพยนตรฟิ์ลม์  เครือ่งเลน่ดี
วดีใีชก้บัวซีดีแีละดวีดี ี เหลา่น้ีเป็นตน้  นอกจากนี้ยงัอาจรวมเครือ่งถ่ายทอด
สญัญาณ  คอื  เครือ่งแอลซดีทีีใ่ชถ้่ายทอดสญัญาณจากคอมพวิเตอรห์รอื
เครือ่งเลน่วซีดี ี เขา้ไวใ้นเครือ่งดว้ย            เพือ่น าสญัญาณภาพจาก
อุปกรณ์เหล่านัน้ขึน้จอภาพ
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3.  ส่ือเสียง

เป็นวสัดแุละอปุกรณ์อิเลก็ทรอนิกส ์           เพื่อ
การส่ือสารด้วยเสียง อปุกรณ์เครือ่งเสียงจะใช้ถ่ายทอด
เน้ือหาจากวสัดแุต่ละประเภทท่ีใช้เฉพาะกบัอปุกรณ์นัน้
เพ่ือเป็นเสียงให้ได้ยิน  เช่น  เครือ่งเล่นซีดีใช้กบัแผน่ซีดี  
เครือ่งเล่น/บนัทึกเทปใช้กบัเทปเสียง  หรืออาจเป็น
อปุกรณ์ในการถ่ายทอดสญัญาณเสียงดงัเช่นวิทยท่ีุรบั
สญัญาณเสียงจากแหล่งส่งโดยไม่ต้องใช้วสัดใุดๆใน
การน าเสนอเสียง
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สือ่แบง่ตามประสบการณ์การเรียนรู้

การแบ่งประเภทของสือ่การสอน  ถา้แบ่งตามระดบั
ประสบการณ์ของผูเ้รยีน  ซึง่  เดล (Dale 
1969:107) ไดแ้บ่งสือ่การสอนออกเป็น  10  ประเภท  โดย
พจิารณาจากลกัษณะของประสบการณ์ทีไ่ดร้บัจากสือ่การสอน
ประเภทนัน้  โดยยดึเอาความเป็นรปูธรรมและนามธรรมเป็นหลกัใน
การแบ่งประเภท  และไดเ้รยีงล าดบัจากประสบการณ์ทีเ่ป็นรปูธรรม
ทีส่ดุประสบการณ์  ทีเ่ป็นนามธรรมทีส่ดุ  (Abstract  
Concrete  Continuum) เรยีกวา่  “กรวย
ประสบการณ์” (Cone  of  Experience)
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นามธรรม รปูธรรม

ครูจดั

ประสบการณ์
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1

•ประสบการณ์ตรงและมีความมุ่งหมาย
(Direct  Purposeful  Experience)

เป็นประสบการณ์ที่เป็นรากฐานของประสบการณ์ท ัง้ปวง  

เพราะไดเ้รยีนรูจ้ากประสบการณ์จรงิ                     ไดเ้หน็  ไดย้นิเสยีง  ได ้

สมัผสัดว้ยตนเอง  เช่น  การเรยีนจากของจรงิ  (Real  object)  ไดร้่วม  
กจิกรรมการเรยีนดว้ยการลงมือกระท า  เป็นตน้
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2

•ประสบการณ์จ าลอง
(Contrived Simulation Experience)

จากขอ้จ ากดัที่ไม่สามารถจดัการเรยีนการสอนจาก

ประสบการณ์จรงิใหแ้ก่ผูเ้รยีนได ้เช่น ของจรงิมีขนาดใหญ่หรอืเล็กเกนิไป มี

ความซบัซอ้น มีอนัตราย จงึใชป้ระสบการณ์จ าลองแทน เช่น การใชหุ้่นจ าลอง 

(Model) ของตวัอย่าง (Specimen)  เป็นตน้
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3
•ประสบการณ์นาฏการ

(Dramatized Experience)

เป็นประสบการณ์ท่ีจดัขึน้แทน
ประสบการณ์จริงท่ีเป็นอดีตไปแล้ว หรือเป็น
นามธรรมท่ียากเกินกว่าจะเข้าใจและไม่สามารถ                  
ใช้ประสบการณ์จ าลองได้  เช่น  การละเล่นพืน้เมือง  
ประเพณีต่างๆ  เป็นต้น
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4
•การสาธิต (Demonstration)

คอื การอธบิายขอ้เทจ็จรงิ  ความจรงิ  และ
กระบวนการทีส่ าคญัดว้ยการแสดงใหเ้หน็เป็นล าดบัขัน้  
การสาธติอาจท าไดโ้ดยครเูป็นผูส้าธติ  นอกจากนี้อาจใช้
ภาพยนตร ์ สไลดแ์ละฟิลม์สตรปิ  แสดงการสาธติใน
เนื้อหาทีต่อ้งการสาธติได้
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5

•การศึกษานอกสถานท่ี
(Field Trip)

การพานกัเรยีนไปศกึษายงัแหล่งความรู้
นอกหอ้งเรยีน  เพือ่เปิดโอกาสใหน้กัเรยีนรูห้ลายๆดา้น  
ไดแ้ก่  การศกึษาความรูจ้ากสถานทีส่ าคญั  เชน่
โบราณสถาน  โรงงาน  อุตสาหกรรม  เป็นตน้
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6

•นิทรรศการ
(Exhibition)

คอื การจดัแสดงสิง่ต่างๆ  รวมทัง้มกีารสาธติและการฉาย
ภาพยนตรป์ระกอบเพือ่ใหป้ระสบการณ์ในการเรยีนรูแ้ก่
ผูเ้รยีนหลายดา้น  ไดแ้ก่  การจดัป้ายนิทรรศการ  การจดั
แสดงผลงานนกัเรยีน
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7
•ภาพยนตร ์และโทรทศัน์

(Motion Picture and Television)

ผูเ้รียนได้เรียนด้วยการเหน็และได้ยินเสียงเหตกุารณ์  
และเร่ืองราวต่างๆ  ได้มองเหน็ภาพในลกัษณะการ
เคล่ือนไหวเหมือนจริง        ไปพร้อมๆกนั
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8
•การบนัทึกเสียง วิทย ุและภาพน่ิง

Recording, Radio and Picture)

ไดแ้ก่  เทปบนัทกึเสยีง  แผ่นเสยีง  วทิย ุ ซ่ึงตอ้งอาศยัเรื่องการขยายเสยีง  สว่น

ภาพน่ิง  ไดแ้ก่  รูปภาพทัง้ชนิดโปร่งแสงที่ใชก้บัเครื่องฉายภาพขา้มศีรษะ

(Overhead  projector)  สไลด ์(Slide) ภาพน่ิงจาก

คอมพวิเตอร ์ และ                ภาพบนัทกึเสยีงที่ใชก้บัเครื่องฉายภาพทบึแสง

(Overhead  projector)  
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9

•ทศันสญัลกัษณ์  
(Visual Symbol)

มีความเป็นนามธรรมมากข้ึน  จ าเป็นที่จะตอ้งค านึงถงึ

ประสบการณ์ของผูเ้รยีนเป็นพื้นฐาน  ในการเลอืกน าไปใช ้ สือ่ที่

จดัอยู่ในประเภทน้ี  คอื  แผนภมูิ  แผนสถติ ิ -ภาพโฆษณา  

การตู์น  แผนที่  และสญัลกัษณ์ต่างเป็นตน้
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10
•วจนสญัลกัษณ์

(Verbal Symbol)

เป็นประสบการณ์ขัน้สดุท้าย  ซ่ึงเป็น
นามธรรมท่ีสดุ  ไม่มีความคล้ายคลึงกนัระหว่าง
วจนสญัลกัษณ์กบัของจริง  ได้แก่  การใช้
ตวัหนังสือแทนค าพดู
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สือ่แบง่ตามทรพัยากรการเรียนรู้

ทรพัยากร  หมายถึง  ส่ิงทัง้ปวงท่ีมีค่า  ทรพัยากร
การเรียนรู้  (learning  resources)  จึงหมายถึงทุกส่ิงท่ีมี
อยู่ในโลกไม่ว่าจะเป็นส่ิงท่ีเกิดขึน้เองโดยธรรมชาติหรือส่ิงท่ีคน
ประดิษฐขึ์น้มาเพ่ือใช้ในการเรียนรู้  โดนัลด์ พี.  อีลี (Donald  
P.  Ely)  (Ely,  1972:36:42)  ได้จ าแนกส่ือการเรียนการสอน
ตามทรพัยากรการเรียนรู้  5  รปูแบบ  โดยแบง่ได้เป็นส่ือท่ี
ออกแบบขึน้เพ่ือ  จดุมุ่งหมายทางการศึกษา            (by  
design)  และส่ือท่ีมีอยู่ทัว่ไปแล้วน ามาประยกุตใ์ช้ในการเรียน
การสอน (by  utiliegation) 
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1
•คน  (people)  

ในทางการศึกษาโดยตรงนั้น  หมายถงึ  บคุคลที่อยู่ในระบบของโรงเรยีน  ไดแ้ก่  

ครู  ผูบ้รหิาร  ผูแ้นะน าการศึกษา  ผูช่้วยสอน  หรอืผูท้ี่อ านวยความสะดวกดา้นต่างๆเพื่อให ้

ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรู ้ สว่น  “คน” ตามความหมายของการประยุกตใ์ช ้ ไดแ้ก่คนที่

ท างานหรอืมีความช านาญงานในแต่ละสาขาซึ่งมีอยู่ในวงสงัคมทัว่ไป  คนเหล่าน้ีเป็น 

“ผูเ้ช่ียวชาญ” ซึ่งถงึแมม้ิใช่นักศึกษาแต่สามารถจะช่วยความสะดวกหรอืเชิญมาเป็น

วิทยาการเพื่อเสรมิการเรยีนรูไ้ดใ้นการใหค้วามรูแ้ต่ละดา้น  อาทเิช่น  ศิลปิน  นกัการเมือง  

นกัธุรกจิ  ช่างซ่อมเครื่อง
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2
•วสัดุ (materials)

ในการศึกษาโดยตรงเป็นประเภทท่ีบรรจเุน้ือหาบทเรียนโดย
รปูแบบของวสัดมิุใช่ส่ิงส าคญัท่ีต้องค านึงถึง  เช่น  หนังสือ  สไลด ์ แผนท่ี  
แผน่ซีดี  หรือส่ือต่างๆท่ีเป็นทรพัยากรในการเรียนการสอนนัน้จะมีลกัษณะ
เช่นเดียวกบัวสัดท่ีุใช้ในการศึกษาดงักล่าวเพียงแต่ว่าเน้ือหาท่ีบรรจใุนวสัดุ
ส่วนมากจะอยู่ในรปูของการให้ความบนัเทิง  เช่น  คอมพิวเตอร ์ หรือ
ภาพยนตรส์ารคดีชีวิตสตัวส่ิ์งเหล่าน้ีถกูมองไปในรปูแบบของความบนัเทิง
แต่สามารถให้ความรู้ในเวลาเดียวกนั
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3
•อาคารสถานที ่ (settings)

หมายถงึ  ตวัตกึ  ทีว่า่ง  สิง่แวดลอ้ม  ซึง่มผีลเกี่ยวกบั
ทรพัยากรรปูแบบอื่นๆทีก่ล่าวมาแลว้และมผีลกบัผูเ้รยีนดว้ย  สถานที่
ส าคญัในการศกึษา  ไดแ้ก่ตกึเรยีนและสถานทีท่ีอ่อกแบบมาเพือ่การ
เรยีนการสอนโดยรวม  เชน่หอ้งสมดุ  หอประชุม  สว่นสถานทีต่่างๆ          
ในชุมชนกส็ามารถประยกุตใ์หเ้ป็นทรพัยากรสือ่สารเรยีนการสอน  ได้
เชน่  โรงงาน  ตลาด  สถานที ่ทาง ประวตัศิาสตรเ์ชน่  พพิธิภณัฑ ์ เป็น
ตน้
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4

•เครือ่งมอืและอุปกรณ์  
(tools  and  equipment)

เป็นทรพัยากรทางการเรยีนรูเ้พือ่ช่วยในการผลติหรอืใชร่้วมกบั

ทรพัยากรอืน่ๆ  สว่นมากมกัเป็น  โสตทศันูปกรณ์หรอืเครื่องมือต่างๆ  ที่น ามา           

ใชป้ระกอบหรอือ านวยความสะอาดในการเรยีนการสอน  เช่นเครื่องฉายขา้ม

ศีรษะ  คอมพวิเตอร ์ เครื่องถ่ายเอกสาร  หรอืแมแ้ต่ตะปู  ไขควง  เหลา่น้ีเป็น

ตน้
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5
•กจิกรรม (activities)  

โดยทัว่ไปแล้วกิจกรรมท่ีใช้ในการเรียนการสอนมกัจดัขึน้
เพ่ือร่วมกระท าทรพัยากรอ่ืนๆ  หรือเป็นเทคนิควิธีการพิเศษเพ่ือ
การเรียนการสอน  เช่น  เกม  การสมัมนา  การจดัทศันศึกษา  
กิจกรรมเหล่าน้ีมกัมีวตัถปุระสงคเ์ฉพาะท่ีตัง้ขึน้  โดยมีการใช้วสัดุ
การเรียนเฉพาะแต่ละวิชา  หรือวิธีการพิเศษในการเรียนการสอน
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สือ่

ผูส้อน ผูเ้รยีน

27



ผูส้อน

• การช่วยใหบ้รรยากาศในการสอนน่าสนใจยิ่งข้ึน  ท าใหผู้ส้อน

มีความกระตือรอืรน้ในการสอนมากกว่าวธิีการที่เคยใชก้าร

บรรยายแต่เพยีงอย่างเดียว   และเป็นการสรา้งความเช่ือมัน่ใน

ตวัเองใหเ้พิม่ข้ึนดว้ย

28



• ช่วยแบ่งเบาภาระของผูส้อนในดา้นการเตรยีมเน้ือหาเพราะ

สามารถน าสือ่มาใชซ้ ้าได ้ และบางอาจใหน้กัศึกษาเน้ือหาจากสือ่

ไดเ้อง

• เป็นการกระตุน้ใหผู้ส้อนตื่นตวัอยู่เสมอในการเตรยีมและ

ผลผลติวสัดแุละเรื่องราวใหม่ๆเพือ่ใชเ้ป็นสือ่การสอน  ตลอดจน

คดิคน้เทคนิควธิกีารต่างๆ  เพือ่ใหก้ารเรยีนรูน่้าสนใจยิ่งข้ึน
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คณุสมบติั
ของส่ือ

ใช้อย่างเหมาะสม
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คณุสมบติั
ของส่ือ

ใช้อย่างเหมาะสม

บรรลผุลตามจดุมุ่งหมายและ
วตัถปุระสงคท่ี์วางไว้
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ผูเ้รยีน

• ช่วยให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะ
ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถเข้าใจเน้ือหาบทเรียนท่ียุ่งยาก
ซบัซ้อนได้ง่ายขึน้ในระยะเวลาอนัสัน้  และช่วยให้เกิด
ความคิดรวบยอดในเร่ืองนัน้ได้อย่างถกูต้องและ
รวดเรว็
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• ส่ือจะช่วยกระตุ้นและสร้างความเข้าใจให้กบั
ผูเ้รียนท าให้เกิดความรู้สนุกสนานและไม่รู้สึก
เบือ่หน่ายการเรียน

•การใช้ส่ือจะท าให้ผูเ้รียนมีความเข้าใจตรงกนั
หากเป็นเร่ืองของนามธรรมและยากต่อความ
เข้าใจ  และช่วยให้เกิดประสบการณ์ร่วมกนัใน
วิชาท่ีเรียน
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• ส่ือช่วยให้ผูเ้รียนมีส่วนรว่มในกิจกรรมการเรียน  ท าให้
เกิดมนุษยสมัพนัธอ์นัดีในระหว่างผูเ้รียนด้วยกนัเองและ
กบัผูส้อนด้วย

•สรา้งเสริมลกัษณะท่ีดีในการศึกษาค้นคว้าหาความรู ้ 
ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความคิดสรา้งสรรคจ์ากการใช้ส่ือเหล่าน้ี

•ช่วยแก้ปัญหาเรือ่งของความแตกต่างระหว่างบคุคลโดย
การจดัให้มีการใช้ส่ือในการศึกษารายบุคคล
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ขัน้ตอนการใชส้ือ่

การเรยีนการสอน
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1
ข ัน้เลอืกสือ่การเรยีนการสอน 

ความสมัพนัธก์บัหลกัสูตร/เนื้อหาวชิา 

สอดคลอ้งกบั จดุประสงค ์และผูเ้รยีน 

เหมาะกบัเวลา สถานทีแ่ละน่าสนใจ 

ความสมัพนัธก์บัคุณภาพทางเทคนิค 

โดยค านึงถงึความทนัสมยัราคา ความปลอดภยั 

ความสมัพนัธก์บัครูผูใ้ช ้โดยเนน้ในเรื่อง 

ความรูจ้กั ทกัษะ การใชค้วาม เขา้ใจสือ่ทีใ่ชเ้ป็นอย่างดี
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2
ขัน้เตรยีมการใชส้ือ่การสอน

เตรยีมครูผูส้อน

เตรยีมผูเ้รยีน 

เตรยีมสถานที่ 

เตรยีมสือ่
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3
ขัน้แสดงสือ่การสอนในชัน้เรยีน

ใหผู้เ้รยีนมีสว่นร่วม 

ใชใ้นเวลาที่เหมาะสม 

สงัเกตการตอบสนองของผูเ้รยีน 

38



4
ขัน้ตดิตามผล

ผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน

หลงัจากการใชส้ือ่

ผลการใชส้ือ่ 

เพื่อปรบัปรุงและพฒันา
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หลกัการเลอืก

สือ่การเรยีนการสอน
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1
ตัง้วตัถปุระสงคเ์ป็นตวั

ช้ีน าในการเลอืกสือ่การ

สอน
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2 ส่ือต้องสมัพนัธก์บั
เน้ือหาบทเรียนและ
จดุมุ่งหมายท่ีจะ

สอน
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3 เลือกส่ือท่ีมีเน้ือหาถกูต้อง  
ทนัสมยั  น่าสนใจ  และเป็น
ส่ือท่ีให้ผลต่อการเรียนการ
สอนมากท่ีสดุ  ช่วยให้ผูเ้รียน
เข้าใจเน้ือหานัน้ได้ดีเป็น
ล าดบัขัน้ตอน
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4 เป็นส่ือท่ีเหมาะสมกบั
วยั  ระดบัชัน้  ความรู้
และประสบการณ์ของ
ผูเ้รียน
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5 ส่ือนัน้ควรสะดวก
ในการใช้  มีวิธีใช้
ไม่ซบัซ้อนยุ่งยาก

จนเกินไป
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6
ต้องเป็นส่ือท่ีมี

คณุภาพ  มีเทคนิค
การผลิตท่ีดี  มี
ความชดัเจนและ

เป็นจริง
46



7
มีราคาไม่แพง

จนเกินไป  หรือถ้า
จะผลิตเองควรคุ้ม
กบัเวลาและการ

ลงทุน
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ขอ้ดี

ขอ้เสยี

ประเภทและคณุสมบตัขิองสือ่การสอน
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• เป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสดุวิธีหน่ึง
• สามารถอ่านได้ตามอตัราความสามารถแต่ละบคุคล
• เหมาะส าหรบัการอ้างอิง
• สะดวกในการพกพา
• ท าส าเนาจ านวนมากได้ง่าย

ส่ิงพิมพต่์างๆ
เช่นหนังสือ ต าราเรียน  คู่มือ  วารสาร  ฯลฯ

ขอ้ดี
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- ถ้าจะให้ได้ส่ิงพิมพท่ี์คณุภาพดีต้องใช้ต้นทุนในการผลิตสงู
- บางครัง้ต้องพิมพใ์หม่เพ่ือปรบัปรงุข้อมลูท่ีล้าสมยั
- ผูท่ี้ไม่รู้หนังสือไม่สามารถอ่านหรือทบทวนให้เข้าใจได้
- ไม่สะดวกในการแก้ไขปรบัปรงุ

ส่ิงพิมพต่์างๆ
เช่นหนังสือ ต าราเรียน  คู่มือ  วารสาร  ฯลฯ

ขอ้จ ากดั
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- แสดงภาพได้ตามความเป็นจริง
- สมัผสัได้ด้วยประสาทสมัผสัทัง้ห้า
- สามารถจบัต้องและพิจารณา
รายละเอียดได้

ของจรงิ  ของตวัอย่าง
ขอ้ดี
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- บางครัง้อาจจะล าบากในการจดัหา
- ของบางส่ิงอาจมีขนาดใหญ่เกินกว่าจะน ามาแสดงได้
- บางครัง้ของนัน้อาจมีราคาสงูเกินไป
- ปกติเหมาะส าหรบั
- การเสนอต่อกลุ่มย่อย
- เกบ็รกัษาล าบาก

ขอ้จ ากดั
ของจรงิ  ของตวัอย่าง
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• อยู่ในลกัษณะ  3  มิติ
•- สามารถจบัต้องพิจารณารายละเอียดได้
•- เหมาะในการน าเสนอท่ีไม่สามารถมองเหน็ได้ด้วยตาเปล่า (เช่น  
ลกัษณะของอวยัวะภายในร่างกาย)
•- สามารถใช้แสดงหน้าท่ีและลกัษณะส่วนประกอบ
•- ช่วยในการเรียนรู้และการปฏิบติัทกัษะชนิดต่างๆ
•- หุ่นบางอย่างสามารถผลิตได้ด้วยวสัดทุ้องถ่ินท่ีหาได้ง่าย

ของจ าลอง  หุ่นจ าลอง  
ขนาดเท่า  ย่อส่วน  หรือ  ขยายของจริง

ขอ้ดี
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• ต้องอาศยัความช านาญในการผลิตส่วนมากจะ
ราคาแพง
• ปกติเหมาะส าหรบัการแสดงต่อกลุ่มย่อย
• ถ้าท าได้ไม่เหมือนของจริงทกุประการ บางครัง้
อาจท าให้เกิดความเข้าใจผิดได้

ขอ้จ ากดัของจ าลอง  หุ่นจ าลอง  
ขนาดเท่า  ย่อส่วน  หรือ  ขยายของจริง
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- ช่วยในการช้ีให้เหน็ความสมัพนัธร์ะหว่างเน้ือหา
- ช่วยแสดงล าดบัขัน้ตอนของเน้ือหา
- สามารถจดัหาได้ง่ายจากส่ิงพิมพต่์างๆ
- ผลิตได้ง่ายและสามารถผลิตได้จ านวนมาก
- เกบ็รกัษาได้ง่ายด้วยวิธีผนึกภาพ

วสัดกุราฟิก  
เช่น  แผนภมิู  แผนภาพ    กราฟ  การต์นู  ภาพถ่าย  ภาพวาด  
ฯลฯ

ขอ้ดี
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- เหมาะส าหรบัการเรียนในกลุ่มเลก็
- งานกราฟิกท่ีมีคณุภาพดี  จ าเป็นต้องใช้ช่างเทคนิคท่ีมี
ความช านาญในการผลิต
- การใช้ภาพบางประเภท  เช่นภาพตดัส่วน  (sectional  
drawings)  หรือภาพการต์นูอาจไม่ช่วยให้กลุ่มเป้าหมาย
เกิดความเข้าใจดีขึน้เพราะไม่สามารถสมัพนัธก์บัของจริงได้

วสัดกุราฟิก  
เช่น  แผนภมิู  แผนภาพ    กราฟ  การต์นู  ภาพถ่าย  ภาพวาด  
ฯลฯ

ขอ้จ ากดั
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• ผูเ้รียนสามารถสงัเกตการณ์และมีส่วนร่วมได้ด้วยตนเอง
• เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนร่วมท างานเป็นกลุ่มและสร้างสรรค์
ความรบัผิดชอบร่วมกนั
•สามารถจงูใจเป็นรายบคุคลได้ดี

การจดัทศันศึกษานอก
สถานท่ี

ขอ้ดี
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- ต้องใช้เวลาและค่าใช้จ่ายในการเดินทาง
- จดัเฉพาะผูเ้รียนกลุ่มย่อย
- ต้องเตรียมการและวางแผนโดยละเอียดรอบคอบ

การจดัทศันศึกษานอก
สถานท่ี

ข้อจ ากั
ด
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• ดึงดดูความสนใจให้สนุกในกิจกรรมการเรียน
• มีความแปลกใหม่แตกต่างไปจากการเรียนปกติ
• สร้างบรรยากาศให้รู้สึกพอใจและผอ่นคลายแก่ผูเ้รียน
• ดึงความสนใจในงานท่ีต้องท าซ า้ๆกนัได้ดีกว่าการเรียน
ด้วยการฝึกฝนธรรมดา

เกม ขอ้ดี
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• กจิกรรมที่มีการแข่งขนัจะใชไ้ม่ไดผ้ลกบัผูเ้รยีนที่ไม่มีความช านาญหรอืไม่

ชอบการแข่งขนั

•- เกดิความไขวเ้ขวไดง้า่ย  จงึตอ้งอธบิายกฎเกณฑแ์ละวิธกีารเล่นอย่าง

ถกูตอ้ง

•- ตอ้งระวงัในการเลอืกเกมที่มีการออกแบบใหต้รงกบัทกัษะในการเรยีน

ข้อจ ากั
ดเกม
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- มีการฝึกปฏิบติัทกัษะในโลกของจริงภายใต้สภาวะท่ี
คล้ายคลึงกบัชีวิตจริง
- สามารถฝึกปฏิบติักิจกรรมท่ีเส่ียงอนัตรายได้โดยไม่เส่ียง
อนัตรายได้โดยไม่เส่ียงกบัการบาดเจบ็หรือเสียชีวิต
- การจ าลองมีแต่เฉพาะลกัษณะส าคญัของสถานการณ์โดย
ละท้ิงรายละเอียดต่างๆเพ่ือใช้ได้อย่างสะดวกไม่ยุ่งยากแก่
ความเข้าใจ

การจ าลอง(simulation)

เช่น  บทบาทสมมติุเคร่ืองจ าลอง
ขอ้ดี
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- ผูเ้รียนต้องใช้เวลามากในสถานการณ์ของปัญหาและ
ทดลองด้วยวิธีการต่างๆ
- การให้เรียนในสภาวะจ าลองท่ีง่ายกว่าความเป็นจริงอาจท า
ให้เกิดความเข้าใจผิดได้ถ้าต้องเผชิญกบัสถานการณ์ในชีวิต
จริงท่ีไม่ง่ายดายเหมือนท่ีเคยปฏิบติัมา

การจ าลอง(simulation)

เช่น  บทบาทสมมติุเคร่ืองจ าลอง

ขอ้จ ากดั
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การจดันิทรรศการ

• เป็นการให้การศึกษาเพ่ือการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยไม่ต้อง
มีครบูรรยาย
• เร้าให้เกิดความสนใจใฝ่รู้ ในเร่ืองราวท่ีเสนอ
• ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความคิดสร้างสรรคใ์นการจดัส่ือ
ประกอบเน้ือหาบทเรียนท่ีจะน าเสนอ
• เสริมสร้างความรบัผิดชอบของแต่ละบคุคลและสร้างความ
สามคัคีในกลุ่ม

ขอ้ดี
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- สถานท่ีจดัอาจไม่เหมาะสมท าให้ไม่มีผูช้มมากเท่าท่ีควร
- อาจมีงบประมาณไม่เพียงพอท าให้ไม่สามารถจดัหาส่ือได้
ตามต้องการ
- หากขาดการประชาสมัพนัธท่ี์จงูใจจะท าให้มีผูช้มน้อยส่งผล
ให้การจดัไม่ประสบผลตามท่ีตัง้จดุมุ่งหมายไว้

ขอ้จ ากดัการจดันิทรรศการ
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- การน าเสนอการปฏบิตัแิละกรรมวธิใีหเ้หน็อย่างเป็นขัน้ตอนไดช้ดัเจน

- ใชส้อนทกัษะไดเ้ป็นอย่างดี

- สรา้งประสบการณ์ใหผู้เ้รยีนมีการรบัรูร้่วมกนั

- กระตุน้ใหมี้การซกัถามและปฏบิตัติามขัน้ตอนได้

การสาธิต ขอ้ดี
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- ผูส้อนตอ้งมีทกัษะความช านาญในวธิีการสาธิตเป็นอย่างดีจงึจะสามารถ

ด าเนินการไดอ้ย่างราบรื่น

- อาจเสยีค่าใชจ้า่ยสูง

- อาจไม่สามารถหาสถานที่ที่เหมาะสมในการสาธติได ้

ขอ้จ ากดัการสาธิต
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- ผูเ้รียนสามารถเรียนตามความสามารถของตน
- ผูเ้รียนจะต้องมีส่วนร่วมอย่างกระฉับกระเฉงในการเรียน
และได้รบัผลป้อนกลบัทนัที
- ให้รปูแบบการเรียนรู้ท่ีเช่ือถือได้
- ให้ประสิทธิผลสงูกว่าการสอนแบบธรรมดา

การสอนแบบโปรแกรม ขอ้ดี
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การสอนแบบโปรแกรม

- ต้องการออกแบบการเรียนท่ีดีโดยผูเ้ช่ียวชาญจึงจะ
ท าให้การเรียนมีประสิทธิภาพสงูสดุได้
- การเรียนในบทเรียนเดียวซ า้ๆกนัอาจท าให้เกิด
ความเบือ่หน่ายในการเรียนได้
- เป็นลกัษณะการสอนรายบุคคลจึงอาจท าให้ผูเ้รียน
ขาดปฏิสมัพนัธท์างสงัคม

ขอ้จ ากดั
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ส่ือการเรียนการสอน

ประเภทใช้เครื่องฉายวสัดแุละ
อปุกรณ์

ประเภทเสนอภาพน่ิง
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- สามารถใช้ได้ในท่ีมีแสงสว่าง
- เหมาะส าหรบัผูเ้รียนกลุ่มใหญ่
- ผูส้อนหนัหน้าเข้าหาผูเ้รียนได้
- ผูส้อนสามารถเตรียมแผน่โปร่งใสไว้ใช้ล่วงหน้า  หรือ
สามารถเขียนลงไปพร้อมท าการบรรยายเพ่ือเสริมสร้างความ
เข้าใจ
- แผน่โปร่งใสบางประเภทสามารถแสดงให้การเคล่ือนไหวได้
บา้ง

แผน่โปร่งใสและ

เครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ
ขอ้ดี
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- ถ้าจะผลิตแผน่โปร่งใสมีลกัษณะพิเศษจะต้องลงทุนสงู
- ผูเ้รียนไม่มีบทบาทร่วมในการใช้อปุกรณ์

ขอ้จ ากดัแผน่โปร่งใสและ

เครื่องฉายภาพข้ามศีรษะ
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สไลดแ์ละเครื่องฉายสไลด์

- เหมาะส าหรบัผูเ้รียนกลุ่มใหญ่และกลุ่มเลก็
- ผลิตง่ายและท าส าเนาได้ง่ายเช่นกนั
- สามารถเปล่ียนรปูในการสอนได้ตามความต้องการ
- สามารถปรบัเปล่ียนรปูได้ตามความต้องการของเน้ือเรือ่ง
- ใช้สะดวก  เกบ็รกัษาง่าย
- ใช้ประกอบกบัเครื่องบนัทึกเสียงในการผสมสญัญาณเสียง
และภาพ
- สามารถใช้ได้กบัเครื่องฉายท่ีใช้ไฟฟ้าหรือแบตเตอร่ี

ขอ้ดี
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• ต้องฉายในห้องมืดพอสมควรยกเว้นจะมีจอ  Daylight

Screen
• การถ่ายท าชดุสไลดท่ี์ดีต้องมีการวางแผนท าบทสคริปต ์ 
การถ่ายท าและการจดัภาพเป็นชดุ

ขอ้จ ากดั
สไลดแ์ละเครื่องฉายสไลด์
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วสัดทึุบแสงและ

เครื่องฉายภาพทึบแสง

- สามารถขยายภาพถ่าย  ภาพเขียนหรือวสัดทึุบแสงให้เป็น
ภาพท่ีมองดมีูขนาดใหญ่ได้
- ใช้เป็นกล้องโทรทศัน์วงจรปิดเพ่ือเสนอภาพเคล่ือนไหวของ
วตัถแุละการสาธิตภายในห้องเรียนได้
- ให้ภาพท่ีชดัเจน  สามารถขยายภาพและข้อความจาก
ส่ิงพิมพใ์ห้อ่านได้อย่างทัว่ถึง
- สามารถใช้กล้องตวัรองท่ีฐานเครื่องเป็นกล้องวีดิทศัน์ท่ีได้

ขอ้ดี

74



- ต้องใช้เคร่ืองในห้องท่ีมืดสนิทจึงจะเหน็ภาพขยายได้ชดัเจน
- เคร่ืองฉายภาพทึบแสงรุ่นเก่ามีขนาดใหญ่ท าให้ขนย้ายล าบาก
- ต้องมีความระวงัในการติดตัง้และการเกบ็เคร่ืองอย่างดี

ขอ้จ ากดัวสัดทึุบแสงและ

เครื่องฉายภาพทึบแสง
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เครื่องวีดีโอโปรเจกเตอร์ (video  projector) 
หรือเครื่องแอลซีดี (crystal  display)

- ใช้กบัอปุกรณ์ได้หลายประเภท
- สามารถเสนอภาพขนาดใหญ่จากอปุกรณ์ต่างๆ  เพ่ือให้เหน็
ภาพได้อย่างทัว่ถึง  โดยเฉพาะอย่างย่ิงการเรียนการสอนด้วย
คอมพิวเตอร์

ขอ้ดี
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• ถ้าต้องการเสนอภาพคมชดัมากๆจะต้องใช้เครือ่งท่ี
มีราคาสงู
• ต้องมีความรูใ้นการต่อสายเข้ากบัเครือ่งให้ถกูต้อง
• ต้องระวงัในการใช้งานและการปิด/เปิดเพ่ือถนอม
หลอดฉาย

ขอ้จ ากดัเครื่องวีดีโอโปรเจกเตอร์ (video  projector) 
หรือเครื่องแอลซีดี (crystal  display)
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ส่ือประสมเชิงโต้ตอบ  
(Interactive  Multimedia)
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คอมพิวเตอร์

- ใช้งานได้หลายประเภท  เช่นค านวณ  จดัเกบ็ฐานข้อมลู
งานกราฟิก  จดัหน้าส่ิงพิมพ ์ ฯลฯ
- ใช้แก้ปัญหาต่างๆท่ีซบัซ้อน
- เสนอข้อมูลได้หลายประเภท
- มีการโต้ตอบกบัผูเ้รียน

ขอ้ดี
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คอมพิวเตอร์

- สามารถบนัทึกข้อมลูเกบ็ไว้ในหน่วยความจ าอ่ืน  เช่น  แผน่
ซีดี
- ใช้ร่วมกบัโมเดม็หรือแบบไร้สายเพ่ือใช้บนอินเตอรเ์น็ตเพื่อ
การส่ือสารข้อมูลกบัฐานข้อมูลอ่ืนๆได้ทัว่โลก
- ใช้เป็นเคร่ืองมือส่ือสารได้  เช่น  การรบัส่งเมล การประชมุ
ทางไกล ฯลฯ
- เคร่ืองกระเป๋าห้ิวและแบบมือถือมีขนาดเลก็เหมาะแก่การ
พกพาไปใช้ในท่ีต่างๆได้

ขอ้ดี
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- เครื่องท่ีมีสมรรถนะการใช้งานสงูจะมีราคาสงูพอสมควร
- ต้องมีการบ ารงุรกัษาตามระยะเวลา
- ต้องใช้กบัโปรแกรมซอฟตแ์วรป์ระเภทต่างๆ  จึงจะใช้งาน
ได้
- มีการเปล่ียนแปลงด้านอปุกรณ์  เช่น  ความเรว็ต่างๆจนท า
ให้เคร่ืองท่ีมีอยู่ล้าสมยัได้เรว็

ขอ้จ ากดัคอมพิวเตอร์
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บทเรียนคอมพิวเตอรช่์วยสอน (ซีเอไอ) 
(computer-assisted  
instruction : CAI)

- ผูเ้รียนสามารถมีปฏิสมัพนัธโ์ต้ตอบกบับทเรียนได้
- สามารถให้ผลป้อนกลบัได้ในทนัที
- มีรปูแบบบทเรียนให้เลือกใช้มากมาย  เช่น  การสอน  ทบทวน  เกม
การจ าลอง
- เสนอบทเรียนได้ทัง้ลกัษณะตวัอกัษรภาพ  และเสียง
- ผูเ้รียนสามารถทบทวนเน้ือหา
บทเรียนและท ากิจกรรมได้ตามความสามารถของตนในลกัษณะ

การศึกษารายบคุคล

ขอ้ดี
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• ต้องอาศยัผูเ้ช่ียวชาญในการเขียนโปรแกรมบทเรียน
• โปรแกรมซอฟตแ์วรบ์างประเภทมีราคาสงูพอควร 

ขอ้จ ากดับทเรียนคอมพิวเตอรช่์วยสอน (ซีเอไอ) 
(computer-assisted  
instruction : CAI)
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รปูแบบและวิธีการการใช้
เทคโนโลยี

ในการเรียนการสอน
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ส่ือหลายมิติ
(hypermedia)

- สามารถอ่านเน้ือหาในตอนใดท่ีต้องการได้โดยไม่ต้องเรียง
ตามล าดบัเช่ือมโยงข้อมลูได้สะดวก
- เน้ือหาบทเรียนมีทัง้ภาพกราฟิก       ภาพวีดีทศัน์  เสียงพดู  
เสียงดนตรี
- ผูเ้รียนสามารถโต้ตอบกบับทเรียนและได้รบัผลป้อนกลบั
ทนัที

ขอ้ดี
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- ต้องใช้โปรแกรมซอฟตแ์วรท่ี์มีคณุภาพสงูในการผลิต
บทเรียน
- ต้องอาศยัผูเ้ช่ียวชาญในการสร้างบทเรียน
- ต้องใช้ร่วมกบัคอมพิวเตอร ์ 

คณุภาพสงู
- การผลิตบทเรียนท่ีดีต้องใช้อปุกรณ์ร่วมหลายอย่าง   เช่น  
เครื่องเสียง  กล้องดิจิทลั

ขอ้จ ากดัส่ือหลายมิติ
(hypermedia)
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อินเทอรเ์น็ต (Internet)

- ค้นคว้าข้อมลูได้ทัว่โลก
- ติดตามข่าวสารความรู้ได้อย่างรวดเรว็
- สนทนากบัผูท่ี้อยู่ห่างไกล
- รบัส่งไปรษณีย ์ รปูแบบข้อความ  ภาพ  และเสียงได้
- ใช้ในการเรียนการสอนได้มากมายหลายรปูแบบ  เช่นการ
สอนบนเวบ็ทางไกล

ขอ้ดี
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- ข้อมลูท่ีได้อาจไม่ถกูต้องเพราะไม่มีใครรบัรอง
- ต้องมีการศึกษาใช้งานเพื่อสืบค้นข้อมูล
- ประชาชนไม่มีความรู้ด้านไอที

ขอ้จ ากดัอินเทอรเ์น็ต (Internet)
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เครือ่งมอือุปกรณ์ วสัดุ วธิกีาร

สือ่ประเภทผลผลติ
(Product)

สือ่ประเภทกระบวนการ
(Process)

สือ่ประเภทผสมผสาน
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