
ความรู้พืน้ฐานเก่ียวกับโปรแกรม Illustrator 
ท่ีมาเนือ้หา : http://www.comnetsite.com/illustrator-tip-2.php 

_______________________________________________________________________  

     สาระการเรียนรู้ 
        1. สัญลักษณ์ของโปรแกรม Adobe Illustrator CS6 
        2. คุณสมบัตพิืน้ฐานของโปรแกรม 
        3. เคร่ืองมือพืน้ฐานของโปรแกรม 
        4. การเปิดพืน้ท่ีการใช้งาน การน าภาพเข้าใช้งาน และการบันทกึงาน 

 

แนะน าเคร่ืองมือของโปรแกรม Adobe Illustrator 

จัดท าโดย : natch 

Selection tool เคร่ืองมือกลุ่มนีว้า่ด้วยเร่ืองการเลือกวตัถุประกอบไปด้วย 

 

Selection tool(ลกูศรสีด า)ใช้เลือกวตัถทุัง้ชิน้ 

 

Direct-selection tool(ลกูศรสขาว)ใช้เลือก points หรือ path ของวตัถ ุ(กดคีย์ Alt) 

 

Magic wand tool(ไม้เท้าวิเศษ)เป็นเคร่ืองมือใหม ่ใช้เลือกวตัถท่ีุมีสีเดียวกนั การใช้งาน
เหมือนใน Photoshop (กดคีย์ Alt และ Shift) 
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Lasso tool ใช้เลือกโดยการคลิกเมาส์ Drag การใช้งานเหมือนใน Photoshop (กดคีย์ Alt 
และ Shift) 

    
Create tool เคร่ืองมือกลุม่นีว้า่ด้วยการสร้าง objects ไมว่า่จะเป็นเส้น รูปทรงตา่งๆ และตวัหนงัสือ 

 

Pen tool สร้างเส้น parthอย่างแมน่ย า โดยการใช้แขน มีผลท าให้ object มีจดุน้อย-น้อย
มาก สว่นเคร่ืองมือยอ่ยจะเอาไว้ใช้ปรับแตง่ curved ไมว่า่จะเป็นการเพิ่มจดุ ลบจดุ หกัแขน
ของแกนเส้นสมัผสั (กดคีย์ Alt) 

 

Type tool ใช้พิมตวัหนงัสือ ข้อความตา่งๆ สว่นเคร่ืองมือยอ่ย ก็ง่ายๆตามรูป ใช้พิมพ์
ตวัหนงัสือให้อยูใ่นกรอบบ้าง ท าตวัอกัษรวิ่งตาม paths บ้าง ซึง่ผมจะไมอ่ธิบายมากเพราะ 
ไอคอนก็ง่ายตอ่การจดจ าอยู่แลว่ 

 

Line segment tool อนันีไ้ว้ลากเส้นตรง ในรายละเอียดของเคร่ืองมือย่อยก็ไมมี่อะไรมาก 
เชน่ไว้ท าขดก้นหอย ท า grid ของตารางหมากรุก grid แบบใยแมงมมุ 

 

Basic shape tool เอาไว้วาดรูปทรงพืน้ฐาน 3-4-หลายเหล่ียม และวงกลม shape รูปดาว 
แตท่ี่เดน่ท่ีสดุคือ flare tool ใช้สร้างเอฟเฟค lens-flare (กดคีย์ Alt หรือ Shift และ Alt+Shift) 

 

Paintbrush tool แปรงท่ีเอาไว้สร้างเส้น parth โดยการ drag เมาส์ลากอยา่งอิสสระ 
สามารถใช้ brush แบบพิเศษ (กดคีย์ Alt) 

 

Pencil tool จะคล้ายๆ paintbrush tool แตจ่ะมีเคร่ืองมือยอ่ยให้เรียกใช้ในการแก้ไขเส้น ซึ่ง
จะชว่ยในการปรับแตง่แก้ไข และท าให้งานดดีู+เร็วขึน้ (กดคีย์ Alt) 

    
Transform tool เคร่ืองมือกลุม่นีใ้ช้ในการปรับแตง่รูปทรงของวตัถ ุไมว่า่จะเป็นหมนุ เอียง บิด กลบั
ด้าน ยอ่ ขยาย นอกจากนีย้งัมีเอฟเฟคตา่งๆด้วย 

 

Rotate tool ใช้ในการหมนุวตัถ ุโดยการก าหนดจดุหมนุก่อนแล้วจงึท าการหมนุ ซึง่สามารถ
ก าหนดได้วา่ต้องการหมนุก่ีองศา (กดคีย์ Alt) 

 

Reflect tool ใช้ในการกลบัด้านของวตัถ ุ(กดคีย์ Alt) 

 

Twist tool ใช้ในการบิดวตัถ ุโดยการก าหนดจดุก่อนแล้วจึงท าการบิด ซึง่สามารถก าหนด
ได้วา่ต้องการบดิมากน้อย (กดคีย์ Alt) 

 

Scale tool ปลบัยอ่ขยายวตัถ ุ(กดคีย์ Alt และ Shift) 

 

Shear tool ใช้เอียงวตัถ ุ(กดคีย์ Alt) 

 

Reshape tool ใช้เพิ่มจดุ และดงึยืดวตัถ ุ

 

The warp tool ใช้โน้มวตัถใุห้บดิเบีย้ว (กดคีย์ Alt หรือ Shift และ Alt+Shift) 



 

Twirl tool ท าให้วตัถบุดิตามจดุท่ีก าหนด (กดคีย์ Alt หรือ Shift และ Alt+Shift) 

 

Pucker tool ดงึดดูจดุให้เข้าสูจ่ดุศนูย์กลาง (กดคีย์ Alt หรือ Shift และ Alt+Shift) 

 

Bloat tool ท าให้วตัถแุบออก (กดคีย์ Alt หรือ Shift และ Alt+Shift) 

 

Scallop tool ดงึวตัถใุห้เข้าศนูย์กลางพร้อมกบัสร้างรอยหยกั (กดคีย์ Alt หรือ Shift และ 
Alt+Shift) 

 

Crystallize tool ขยายวตัถใุห้ออกจากศนูย์กลางพร้อมกบัสร้างรอยหยกั (กดคีย์ Alt หรือ 
Shift และ Alt+Shift) 

 

Wrinkle tool สร้างคล่ืนให้วตัถ ุ(กดคีย์ Alt หรือ Shift และ Alt+Shift) 

 

Free transform tool ยอ่ ขยาย หมนุ เอียง วตถ ุโดยอิสระ 
    
Special tool เป็นเคร่ืองมือใหมท่ี่จดัการเก่ียวกะ Symbol และ graph 

 

Symbol tool ใช้จดัการเก่ียวกบั symbol ซึง่มีเคร่ืองมือย่อยมากมาย แตจ่ะไมข่อกลา่วถึง เพราะ
เคร่ืองมือแตล่ะชิน้มีไอคอนท่ีง่ายตอ่การเข้าใจอยู่แล้ว ขอให้ทดลองน าไปใช้เอง แล้วจะเข้าใจวา่ 
tool แตล่ะชิน้ใช้ท าอะไรได้บ้าง (กดคีย์ Alt) 

 

Graph tool ใช้สร้าง graph ในรูปแบบตา่งๆ ซึง่ง่ายตอ่การเข้าใจ และจะไมข่อกลา่วถึงเชน่กนั (กด
คีย์ Alt หรือ Shift และ Alt+Shift) 

    
Paint color tool เป็นกลุม่เคร่ืองมือท่ีใช้จดัการเร่ืองของสี 

 

Mesh tool เป็นเคร่ืองมือสีท่ีเจง๋สดุขีด(แตค่วบคมุยากเหมือนกนั)โดยการสร้าง point และมีแกน
ในการควบคมุ (กดคีย์ Alt และ Shift) 

 

Gradient tool เคร่ืองมือไลร่ะดบัสี ซึง่มีการไลร่ะดบัอยู่ด้วยกนั 2 แบบ คือ Linear และ Radial ใช้
การลากจากจดุเร่ิมต้น และ สิน้สดุท่ีจดุปล่อยเมาส์ ในการควบคมุการไลร่ะดบัของสี (กดคีย์ Shift) 

 

Eyedropper tool หลอดดดูสี ใช้ copy สีของวตัถ ุสามารก าหนดได้ด้วยว่าจะ copy ลกัษณะ
อยา่งไร อะไรบ้าง (กดคีย์ Alt และ Alt+Shift) 

 

Paint bucket tool สว่นใหญ่จะใช้ควบคูก่บั eyedropper tool ใดยใช้เทสีลงบนวตัถ ุ(กดคีย์ Alt) 

 

Measure tool เคร่ืองมือวดัขนาด (กดคีย์ Shift) 

 

Blend tool เคร่ืองมือไลร่ะดบัการเปล่ียนรูปร่างและสี สามารถควบคมุการไลร่ะดบัได้ 3 ชนิด 

 

Auto trace tool ใช้ในการ trace จากภาพต้นฉบบัท่ีเป็น bitmap ไปเป็น Vector ซึง่เป็นเคร่ืองมือ
อ านวยความสะดวกส าหรับคนขีเ้กียจโดยเฉพาะ 



    
View tool กลุม่เคร่ืองมือกลุ่มนีจ้ะเน้นท่ีมมุมองเป็นหลกั 

 

Slice tool ใช้เก่ียวกบัการตดัแบง่ภาพออกเป็นสว่นๆ ใช้ในงานเวบ 

 

Scissors tool ใช้คลิกบริเวณ outine ของวตัถเุพ่ือก าหนดจดุตดั 2 จดุเพ่ือแยกวตัถอุอกจากกนั 
(กดคีย์ Alt) 

 

Knife tool ใช้ drag ลากผา่นวตัถเุพ่ืออแยกวตัถอุอกจากกนัเป็น 2 สว่น โดยจะท าการ close 
paths ให้เราโดยอตัโนมตั ิ(กดคีย์ Alt) 

 

Hand tool ใช้เล่ือนดบูริเวณพืน้ท่ีการท างานบนหน้าจอ (กดคีย์ Spacebar) 

 

Page tool ใช้ก าหนด print size 

 

Zoom tool ใช้ยอ่ และ ขยายพืน้ท่ีการท างาน (กดคีย์ Ctrl+Spacebar และ Ctrl+Alt+Spacebar) 
 

บทความและรูปภาพจากเว็บไซต์ webthaidd.com 

วาดหน้าตัวการ์ตูนด้วย illustrator  

จัดท าโดย : เว็บไทยดีดี 

1. เร่ิมด้วยการวาดโครงหน้าก่อนโดยใช้เคร่ืองมือ Pen Tool 
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2.เร่ิมวาดโครงหน้ากนัเลยดีกวา่เลือก Pen Tool แล้วเอา Fill ออก เลือก Stroke ไว้ 
 

 
 
 

 
 
3. เม่ือวาดหน้าเสร็จแล้วเราก็มาวาดสว่นท่ีเป็นเส้นผมตอ่ และสว่นหู 
 

 
 



 
 

 
 
4. ขัน้ตอนตอ่ไปเป็นการวาดสว่นท่ีเป็นส่วนท่ีเป็นโครงรูป ตา จมกู ปาก ก่อนแล้วคอ่ยใสร่ายละเอียดทีหลงั 
 

 
 



 
 
5. ขัน้ตอนตอ่ไปเป็นการใสสี่ให้กบัใบหน้าและผม 
 

 
 
6. ตอ่ไปเป็นการลงสีให้กบัดวงตาและใสร่ายละเอียดเพิ่มขึน้พวก ขนตา กบั ดวงตา 
 

 
 



 
 

 
 

 
 
7. จริงๆ แล้วเทา่นีก็้ได้หน้าการ์ตนูแล้วมาลองตกแตง่ให้สวยขึน้กวา่นีก้นัเถอะ โดยการใสสี่ในสว่นตา่งๆ ให้
เกิดเงาของชิน้ส่วนตา่งๆ ของภาพ 
 



 
 

 
 
8. ขัน้ตอนสดุท้ายเราก็มาใส่แวน่ให้กบัตวัการ์ตนู เพ่ือเพิ่มรายละเอียดหรือจะไมใ่สก็่ได้ตามใจชอบ เทา่นี ้
หน้าตวัการ์ตนูของเราเทา่นีก็้เสร็จเรียบร้อย 
 

 
 
ข้อมลูจาก http://th.wikipedia.org 
ผู้ เขียน LeeSaw 

บทความและรูปภาพจากเว็บไซต์ webthaidd.com 
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การใช้งาน Vertical Type Tool 

จัดท าโดย : Mr.GuruZ 

การใช้งาน Vertical Type Tool หลายๆ คนอาจจะเคยพิมพ์ตวัอกัษรมาแล้ว สว่นใหญ่จะเป็นการ
พิมพ์ในแนวนอน จากซ้ายไปขวา คราวนีม้าดกูารพิมพ์แนวตัง้กนับ้าง 

ขัน้ตอนการท า 

1. สร้างเอกสารขึน้มา พร้อมกบัใช้เคร่ืองมือ  Vertical Type Tool ดงัภาพ 

การเรียกใช้เมน ูVertical Type Tool 

 

2. พิมพ์ข้อความลงในเอกสาร ดงัภาพ 

 



3. ตบแตง่เล็กน้อย เพียงเทา่นีเ้ราก็มีข้อความเก๋ๆ เอาไว้ใช้ในงานสิ่งพิมพ์ของเราแล้ว 

บทความและรูปภาพจากเว็บไซต์ webthaidd.com 

 

การใส่ขอบสีให้กับตัวอักษร 

จัดท าโดย : Mr.GuruZ 

การใสข่อบสีให้กบัตวัอกัษร คงจะเป็นเร่ืองท่ีง่ายแนส่ าหรับคนท่ีมีพืน้ฐานอยูแ่ล้ว แตส่ าหรับคนท่ีเพิ่งจะมา
เลน่โปรแกรมทางด้าน Graphic ก็จะชว่ยให้ท าความเข้าใจกบั Stroke ได้ดีขึน้ 

ขัน้ตอนการท า 

1. สร้างเอกสาร พร้อมกบัพิมพ์ข้อความโดยใช้เคร่ืองมือ  Type Tool ดงัภาพ 

 

2. ให้สลบัเคร่ืองมือ Fill ไปเป็น Stroke โดยกด (x) ดงัภาพ 

ก่อนท่ีจะเปล่ียน  

  
 
หลงัจากท่ีเราเปล่ียนแล้วเคร่ืองมือจะมาอยูท่ี่ 
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3. จากนัน้เลือกสีจาก Swatches เพ่ือใสข่อบให้กบัตวัอกัษร ดงัภาพ 

 

4. จากนัน้จะเห็นการเปล่ียนแปลงท่ีขอบอกัษร ดงัภาพ 

 

5. จะเห็นได้วา่ขอบมีขนาดเล็ก ให้เราใช้เคร่ืองมือ Stroke เพ่ือปรับขนาด เรียกใช้เคร่ืองมือได้จาก Window 
--> Stroke (F10) ดงัภาพ 

 

6. เลือกปรับขนาดท่ี Weight ในท่ีนีผ้มปรับเป็น 3 ดงัภาพ 

 

7. เป็นอยา่งไรกนับ้างครับ ไมย่ากเลยใชไ่หมครับ ลองน าไปใช้กบังานชนิดอ่ืนๆ ดนูะครับ 
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การสร้างสี Gradient และจัดเก็บลงใน Swatches 

จัดท าโดย : Mr.GuruZ 

การสร้างสี Gradient และจดัเก็บลงใน Swatches เป็นพืน้ฐานอีกอยา่งหนึง่ในการผสมสี แตถ้่าเราใช้แล้ว
มาผสมบอ่ยๆ คงจะไมไ่หวลองมาดขูัน้ตอนการท าเพ่ือให้คณุประหยดัเวลาในการท างานกนัครับ 

ขัน้ตอนการท า 

1. สร้างเอกสาร พร้อมกบัเรียกเคร่ืองมือ Gradient โดยเรียกใช้งานได้จาก Window --> Gradient (F9) ดงั
ภาพ 

 

2. และเปิดเคร่ืองมือ Swatches ขึน้มาอีกเคร่ืองมือ เพ่ือความสะดวกในการผสมสี ดงัภาพ 

 

3. ท าการลากสีจาก Swatches เข้ามาใสถ่งัสีในเคร่ืองมือ Gradient ดงัภาพ 
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4. ต้องการเพิ่มจ านวนสีก็เพียงแตล่ากมาวางในพืน้ท่ีว่างใน Gradient ดงัภาพ 

 

5. จากนัน้ถ้าเราต้องการเก็บสีท่ีเราสร้างเรียบร้อยแล้ว เพียงแตล่ากกลบัไปเก็บลงใน Swatches ดงัภาพ 

 

6. เพียงเทา่นีเ้ราก็สามารถเก็บสี Gradient ไว้ใช้ในพืน้ท่ีอ่ืนๆ โดยไมต้่องเสียเวลาสร้างใหม่ 

บทความและรูปภาพจากเว็บไซต์ webthaidd.com 

 

การสร้างโลโก้โดยใช้เส้น Path 

จัดท าโดย : เว็บไทยดีดี 

สัง่ File >> New เพ่ือสร้างไฟล์ใหม ่ก าหนดขนาด A4 ครับ กด OK เสร็จแล้วนะครับ ให้สร้างเส้น Guides 
ขึน้มาตดักนัตรง กลางหน้ากระดาษ ดงัรูปครับ 
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Note : วิธีการสร้างเส้น ไกด์สามารถท าได้โดยการน าเมาส์ไปวางท่ีไม้บรรทดัด้านข้างของไฟล์ คลิ๊กเมาส์ 
ค้างไว้แล้วลากมาไว้ ต าแหน่งท่ีต้องการแต้ถ้าไมมี่ไม้ บรรทดัในไฟล์ สัง่ View >> Show Rulers (Ctrl+R) 
จากรูปนะครับสงัเกตดเูลข 0 จะมาอยู ่ตรงกบัเส้นไกด์พอดี  
 
เรามาดวูิธีท ากนัดีกว่า เม่ือดจูากรูป ผมน า Pointer ไปวางไว้ท่ีมมุด้านซ้ายของไม้บรรทดั แล้วคลิ๊กเม๊าส์ค้าง
ไว้ จากนัน้ลาก ไปทบักบัเส้นไกด์ ตรงบริเวณท่ีเส้นตดักนั เลข 0 จะไปอยู่ตรงเส้นไกด์ทนัที  
 

 

 
 
เม่ือเราได้เส้นไกด์เรียบร้อยแล้ว คราวนีเ้ราจะสร้างเส้นไกด์เพิ่มอีก 3 เส้นเพ่ือสร้างเส้นโค้ง ท่ีอยู่ด้านลา่ง
ของโลโก้นะครับ 
 



 
 
ให้สร้างเส้นไกด์ ระยะหา่งจากเส้นไกด์แรก ท่ีท าไว้ 5 cm เส้นถดัมา 6.5 cm และเส้นสดุท้าย 8 cm ดงัภาพ 
 

 
 
เรียบร้อยแล้ว เราจะท าการสร้าง รูปวงกลม 3 วงซ้อนกนัโดยท่ีเราจะใช้เคร่ืองมือรูปวงกลมดงัภาพ เราจะ
สร้างวงกลมจาก จดุศนูย์ การของเส้นไกด์ ท่ีเราสร้างไว้ ดงัภาพ 
 
จะเห็นได้วา่วงแรก จะพอดีกบัเส้นไกด์เส้นแรก วงท่ี 2 จะพอดีกบัเส้นท่ี 2 และวงท่ี 3 จะพอดีกบัเส้นท่ี 3 ซึง่
ในภาพจะเห็นได้วา่ เราจะเร่ิมสร้างวงกลมจาก จดุศนูย์กลางออกไปจนครบ 3 วงนะครับ  



 

 

วิธีการสร้างวงกลมจากจดุศนูย์กลาง ให้น า Cursor ไปวางตรงต าแหนง่ท่ีเส้นไกด์ตดักนัแล้วกดปุ่ ม Alt + 
Shift ค้างไว้ เม่ือเราท าการสร้างรูปวงกลม จะเร่ิมสร้างจาก จดุศนูย์กลางครับ ท าจนครบ 3 วงดงัภาพนะ
ครับ  

Note : การกด Alt เพ่ือท าการสร้าง Object จากจดุศนูย์กลาง การกด Shift เพ่ือให้ Object เป็นรูปวงกลม 
หรือถ้าเป็นเคร่ือง มือ สร้างส่ีเหล่ียมจะเป็นการสร้าง ส่ีเหล่ียมจตรัุส 

 

เม่ือเราได้รูปวงกลม 3 วงซ้อนกนัเรียบร้อยแล้ว เลือกเคร่ืองมือ ลกูศรสีขาว (Direct Selection) ท าการเลือก 
Anchor Point ท่ีไมต้่องการ จากภาพ เราจะท าการเลือก Anchor Point 3 จดุด้านขวา และ 3 จดุด้านลา่ง 
จากนัน้กด Delete เพ่ือลบจดุท่ีไม ่ต้องการออก 
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บทความและรูปภาพจากเว็บไซต์ webthaidd.com จากรูป เราจะเหลือเส้น Path เพียง 1 ใน 3 ของวงกลม
นะครับ เรียบร้อยแล้วนะครับ เราจะท าการขยายขนาดเส้นและเปล่ียนลกัษณะของปลายเส้น ให้เป็นแบบ
หวัมนตามแบบ นะครับ 

 

และเราจะใช้ลกูศรด า (Selection Tool) เลือกทัง้ 3 เส้นไว้แล้วมาท่ี Palette Stroke ปรับ Weight (ขนาด
เส้น) เป็น 25 Point และ ปรับ Cap ให้เป็นตวักลางจะได้เส้น Path ตามต้องการ เรียบร้อยแล้ว สัง่ Object 
>> Group 

จากนัน้ ดบัเบิล้คลิ๊กท่ี Reflect Tool เพ่ือท าการพลิกด้าน Object โดยท่ีเราคลิ๊กท่ี Copy เราจะได้ Object 3
เส้นนัน้เพิ่มขึน้มาอีกหนึง่ชิน้ แล้วน ามาวางเรียงซ้อนกนัดงัภาพตอ่ไป 

 

เม่ือเราน า Object ทัง้ สองชิน้มาวางซ้อนกนัแล้วนะครับ เราก็จะได้ตวัฐานของ Logo ท่ีเป็นรูปคล้ายกบั
น า้พ ุให้เลือก Object ทัง้ 2 ชิน้ไว้แล้วสัง่ Object >> Group 
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คราวนีเ้ราจะมาท า ส่วนหวัของโลโก้กนัซึง่สามารถท าได้อยา่งง่าย ๆ โดยท่ีเราสร้าง วงกลม 3 วงโดยท่ีจะมี
วงใหญ่อยู่ตรงกลางและมีวงเล็กซ้อน อยูภ่ายในอีก 2 วง โดยท่ีวงใหญ่ มีขนาด 8x8 cm ขนาดเส้น หนา 25 
Pt สว่นวงกลางมีขนาด 2.5 cm แล้วเส้นหนา 20 Pt สว่นวงเล็กสดุ มีขนาด 1.7 cm หนา 10 Pt  
 
ส าหรับการสร้างวงกลมท่ีก าหนดขนาดเราสามารถท าได้ดงันี ้ครับ Click เลือกเคร่ืองมือสร้างวงกลม แล้ว 
น า cursor ไป Click ท่ีหน้ากระดาษ จะเกิดหน้าตา่ง Ellipse Option ให้ใส ่ขนาดวงกลมได้ตามต้องการ
เลยครับ  
 

 

เม่ือเสร็จ น ามาวางไว้ตามต าแหนง่ดงัภาพ แล้วเลือกวงกลมทัง้ 3 วง สัง่ Object >> Group 

เสร็จแล้วน าไปวางไว้ด้านบนฐาน ท่ีเราท าไว้ตอนแรกนะครับดงัภาพ แล้วเลือก Object ทัง้หมดแล้วมาท่ี 
Palettes Align เลือกตวัท่ี 2 จดัตรงกนั ในแนวตัง้ แล้วทัง้ 2 ชดุจะตรงกนัพอดี เสร็จแล้วสัง่ Object >> 
Group *หมายเหต ุเลือก Object ทัง้หมดอยูเ่หมือนเดมิ นะครับ จะได้งานดงัภาพ 



 

ท าการสร้างวงกลมวงใหญ่ ขึน้มาอีก 1 วง ให้มีขนาดใหญ่ กวา่ Object ท่ีเราสร้างไว้ตอนแรก แล้วปรับ
ขนาดเส้น ให้หนา 30 Pt เรียบร้อยแล้ว เลือก Object ทัง้หมดอีกครัง้ 

 

แล้วกลบัไปท่ี Palettes Align อีกครัง้ ท าการจดัต าแหนง่โดย เลือกเคร่ืองมือดงัรูป จดัตรงกลางแนวตัง้และ
แนวนอน เราจะได้ Logo ตามต้องการ แล้วสัง่ Object >> Group 

เม่ือเราจะน าไปใช้ผมขอแนะน าให้แปลงเส้น Path เป็น Object ก่อน โดยเลือก Part logo ทัง้หมด ท่ีเรา
สร้างไว้แล้วสัง่ Object >> Path >> Outline Stroke เป็นอนัเสร็จเรียบร้อยครับ 
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