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การเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถเุบื้องต้น



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Course Description

หลักการ ทฤษฎี ที่เก่ียวขอ้งการเขยีนโปรแกรมและพฒันาแอปพลิเคชนั หลกัการ
พฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร์ คณุสมบตัิของโปรแกรมภาษาชนิดต่าง ๆ หลักการ
เบื้องต้นเก่ียวกับองค์ประกอบ ลกัษณะคําสัง่ การเขยีนโปรแกรม ขัน้ตอนวธิี การ
วเิคราะห์ การออกแบบ แอปพลิเคชนัเพื่อการศึกษา การประเมนิซอฟต์แวร์
สามารถพฒันาแอปพลิเคชนัเพื่อการศึกษา
Principles, theories associated with computer programming and
development applications, computer programming principles,
computer language, elements of computer language, syntax,
computer programming, algorithms, analysis and design
application for education, software evaluation, candidate teachers
able to developing applications for education.

Reference: https://edu.ssru.ac.th/useruploads/files/20230724/1772131ed638786bc8d19918b37249af72c36be4.pdf

Python Programming Language

System Development Life Cycle: SDLC

Algorithm Design
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Course Outline

• Chapter 1 – Computer Programming
• Chapter 2 – Introduction to Python Programming
• Chapter 3 – Conditional Statement
• Chapter 4 – Iteration Statement
• Chapter 5 – Strings
• Chapter 6 – Immutable and Mutable Data Types
• Chapter 7 – Functions
• Chapter 8 – Object-Oriented Programming: OOP
• Chapter 9 – Python and Database Management System
• Chapter 10 – System Development Life Cycle: SDLC
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Measurement and Evaluation
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การวดัและประเมนิผล
1. ระหวา่งการจดัการเรยีนรู้
• สอบ Pre-test 0%
• การมอบหมายงาน 24%
• สอบ Post-test 12%
• การมีส่วนรว่มในชัน้เรยีน 4%

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%

3. โครงงานประจาํภาคเรยีน (Term Project)
• โครงงานและการนําเสนอ 20%

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Measurement and Evaluation

ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 
(24%)

สอบ Post-test 
(12%)

การมสีว่นรว่มในชัน้
เรยีน (4%)

1 พฤ 7 ธค 66 แนะนํารายวชิา การวดัและการประเมนิผล หวัขอ้เรยีนรู ้
บทท่ี 1 การโปรแกรมคอมพวิเตอร์

- 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

2 พฤ 14 ธค 66 บทท่ี 2 พื้นฐานการโปรแกรมภาษาไพทอน 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

3 พฤ 21 ธค 66 บทท่ี 3 การโปรแกรมแบบเง่ือนไข (Conditional Statement) - 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

4 พฤ 28 ธค 66
Online

บทท่ี 3 การโปรแกรมแบบเง่ือนไข (Conditional Statement)
(ต่อ)

3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

5 พฤ 4 มค 67 บทท่ี 4 การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration Statement) 3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

6 พฤ 11 มค 67 บทท่ี 5 การโปรแกรมสายอักขระ (String) - 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

7 จ 22 มค 67 สอบกลางภาค  ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 

8 พฤ 1 กพ 67 บทท่ี 6 ประเภทขอ้มูลแบบลําดับ (Immutable and Mutable 
Data Types) : Tuple, List และ Dictionary

6 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Measurement and Evaluation

ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 
(24%)

สอบ Post-test 
(12%)

การมสีว่นรว่มในชัน้เรยีน
(4%)

9 พฤ 8 กพ 67 บทท่ี 7 ฟงัก์ชัน่ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

10 พฤ 15 กพ 67 บทท่ี 8 การโปรแกรมเชงิวตัถุ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

12 พฤ 22 กพ 67 บทท่ี 9 ภาษาไพทอนกับระบบการจดัการฐานขอ้มูล 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

13 พฤ 29 กพ 67 บทท่ี 9 ภาษาไพทอนกับระบบการจดัการฐานขอ้มูล ต่อ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

14 พฤ 7 มคี 67 บทท่ี 10 วงจรการพฒันาระบบ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

15 พฤ 14 มคี 67 สอบปลายภาค ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 

16 พฤ 21 มคี 67 สง่โครงงาน และนําเสนอ 20%
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Object-Oriented Programming: OOP
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https://www.livescience.com/37009-human-body.html

Class

Human
Properties

Or Attributes
name

birthyear
height
weight

Methods
Or Functions

stand( )
sit( )

talk( )

Object
Human1

Object
Human2



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Object-Oriented Programming: OOP
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Class

Human

Properties
Or Attributes

name
birthyear

height
weight

Methods
Or Functions

stand( )
sit( )

talk( )

Namespace: Human

class Human:
   def __init__(self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None):
     self.name = name
     self.birthyear = birth_year
     self.height = height
     self.weight = weight

Object/Instance: human1
human1 = Human(name="Nutthapat")
print(human1.name)

Object/Instance: human2
human2 = Human(name="Mongkolchai")
print(human2.name)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

คลาส (Class)

• ใน Python นั้น class คือ คําสาํคัญที่ใช้
สรา้ง "คลาส (Class)" ซึ่งเป็นแบบแผนหรอื
โครงสรา้งสาํหรบัสรา้งอ็อบเจกต์ (Objects) 
หรอือินแสตนท์ (Instance) 

• คลาสเป็นแบบแผนหรอืโมเดลที่อธบิายถึง
ลกัษณะและพฤติกรรมของอ็อบเจกต์ที่จะถกู
สรา้งขึ้น ซึ่งประกอบดว้ยแอตทรบิวิต์หรอื
พรอ้บเพอตี้ (attributes/properties) และ
เมธอด (methods)

Copyright © All Right Reserved.     10

class Human:
   def __init__(self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None):
     self.name = name
     self.birthyear = birth_year
     self.height = height
     self.weight = weight



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

วตัถุ (Object)

• class เป็นต้นแบบเท่านั้น ไมส่ามารถทํางาน
ได้ จนกวา่จะมกีารสรา้ง object ที่มี
คณุลกัษณะเหมอืนกับต้นแบบ class นั้นๆ 
ขึ้นมา 

• ซึ่งการม ีclass เป็นต้นแบบนั้น ทําให้
สามารถสรา้ง object ไดม้ากกวา่ 1 object 
เปรยีบเสมอืนการมแีบบแปลนบา้น ทําใหส้รา้ง
บา้นไดเ้หมอืนๆ กันหลายหลัง หรอืการมแีปลน
รถยนต์ก็ทําใหส้รา้งรถยนต์ที่มคีวามเหมอืนกัน
ไดห้ลายคัน
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class Human:
   def __init__(self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None):
     self.name = name
     self.birthyear = birth_year
     self.height = height
     self.weight = weight

human1 = Human(name="Nutthapat")
print(human1.name)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

วตัถ ุ(Object)

• class เป็นต้นแบบเท่านั้น ไมส่ามารถทํางาน
ได ้จนกวา่จะมกีารสรา้ง object ที่มี
คณุลกัษณะเหมอืนกับต้นแบบ class นั้นๆ 
ขึ้นมา 

• ซึ่งการม ีclass เป็นต้นแบบนั้น ทําให้
สามารถสรา้ง object ไดม้ากกวา่ 1 object 
เปรยีบเสมอืนการมแีบบแปลนบา้น ทําใหส้รา้ง
บา้นไดเ้หมอืนๆ กันหลายหลัง หรอืการมแีปลน
รถยนต์ก็ทําใหส้รา้งรถยนต์ที่มคีวามเหมอืนกัน
ไดห้ลายคัน

Copyright © All Right Reserved.     12

class Human:
   def __init__(self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None):
     self.name = name
     self.birthyear = birth_year
     self.height = height
     self.weight = weight

human1 = Human(name="Nutthapat")
print(human1.name)

human2 = Human(name="Mongkolchai")
print(human2.name)



การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

วตัถ ุ(Object)

• class เป็นต้นแบบเท่านั้น ไมส่ามารถทํางาน
ได ้จนกวา่จะมกีารสรา้ง object ที่มี
คณุลกัษณะเหมอืนกับต้นแบบ class นั้นๆ 
ขึ้นมา 

• ซึ่งการม ีclass เป็นต้นแบบนั้น ทําให้
สามารถสรา้ง object ไดม้ากกวา่ 1 object 
เปรยีบเสมอืนการมแีบบแปลนบา้น ทําใหส้รา้ง
บา้นไดเ้หมอืนๆ กันหลายหลัง หรอืการมแีปลน
รถยนต์ก็ทําใหส้รา้งรถยนต์ที่มคีวามเหมอืนกัน
ไดห้ลายคัน
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class Human:
   def __init__(self, name=None, birth_year=None, height=None, weight=None):
     self.name = name
     self.birthyear = birth_year
     self.height = height
     self.weight = weight

human1 = Human(name="Nutthapat")
print(human1.name)

human2 = Human(name="Mongkolchai")
print(human2.name)

human3 = Human(name="Wichuda")
print(human3.name)
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คอนสตรคัเตอร์ หรอื ผูส้รา้ง (Constructor)

• Constructor มลีาํดบัการทํางาน
ลาํดบัแรกในการสรา้ง object ขึ้นมา
• โดย Constructor ชว่ยใหส้ามารถ
กําหนดขอ้มูลพื้นฐานใหกั้บตัวแปรหรอื 
properties ต่างๆ ได้
• Constructor ในภาษา python จะใช้
คําวา่ def __init__( ) ในการสรา้ง
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การกําหนดการแสดงผล Object ด้วย __str__()

• __str__() เป็นเมธอดพเิศษ (special 
method) ใน Python ท่ีถกูใชใ้นการกําหนด
ลกัษณะการแสดงผลของ Object เมื่อถกู
แปลงเป็นสตรงิ (string representation)
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

เมธอด (Methods)

• เมธอด คือ ฟงัก์ชัน่การทํางานของ Class และ Object
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

การสบืทอด (Inheritance)
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
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การสบืทอด (Inheritance)
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
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Assignment บทท่ี 8

1. ใหเ้ขยีนโปรแกรมเพื่อสรา้ง Class สาํหรบัการหาพื้นที่ดงันี้
• กําหนดใหช้ื่อคลาส คือ area
• สรา้ง method ชื่อ rectangle_area(self, w, h) สาํหรบัการคํานวณหาพื้นที่สีเ่หล่ียมและสง่ค่าพื้นที่สีเ่หลีย่มกลบัไป 
(return)
• สรา้ง method ชื่อ circle_area(self, r) สาํหรบัการคํานวณหาพื้นที่วงกลมและสง่ค่าพื้นที่วงกลมกลบัไป (return) 
• สรา้ง method ชื่อ triangle_area(self, b, h) สาํหรบัการคํานวณหาพื้นที่สามเหล่ียมและสง่ค่าพื้นที่สามเหล่ียม
กลบัไป (return) 
• สรา้ง constructor เพื่อรบัค่าชื่อรูปทรง (shapename) และหากชื่อรูปทรงตรงกับเง่ือนไขรูปทรงใด ใหเ้รยีกใช้
method ที่ตรงกันและคํานวณหาพื้นที่
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การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์และพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษา
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Assignment บทท่ี 8

2. ใหเ้ขยีนโปรแกรมเพื่อสรา้ง Class สาํหรบัการแปลงอุณหภมู ิเซลเซยีส-ฟาเรนไฮต์ และ ฟาเรนไฮต์-เซลเซยีส ดงันี้
• กําหนดใหช้ื่อคลาส คือ temperture
• สรา้ง method ชื่อ cel_to_far(self, celcius) สาํหรบัการแปลงเซลเซยีสเป็นฟาเรนไฮต์และสง่ค่ากลบัไป (return) 
• สรา้ง method ชื่อ far_to_cel(self, far) สาํหรบัการแปลงเซลเซยีสเป็นฟาเรนไฮต์และสง่ค่ากลบัไป

• สรา้ง constructor โดยไมต่้องรบัค่าใดๆ
• สรา้ง __str__ สาํหรบัการแสดงขอ้ความรายละเอียดของ class temperature ดงันี้ “class temperature คือ คลาส
สาํหรบัการแปลงอุณหภมู ิเซลเซยีส-ฟาเรนไฮต์ cel_to_far และ ฟาเรนไฮต์-เซลเซยีส far_to_cel
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