
คร้ังท่ี 1: ความรู้พ้ืนฐานนิเทศศิลป์

•  หวัขอ้การเรียนรู้:
• - ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบันิเทศศิลป์

•  เน้ือหา:
• - ความหมายของนิเทศศิลป์
• - บทบาทของนิเทศศิลป์ในส่ือและการส่ือสาร
• - ประโยชน์ของนิเทศศิลป์ในชีวิตประจ าวนัและธุรกิจ

•  กิจกรรม:

• - สาธิต / ฝึกปฏิบติั / อภิปรายร่วมกนั
• - นกัศึกษาผลิตโปสเตอร์ 'ตวัฉนัในสายตานิเทศศิลป์'
• - ใชภ้าพถ่าย + วาดมือ + ขอ้ความ



นิเทศศิลป์คืออะไร?

•  นิเทศศิลป์ (Visual Communication Design)

• - คือกระบวนการส่ือสารแนวคิดผา่นภาพ สัญลกัษณ์ สี ตวัอกัษร
• - เป็นเคร่ืองมือในงานโฆษณา การตลาด ส่ือสารองคก์ร และส่ือดิจิทลั
• - มีทั้งแบบภาพน่ิง (โปสเตอร์ แผน่พบั) และเคล่ือนไหว (คลิป วิดีโอ

กราฟิก)



ประโยชน์ของนิเทศศิลป์

•  ใชเ้พื่อส่ือสารใหเ้ขา้ใจง่าย สั้น กระชบั

•  ช่วยใหสิ้นคา้/บริการดูน่าสนใจ น่าเช่ือถือ

•  กระตุน้ความรู้สึกและอารมณ์ของผูช้ม

•  เป็นเคร่ืองมือสร้างแบรนดแ์ละอตัลกัษณ์องคก์ร



ตวัอยา่งงานนิเทศศิลป์รอบตวัเรา

• - โปสเตอร์โฆษณา
• - อินโฟกราฟิกใหค้วามรู้
• - เมนูร้านอาหาร
• - การออกแบบบรรจุภณัฑ์
• - หนา้ปกหนงัสือหรือบทความบนโซเชียลมีเดีย



คร้ังท่ี 2: ส่วนประกอบศิลป์

•  หวัขอ้การเรียนรู้:

• - ส่วนประกอบทางศิลป์ท่ีส าคญัต่อการออกแบบ

•  เน้ือหา:

• - จุดตดัเกา้ช่อง (Rule of Thirds)

• - เสน้น าสายตา (Leading Line)

• - ความสมดุล (Balance)

• - พ้ืนท่ีวา่ง (Negative Space)

• - กรอบภาพ (Framing) และองคป์ระกอบภาพอ่ืน ๆ

•  กิจกรรม:

• - ศึกษาตวัอยา่ง / ทดลองวาด / จดัองคป์ระกอบภาพจริง
• - ถ่ายภาพหรือวาดประกอบหวัขอ้และวิเคราะห์ส่วนประกอบ



องคป์ระกอบทางศิลป์ท่ีส าคญั

•  จุดตดัเกา้ช่อง (Rule of Thirds)

•  เส้นน าสายตา (Leading Line)

•  ความสมดุล (Symmetry/Asymmetry)

•  พื้นท่ีวา่ง (Negative Space)

•  กรอบภาพ (Framing)

•  รูปทรง / สี / ขนาด / สดัส่วน



ตวัอยา่ง: ใชอ้งคป์ระกอบภาพอยา่งไรใหเ้ด่น

• - ภาพท่ีมีจุดสนใจวางตรงจุดตดั 1 ใน 4 ของกรอบภาพ
• - ใชเ้สน้น าสายตาน าไปสู่จุดท่ีตอ้งการใหดู้
• - ใชพ้ื้นท่ีวา่งเพื่อเนน้ความโดดเด่ียว / เรียบง่าย
• - สร้างสมดุลซา้ย-ขวา หรือดา้นหนา้-หลงั
• - กรอบภาพจากฉากหรือวตัถุรอบ ๆ เพื่อจดัองคป์ระกอบ



 ส่ิงท่ีวดัผลจากกิจกรรม

• - ผลงานท่ีนกัศึกษาผลิต (การวางองคป์ระกอบ)

• - การน าเสนอและอธิบายแนวคิด
• - การวิเคราะห์องคป์ระกอบภาพของตนเอง
• - การมีส่วนร่วมในกิจกรรม / การสงัเกตจากการอภิปราย



คร้ังท่ี 3: 3. ถอดแนวคิดแบบนกัสร้างสรรค์

•  หวัขอ้การเรียนรู้:
• - 3. ถอดแนวคิดแบบนกัสร้างสรรค์

•  เน้ือหา:
• - ฝึกคิดแนวคิดจากหวัขอ้ เช่น วกิฤติสังคม/สุขแบบไทย

•  กิจกรรมหลกั:

• - สาธิต/ฝึกปฏิบติั/อภิปรายร่วมกนั
• - ผลิตช้ินงานตามหวัขอ้

•  ส่ิงท่ีวดัผล:

• - ผลงานท่ีผลิต
• - การน าเสนอ/วเิคราะห์แนวคิด
• - การมีส่วนร่วม



คร้ังท่ี 3: ถอดแนวคิดแบบนกัสร้างสรรค์

•  หวัขอ้การเรียนรู้:

• - การฝึกคิดอยา่งสร้างสรรคจ์ากโจทยห์รือหวัขอ้สงัคมร่วมสมยั

•  เน้ือหา:

• - แนวทางการตั้งค าถาม / ขยายแนวคิด / สร้างความเช่ือมโยง
• - หวัขอ้ฝึกคิด เช่น 'สุขแบบไทย', 'ปัญหาส่ิงแวดลอ้ม', 'วฒันธรรมท่ีหายไป'

•  กิจกรรม:

• - สาธิต / ฝึกคิดเป็นกลุ่ม / วาดแนวคิดเป็นภาพไอเดีย (Visual Idea Sketch)

• - แลกเปล่ียนแนวคิดร่วมกนั
• - ผลิตงานท่ีสะทอ้นแนวคิดในแบบของตนเอง



ตวัอยา่งหวัขอ้ส าหรับการถอดแนวคิด

•  'สุขแบบไทย': ส่ือถึงความสุขแบบเรียบง่ายในสงัคมไทย

•  'วิกฤติสังคม': การวิจารณ์ประเดน็ปัจจุบนั เช่น ข่าวปลอม, ส่ือ
รุนแรง

•  'วฒันธรรมในยคุดิจิทลั': การตีความวฒันธรรมร่วมสมยัผา่น
มุมมองนกัศึกษา

•  'ฉนัในโลกอนาคต': แนวคิดจินตนาการแบบวิทยาศาสตร์/
เทคโนโลยี



 ส่ิงท่ีวดัผลจากกิจกรรม

• - ความแปลกใหม่และสร้างสรรคข์องแนวคิด
• - ความสามารถในการเช่ือมโยงประเดน็กบัชีวิต/สังคม
• - การน าเสนอผลงานดว้ยภาพหรือไอเดียใหเ้ขา้ใจได้
• - การมีส่วนร่วมในการอภิปรายและท างานร่วมกนั



Studio Lab 4: วาดมือ (Page 1/5)

•  หวัขอ้: ความรู้พื้นฐานการวาด

• - ความส าคญัของการวาดในนิเทศศิลป์
• - บทบาทของลายเสน้ในการส่ือสาร
• - เส้นตรง เส้นโคง้ น ้าหนกัเสน้



Studio Lab 4: วาดมือ (Page 2/5)

•  องคป์ระกอบส าคญัของภาพวาด

• - รูปร่าง (Shapes)

• - แสงและเงา
• - พื้นท่ีวา่งและจุดสนใจ



Studio Lab 4: วาดมือ (Page 3/5)

•  เทคนิคการวาดเบ้ืองตน้

• - สเกต็ชภ์าพ (Sketching)

• - วาดดว้ยเส้นเดียว
• - การเนน้อารมณ์ผา่นเสน้



Studio Lab 4: วาดมือ (Page 4/5)

•  แนวคิดสู่งานวาด

• - น าแนวคิดจากคร้ังท่ี 3 มาถ่ายทอดเป็นภาพ
• - ฝึกจดัองคป์ระกอบเพื่อส่ือสารเร่ืองราว
• - การบรรยายแนวคิดประกอบภาพ



Studio Lab 4: วาดมือ (Page 5/5)

•  กิจกรรมในชั้นเรียน

• - ใหน้กัศึกษาสร้างงานจากหวัขอ้ของตน
• - วาดดว้ยดินสอ ปากกา หรือปากกาหมึกด า
• - อภิปรายในกลุ่มและรับค าแนะน า



Studio Lab 5: ส่ือผสม (Page 1/5)

•  ความรู้เบ้ืองตน้

• - Mixed Media คืออะไร
• - ตวัอยา่งศิลปินท่ีใชเ้ทคนิคน้ี
• - ประโยชน์ของส่ือผสมในนิเทศศิลป์



Studio Lab 5: ส่ือผสม (Page 2/5)

•  วสัดุท่ีใชใ้นส่ือผสม

• - กระดาษนิตยสาร ภาพถ่าย
• - สีอะคริลิก ปากกา สีเทียน
• - เศษวสัดุและพื้นผวิ



Studio Lab 5: ส่ือผสม (Page 3/5)

•  เทคนิคการสร้างงาน

• - การแปะ ทบัซอ้น ฉีก ตดั
• - เทคนิคจดัองคป์ระกอบใหม่จากวสัดุเก่า
• - สร้างเร่ืองราวจากการรวมวสัดุ



Studio Lab 5: ส่ือผสม (Page 4/5)

•  การออกแบบจากแนวคิดเดิม

• - น าผลงานวาดคร้ังท่ี 4 มาพฒันา
• - เลือกส่ือท่ีสะทอ้นอารมณ์
• - การส่ือสารแนวคิดในงานภาพเดียว



Studio Lab 5: ส่ือผสม (Page 5/5)

•  กิจกรรมในชั้นเรียน

• - ลงมือสร้างงานดว้ยวสัดุท่ีเตรียมมา
• - น าเสนอผลงานต่อกลุ่มยอ่ย
• - รับค าวิจารณ์เพื่อพฒันางาน



Studio Lab 6: ถ่ายภาพ (Page 1/5)

•  ความรู้เบ้ืองตน้

• - ภาพถ่ายกบัการส่ือสารแนวคิด
• - เทคนิคถ่ายภาพเบ้ืองตน้ดว้ยมือถือ
• - จุดเด่นของกลอ้งมือถือ



Studio Lab 6: ถ่ายภาพ (Page 2/5)

•  องคป์ระกอบภาพ

• - Rule of Thirds

• - Leading Line

• - Framing และ Negative Space



Studio Lab 6: ถ่ายภาพ (Page 3/5)

•  การใชแ้สงและเงา

• - แสงธรรมชาติ vs แสงประดิษฐ์
• - ทิศทางของแสงและอารมณ์
• - การสะทอ้นอารมณ์ผา่นเงา



Studio Lab 6: ถ่ายภาพ (Page 4/5)

•  วางแผนการถ่ายภาพ

• - สร้างเร่ืองผา่นภาพน่ิง 1 ภาพ
• - การเลือกวตัถุและฉากหลงั
• - โฟกสัและมุมกลอ้ง



Studio Lab 6: ถ่ายภาพ (Page 5/5)

•  กิจกรรมถ่ายภาพในชั้นเรียน

• - ใหน้กัศึกษาเลือกแนวคิดแลว้ถ่ายภาพ
• - คดัเลือกภาพท่ีดีท่ีสุด
• - วิเคราะห์ร่วมกบัเพื่อนในกลุ่ม



Studio Lab 7: คอมพิวเตอร์/แอป (Page 1/5)

•  ความรู้เบ้ืองตน้

• - การออกแบบส่ือกราฟิกบนมือถือ
• - เปรียบเทียบการใช ้Canva, Photoshop, และแอปมือถืออ่ืน 

ๆ
• - ขอ้ดีขอ้เสียของแต่ละแอป



Studio Lab 7: คอมพิวเตอร์/แอป (Page 2/5)

•  เคร่ืองมือพื้นฐานใน Canva / Photoshop

• - เคร่ืองมือจดัวาง (Layout)

• - พื้นหลงั / ตวัอกัษร / ภาพประกอบ
• - การน าเขา้ภาพและวตัถุ



Studio Lab 7: คอมพิวเตอร์/แอป (Page 3/5)

•  การออกแบบตามแนวคิด

• - น าแนวคิดคร้ังท่ี 3–6 มาสร้างเป็นภาพกราฟิก
• - การเลือกสี ฟอนต ์และภาพท่ีส่ือสารแนวคิดไดดี้



Studio Lab 7: คอมพิวเตอร์/แอป (Page 4/5)

•  กิจกรรม

• - นกัศึกษาผลิตส่ือกราฟิก 1 ช้ิน โดยใชแ้อปท่ีเลือก
• - แชร์และแลกเปล่ียนแนวคิดในกลุ่ม



Studio Lab 7: คอมพิวเตอร์/แอป (Page 5/5)

•  ส่ิงท่ีวดัผล

• - ความเหมาะสมในการเลือกเคร่ืองมือ
• - ความคิดสร้างสรรคข์องภาพ
• - การส่ือสารตรงกบัแนวคิด



Studio Lab 8: Mini Gallery + Peer 
Review (Page 1/4)

•  เตรียมผลงานรอบแรก

• - ใหน้กัศึกษาเลือกผลงาน 1–2 ช้ินจากคร้ังท่ี 4–7

• - เตรียมจดัวางบนบอร์ดหรือหนา้จอ



Studio Lab 8: Mini Gallery + Peer 
Review (Page 2/4)

•  หลกัการวิจารณ์งานเชิงบวก

• - การใชภ้าษาเชิงสร้างสรรค์
• - เรียนรู้จากผลงานผูอ่ื้น
• - ฝึกฟังและให ้Feedback



Studio Lab 8: Mini Gallery + Peer 
Review (Page 3/4)

•  กิจกรรม:

• - นกัศึกษาเดินชมงานและกรอกใบวิจารณ์ของเพื่อน
• - แต่ละคนรับ Feedback แลว้สะทอ้นกลบั



Studio Lab 8: Mini Gallery + Peer 
Review (Page 4/4)

•  ส่ิงท่ีวดัผล:

• - ความสามารถในการใหข้อ้เสนอแนะ
• - การเปิดใจรับความคิดเห็น
• - พฒันาการจาก Feedback



Studio Lab 9: วางแผนพฒันาผลงาน (Page 1/3)

•  วิเคราะห์ Feedback

• - คดัเลือกประเดน็ส าคญัจากค าวิจารณ์ของเพื่อน
• - จดักลุ่มค าแนะน าเป็นดา้นภาพ/ขอ้ความ/ความคิด



Studio Lab 9: วางแผนพฒันาผลงาน (Page 2/3)

•  วางแผนปรับปรุงผลงานเดิม

• - ตั้งเป้าหมายในการพฒันา
• - ก าหนดส่ิงท่ีจะปรับ (เช่น แสง องคป์ระกอบ ฟอนต)์



Studio Lab 9: วางแผนพฒันาผลงาน (Page 3/3)

•  ส่ิงท่ีวดัผล:

• - แผนพฒันางานท่ีเขียนชดัเจน
• - แนวคิดในการปรับปรุงงานเดิม
• - การน า Feedback ไปใชจ้ริง



Studio Lab 10: วาดลายเส้น/ตวัอกัษรดว้ยคอม 

(Page 1/4)

•  ความรู้เบ้ืองตน้ Typography

• - อธิบายความหมายของ Typography

• - ประเภทฟอนต ์(Serif, Sans-serif, Display)



Studio Lab 10: วาดลายเส้น/ตวัอกัษรดว้ยคอม 

(Page 2/4)

•  หลกัการจดัวางขอ้ความในงานศิลป์

• - การวางน ้าหนกัขอ้ความ (หวัเร่ือง / รายละเอียด)

• - Contrast / Alignment / Spacing



Studio Lab 10: วาดลายเส้น/ตวัอกัษรดว้ยคอม 

(Page 3/4)

•  การใชแ้อปในการออกแบบขอ้ความ

• - ใช ้Canva/Photoshop วาดและจดัขอ้ความ
• - ผสมภาพประกอบและ Text ใหก้ลมกลืน



Studio Lab 10: วาดลายเส้น/ตวัอกัษรดว้ยคอม 

(Page 4/4)

•  ส่ิงท่ีวดัผล:

• - การออกแบบขอ้ความใหน่้าสนใจ
• - ความเขา้ใจหลกัการ Typography

• - ความสอดคลอ้งกบัภาพรวมงาน



คร้ังท่ี 11: 11. จดัแสงง่าย ๆ ดว้ยมือถือ

•  หวัขอ้การเรียนรู้:
• - 11. จดัแสงง่าย ๆ ดว้ยมือถือ

•  เน้ือหา:
• - ทดลองสร้างแสงดว้ยอุปกรณ์ใกลต้วั

•  กิจกรรมหลกั:

• - สาธิต/ฝึกปฏิบติั/อภิปรายร่วมกนั
• - ผลิตช้ินงานตามหวัขอ้

•  ส่ิงท่ีวดัผล:

• - ผลงานท่ีผลิต
• - การน าเสนอ/วเิคราะห์แนวคิด
• - การมีส่วนร่วม



คร้ังท่ี 12: 12. วดีิโอสั้นเพ่ือโฆษณา

•  หวัขอ้การเรียนรู้:
• - 12. วดีิโอส้ันเพื่อโฆษณา

•  เน้ือหา:
• - เรียนรู้การถ่ายคลิป 15 วนิาทีเพื่อใชส่ื้อสารในโฆษณา

•  กิจกรรมหลกั:

• - สาธิต/ฝึกปฏิบติั/อภิปรายร่วมกนั
• - ผลิตช้ินงานตามหวัขอ้

•  ส่ิงท่ีวดัผล:

• - ผลงานท่ีผลิต
• - การน าเสนอ/วเิคราะห์แนวคิด
• - การมีส่วนร่วม



คร้ังท่ี 13: 13. แต่งภาพดว้ยมือถือ

•  หวัขอ้การเรียนรู้:
• - 13. แต่งภาพดว้ยมือถือ

•  เน้ือหา:
• - ใชง้าน Snapseed หรือ Lightroom เพื่อปรับ Mood & Tone

•  กิจกรรมหลกั:

• - สาธิต/ฝึกปฏิบติั/อภิปรายร่วมกนั
• - ผลิตช้ินงานตามหวัขอ้

•  ส่ิงท่ีวดัผล:

• - ผลงานท่ีผลิต
• - การน าเสนอ/วเิคราะห์แนวคิด
• - การมีส่วนร่วม



คร้ังท่ี 14: 14. ออกแบบแคมเปญภาพถ่าย

•  หวัขอ้การเรียนรู้:
• - 14. ออกแบบแคมเปญภาพถ่าย

•  เน้ือหา:
• - คิดและวางแผนการถ่ายภาพชุดส าหรับโปรโมตสินคา้

•  กิจกรรมหลกั:

• - สาธิต/ฝึกปฏิบติั/อภิปรายร่วมกนั
• - ผลิตช้ินงานตามหวัขอ้

•  ส่ิงท่ีวดัผล:

• - ผลงานท่ีผลิต
• - การน าเสนอ/วเิคราะห์แนวคิด
• - การมีส่วนร่วม



คร้ังท่ี 15: 15. ถ่ายภาพตามแผนแคมเปญ

•  หวัขอ้การเรียนรู้:
• - 15. ถ่ายภาพตามแผนแคมเปญ

•  เน้ือหา:
• - สร้างผลงานภาพถ่ายจริงตามแนวคิดของตวัเอง

•  กิจกรรมหลกั:

• - สาธิต/ฝึกปฏิบติั/อภิปรายร่วมกนั
• - ผลิตช้ินงานตามหวัขอ้

•  ส่ิงท่ีวดัผล:

• - ผลงานท่ีผลิต
• - การน าเสนอ/วเิคราะห์แนวคิด
• - การมีส่วนร่วม



คร้ังท่ี 16: 16. สะทอ้นผลงาน + เตรียมนิทรรศการ

•  หวัขอ้การเรียนรู้:
• - 16. สะทอ้นผลงาน + เตรียมนิทรรศการ

•  เน้ือหา:
• - สรุปส่ิงท่ีเรียนรู้ พร้อมเตรียมการแสดงผลงาน

•  กิจกรรมหลกั:

• - สาธิต/ฝึกปฏิบติั/อภิปรายร่วมกนั
• - ผลิตช้ินงานตามหวัขอ้

•  ส่ิงท่ีวดัผล:

• - ผลงานท่ีผลิต
• - การน าเสนอ/วเิคราะห์แนวคิด
• - การมีส่วนร่วม



คร้ังท่ี 17: 17. น าเสนอผลงาน

•  หวัขอ้การเรียนรู้:
• - 17. น าเสนอผลงาน

•  เน้ือหา:
• - จดันิทรรศการยอ่ย/น าเสนอผลงานภาพถ่ายและแนวคิด

•  กิจกรรมหลกั:

• - สาธิต/ฝึกปฏิบติั/อภิปรายร่วมกนั
• - ผลิตช้ินงานตามหวัขอ้

•  ส่ิงท่ีวดัผล:

• - ผลงานท่ีผลิต
• - การน าเสนอ/วเิคราะห์แนวคิด
• - การมีส่วนร่วม
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