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LOGO เทคโนโลยทีางการศึกษา



เทคโนโลยี

❖"เทคโนโลย"ี หมายถงึ การน าเอาขบวนการ วธีิการและ
แนวความคิดใหม่ๆ ความเจริญในด้านต่างๆ เป็นผลมาจาก
การศึกษา ค้นคว้า ทดลอง หรือการประดษิฐ์คดิค้นส่ิงต่างๆ        
โดยอาศัยความรู้ทางวทิยาศาสตร์  มาใช้หรือประยุกต์ใช้อย่างมี
ระบบ เพ่ือให้การด าเนินงานเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ             
ความเจริญทางวทิยาการท าให้เกดิเทคโนโลยทีี่ถูกน ามาใช้งาน

ในสาขาต่างๆ เช่น



เทคโนโลยี (ต่อ)

❖เทคโนโลยทีางการทหาร (Military Technology) 
เทคโนโลยทีางการแพทย์ (Medical Technology) คือ ไม่เพยีงจ ากดั
แค่การให้บริการในวงการแพทย์ สาธารณสุข และโรงพยาบาลอกี
ต่อไป แต่เทคโนโลยทีางการแพทย์ได้เข้ามามีบทบาทที่ส าคญัท าให้
ประชาชนและผู้ป่วยสามารถเข้าถงึข้อมูลทางการแพทย์
สาธารณสุข รวมทั้งใช้บริการสาธารณสุขจากที่บ้านโดยไม่ต้อง
เดนิทาง 



❖เทคโนโลยทีางการเกษตร (Agricultural Technology) คือ วธีิ
ป้องกนัและก าจัดศัตรูพืชผกั ด้วยวธีิใหม่ โดยไม่ใช้สารเคมี



❖เทคโนโลยทีางการค้า (Commercial Technology)

❖เทคโนโลยทีางวศิวกรรม (Engineering Technology) 

❖เทคโนโลยทีางการศึกษา (Educational Technology)                           

❖เทคโนโลยสีารสนเทศ (Information Technology) 



เทคโนโลยทีางการศึกษา 
(Educational Technology)

เทคโน (วธีิการ) + โลยี (วทิยา)

หมายถึง ศาสตร์ที่ว่าด้วยวธีิทางการศึกษา หรือ การน าความรู้ทาง
วทิยาศาสตร์ที่เป็นระบบเพ่ือใช้ปฏิบัติในการแก้ปัญหาการศึกษา
และการเรียนการสอน 
เพ่ือ : การพฒันาประสิทธิผลของกระบวนการของการเรียนรู้



ผู้นิยามพฒันาการของเทคโนโลยกีารศึกษา

❖ฟรานซิส เบคอน (ค.ศ.1561-1626) 
เป็นผู้สนับสนุนวธีิใหม่ ๆ แบบ Realism คือหันมายึดวตัถุและ
ความคิด โดยเสนอแนะว่า การเรียนการสอนน้ัน                          
ควรให้ผู้เรียนได้รู้จักสังเกต พจิารณา                                       
เหตุผลในชีวติจริง โดยครูเป็นผู้น าให้นักเรียน                                      
คดิหาวธีิแก้ปัญหาซ่ึงจะต้องอาศัยการสังเกตพจิารณาน่ันเอง    
ไม่ใช่ครูเป็นผู้บอกเสียทุกอย่าง



❖โจฮันน์ อะมอส คอมินิอุส (Johannes Amos Comenius ค.ศ.1592-
1670) เป็นผู้ที่พยายามใช้วตัถุ ส่ิงของช่วยในการสอนอย่างจริงจัง 
จนได้รับเกยีรติว่าเป็น บิดาแห่งโสตทัศนศึกษา คอมินิอุสได้แต่ง
หนังสือส าคญั ๆ ไว้มากมาย ที่ส าคญัยิ่งคือ                             
หนังสือ "โลกในรูปภาพ" ซ่ึงพมิพ์คร้ังแรก

ในปี ค.ศ.1685 เป็นหนังสือที่ใช้รูปภาพประกอบ

บทเรียน ถงึ 150 ภาพ ซ่ึงนับว่าเป็นการใช้ทัศนวสัดุ

ประกอบการเรียนเป็นคร้ังแรก



❖ธอร์นไดค์ (thorndike) เป็นนักจิตวทิยาการศึกษาชาวอเมริกันที่ใช้
วทิยาศาสตร์ และเทคโนโลยีทางการศึกษาประกอบหลกัการทาง
จิตวทิยา โดยได้ทดลองทางจิตวทิยาเกีย่วกบั การตอบสนองของ
สัตว์และมนุษย์ เขาได้ออกแบบส่ือการสอน เพ่ือให้ตอบสนองเร่ือง
ความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยเฉพาะอย่างยิง่การสอนแบบ
โปรแกรมจึงได้ช่ือว่า เป็นคนแรกที่ริเร่ิมเทคโนโลยกีารศึกษา        
แนวใหม่ 



❖บี เอฟ สกนิเนอร์ (B.F.Skinner)
เป็นผู้ใช้แนวความคดิใหม่ทางจิตวทิยาเกีย่วกบัส่ิงเร้า และ
ผลตอบสนองโดยค านึงถงึธรรมชาติของมนุษย์ เขาได้ท าการ
ทดลองกบัสัตว์โดยฝึกเป็นข้ัน ๆ เป็นผู้ที่มีช่ือเสียงในการสอนแบบ
โปรแกรม และเป็นผู้ที่คดิเคร่ืองช่วยสอนได้เป็นผลส าเร็จเป็นคน
แรก แนวคดิทางเทคโนโลยกีารศึกษาปัจจุบัน ได้รากฐานมาจาก
แนวความคิดของสกนิเนอร์เป็นส่วนมาก 



พฒันาการเทคโนโลยกีารศึกษาในประเทศไทย 

❖เทคโนโลยกีารศึกษาของไทยมีการพฒันาการมา 3 ยุค คือ 

1. ยุคแรกสมัยกรุงสุโขทัยจนถงึสมัยกรุงธนบุรี ยุคนีเ้ป็นยุคเร่ิมต้น
ของการพฒันาเทคโนโลยทีางการศึกษาของไทย ในสมัยสุโขทัย 
พ่อขุนรามค าแหงมหาราชทรงประดษิฐ์อกัษรไทย เพราะตัวอกัษร
เป็นพืน้ฐานที่ส าคญัในการเผยแพร่วทิยาการต่างๆ ให้ก้าวหน้า
ยิง่ขึน้



พฒันาการเทคโนโลยกีารศึกษาในประเทศไทย 

❖2. เทคโนโลยกีารศึกษายุคปรับเปลีย่น ในยุคนีนั้บต้ังแต่สมัย     
พระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลกคร้ังที ่2 จนถงึปัจจุบัน สหรัฐอเมริกา ได้
เข้ามามีอทิธิพลในประเทศไทยมากขึน้ แทนองักฤษและฝร่ังเศส 
สหรัฐอเมริกาได้น าเทคโนโลยกีารศึกษาสมัยใหม่หลายอย่าง
มาเผยแพร่ในประเทศไทย เร่ิมต้นด้วยภาพยนตร์



พฒันาการเทคโนโลยกีารศึกษาในประเทศไทย

❖3. ยุคสารสนเทศ 

❖เทคโนโลยกีารศึกษาในยุคสารสนเทศ เป็นยุคที่คอมพวิเตอร์เข้ามา
มีบทบาทในการส่ือสารคือเร่ิมตั้งแต่ พ.ศ. 2530 เป็นต้นมา อทิธิพล
ของคอมพวิเตอร์ที่มีต่อการส่ือสารและสังคมท าให้บทบาทของ
เทคโนโลยีการศึกษาต้องปรับเปลีย่นตามไปด้วย เทคโนโลยี
การศึกษาในยุคนีจ้ึงแบ่งได้เป็น รูปแบบคือ 1) เทคโนโลยด้ีานส่ือ
2) เทคโนโลยีการส่ือสาร 3) เทคโนโลยีด้านระบบ
4) เทคโนโลยกีารสอน



ประเภทของเทคโนโลยทีางการศึกษา

❖1. วสัดุอุปกรณ์ (Hardware) เช่น ชอล์ค ดนิสอ กระดาษ ฟิล์ม   
ภาพยนตร์ วดิทิัศน์ สไลด์ เคร่ืองฉายข้ามศรีษะ คอมพวิเตอร์ 
เคร่ืองบันทึกเสียง

❖2. นวตักรรมที่เป็นเคร่ืองมือ เช่น ชุดฝึกอบรมด้วยตนเอง

❖3. นวตักรรมและเทคโนโลยทีี่เป็นวธีิการ เช่น การสอนแบบ
ต่างๆ แบบเรียนส าเร็จรูป



ขอบข่ายของเทคโนโลยกีารศึกษา

ขอบข่าย

การออกแบบ

การพฒันา

การใช้

การจัดการ

การประเมิน
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ระยะที่ 3 การน าเอาไปปฏิบัติใน
สถานการณ์ทั่วไป

ระยะที่ 2 พฒันาการ 
(Development)

นวตักรรม 3 ระยะ

ระยะที่ 1 มีการประดิษฐ์คดิค้น 
(Innovation)



❖นักการศึกษาให้ค านิยามของค าว่า นวตักรรม ดงันี้

▪ กรมวชิาการ (2521 : 15) ให้ความหมายว่า นวตักรรมคือ การน า
ส่ิงใหม่ ๆ เข้ามาเปลีย่นแปลง เพิม่เติมวธีิการที่มีอยู่เดมิ เพ่ือให้
ผลดยีิง่ขึน้

▪ (UNESCO) ให้ความหมายไว้ว่า เป็นความพยายามที่จะ 
เปลีย่นแปลงภายในระบบการศึกษา อนักระท าไปด้วยความ
ต้ังใจ และมุ่งม่ันที่จะปรับปรุงระบบการศึกษา 



❖นักการศึกษาให้ค านิยามของค าว่า นวตักรรม ดงันี้

▪ กรมวชิาการ (2521 : 15) ให้ความหมายว่า นวตักรรมคือ การน า
ส่ิงใหม่ ๆ เข้ามาเปลีย่นแปลง เพิม่เติมวธีิการที่มีอยู่เดมิ เพ่ือให้
ผลดยีิง่ขึน้

▪ (UNESCO) ให้ความหมายไว้ว่า เป็นความพยายามที่จะ 
เปลีย่นแปลงภายในระบบการศึกษา อนักระท าไปด้วยความ
ต้ังใจ และมุ่งม่ันที่จะปรับปรุงระบบการศึกษา 



❖ทอมัส ฮิวช์ (Thomas Hughes, 1971) ได้ให้ความหมาย " 
นวตักรรม " ว่าเป็นการน าวธีิการใหม่ๆ มา ปฏิบัติ หลงัจากได้ผ่าน
การทดลอง หรือได้รับการพฒันามาเป็นขั้นๆ แล้ว โดยเร่ิมมาตั้งแต่
การคดิค้น (Invention) การพฒันา (Development) ซ่ึงอาจมีการ
ทดลองปฏิบัติก่อน(Pilot project) แล้วจึงน าไปปฏิบัติจริง ซ่ึง
แตกต่างไปจากการปฏิบัติเดิมที่เคยปฏิบัติมา



❖ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2521 : 3-4) ได้ให้ความหมายไว้ว่า หลกัการวธีิ
ปฏิบัติ และแนวคิดอย่างใดอย่างหน่ึงซ่ึงไม่ถือว่า                         
เป็นนวตักรรมของประเทศหน่ึง อาจจะเป็นนวตักรรม              
ของประเทศอ่ืนกไ็ด้ และส่ิงที่ถือว่าเป็นวตักรรมแล้ว
ในอดีตหากมีการใช้กนัอย่างแพร่หลาย แล้วกไ็ม่ถือว่าเป็น
นวตักรรม แต่ส่ิงที่ใช้ไม่ได้ผลในอดีตหากมีการน า มาปรับปรุง
ใช้ได้อย่าง มีประสิทธิภาพ ส่ิงน้ันถือได้ว่าเป็นนวัตกรรม



❖ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2526) ได้ให้ความหมาย " นวตักรรม " ไว้ว่า 
หมายถงึวธีิการปฏิบัติใหม่ๆ ที่แปลกไปจากเดมิ โดยอาจจะได้มา
จากการคดิค้นพบวธีิการใหม่ๆขึน้มา หรือมีการปรับปรุงของเก่าให้
เหมาะสม ทั้งนีส่ิ้งน้ัน ๆ ได้รับการพฒันาทดลองจนเช่ือถือได้ว่า ให้
ผลดใีนทางปฏิบัติท าให้เกดิประสิทธิภาพตามเป้าหมาย



❖ข้อสังเกตเกีย่วกบัส่ิงที่ถือว่าเป็นนวตักรรม
1. เป็นความคิดและกระบวนการกระท าใหม่ทั้งหมดหรือปรับปรุง
ดดัแปลงจากที่ส่ิงที่เคยมีน ามาปรับปรุงใหม่ให้ดยีิง่ขึน้
2. ความคดิหรือการกระท าน้ัน มีการพสูิจน์ด้วยการทดลอง วจิัย 
ผลสัมฤทธ์ิการด าเนินงานมีประสิทธิภาพสูงขึน้
3. มีการน าวธีิระบบมาใช้อย่างชัดเจนโดยพจิารณาองค์ประกอบทั้ง 
3 ส่วน คือ ข้อมูล กระบวนการ และผลลพัธ์
4. ยงัไม่เป็นส่วนหน่ึงส่วนใดของระบบงานในปัจจุบัน



❖นวตักรรมการศึกษา หมายถงึ นวตักรรมทีจ่ะช่วยให้การศึกษา 
และการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดยีิง่ขึน้ ผู้เรียนสามารถเกดิ
การเรียนรู้อย่างรวดเร็วมีประสิทธิผลสูงกว่าเดมิ เกดิแรงจูงใจใน
การเรียนด้วยนวตักรรมการศึกษา และประหยดัเวลาในการเรียน
ได้อกีด้วย ในปัจจุบันมีการใช้นวตักรรมการศึกษามากมายหลาย
อย่าง



❖โดยสรุป "นวตักรรมการศึกษา"(Educational Innovation) คือ 
การน าส่ิงใหม่ๆ ซ่ึงอาจจะเป็นความคิด วธีิการ หรือการกระท า 
หรือส่ิงประดษิฐ์ขึน้ ทั้งในส่วนที่ไม่เคยมีมาก่อน หรือเป็นการ
พฒันาดดัแปลงจากส่ิงทีมี่อยู่แต่เดมิ ให้ดขึีน้ โดยอาศัยหลกัการ 
ทฤษฎ ีที่ได้ผ่านการทดลองวจิัยจนเช่ือถือได้น ามาใช้บังเกดิผล
เพิม่พูนประสิทธิภาพต่อการเรียนรู้



❖ประเภทของนวตักรรมการศึกษา

❖นวตักรรมการศึกษาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการศึกษา เป็นนวตักรรม
ที่มีขอบเขต เกีย่วข้องกบัการจัดการศึกษาทุกด้าน ต้ังแต่หลกัสูตร 
การเรียนการสอน ส่ือและเทคโนโลย ีทางการศึกษา การวดัและ
ประเมินผล และการบริหาร ทัศนา แขมมณี (2526 : 13) และวาทิต 
ระถี (2531) ได้แบ่งประเภทนวตักรรมการศึกษาออกเป็น 5 ด้าน คือ

http://www.northeducation.ac.th/etraining/courses/3/itedu/chap1/index07_10.php


❖1. นวตักรรมทางด้านหลกัสูตร
2. นวตักรรมการเรียนการสอน
3. นวตักรรมส่ือการสอน
4. นวตักรรมการประเมินผล
5. นวตักรรมการบริหารจัดการ
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นวตักรรมทางด้านหลกัสูตร 

❖นวตักรรมทางดา้นหลกัสูตร เป็นการใชว้ิธีการใหม่ๆ ในการพฒันาหลกัสูตร
ใหส้อดคลอ้งกบัสภาพแวดลอ้มในทอ้งถ่ินและตอบสนองความตอ้งการสอน
บุคคลใหม้ากข้ึน เน่ืองจากหลกัสูตรจะตอ้งมีการเปล่ียนแปลงอยูเ่สมอเพื่อให้
สอดคลอ้งกบัความกา้วหนา้ทางดา้นเทคโนโลยเีศรษฐกิจและสงัคมของ
ประเทศและของโลก นอกจากน้ีการพฒันาหลกัสูตรยงัมีความจ าเป็นท่ีจะตอ้ง
อยูบ่นฐานของแนวคิดทฤษฎีและปรัชญาทางการจดัการสมัมนาอีกดว้ย การ
พฒันาหลกัสูตรตามหลกัการและวิธีการดงักล่าวตอ้งอาศยัแนวคิดและวิธีการ
ใหม่ๆ ท่ีเป็นนวตักรรมการศึกษาเขา้มาช่วยเหลือจดัการใหเ้ป็นไปในทิศทางท่ี
ตอ้งการ นวตักรรมทางดา้นหลกัสูตรในประเทศไทย ไดแ้ก่ การพฒันา
หลกัสูตรดงัต่อไปน้ี
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นวตักรรมทางด้านหลกัสูตร (ต่อ) 

1.หลกัสูตรบูรณาการ เป็นการบูรณาการส่วนประกอบของหลกัสูตรเขา้
ดว้ยกนัทางดา้นวิทยาการในสาขาต่างๆ การศึกษาทางดา้นจริยธรรมและ
สงัคม โดยมุ่งใหผู้เ้รียนเป็นคนดีสามารถใชป้ระโยชน์จากองคค์วามรู้ใน
สาขาต่างๆ ใหส้อดคลอ้งกบัสภาพสงัคมอยา่งมีจริยธรรม

2.หลกัสูตรรายบุคคล เป็นแนวทางในการพฒันาหลกัสูตรเพื่อการศึกษา
ตามอตัภาพ เพื่อตอบสนองแนวความคิดในการจดัการศึกษารายบุคคล ซ่ึง
จะตอ้งออกแบบระบบเพื่อรองรับความกา้วหนา้ของเทคโนโลยดีา้นต่างๆ
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นวตักรรมทางด้านหลกัสูตร (ต่อ) 

3.หลกัสูตรกิจกรรมและประสบการณ์ เป็นหลกัสูตรท่ีมุ่งเนน้ 
กระบวนการในการจดักิจกรรมและประสบการณ์ใหก้บัผูเ้รียนเพื่อน าไปสู่
ความส าเร็จ เช่น กิจกรรมท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในบทเรียน 
ประสบการณ์การเรียนรู้จากการสืบคน้ดว้ยตนเอง เป็นตน้

4.หลกัสูตรทอ้งถ่ิน เป็นการพฒันาหลกัสูตรท่ีตอ้งการกระจายการบริหาร
จดัการออกสู่ทอ้งถ่ิน เพื่อใหส้อดคลอ้งกบัศิลปวฒันธรรมส่ิงแวดลอ้มและ
ความเป็นอยูข่องประชาชนท่ีมีอยูใ่นแต่ละทอ้งถ่ิน แทนท่ีหลกัสูตรใน
แบบเดิมท่ีใชว้ิธีการรวมศูนยก์ารพฒันาอยูใ่นส่วนกลาง
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นวตักรรมการเรียนการสอน 

❖ เป็นการใชว้ิธีระบบในการปรับปรุงและคิดคน้พฒันาวิธีสอนแบบใหม่ๆ 
ท่ีสามารถตอบสนองการเรียนรายบุคคล การสอนแบบผูเ้รียนเป็น
ศูนยก์ลาง การเรียนแบบมีส่วนร่วม การเรียนรู้แบบแกปั้ญหา การพฒันา
วิธีสอนจ าเป็นตอ้งอาศยัวิธีการและเทคโนโลยใีหม่ๆ เขา้มาจดัการและ
สนบัสนุนการเรียนการสอน ตวัอยา่งนวตักรรมท่ีใชใ้นการเรียนการสอน 
ไดแ้ก่ การสอนแบบศูนยก์ารเรียน การใชก้ระบวนการกลุ่มสมัพนัธ์ การ
สอนแบบเรียนรู้ร่วมกนั และการเรียนผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์และ
อินเทอร์เน็ต การวิจยัในชั้นเรียน ฯลฯ
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นวตักรรมส่ือการสอน 

❖ เน่ืองจากมีความกา้วหนา้ของเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ คอมพิวเตอร์เครือข่าย
และเทคโนโลย ีโทรคมนาคม ท าใหน้กัการศึกษาพยายามน าศกัยภาพของ
เทคโนโลยเีหล่าน้ีมาใชใ้นการผลิตส่ือการเรียนการสอนใหม่ๆ จ านวน
มากมาย ทั้งการเรียนดว้ยตนเองการเรียนเป็นกลุ่มและการเรียนแบบมวลชน 
ตลอดจนส่ือท่ีใชเ้พื่อสนบัสนุนการฝึกอบรม ผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์
ตวัอยา่ง นวตักรรมส่ือการสอน ไดแ้ก่

- คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) - มลัติมีเดีย (Multimedia)
- การประชุมทางไกล (Teleconference) - ชุดการสอน (Instructional Module)
- วีดิทศัน์แบบมีปฎิสัมพนัธ์ (Interactive Video)
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นวตักรรมการประเมนิผล 

❖ เป็นนวตักรรมท่ีใชเ้ป็นเคร่ืองมือเพื่อการวดัผลและประเมินผลไดอ้ยา่ง
มีประสิทธิภาพและท าไดอ้ยา่งรวดเร็ว รวมไปถึงการวิจยัทางการศึกษา 
การวิจยัสถาบนั ดว้ยการประยกุตใ์ชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์มาสนบัสนุน
การวดัผล ประเมินผลของสถานศึกษา ครู อาจารย ์ตวัอยา่ง นวตักรรม
ทางดา้นการประเมินผล ไดแ้ก่

❖- การพฒันาคลงัขอ้สอบ
❖- การลงทะเบียนผา่นทางเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และอินเตอร์เน็ต
❖- การใชบ้ตัรสมาร์ทการ์ด เพื่อการใชบ้ริการของสถาบนัศึกษา
❖- การใชค้อมพิวเตอร์ในการตดัเกรด
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นวตักรรมการบริหารจัดการ 

❖ เป็นการใชน้วตักรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชส้ารสนเทศมาช่วยในการ
บริหารจดัการ เพื่อการ ตดัสินใจของผูบ้ริหารการศึกษาใหมี้ความรวดเร็ว
ทนัเหตุการณ์ ทนัต่อการเปล่ียนแปลงของโลก

❖นวตักรรมการศึกษาท่ีน ามาใชท้างดา้นการบริหารจะเก่ียวขอ้งกบัระบบ
การจดัการฐานขอ้มูลในหน่วยงานสถานศึกษา เช่น ฐานขอ้มูล นกัเรียน 
นกัศึกษา ฐานขอ้มูล คณะอาจารยแ์ละบุคลากร ในสถานศึกษา ดา้น
การเงิน บญัชี พสัดุ และครุภณัฑ ์ฐานขอ้มูลเหล่าน้ีตอ้งการออกระบบท่ี
สมบูรณ์มีความปลอดภยัของขอ้มูลสูง
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❖1. แนวความคดิพืน้ฐานในเร่ืองความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(Individual Different) นวตักรรมที่เกดิขึน้เพ่ือสนองแนวความคดิ
พืน้ฐานนี ้เช่น 
- การเรียนแบบไม่แบ่งช้ัน (Non-Graded School) 
- แบบเรียนส าเร็จรูป (Programmed Text Book) 
- เคร่ืองสอน (Teaching Machine) 
- การสอนเป็นคณะ (TeamTeaching) 
- การจัดโรงเรียนในโรงเรียน (School within School) 
- เคร่ืองคอมพวิเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction) 

ปัจจยัส าคญัที่มีอทิธิพลอนัมีผลท าให้เกดินวตักรรม 



❖2. แนวความคิดพืน้ฐานในเร่ืองความพร้อม (Readiness) 
นวตักรรมที่สนองแนว ความคิดพืน้ฐานด้านนี ้เช่น 
- ศูนย์การเรียน (Learning Center) 
- การจัดโรงเรียนในโรงเรียน (School within School) 
-การปรับปรุงการสอนสามช้ัน (Instructional Development in 3 
Phases) 



❖3. แนวความคิดพืน้ฐานในเร่ืองการใช้เวลาเพ่ือการศึกษา 
นวตักรรมที่สนองแนวความคิด เช่น 
- การจัดตารางสอนแบบยืดหยุ่น (Flexible Scheduling) 
- มหาวทิยาลยัเปิด (Open University) 
- แบบเรียนส าเร็จรูป (Programmed Text Book) 
- การเรียนทางไปรษณีย์ 



❖4. แนวความคิดพืน้ฐานในเร่ืองการขยายตัวทางวชิาการและอัตรา
การเพิม่ประชากรนวตักรรมในด้านนีท้ี่เกดิขึน้ เช่น 
- มหาวทิยาลยัเปิด 
- การเรียนทางวทิยุ การเรียนทางโทรทัศน์ 
- การเรียนทางไปรษณีย์ แบบเรียนส าเร็จรูป 
- ชุดการเรียน 



พฒันาการของเทคโนโลยกีารศึกษา
ชาวกรีกโบราณ: ละคร ดนตรี รูปป้ัน

กลุ่มโซฟิสต์ (Sophist) : กลุ่มครูผู้สอนชาวกรีก

โจฮันน์ อามอส คอมนิิอุส  บิดาแห่งโสตทัศนศึกษา
พฒันาการของเทคโนโลยีการศึกษา ในส่วนประกอบหลกัที่ส าคญั 

ได้แก่ ด้านการออกแบบการสอน ด้านส่ือการสอน

และด้านคอมพวิเตอร์เพ่ือการศึกษา



เทคโนโลยทีางการศึกษา 
(Educational Technology)

เทคโน (วธีิการ) + โลยี (วทิยา)

หมายถึง ศาสตร์ที่ว่าด้วยวธีิทางการศึกษา หรือ การน าความรู้ทาง
วทิยาศาสตร์ที่เป็นระบบเพ่ือใช้ปฏิบัติในการแก้ปัญหาการศึกษา
และการเรียนการสอน 
หน้าที่หลกั : การพฒันาประสิทธิผลของกระบวนการของการเรียนรู้ 



❖ ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2526) ได้ให้นิยามไว้ว่า              
"เทคโนโลยกีารศึกษา" เป็นระบบการประยุกต์ผลติกรรม        
ทางวทิยาศาสตร์ ได้แก่ วสัดุและผลติกรรม                              
ทางวศิวกรรมศาสตร์ ได้แก่ อุปกรณ์โดยยดึหลกัการทาง
พฤตกิรรมศาสตร์ ได้แก่ วธีิการ มาช่วยใน                                
การเพิม่ประสิทธิภาพทางการศึกษา



❖เจมส์ ด ีฟินส์ (Jemes D.Finn, 1972) กล่าวว่า เทคโนโลยีมี
ความหมายลกึซ้ึงไปกว่าประดษิฐ์กรรม เคร่ืองมือเคร่ืองยนต์กลไก
ต่างๆ แต่หมายถึง กระบวนการ แนวความคดิ แนวทาง หรือวธีิการ
ในการคดิ ในการท าส่ิงใดส่ิงหน่ึง



พฒันาการของเทคโนโลยีการศึกษา : ด้านการออกแบบการสอน

ธอร์นไดค์ (Edward L.Thornlike) : วทิยาศาสตร์  

Ralph W. Tyler : ก าหนดวตัถุประสงค์การสอนได้อย่างชัดเจน 

หลงัสงครามโลกคร้ังที ่2 มีการวจิัยด้านการศึกษาอย่างมาก 

เบนจามิน บลูม : การจ าแนกจุดประสงค์การศึกษา 

โรเบิร์ต กาเย่ : แนวคดิทาง พุทธิปัญญา(Cognitive Theories) 

ในปัจจุบันมกีารยอมรับแนวคดิของกลุ่มพทุธิปัญญานิยม
(Cognitivism) และรังสรรคนิยม (Constructivism)



พฒันาการของเทคโนโลยีการศึกษา : ด้านส่ือการสอน
ปี 1905 พพิธิภัณฑ์ทางการศึกษา St. Louis

ก่อนศตวรรษที ่20 การสอนโดยการใช้ภาพ (Visual instruction) 

ต้นศตวรรษที่ 20 ฟิล์ม (Film) ทางวทิยาศาสตร์และประวัติศาสตร์

ช่วงระหว่าง 1920-1930 ส่ือทางด้าน เสียง (Audio) ใช้วทิยุ

ช่วงสงครามโลกคร้ังที ่2 ฟิล์มภาพยนตร์ทางการศึกษา 

ในปี 1950 เป็นช่วงยุคการใช้โทรทศัน์ 

ศาสตร์ทางด้านส่ือได้เตบิโตพร้อมทั้งมีความสัมพนัธ์เช่ือมโยงกบั
การออกแบบการสอน (Instructional design) และการส่ือสาร (Communication) 



พฒันาการของเทคโนโลยีการศึกษา : ด้านคอมพวิเตอร์เพ่ือการสอน

โครงการคอมพวิเตอร์ช่วยสอน (Computer-Assisted Instruction) 
แบบฝึกปฏิบัติ และแบบการสอน 

คอมพวิเตอร์ช่วยสอน PLATO

Personal Computer ในโรงเรียน 

คอมพวิเตอร์ เป็นเคร่ืองมือที่บูรณาการเข้าไปกบักระบวนการสอน



Educational Technology & Instructional Technology 
Instructional Technology เหมาะสมในการอธิบาย

ส่วนประกอบของเทคโนโลยไีด้ครอบคลุมชัดเจนมากกว่า

Educational Technology ใช้กบัระบบการศึกษา 

Educational TechnologyInstruction



Instructional 
Technology

แพร่หลายในอเมริกา

ครอบคลุมถงึการปฏิบตัิ

อธิบายองค์ประกอบได้อย่างชัดเจน

เป็นทั้งการสอนและการเรียนรู้



ผู้นิยามพฒันาการของเทคโนโลยกีารศึกษา

❖ฟรานซิส เบคอน (ค.ศ.1561-1626) 
เป็นผู้สนับสนุนวธีิใหม่ ๆ แบบ Realism คือหันมายึดวตัถุและ
ความคิด โดยเสนอแนะว่า การเรียนการสอนน้ัน                          
ควรให้ผู้เรียนได้รู้จักสังเกต พจิารณา                                       
เหตุผลในชีวติจริง โดยครูเป็นผู้น าให้นักเรียน                                      
คดิหาวธีิแก้ปัญหาซ่ึงจะต้องอาศัยการสังเกตพจิารณาน่ันเอง ไม่ใช่
ครูเป็นผู้บอกเสียทุกอย่าง



❖โจฮันน์ อะมอส คอมินิอุส (Johannes Amos Comenius ค.ศ.1592-
1670) เป็นผู้ที่พยายามใช้วตัถุ ส่ิงของช่วยในการสอนอย่างจริงจัง 
จนได้รับเกยีรติว่าเป็น บิดาแห่งโสตทัศนศึกษา คอมินิอุสได้แต่ง
หนังสือส าคญั ๆ ไว้มากมาย ที่ส าคญัยิ่งคือ                             
หนังสือ Obis Sensualium Pictus หรือ                                     
"โลกในรูปภาพ" ซ่ึงพมิพ์คร้ังแรกในปี ค.ศ.1685 
เป็นหนังสือที่ใช้รูปภาพประกอบบทเรียน ถงึ 150 ภาพ ซ่ึงนับว่า
เป็นการใช้ทัศนวสัดุประกอบการเรียนเป็นคร้ังแรก



❖ธอร์นไดค์ (thorndike) เป็นนักจิตวทิยาการศึกษาชาวอเมริกันที่ใช้
วทิยาศาสตร์ และเทคโนโลยีทางการศึกษาประกอบหลกัการทาง
จิตวทิยา โดยได้ทดลองทางจิตวทิยาเกีย่วกบั การตอบสนองของ
สัตว์และมนุษย์ เขาได้ออกแบบส่ือการสอน เพ่ือให้ตอบสนองเร่ือง
ความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยเฉพาะอย่างยิง่การสอนแบบ
โปรแกรมจึงได้ช่ือว่า เป็นคนแรกที่ริเร่ิมเทคโนโลยกีารศึกษาแนว
ใหม่ 



❖บี เอฟ สกนิเนอร์ (B.F.Skinner)
เป็นผู้ใช้แนวความคดิใหม่ทางจิตวทิยาเกีย่วกบัส่ิงเร้า และ
ผลตอบสนองโดยค านึงถงึธรรมชาติของมนุษย์ เขาได้ท าการ
ทดลองกบัสัตว์โดยฝึกเป็นข้ัน ๆ เป็นผู้ที่มีช่ือเสียงในการสอนแบบ
โปรแกรม และเป็นผู้ที่คดิเคร่ืองช่วยสอนได้เป็นผลส าเร็จเป็นคน
แรก แนวคดิทางเทคโนโลยกีารศึกษาปัจจุบัน ได้รากฐานมาจาก
แนวความคิดของสกนิเนอร์เป็นส่วนมาก 



ขอบข่ายของเทคโนโลยกีารศึกษา

ขอบข่าย

การออกแบบ

การพฒันา

การใช้

การจัดการ

การประเมิน



ขอบข่าย และองค์ประกอบที่มีความส าคญัต่อเทคโนโลยีทางการศึกษา
ในการศึกษาในยุคปัจจุบัน

1. การออกแบบ (design) คือ ก าหนดสภาพการเรียนรู้

การออกแบบระบบการสอน (instructional systems design)

ออกแบบสาร (message design) 

กลยุทธ์การสอน (instructional strategies) 

ลกัษณะผู้เรียน (learner characteristics)



ขอบข่าย และองค์ประกอบที่มีความส าคญัต่อเทคโนโลยีทางการศึกษา
ในการศึกษาในยุคปัจจุบัน

2. การพฒันา (development) กระบวนการเปลีย่นการออกแบบ

เทคโนโลยส่ิีงพมิพ์ (print technologies) 

เทคโนโลยโีสตทัศนูปกรณ์ (audiovisual technologies) 

เทคโนโลยคีอมพวิเตอร์ (computer – based 
technologies) 

เทคโนโลยบูีรณาการ (integrated technologies) 



ขอบข่าย และองค์ประกอบทีม่ีความส าคญัต่อเทคโนโลยทีางการศึกษา
ในการศึกษาในยุคปัจจุบัน
3. การใช้ (utilization) ใช้กระบวนการ และแหล่งทรัพยากรเพ่ือ

การเรียนการสอน
การใช้ส่ือ 

การแพร่กระจายนวตักรรม 

วธีิการน าไปใช้ และการจัดการ

นโยบาย หลกัการและกฎระเบียบข้อบังคบั



ขอบข่าย และองค์ประกอบทีม่ีความส าคญัต่อเทคโนโลยทีางการศึกษา
ในการศึกษาในยุคปัจจุบัน
4. การจัดการ (management) ควบคุมกระบวนการทางเทคโนโลยี

การศึกษา ตลอดจนการวางแผน การจัดการ การประสานงาน และ
การให้ค าแนะน า
การจัดการโครงการ

การจัดการแหล่งทรัพยากร

การจัดการระบบส่งถ่าย 

การจัดการสารสนเทศ



ขอบข่าย และองค์ประกอบทีม่ีความส าคญัต่อเทคโนโลยทีางการศึกษา
ในการศึกษาในยุคปัจจุบัน
5. การประเมิน (evaluation) หาข้อมูลเพ่ือก าหนดความเหมาะสม

ของการเรียนการสอน
การวเิคราะห์ปัญหา

เกณฑ์การประเมิน

การประเมินความก้าวหน้า

การประเมินผลสรุป 



THE END
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