
มคอ. ๓ (๑ / ๒๕๖๙) 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา  √ ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๑  
รายวชิา VCD๓๙๐๗ สมัมนาการออกแบบนิเทศศลิป์ สาขาวชิาออกแบบนิเทศศลิป์  

คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

 

รายละเอียดของรายวิชา (Course Specification) 
รหสัวิชา VCD๓๙๐๗ รายวิชา สมัมนาการออกแบบนิเทศศลิป์ (Seminar in Visual Communication Design) 

สาขาวิชา ออกแบบนิเทศศลิป์ คณะ ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสนุันทา 
ภาคการศึกษา ๑ ปีการศึกษา ๒๕๖๙ 

หมวดท่ี ๑ ข้อมูลทัว่ไป 
๑.  รหสัและช่ือรายวิชา    

รหสัวชิา   VCD๓๙๐๗ 
ชื่อรายวชิาภาษาไทย สมัมนาการออกแบบนิเทศศลิป์ 
ชื่อรายวชิาภาษาองักฤษ Seminar in Visual Communication Design 

๒.  จ านวนหน่วยกิต        ๓(๒-๒-๕)           

๓.  หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา     
      ๓.๑  หลกัสูตร       ศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ  
      ๓.๒ ประเภทของรายวชิา    เฉพาะดา้น   

๔.  อาจารยผ์ู้รบัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ู้สอน     
      ๔.๑  อาจารย์ผูร้บัผดิชอบรายวชิา     ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. พบิูล ไวจติรกรรม  
      ๔.๒ อาจารย์ผูส้อน   ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. พบิูล ไวจติรกรรม 

๕.  สถานท่ีติดต่อ   คณะศลิปกรรมศาสตร์ / E – Mail: pibool.wa@ssru.ac.th 

๖.  ภาคการศึกษา / ชัน้ปีท่ีเรียน   
๖.๑ ภาคการศกึษาที ่  ๑ / ชัน้ปีที ่๓ (๒ หมู่เรยีน) 
๖.๒ จ านวนผูเ้รยีนทีร่บัได ้ ประมาณ ๖๐ คน 

๗.  รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)  (ถ้าม)ี ไม่ม ี

๘.  รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั (Co-requisites) (ถ้าม)ี ไม่ม ี   

๙.  สถานท่ีเรียน     หอ้ง ๕๘๒๐๒ อาคาร ๕๘ คณะศลิปกรรมศาสตร ์

๑๐.วนัท่ีจดัท าหรือปรบัปรงุ   วนัที ่๑ เดอืน เมษายน พ.ศ. ๒๕๖๙ 
     รายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสุด 

 



มคอ. ๓ (๑ / ๒๕๖๙) 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา  √ ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๒  
รายวชิา VCD๓๙๐๗ สมัมนาการออกแบบนิเทศศลิป์ สาขาวชิาออกแบบนิเทศศลิป์  

คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

หมวดท่ี ๒ จุดมุ่งหมายและวตัถปุระสงค ์
๑.   จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
 - เพื่อใหน้ักศกึษามคีวามรู ้ความเขา้ใจ ในแนวคดิของการออกแบบนิเทศศลิป์ 
 - เพื่อให้นักศึกษาสามารถน าความรู ้ความเข้าใจ ไปใช้ในงานออกแบบนิเทศศิลป์ ได้อย่างเหมาะสมกบัรูปแบบ
และจุดมุ่งหมาย 
 - เพื่อใหน้ักศกึษาสามารถน าความรู ้ความเขา้ใจทีไ่ดจ้ากการออกแบบนิเทศศิลป์ ไปใชร้่วมกบัการศกึษารายวิชา
อื่นในสาขาออกแบบนิเทศศลิป์ 
๒.   วตัถปุระสงค์ในการพฒันา/ปรบัปรงุรายวิชา 
 - เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ ความเข้าใจ ในการออกแบบนิเทศศิลป์ ไปใช้อย่างสอดคล้องกบัความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลย ีแนวโน้มของสมยันิยม เป็นพืน้ฐานการเรยีนในวชิาอื่น ๆ 

หมวดท่ี ๓ ลกัษณะและการด าเนินการ 
๑. ค าอธิบายรายวิชา 
 การส ารวจข้อมูลด้านการออกแบบนิเทศศิลป์ จากบุคลากรหรือหน่วยงาน ทางด้านการออกแบบที่เกี่ยวข้อง หรือ
แหล่งข้อมูลอื่นๆ ในปัจจุบนั อย่างมีระบบ และจดัสมัมนาในหวัข้อต่างๆ ที่น่าสนใจ โดยเชิญวิทยากรหรือผูเ้ชี่ยวชาญเฉพาะ
ดา้น ทัง้ภาครฐัและเอกชนมาบรรยายและแลกเปลี่ยนองค์ความรูท้างการออกแบบนิเทศศิลป์ อนัจะน าไปสู่แนวทางการพฒันา
งานออกแบบ 
 Searching and exploring information concerning graphic design from personnel or institutions relating to graphic 
design or other related sources systematically including organizing a seminar with a variety of interesting topics 
together inviting guest speakers or experts from government and private sectors to give lectures concerning graphic 
design with the purpose of graphic design development. 

๒. จ านวนชัว่โมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 
บรรยาย 
(ชัว่โมง) 

สอนเสริม 
(ชัว่โมง) 

การฝึกปฏิบติั/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน (ชัว่โมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชัว่โมง) 

๒ ชัว่โมงต่อสปัดาห์ ไม่มี ฝึกปฏบิตั ิ๒ ชัว่โมงต่อสปัดาห์ ๕ ชัว่โมงต่อสปัดาห์ 

๓. จ านวนชัว่โมงต่อสปัดาห์ท่ีอาจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
 (ผูร้บัผดิชอบรายวชิาโปรดระบุขอ้มูล   ตวัอย่างเช่น  ๑ ชัว่โมง / สปัดาห์) 
 ๓.๑ ปรกึษาดว้ยตนเองทีห่อ้งพกัอาจารย์ผูส้อน  หอ้งพกัอาจารย์ ชัน้ ๓ อาคาร ๕๘ คณะศลิปกรรมศาสตร ์
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศพัทท์ีท่ างาน / มอืถอื  หมายเลข ๐๒ ๑๖๐ ๑๓๗๓ 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านจดหมายอเิลก็ทรอนิกส ์(E-Mail) pibool.wa@ssru.ac.th 
 ๓.๔ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายสงัคมออนไลน์ 
(Facebook/Twitter/Line)........................................................................... 
 ๓.๕ ปรกึษาผ่านเครอืข่ายคอมพวิเตอร์ (Internet/Web board)................................................................................ 



มคอ. ๓ (๑ / ๒๕๖๙) 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา  √ ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๓  
รายวชิา VCD๓๙๐๗ สมัมนาการออกแบบนิเทศศลิป์ สาขาวชิาออกแบบนิเทศศลิป์  

คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

หมวดท่ี ๔ การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
๑. คณุธรรม  จริยธรรม 

๑.๑   คุณธรรม จริยธรรมท่ีต้องพฒันา 
 (๒)  มวีนิัย ตรงต่อเวลา ความรบัผดิชอบต่อตนเองและสงัคม 
  (๓)  มภีาวะผูน้ าและผูต้าม สามารถท างานเป็นทมี แก้ไขขอ้ขดัแยง้และล าดบัความส าคญัของปัญหา 
๑.๒   วิธีการสอน 

(๑)  เปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนทุกคนไดต้ัง้ค าถามและไดเ้ป็นผูต้อบ รวมทัง้รูจ้กัรบัฟังความคดิเหน็ของผูอ้ื่น 
(๒)  การตรงต่อเวลา เคารพสทิธขิองผูอ้ื่น 

๑.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  อภปิรายเป็นกลุ่มและวพิากษ์ความคดิเหน็ของกลุ่มอื่น 
(๔)  ความรบัผดิชอบต่องานทีไ่ดร้บัมอบหมาย 

๒. ความรู ้
๒.๑   ความรู้ท่ีต้องพฒันา 
  (๑)  มคีวามรูแ้ละความเขา้ใจเกี่ยวกบัหลกัการและทฤษฎีทีส่ าคญัในเนื้อหาสาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ 
  (๓)  สามารถวเิคราะห์ ออกแบบ และประเมนิองค์ประกอบต่างๆ ของการออกแบบนิเทศศลิป์ 
  (๘)  สามารถบูรณาการความรูใ้นสาขาวชิาการออกแบบนิเทศศลิป์ กบัศาสตร์อื่น ๆ 
๒.๒   วิธีการสอน 

(๑)  บรรยาย ยกตวัอย่างกรณีศกึษา 
(๒)  มอบหมายงานให้ คน้ควา้ อภปิรายผล และน าเสนอรายงานทัง้รายบุคคลและเป็นกลุ่ม 
(๓)  ปฏบิตักิาร 
(๔)  น าเสนอผลงาน 

๒.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  การทดสอบความเขา้ใจในระหว่างการเรยีน 
(๒)  ประเมนิผลงาน 
(๓)  ประเมนิการน าเสนอผลงาน 

๓. ทกัษะทางปัญญา 
๓.๑   ทกัษะทางปัญญาท่ีต้องพฒันา 
 (๔)  สามารถประยุกต์ความรูแ้ละทกัษะกบัการแก้ไขปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
๓.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ฝึกใหว้เิคราะห์ลกัษณะเด่นของการออกแบบนิเทศศลิป์ 
(๒)  อภปิรายกลุ่ม 
(๓)  ปฏบิตังิาน 

๓.๓    วิธีการประเมินผล 
(๑)  ทดสอบความเขา้ใจในระหว่างการเรยีน 
(๒)  ประเมนิการน าเสนอผลงาน 

๔. ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ 
๔.๑   ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบท่ีต้องพฒันา 
  (๔)  มคีวามรบัผดิชอบในตนเองและกลุ่ม 



มคอ. ๓ (๑ / ๒๕๖๙) 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา  √ ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๔  
รายวชิา VCD๓๙๐๗ สมัมนาการออกแบบนิเทศศลิป์ สาขาวชิาออกแบบนิเทศศลิป์  

คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

  (๖)  เรยีนรูแ้ละพฒันาตนเองอย่างต่อเนื่อง 
๔.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ใหน้ักศกึษาท างานเป็นกลุ่ม โดยมกีารสลบัหน้าทีก่นัในกลุ่ม 
๔.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  การมสี่วนร่วมในการท างานเป็นกลุ่ม 
(๒)  การน าเสนอผลงาน 
(๓)  ความถูกต้องและคุณภาพของผลงาน 

๕. ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
๕.๑   ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต้องพฒันา 
  (๑)  มทีกัษะในการใชเ้ครื่องมอืทีจ่ าเป็นทีม่อียู่ในปัจจุบนัต่อการท างานทีเ่กี่ยวกบัเทคโนโลยี ดา้นการ
ออกแบบนิเทศศลิป์ 
๕.๒   วิธีการสอน 

(๑)  ใหน้ักศกึษาท างานโดยใชอุ้ปกรณ์ทีเ่ป็นเทคโนโลย ี
๕.๓    วิธีการประเมินผล 

(๑)  ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
๖. ด้านอื่นๆ 

หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและการประเมินผล 
๑. แผนการสอน  
สปัดาห์ 

ท่ี 
หวัข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

๑ แนะน ารายวชิา กตกิา ทดสอบความรูพ้ื้นฐาน ๔ -  บรรยายแนวการสอน ผศ.ดร.พบูิล 
๒ การออกแบบนิเทศศลิป์ 

 
๔ -  บรรยายและศกึษาจากสื่อ

มลัตมิเีดยี รปูแบบวีดิทศัน์ 
ผศ.ดร.พบูิล 

๓ นักออกแบบนิเทศศลิป์ 
 

๔ -  บรรยายและศกึษาจากสื่อ
มลัตมิเีดยี 

ผศ.ดร.พบูิล 

๔ ทดสอบ ครัง้ที ่๑ ๔ -  นักศกึษาท าการทดสอบ ครัง้ที ่๑ ผศ.ดร.พบูิล 
๕ ทกัษะของนักออกแบบนิเทศศลิป์ ๔ -  บรรยายและศกึษาจากสื่อ

มลัตมิเีดยี รปูแบบวีดิทศัน์ 
ผศ.ดร.พบูิล 

๖ นักออกแบบนิเทศศลิป์กบัการสื่อสาร 
 

๔ -  บรรยายและศกึษาจากสื่อ
มลัตมิเีดยี 

ผศ.ดร.พบูิล 

๗ นักออกแบบนิเทศศลิป์กบัการสื่อสาร 
 

๔ -  บรรยายและศกึษาจากสื่อ
มลัตมิเีดยี 

ผศ.ดร.พบูิล 

๘ ทดสอบ ครัง้ที ่๒ ๔ -  นักศกึษาท าการทดสอบ ครัง้ที ่๒  ผศ.ดร.พบูิล 
๙ สอบกลางภาค 
๑๐ แนวอาชพีของนักออกแบบนิเทศศลิป์ ๔ -  บรรยายและศกึษาจากสื่อ

มลัตมิเีดยี รปูแบบวีดิทศัน์ 
ผศ.ดร.พบูิล 



มคอ. ๓ (๑ / ๒๕๖๙) 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา  √ ตรี   โท  เอก 

หน้า | ๕  
รายวชิา VCD๓๙๐๗ สมัมนาการออกแบบนิเทศศลิป์ สาขาวชิาออกแบบนิเทศศลิป์  

คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

สปัดาห์ 
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/สื่อท่ีใช้  

ผู้สอน 

๑๑ นักออกแบบนิเทศศลิป์ในอุตสาหกรรมบรกิาร 
 

๔ -  บรรยายและศกึษาจากสื่อ
มลัตมิเีดยี 

ผศ.ดร.พบูิล 

๑๒ ทดสอบ ครัง้ที ่๓ ๔ -  นักศกึษาท าการทดสอบ ครัง้ที ่๓  ผศ.ดร.พบูิล 
๑๓ นักออกแบบนิเทศศลิป์ทีม่ชีื่อเสยีง ๔ -  บรรยายและศกึษาจากสื่อ

มลัตมิเีดยี รปูแบบวีดิทศัน์ 
ผศ.ดร.พบูิล 

๑๔ นักออกแบบนิเทศศลิป์ทีม่ชีื่อเสยีง ๔ -  บรรยายและศกึษาจากสื่อ
มลัตมิเีดยี 

ผศ.ดร.พบูิล 

๑๕ นักออกแบบนิเทศศลิป์ทีม่ชีื่อเสยีง ๔ -  บรรยายและศกึษาจากสื่อ
มลัตมิเีดยี 

ผศ.ดร.พบูิล 

๑๖ ทดสอบ ครัง้ที ่๔ ๔ -  นักศกึษาท าการทดสอบ ครัง้ที ่๔ ผศ.ดร.พบูิล 
๑๗ สอบปลายภาค 

 
๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ สปัดาห์ท่ีประเมิน 
สดัส่วน 

ของการประเมินผล  
๑.๒, ๑.๒, ๒.๑, ๒.๓ 
๒.๘, ๓.๔, ๔.๔, ๔.๖ 
๕.๑ 

ผลงานส่วนบุคคลและกลุ่มในระหว่างภาคเรยีน ๔ ชิ้น ๔, ๘, ๑๒, ๑๖ ๑๐๐ 
การเขา้เรยีนและการมส่ีวนร่วมในชัน้เรยีน ตลอดภาคการศกึษา  

หมวดท่ี ๖ ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 
๑.  ต าราและเอกสารหลกั 
 เอกสารประกอบการสอนวชิา สมัมนาการออกแบบนิเทศศลิป์ โดย ผูช้่วยศาสตราจารย์ ดร. พบิูล ไวจติรกรรม 
๒.  เอกสารและข้อมูลส าคญั 
 จรุงยศ อรณัยะนาค.  ๒๕๖๑.  ประวติัศาสตรก์ารออกแบบ. 
  กรุงเทพฯ: ส านักพมิพแ์ห่งจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
 ประเสรฐิ ศลีรตันา.  ๒๕๔๖.  การออกแบบนิทรรศการ. 
  กรุงเทพฯ: ส านักพมิพส์ปิประภา. 
 ปารชิาต สถาปิตานนท์.  ๒๕๔๖.  ระเบียบวิธีวิจยัการสื่อสาร. 
  กรุงเทพฯ: ส านักพมิพแ์ห่งจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 

ปิยะแสง จนัทรวงศ์ไพศาล.  ๒๕๖๐.  พจนานุกรมศพัท์ศิลปะประยุกต์: Dictionary of  
 Applied Art.  กรุงเทพฯ: ส านักพมิพแ์ห่งจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 

 พรสนอง วงศ์สงิห์ทอง.  ๒๕๔๕.  วิธีวิทยาการวิจยัการออกแบบผลิตภณัฑ์. 
  กรุงเทพฯ: ส านักพมิพแ์ห่งจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
 วฒันา จูฑะวภิาต.  ๒๕๔๒.  ศิลปะการจดันิทรรศการ. 
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รายวชิา VCD๓๙๐๗ สมัมนาการออกแบบนิเทศศลิป์ สาขาวชิาออกแบบนิเทศศลิป์  

คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสุนันทา 

  กรุงเทพฯ: ส านักพมิพแ์ห่งจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
 ศุภกรณ์ ดษิฐพนัธ์ุ.  ๒๕๕๘.  ประวติัศาสตรก์ารออกแบบกราฟิก. 
  กรุงเทพฯ: ส านักพมิพแ์ห่งจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
 อารยะ ศรกีลัยาณบุตร.  ๒๕๕๐.  การออกแบบส่ิงพิมพ.์ 
  กรุงเทพฯ: ส านักพมิพแ์ห่งจุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
 Baek Seon Yeob.  2020.  คล่ององักฤษแบบมนุษยอ์อฟฟิศรุ่นใหม่.  แปลจาก  Office English.   
  โดย ณัฐชยา มีจนัทร์.  กรุงเทพฯ: ซเีอด็ยูเคชัน่. 
 Cath Caldwell.  2019.  Graphic Design for everyone.   
  London: Dorling Kindersley. 

 Live ABC.  2019.  ภาษาองักฤษเพ่ืองานบริการ & ธุรกิจท่องเท่ียว.  แปลจาก  Tourism & Hospitality  
  English for Professional.  โดย ธนัยาภทัร์ ศริทิรพัย์.  กรุงเทพฯ: นานมบีุ๊คส.์ 

 Martha Metzdorf.  1991.  The Ultimate Portfolio.   
  USA: North Light Books. 
 Supon Design Group.  1995.  Design Direction.  
  USA: SDPress. 
๓.  แหล่งข้อมูลอื่น ๆ 
 Zeka design.  2022.  12 Graphic Design Principles. 
  Retrieve on: https://www.zekagraphic.com/12-principles-of-graphic-design/. 
 Visme.  2022.  What is Graphic Design? 
  Retrieve on: https://visme.co/blog/graphic-design/#a-brief-history-of-graphic-design. 

หมวดท่ี ๗ การประเมินและปรบัปรงุการด าเนินการของรายวิชา 
๑.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

ใหน้ักศกึษาประเมนิประสทิธผิลของรายวชิา ไดแ้ก่ วิธกีารสอน การจดักจิกรรม 
๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

ประเมนิการสอนโดยคณะกรรมการทีแ่ต่งตัง้ 
๓.  การปรบัปรงุการสอน 

การประชุมในสาขาวชิา เพื่อร่วมกนัหาแนวทางหรอืวางแผนการปรบัปรุงพฒันารายวชิา 
๔.  การทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา   

มคีณะกรรมการในสาขาวชิา ตรวจสอบผลการประเมนิการเรยีนรู้ (คะแนน/เกรด และการใหค้ะแนน) 
๕.  การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรบัปรงุประสิทธิผลของรายวิชา 

ปรบัปรุงรายวชิาทุก 5 ปี หรอืตามผลการสมัมนาการจดัการเรยีนการสอน 
*********************** 



มคอ. ๓ (๑ / ๒๕๖๙) 

หลกัสูตรระดบัปรญิญา  √ ตรี   โท  เอก   
 

หน้า | ๗  
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรบัผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
ตามท่ีปรากฏในรายละเอียดของหลกัสูตร (Programme Specification) มคอ. ๒ 

 
 

รายวิชา คุณธรรม จริยธรรม ความรู้ ทกัษะทางปัญญา ทกัษะความสมัพนัธ์ระหว่าง
บุคคล และความรบัผิดชอบ
ระหว่างบุคคลและความ

รบัผิดชอบ 

ทกัษะการวิเคราะห์
เชิงตวัเลข การ

สื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

หมวดวิชา 
เฉพาะด้าน 

๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๗ ๘ ๑ ๒ ๓ ๔ ๑ ๒ ๓ ๔ ๕ ๖ ๑ ๒ ๓ ๔ 

รหสัวิชา  
VCD๓๙๐๗ 
ชื่อรายวิชา  
สมัมนาการออกแบบ
นิเทศศลิป์  
Seminar in Visual 
Communication 
Design 

                            

 

  ความรบัผดิชอบหลกั       ความรบัผดิชอบรอง 
ความรบัผดิชอบในแต่ละดา้นสามารถเพิม่ลดจ านวนไดต้ามความรบัผดิชอบ 


