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รายละเอียดของรายวิชา(Course Specification) 

รหสัวิชา EDA ๒๓๐๘ รายวิชา คอมพวิเตอรเ์พือ่การน าเสนอ ๓ มติ ิ๑ 
                    สาขาวิชา การออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ http://www.fit.ssru.ac.th/index.php/th/  

    คณะ/วิทยาลยั คณะเทคโนโลยอีุตสาหกรรม  http://www.fit.ssru.ac.th/index.php/th/ 
มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสนัุนทา http://ssru.ac.th/index.php/th/ 

ภาคการศึกษา ๒ ปีการศึกษา ๒๕๖๗ 
 
 

หมวดท่ี ๑ ข้อมูลทัว่ไป 
๑. รหสัและช่ือรายวิชา   

รหสัวชิา EXI ๒๔๐๓ 
ชือ่รายวชิาภาษาไทย คอมพวิเตอรเ์พือ่การน าเสนองาน 3 มติ ิ1 
ชือ่รายวชิาภาษาองักฤษ Computer Aided Design for 3D Presentation 1 

๒. จ านวนหน่วยกิต ๓(๒-๒-๕)       
๓. หลกัสตูรและประเภทของรายวิชา 
๓.๑ หลกัสตูร     วทิยาศาสตรบณัฑติ ( สาขาวิชาการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ)  

๓.๒ ประเภทของรายวชิา  หมวดวชิาเฉพาะดา้น ประเภทวชิาแกน 
๔. อาจารยผ์ูร้บัผิดชอบรายวิชาและอาจารยผ์ูส้อน    

๔.๑.อาจารย์ ดร.กิตติศักดิ์ เตชะกาญจนกิจ 

๕.  สถานท่ีติดต่อ  สาขาวิชาการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ  / E–mail:  
๖. ภาคการศึกษา / ชัน้ปีท่ีเรียน   

๖.๑ ภาคการศกึษาที ่ ๑ / ชัน้ปีที ่๒ 
๖.๒ จ านวนผูเ้รยีนทีร่บัได ้ ประมาณ ๓๐ คน 

๗. รายวิชาท่ีต้องเรียนมาก่อน(Pre-requisite)  ไมม่ ี
๘. รายวิชาท่ีต้องเรียนพร้อมกนั(Co-requisites) (ถา้ม)ี ไมม่ ี
๙. สถานท่ีเรียน  อาคาร ๔๒ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา 
๑๐. วนัท่ีจดัท าหรือปรบัปรงุรายละเอียดของรายวิชาครัง้ล่าสดุ วนัที ่๑๕ เดอืน พฤศจกิายนพ.ศ. ๒๕๖๗ 

 
 
 
 
 

http://www.fit.ssru.ac.th/index.php/th/
http://www.fit.ssru.ac.th/index.php/th/
http://ssru.ac.th/index.php/th/
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หมวดท่ี ๒ จดุมุ่งหมายและวตัถปุระสงค ์
 

๑. จดุมุ่งหมายของรายวิชา 
๑.๑ เพื่อใหน้ักศึกษาได้เรยีนรู้กระบวนการการใช้งานการเขียนแบบออกแบบตกแต่งภายในด้วยคอมพิวเตอร์ในงาน

สามมิติ 

๑.๒ เพื่อให้นักศึกษาได้เรียนรูก้ารประยุต์ทกัษะในการวาดกบัการออกแบบงานทีม่ที ัง้ประโยชน์ใชส้อย และ 
ความงามดว้ยโปรแกรมในคอมพวิเตอรใ์นงานสามมติไิด ้
๑.๓ เพือ่ใหน้กัศกึษาไดแ้สดงความคดิรเิริม่และสรา้งสรรคใ์นงานสรา้งภาพเหมอืนจรงิ โดยใชเ้ทคนิคต่างๆ 
๑.๔ เพือ่ใหน้กัศกึษาไดฝึ้กทกัษะ ท างาน ปฏบิตักิาร งานศลิปะในดา้นการวาดและการลงส ีเพือ่พฒันาทกัษะ

และความคดิสรา้งสรรค ์เพือ่เป็นแนวทางการเรยีนวชิาการออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการต่อไป 
๒. วตัถปุระสงคใ์นการพฒันา/ปรบัปรงุรายวิชา 

           หลกัการ และวธิกีารใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รปู ทีใ่ชใ้นการสรา้งภาพดว้ยคอมพวิเตอร ์เทคนิคการสรา้งภาพ
สามมติโิดยเน้นการเขยีนแบบ เชน่ การเขยีนแบบแปลน รปูดา้น รปูแสดง ภาพตดั ขยาย ฯลฯ ศกึษาเทคนิคและ 
วธิกีารประยกุตง์านดงักล่าวไปใชง้านรวมกบัโปรแกรมอื่นๆ ได ้ฝึกปฏบิตักิารคอมพวิเตอร ์เพือ่ชว่ยในการออกแบบโดย
ใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รปู 
                                                      หมวดท่ี ๓ ลกัษณะและการด าเนินการ 

 

๑. ค าอธิบายรายวิชา 
          เทคนิคและการฝึกปฏบิตัวิธิกีารใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รปูในการสรา้งภาพจากคอมพวิเตอรด์ว้ย 
เทคนิคในการสรา้งภาพงานออกแบบ ภาพจ าลองสามมติใินดา้นการสรา้งโมเดลสามมติ ิการใสว่สัดุในงานสาม 
มติ ิการจดัแสงเพือ่ภาพเสมอืนจรงิในการน าเสนอสือ่งานสามมติแิละประยกุตร์ว่มกบัโปรแกรมส าเรจ็รปูอื่นๆ 
          Techniques and practice to creative design with software by techniques for  
creating design images, 3D simulation of prototypes, materials and lighting to presentation in  
virtual reality, and applying with other software.   
 

๒. จ านวนชัว่โมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย 
(ชัว่โมง) 

สอนเสริม 
(ชัว่โมง) 

การฝึกปฏิบติั/งาน 
ภาคสนาม/การฝึกงาน(ชัว่โมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชัว่โมง) 

บรรยาย  ๒ ชั่วโมง

ต่อสัปดาห์ 
ตามความตอ้งการของ 
นกัศกึษาเฉพาะราย 

ฝึกปฏบิตั ิ๒ ชัว่โมงต่อสปัดาห ์
 

๕ ชัว่โมงต่อสปัดาห ์

 

๓. จ านวนชัว่โมงต่อสปัดาหท่ี์อาจารยใ์ห้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบคุคล 
 ๓.๑ ปรกึษาดว้ยตนเองทีห่อ้งพกัอาจารยผ์ูส้อน  หอ้ง  ๔๗๒๖ 
 ๓.๒ ปรกึษาผ่านโทรศพัทท์ีท่ างาน หมายเลข  02-160-1435 ต่อ 26 
 ๓.๓ ปรกึษาผ่านเครอืขา่ยสงัคมออนไลน์(Facebook/Twitter/Line)  
                  Facebook: https://www.facebook.com/booki.pigjoke 

๓.๔ ปรกึษาผ่านเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์(Internet/Webboard) http://www.teacher.ssru.ac.th/Kittisak/ 
 

http://www.teacher.ssru.ac.th/Kittisak/
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หมวดท่ี ๔ การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
แผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผดิชอบต่อผลลการเรยีนรู ้จากหลกัสตูรหมวดวชิาเฉพาะสูร่ายวชิา (CurriculumMapping)   

● ความรบัผดิชอบหลกั  ○ ความรบัผดิชอบรอง 
 

 

๑. คณุธรรม  จริยธรรม 
 

           ๑.๒   กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
         คณะฯ จะถอืเป็นภารกจิหลกัประการหนึ่ง คอื การจดัการเรยีนการสอนในแต่ละวชิา  
ใหน้กัศกึษามกีารพฒันาคุณธรรม จรยิธรรม ไปพรอ้มกบัอาจารยผ์ูส้อน/วทิยากร โดยอาจารยผ์ูส้อนจะท า 
หน้าทีเ่ป็นแบบอยา่งทีด่ ีและสอดแทรกเรือ่งทีเ่กีย่วกบัคุณธรรม จรยิธรรม เพือ่เป็นการปลกูฝังใหน้กัศกึษามี 
ระเบยีบวนิยั โดยเน้นการเขา้ชัน้เรยีนใหต้รงเวลา แต่งกายทีเ่ป็นไปตามระเบยีบของมหาวทิยาลยั มคีวาม 
ซื่อสตัย ์และก าหนดเป็นคุณสมบตัทิีจ่ะไดร้บัการประเมนิผลในทุก ๆ รายวชิา มรีะบบการใหคุ้ณและโทษ เชน่  
ยกยอ่งนกัศกึษาทีแ่ต่งกายถูกระเบยีบ เขา้เรยีนและท างานตรงเวลา ในทางตรงกนัขา้ม ตกัเตอืนไมใ่หท้ าซ ้า  
เป็นตน้ 
๑.๔  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ดา้นคณุธรรม จริยธรรม 
     ๑ ประเมนิจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าช้ันเรียน การเข้าเรียนอย่าง 
       สม่ำเสมอ และการแต่งกาย  
     ๒ ประเมนิจากความเอาใจใส ่และความขยันในการร่วมกิจกรรมในช้ันเรียน  
     ๓ ประเมนิจากการเข้าร่วมกิจกรรมเสริมหลักสูตร 
     ๔ ประเมนิจากความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 
๒. ความรู ้
๒.๑ ผลการเรียนรู้ด้านความรู้  
      ๑.  มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง มีโลกทัศน์กว้างไกล และสามารถเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต 
      ๒. มีความรู้ เข้าใจต่อการเปลี่ยนแปลงสถานการณ์ปัจจุบัน  
      ๓. มีความรู้ เข้าใจและเห็นคุณค่าของตนเอง ผู้อื่น สังคม ศิลปวัฒนธรรม และธรรมชาติ 
๒.๓ กลยุทธ์การประเมินผลการเรยีนรู้ด้านความรู ้
     ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและปฏิบัติของนักศึกษาในด้านต่าง ๆ คือ  
     ๑. การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
     ๒. การทดสอบกลางภาคและปลายภาค 
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      ๔. ด้านทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคลและความรบัผิดชอบ 
๔.๓ กลยทุธก์ารประเมินผลการเรียนรู้ด้านทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบคุคลและความ 
      รบัผิดชอบ 
  ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการทำงานเป็นกลุ่ม การร่วมดำเนินกิจกรรมต่าง ๆ 

๕. ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
             ๕.๑ ผลการเรียนรูด้้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 
                 ๑.มีทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
                 ๒. ใช้ภาษาในการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ 
                 ๓. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอยา่งรู้เท่าทัน 
           ๕.๒ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี      
                 สารสนเทศ 
           จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรยีนมีทักษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยี    
           ใช้ในรายวิชาศึกษาทั่วไป มีเอกสารประกอบการเรียนการสอนทั้งในรปูแบบเอกสาร และไฟล์เอกสารให้นกัศึกษา 
           สามารถดาวน์โหลดได้ และมี e-book ให้นกัศึกษาได้ใช้ประกอบการเรียน การสอน นอกจากนี้ยังมีศึกษาด้วยตนเอง 
           ในระบบ e-learning บนเว็บไซต์ เพื่อให้สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสมและสามารถสื่อสารให้ผู้ 
           เข้าใจได้ง่าย 
 
                                                 หมวดท่ี ๕ แผนการสอนและการประเมินผล 
๑. แผนการสอน 
สปัดาห์

ท่ี 
หวัข้อ/รายละเอียด 

จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อนและวิธีการสอน 

๑ แนะนำเนื้อหา และความเข้าใจใน
กระบวนการเรียนการสอคอมพิวเตอร์
เพื่อเพื่อการนำเสนอ 3 มิติ  
รูปแบบตัวอย่างการสร้างงานสามมิติ
การขึ้นงานModel การใส่ลวดลาย
วัสดุ การประมวลผลภาพทางงงาน
สามมิติ และการนำเสนองาน
Animation 
 

๔ - ให้ผู้เรียนทราบถึงสาระการเรียนรู้ 
กิจกรรมการเรียนการสอน การวัด
ประเมินผล 
- บรรยาย, ถาม-ตอบ 
-ภาพตัวอย่างการนำเสนอข้อมูล
เนื้อหาด้วยโปรแกรม PowerPoint 
 

อ.ดร.กิตติศักดิ์ เตชะกาญ
จนกิจ 

รูปแบบการจัดการเรียนด้วย
ระบบ Hyflex Classroom 

การสอนแบบOn-site 
On demand 

ห้องเรียน42-4241 

๒ -รู้จักกับโปรแกรม คอมพิวเตอร์สาม
มิตดิูภาพรวม Interface การทำงาน
หลัก ๆ ของโปรแกรมการตั้งค่าหน่วย 
และระบบหน่วย  
-การพื้นฐานการขึ้น โมเดลสามมิติ 
-มอบหมายงานในชั้นเรียน 
 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
Hybrid Learning01 
 

อ.ดร.กิตติศักดิ์ เตชะกาญ
จนกิจ 

รูปแบบการจัดการเรียนด้วย
ระบบ Hyflex Classroom 

การสอนแบบOn-site 
On demand 

ห้องเรียน42-4241 



 
มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

รหสัวชิา EXI 2403 รายวชิา คอมพวิเตอรเ์พือ่เพือ่การน าเสนอ 3 มติ ิ1การออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ 
 คณะเทคโนโลยอีตุสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา                หน้า | ๕ 

 

สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อนและวิธีการสอน 

๓  การปรับแต่งส่วนประกอบต่างๆของ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สามมิติ 
- กลุ่มคำสั่งในการสร้างชิ้นงาน 2-3 
มิติ 
- กลุ่มคำสั่งในการแก้ไขชิ้นงาน 2-3 
มิติ 
- การใช้เครื่องมือช่วยเขียนต่างๆ 
-มอบหมายงานในชั้นเรียน 
 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
Hybrid Learning02 

อ.ดร.กิตติศักดิ์ เตชะกาญ
จนกิจ 

รูปแบบการจัดการเรียนด้วย
ระบบ Hyflex Classroom 

การสอนแบบOn-site 
On demand 

ห้องเรียน42-4241 

๔ -เนื้อหาการสอน การสร้างโมเดลสาม
มิติในงานออกแบบตกแต่งภายในและ
นิทรรศการ  
-การปรับแก้ไขงานออกแบบสามมิติ
แบบStyles และComponents 
-มอบหมายงานในชั้นเรียน 
 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
Hybrid Learning03 

อ.ดร.กิตติศักดิ์ เตชะกาญ
จนกิจ 

รูปแบบการจัดการเรียนด้วย
ระบบ Hyflex Classroom 

การสอนแบบOn-site 
On demand 

ห้องเรียน42-4241 

๕ -เนื้อหาการสอน การสร้างโมเดลสาม
มิติในงานออกแบบตกแต่งภายในและ
นิทรรศการ  
-การปรับแก้ไขงานออกแบบสามมิติ
แบบShadows การสร้างรูปSection 
-มอบหมายงานในชั้นเรียน 
 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
Hybrid Learning04 

อ.ดร.กิตติศักดิ์ เตชะกาญ
จนกิจ 

รูปแบบการจัดการเรียนด้วย
ระบบ Hyflex Classroom 

การสอนแบบOn-site 
On demand 

ห้องเรียน42-4241 

๖ -เนื้อหาการ สร้างMaterials ลวดลาย 
สี ในงานออกแบบตกแต่งภายในและ
นิทรรศการ 
-มอบหมายงานในชั้นเรียน 
 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
Hybrid Learning05 
 

อ.ดร.กิตติศักดิ์ เตชะกาญ
จนกิจ 

รูปแบบการจัดการเรียนด้วย
ระบบ Hyflex Classroom 

การสอนแบบOn-site 
On demand 

ห้องเรียน42-4241 

๗ -การนำเสนองานด้วยโปรแกรมสาม
มิติแบบ Animationและการสร้าง
Layersในงานออกแบบตกแต่งภายใน
และนิทรรศการ 
- มอบหมายงาน Projectกลางภาค 
 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
Hybrid Learning06 

อ.ดร.กิตติศักดิ์ เตชะกาญ
จนกิจ 

รูปแบบการจัดการเรียนด้วย
ระบบ Hyflex Classroom 

การสอนแบบOn-site 
On demand 



 
มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

รหสัวชิา EXI 2403 รายวชิา คอมพวิเตอรเ์พือ่เพือ่การน าเสนอ 3 มติ ิ1การออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ 
 คณะเทคโนโลยอีตุสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา                หน้า | ๖ 

 

สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อนและวิธีการสอน 

 ห้องเรียน42-4241 

๘ สอบกลางภาค    

๙ -การสร้างแบบในงานด้วยโปรแกรม
Layoutครั้งที่๑ในงานออกแบบ
ตกแต่งภายในและนิทรรศการ 
-มอบหมายงานในชั้นเรียน 
 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ YouTube 
-ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
Hybrid Learning07 

อ.ดร.กิตติศักดิ์ เตชะกาญ
จนกิจ 

รูปแบบการจัดการเรียนด้วย
ระบบ Hyflex Classroom 

การสอนแบบOn-site 
On demand 

ห้องเรียน42-4241 

๑o -การสร้างแบบในงานด้วยโปรแกรม
Layoutครั้งที่๒ในงานออกแบบ
ตกแต่งภายในและนิทรรศการ 
-มอบหมายงานในชั้นเรียน 
 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
Hybrid Learning08 

อ.ดร.กิตติศักดิ์ เตชะกาญ
จนกิจ 

รูปแบบการจัดการเรียนด้วย
ระบบ Hyflex Classroom 

การสอนแบบOn-site 
On demand 

ห้องเรียน42-4241 

   ๑๑ -การสร้างแบบในงานด้วยโปรแกรม
Layoutครั้งที่๓ในงานออกแบบ
ตกแต่งภายในและนิทรรศการ 
-มอบหมายงานในชั้นเรียน 
 

    ๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติงานออกแบบ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
Hybrid Learning09 

อ.ดร.กิตติศักดิ์ เตชะกาญ
จนกิจ 

รูปแบบการจัดการเรียนด้วย
ระบบ Hyflex Classroom 

การสอนแบบOn-site 
On demand 

ห้องเรียน42-4241 

๑๒ การกำหนด Interface การทำงาน
หลัก ๆ ของโปรแกรมการตั้งค่าหน่วย 
และระบบหน่วย โปรแกรมV-Rayครั้ง
ที๑่ 
-มอบหมายงานในชั้นเรียน 
 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
Hybrid Learning10 

อ.ดร.กิตติศักดิ์ เตชะกาญ
จนกิจ 

รูปแบบการจัดการเรียนด้วย
ระบบ Hyflex Classroom 

การสอนแบบOn-site 
On demand 

ห้องเรียน42-4241 

๑๓ การกำหนดค ่าการใช ้แสงในการ
ประมวลผลทางการออกแบบด้วย
โปรแกรมV-Rayครั้งที่ ๒ 
-มอบหมายงานในชั้นเรียน 
 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
 

อ.ดร.กิตติศักดิ์ เตชะกาญ
จนกิจ 

รูปแบบการจัดการเรียนด้วย
ระบบ Hyflex Classroom 

การสอนแบบOn-site 
On demand 



 
มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

รหสัวชิา EXI 2403 รายวชิา คอมพวิเตอรเ์พือ่เพือ่การน าเสนอ 3 มติ ิ1การออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ 
 คณะเทคโนโลยอีตุสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา                หน้า | ๗ 

 

สปัดาห์
ท่ี 

หวัข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
(ชม.) 

กิจกรรมการเรียน  
การสอน/ส่ือท่ีใช้  

ผูส้อนและวิธีการสอน 

ห้องเรียน42-4241 

๑๔ การกำหนดค่าการใช้วัสดุ ลวดลาย สี 
ในการประมวลผลทางการออกแบบ
ด้วยโปรแกรมV-Rayครั้งที่๓ 
-มอบหมายงานในชั้นเรียน 
 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
 

อ.ดร.กิตติศักดิ์ เตชะกาญ
จนกิจ 

รูปแบบการจัดการเรียนด้วย
ระบบ Hyflex Classroom 

การสอนแบบOn-site 
On demand 

ห้องเรียน42-4241 

๑๕ การสร้างโครงการเพื่องานออกแบบ
ตกแต่งภายในและนิทรรศการด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์สามมิติ 
-มอบหมายProject ปลายภาค 
 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
 

อ.ดร.กิตติศักดิ์ เตชะกาญ
จนกิจ 

รูปแบบการจัดการเรียนด้วย
ระบบ Hyflex Classroom 

การสอนแบบOn-site 
On demand 

ห้องเรียน42-4241 

๑๖ ตรวจความก้าวหน้า โครงการเพื่องาน
ออกแบบตกแต่งภายในและ
นิทรรศการด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์สามมิติ 
 
 

๔ -PowerPoint/ File PDF/ 
YouTube 
-ปฏิบัติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
สามมิติ 
-ใบงานและแบบฝึกหัดท้ายชั่วโมง 
 

อ.ดร.กิตติศักดิ์ เตชะกาญ
จนกิจ 

รูปแบบการจัดการเรียนด้วย
ระบบ Hyflex Classroom 

การสอนแบบOn-site 
On demand 

ห้องเรียน42-4241 

๑๗ สอบปลายภาค    
 รวม ๖o   

 
๒. แผนการประเมินผลการเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ วีธีการประเมินผลการเรียนรู้ สปัดาหท่ี์ประเมิน 
สดัส่วน 

ของการประเมินผล 
๑(๑,๒) การเขา้เรยีน ตรงต่อเวลา มสีว่นรว่ม ทุกสปัดาห ์ ๑o 

๒(๔,๖,๗,๘),๔(๖),๕
(๑,๓) 

มอบมหมายงานประจ าสปัดาห ์ ๑-๗,๙-๑๔ ๕o 

๒(๔,๖,๗,๘),๔(๖),๕
(๑,๓) 

Projectกลางภาค ๗,๘ ๒o 

๒(๔,๖,๗,๘),๔(๖),๕
(๑,๓) 

Projectปลายภาค ๑๕,๑๖ ๒o 



 
มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 

รหสัวชิา EXI 2403 รายวชิา คอมพวิเตอรเ์พือ่เพือ่การน าเสนอ 3 มติ ิ1การออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ 
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หมวดท่ี ๖ ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 

๑. ต าราและเอกสารหลกั 
กติตศิกัดิ ์เตชะกาญจนกจิ ๒๕๖๕.  เอกสารประกอบการสอน EXI 2403 รายวชิา คอมพวิเตอรเ์พือ่เพือ่การน าเสนอ 3 
มติ ิ1การออกแบบตกแต่งภายในและนิทรรศการ 
๒. เอกสารและข้อมลูส าคญั 
    พพิาน ทองศาโรจน์  การเขยีนแบบสถาปัตยกรรมดว้ยคอมพวิเตอร ์
                            หมวดที ่๗ การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
๑. กลยุทธ์การประเมินประสิทธผิลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

ให้นักศกึษาประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ได้แก่ วิธีการสอน การจดักิจกรรมในหอ้งเรียน สิ่งสนับสนุนการเรยีนการ
สอน ซึ่งมีผลกระทบต่อการเรียนรู้ และผลการเรียนรูท้ี่ไดร้ับพร้อมข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง 
๒. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

ประเมินโดยคณะแต่งตั้งคณะกรรมการประเมิน  
๓. การปรับปรุงการสอน 

สาขาวิชากำหนดให้อาจารย์ผู้สอนทบทวนและปรับปรงุกลยทุธ์และวิธีการสอนจากผลการประเมินประสิทธิภาพของ
รายวิชา นอกจากนี้ควรกำหนดให้อาจารย์ผู้สอนเข้ารับการฝึกอบรมกลยุทธก์ารสอนหรือการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการสอน 
ควรมีการประชมุอาจารยท์ั้งสาขาวิชาเพื่อหารือปัญหาการเรียนรู้ของนักศกึษาและร่วมกันหาแนวทางแก้ไข 
๔. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิข์องนักศึกษาในรายวิชา 

คณะมีคณะกรรมการประเมินขอ้สอบและความเหมาะสมของการให้คะแนน โดยการสุ่มรายวิชา ภายในรอบเวลา
หลักสูตร 
๕. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธผิลของรายวิชา 

สาขาวิชามีระบบการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา โดยพิจารณาจากผลการประเมินการสอนโดยนักศึกษา ผลการ
ประเมินโดยคณะกรรมการประเมินของคณะ การรายงานรายวิชาโดยอาจารยผ์ู้สอน หลังการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา 
อาจารย์ผู้สอนรับผิดชอบในการทบทวนเนื้อหาที่สอนและกลยุทธ์การสอนที่ใช้ และนำเสนอแนวทางในการปรับปรงุและพัฒนา
ในรายงานรายวิชา เสนอต่อที่ประชุมอาจารย์ประจำหลักสูตรพิจารณาให้ความคิดเห็นและสรุปวางแผนพัฒนาปรับปรุงพรอ้ม
นำเสนอสาขาวิชา / คณะ เพื่อใช้ในการสอนครั้งตอ่ไป 
 

********************



มคอ. ๓ 

หลกัสตูรระดบัปรญิญา   ตร ี  โท  เอก 
 

หนา้ | ๙ 
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