รายละเอียดของรายวิชา 
Course Specification (TQF3/OBE3)
หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
Section 1 General Information
1. รหัสและชื่อรายวิชา FFS1202
   ไทย 		พื้นฐานการสร้างกรอบแนวคิด และทฤษฎีสี
   อังกฤษ 	The Foundation of Conceptual Frameworks and Color Theory
2. จำนวนหน่วยกิต
    3 (2–2–5) หน่วยกิต
3. หมวดวิชา
    หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต
    สาขาวิชาการออกแบบแฟชั่นและสินค้าไลฟ์สไตล์  (แขนงวิชาการออกแบบแฟชั่น)
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน
    อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เตชิต เฉยพ่วง 
    อาจารย์ผู้สอน : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เตชิต เฉยพ่วง 
    สถานที่ติดต่อ : คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา  
    e-mail : taechit.ch@ssru.ac.th
5. ภาคการศึกษาและชั้นปีที่เรียน
    ภาคเรียนที่ 1 	ปีการศึกษา 2569		ชั้นปีที่ 1
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี)
    
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี)
    
8. สถานที่เรียน
   อาคาร 58 คณะศิลปกรรมศาสตร์ ห้อง 58/58102
9. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด
    ฉบับปรังปรุงพ.ศ.2568


10. ความสอดคล้องระหว่างรายวิชากับวิสัยทัศน์ เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน และข้อกำหนดตามเกณฑ์มาตรฐานอุดมศึกษาระดับปริญญาตรี
	วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย
“ผู้นำการสร้างมืออาชีพเพื่อพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน”
	ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองในการปฏิบัติและการปรับปรุงพัฒนางานเพื่อการประกอบอาชีพ (Lifelong learning)
	ส่งเสริมทักษะด้านดิจิทัล

	ผู้นำการสร้างมืออาชีพ
	พัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน (SDGs)
	
	

	รายวิชานี้สนับสนุนวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทาในการเป็น "ผู้นำการสร้างมืออาชีพเพื่อพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน (A Leader in Producing Professionals for Sustainable Social Development)" โดยมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ด้านการออกแบบแฟชั่น ควบคู่กับความคิดสร้างสรรค์ การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ความรับผิดชอบต่อสังคม และการเรียนรู้ตลอดชีวิต สามารถประยุกต์ใช้ทฤษฎีสีและการสร้างกรอบแนวคิดในการพัฒนาผลงานออกแบบที่ตอบสนองต่อบริบทของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ในระดับชาติและนานาชาติ
	รายวิชานี้ส่งเสริมให้ผู้เรียน
-แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย
-เรียนรู้ด้วยตนเองผ่านการค้นคว้า
-วิเคราะห์แนวโน้มสีและแฟชั่นร่วมสมัย
-พัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง
-สะท้อนผลการเรียนรู้ (Reflection)
-สร้างแฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio)
	ายวิชาส่งเสริมการใช้ปัญญาประดิษฐ์อย่างมีจริยธรรม โดยผู้เรียนสามารถ
-ใช้ AI เพื่อค้นคว้าข้อมูลและแนวโน้มด้านสีและแฟชั่น
-ใช้ Generative AI เพื่อระดมแนวคิดในการออกแบบ
-วิเคราะห์และตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลที่ได้จาก AI
-อ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ
-ใช้ AI เป็นเครื่องมือสนับสนุนการเรียนรู้และการออกแบบ โดยไม่ทดแทนกระบวนการคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน
	ผู้เรียนจะได้รับการพัฒนาทักษะด้านดิจิทัล ดังนี้
-การสืบค้นข้อมูลจากฐานข้อมูลออนไลน์และแหล่งข้อมูลวิชาการ
-การใช้โปรแกรม Adobe Creative Cloud เพื่อการออกแบบ
-การใช้ Pantone Connect ในการกำหนดและจัดการระบบสี
-การใช้ Canva และโปรแกรมนำเสนอผลงานดิจิทัล
การจัดทำ Digital Portfolio
-การสื่อสารและการทำงานร่วมกันผ่านระบบออนไลน์



ความสอดคล้องระหว่างรายวิชากับวิสัยทัศน์ เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน และข้อกำหนดตามเกณฑ์มาตรฐานอุดมศึกษาระดับปริญญาโท
	วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย
“ผู้นำการสร้างมืออาชีพเพื่อพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน”
	ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการสร้างความรู้ในการปฏิบัติ การคิดริเริ่ม สร้างสิ่งใหม่ เพื่อสร้างความรู้เชิงวิชาการหรือวิชาชีพ (Lifelong learning)
	ส่งเสริมทักษะด้านดิจิทัล

	ผู้นำการสร้างมืออาชีพ
	พัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน (SDGs)
	
	

	
	
	
	








ความสอดคล้องระหว่างรายวิชากับวิสัยทัศน์ เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน และข้อกำหนดตามเกณฑ์มาตรฐานอุดมศึกษาระดับปริญญาเอก
	วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย
“ผู้นำการสร้างมืออาชีพเพื่อพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน”
	ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการสร้างความรู้ในการปฏิบัติ การคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ เพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่เชิงวิชาการหรือวิชาชีพในระดับที่อ้างอิงหรือปรับใช้ในบริบทอื่นได้ (Lifelong learning)
	ส่งเสริมทักษะด้านดิจิทัล

	ผู้นำการสร้างมืออาชีพ
	พัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน (SDGs)
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	รหัสวิชา 	
ชื่อรายวิชา 
หน่วยกิต 
	ระดับปริญญา   
หลักสูตร	 
คณะ/วิทยาลัย  




ผู้นำการสร้างมืออาชีพเพื่อพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน
A leader in producing professionals for sustainable social development
หมวดที่ 2 คำอธิบายรายวิชาและผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา
Section 2 Course Description and Course Learning Outcomes: CLOs
1. คำอธิบายรายวิชา
ภาษาไทย 		
ศึกษาพื้นฐานการสร้างกรอบแนวคิดและทฤษฎีสี ได้แก่ แม่สี วงจรสี วรรณะของสี ความสัมพันธ์ของสี สีตรงข้าม สีกลมกลืน สีเอกรงค์ ความเข้มของสี สีคู่ประกอบ การผสมสีให้เกิดสีใหม่ การใช้สีเพื่อกำหนดระยะของภาพ และจิตวิทยาการใช้สีในการออกแบบแฟชั่น รวมทั้งศึกษาหลักองค์ประกอบศิลป์เพื่อการออกแบบเครื่องแต่งกาย ฝึกปฏิบัติการผสมสี วิเคราะห์และเลือกใช้สีให้เหมาะสมกับแนวคิดและวัตถุประสงค์ของงานออกแบบ สามารถประยุกต์ใช้ทฤษฎีสีและกรอบแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบแฟชั่นได้อย่างเหมาะสมและมีความคิดสร้างสรรค์
ภาษาอังกฤษ 	
This course studies the foundations of conceptual frameworks and color theory, including primary colors, the color wheel, color tones, color relationships, contrasting and harmonious colors, monochromatic colors, color intensity, complementary colors, color mixing, spatial perception through color, and the psychology of color in fashion design. The course also covers fundamental artistic elements for clothing design. Students engage in practical exercises in color mixing, color analysis, and color selection appropriate to design concepts and objectives. Learners are expected to apply color theory and conceptual frameworks creatively and effectively in fashion design projects.
2. จำนวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา
	บรรยาย
	การฝึกปฏิบัติ/งาน
ภาคสนาม/การฝึกงาน
	การศึกษาด้วยตนเอง

	28ชั่วโมง/ภาคเรียน
2ชั่วโมง/สัปดาห์
	28ชั่วโมง/ภาคเรียน
2ชั่วโมง/สัปดาห์
	70ชั่วโมง/ภาคเรียน
5ชั่วโมง/สัปดาห์


ประเภทรายวิชา	 บรรยาย	 ฝึกปฏิบัติ
3. จำนวนชั่วโมงให้คำปรึกษานักศึกษารายบุคคล
3.1 การให้คำปรึกษาทางวิชาการ (อย่างน้อย 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์)
3.2 การนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้ในการให้คำปรึกษาทางวิชาการ
4. จุดมุ่งหมายรายวิชา
2.1 เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับพื้นฐานการสร้างกรอบแนวคิดและทฤษฎีสี
2.2 เพื่อให้นักศึกษาสามารถวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของสีและจิตวิทยาการใช้สีในการออกแบบแฟชั่นได้
2.3 เพื่อพัฒนาทักษะการผสมสี การเลือกใช้สี และการสร้างกรอบแนวคิดในการออกแบบ
2.4 เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และการประยุกต์ใช้ทฤษฎีสีในงานออกแบบเครื่องแต่งกาย
2.5 เพื่อพัฒนาทักษะการสื่อสาร การนำเสนอผลงาน และการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรู้และออกแบบ
5. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs)
CLO 1 อธิบายหลักการพื้นฐานของกรอบแนวคิด องค์ประกอบศิลป์ และทฤษฎีสีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบแฟชั่นได้อย่างถูกต้อง
Bloom's Level: Understanding
CLO 2 ประยุกต์ใช้ทฤษฎีสี การผสมสี และการจัดองค์ประกอบสีในการออกแบบแฟชั่นได้อย่างเหมาะสม
Bloom's Level: Applying
CLO 3 วิเคราะห์และพัฒนาแนวคิดการออกแบบโดยใช้ทฤษฎีสีและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ เพื่อสร้างสรรค์ผลงานที่ตอบสนองต่อโจทย์การออกแบบ
Bloom's Level: Analyzing
CLO 4 แสดงความรับผิดชอบ ความซื่อสัตย์ทางวิชาการ และปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพในการสร้างสรรค์ผลงาน
Bloom's Level: Valuing (Affective Domain)
CLO 5 นำเสนอผลงานและสื่อสารแนวคิดการออกแบบโดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและ AI ได้อย่างเหมาะสม มีประสิทธิภาพ และมีจริยธรรม
Bloom's Level: Creating
6. ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes – PLOs) และผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs)
	PLOs
	ความรู้ (K)
	ทักษะ (S)
	จริยธรรม (E)
	คุณลักษณะ (C)

	PLO 1
	✓
	
	
	

	PLO 2
	✓
	✓
	
	

	PLO 3
	
	✓
	
	

	PLO 4
	
	
	✓
	

	PLO 5
	
	✓
	
	✓



	 ความสอดคล้องของ PLOs/CLOs
	CLO 1
	CLO 2
	CLO 3
	CLO 4
	CLO 5

	PLO 1
	✓
	
	
	
	

	PLO 2
	
	✓
	✓
	
	

	PLO 3
	
	
	✓
	
	

	PLO 4
	
	
	
	✓
	

	PLO 5
	
	
	
	
	✓



	CLOs
	Cognitive Domain 
(Knowledge) 
	Psychomotor Domain 
(Skills) 
	Affective Domain 
(Attitude) 

	
	R
	U
	Ap
	An
	Ev
	C
	
	

	CLO1
	
	✓
	
	
	
	
	
	

	CLO2
	
	✓
	
	
	
	
	2
	

	CLO3
	
	✓
	
	
	
	
	3
	

	CLO4
	
	
	✓
	
	
	
	3
	

	CLO5
	
	✓
	
	
	
	
	
	1


Cognitive Domain  
R=Remembering      U=Understanding       Ap=Applying       An=Analyzing       Ev=Evaluating        C=Creating
Psychomotor Domain    
1.เลียนแบบ  2.ทำตามคำสั่ง   3.ทำเพื่อความถูกต้อง   4.ทำอย่างสร้างสรรค์ต่อเนื่อง   5.ทำได้เหมือนธรรมชาติ
Affective Domain 
1.การรับ  2.การตอบสนอง  3.การให้ค่านิยม  4.การจัดรวบรวม  5.การพัฒนาลักษณะนิสัยจากค่านิยม
	
เกณฑ์ประการประกันคุณภาพ: 1.2 หลักสูตรแสดงถึงการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของทุกรายวิชา โดยถูกออกแบบและได้รับการจัดรูปแบบอย่างเหมาะสมและสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course Learning Outcomes - CLOs) กรณีไม่ได้ใช้หลักสูตรแบบ OBE 
	LOs/CLOs
	คุณธรรม จริยธรรม
(E)
	ความรู้
(K)
	ทักษะทางปัญญา
(S)
	ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
(C)
	ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
(IT)
	ทักษะการ
จัดการเรียนรู้
(เฉพาะครุศาสตร์)
(L)

	LO1/CLO1
	
	✓
	✓
	
	✓
	

	LO2/CLO2
	
	✓
	
	
	✓
	

	LO3/CLO3
	
	
	✓
	
	✓
	

	LO4/CLO4
	
	✓
	✓
	
	✓
	

	LO5/CLO5
	✓
	
	
	✓
	
	



7. การปรับปรุงรายวิชาตามข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (เปิดสอนรายวิชานี้ครั้งแรกไม่ต้องกรอก)
	ข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
	การปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ

	


	


เกณฑ์ประการประกันคุณภาพ: 3.6 ข้อมูลการปรับปรุงรายวิชาตามข้อเสนอแนะจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เพื่อแสดงว่ากระบวนการเรียนการสอนมีการปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้มั่นใจว่าตอบโจทย์ความต้องการของภาคอุตสาหกรรมการทำงาน และสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง




หมวดที่ 3 การพัฒนาผู้เรียนที่สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs)
Section 3 Student Improvement in relation to Course Learning Outcomes (CLOs)

1. ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) กับวิธีการสอน การวัดและการประเมินผล
	[bookmark: _Hlk137031664]CLOs
	ระบุผลลัพธ์
	กลยุทธ์การสอนและการให้ผลป้อนกลับ 
(Active Learning)
(ต้องสัมพันธ์กับหมวด 2 ข้อ 6)
	วิธีวัดและประเมินผล

	CLO 1
	K
	อธิบายหลักการพื้นฐานของกรอบแนวคิด องค์ประกอบศิลป์ และทฤษฎีสีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบแฟชั่นได้อย่างถูกต้อง
Interactive Lecture, Questioning, Think–Pair–Share, วิเคราะห์ตัวอย่างผลงาน, Reflection พร้อมให้ผลป้อนกลับรายสัปดาห์
	Quiz, การถามตอบในชั้นเรียน, แบบทดสอบก่อน–หลังเรียน, สอบกลางภาค

	CLO 2
	S
	ประยุกต์ใช้ทฤษฎีสี การผสมสี และการจัดองค์ประกอบสีในการออกแบบแฟชั่นได้อย่างเหมาะสม
Studio-based Learning, Workshop, Demonstration, Practice-based Learning, Peer Feedback
	ใบงานปฏิบัติ, Assignment, การประเมินผลงานปฏิบัติ, Portfolio

	CLO 3
	S
	วิเคราะห์และพัฒนาแนวคิดการออกแบบโดยใช้ทฤษฎีสีและ Design Thinking เพื่อสร้างสรรค์ผลงาน
Project-based Learning, Design Thinking, Case Study, Critique, Group Discussion
	Project, การนำเสนอผลงาน, Portfolio, สอบปลายภาค

	CLO 4
	E
	ปฏิบัติงานด้วยความรับผิดชอบ มีจริยธรรม เคารพลิขสิทธิ์ และทำงานร่วมกับผู้อื่นได้
Collaborative Learning, Reflection, Peer Assessment, Discussion พร้อมผลป้อนกลับรายบุคคล
	การสังเกตพฤติกรรม, Peer Assessment, Self Assessment, Rubrics

	CLO 5
	C
	นำเสนอผลงานออกแบบโดยใช้สื่อดิจิทัลและ AI อย่างเหมาะสม มีประสิทธิภาพ และมีจริยธรรม
Presentation, Digital Portfolio, AI-assisted Learning, Flipped Classroom, Feedback จากอาจารย์และเพื่อน
	Presentation, Portfolio, Project, Rubrics


* หลักสูตร OBE ทุกรายวิชาต้องมี CLO ให้ครบ K S E C
* หลักสูตร TQF ทุกรายวิชาต้องมี LO ให้ครบ K S E C IT

2. การกำหนดดัชนีผลลัพธ์การเรียนรู้ (Outcome Index) เกณฑ์การให้คะแนน (Rubrics) ในการวัดและประเมินต้องสอดคล้องกับ ดัชนีผลลัพธ์การเรียนรู้ (Outcome Index)
	CLO 1: 
ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): Understanding (U)
พฤติกรรมที่แสดงออกที่ต้องประเมิน (Action Verb): Explain, Describe, Identify

	Below Expectation
ผลลัพธ์ที่แสดงออก
ต่ำกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง
(Performance 0% - 49%)
	Meet Expectation
ผลลัพธ์ที่แสดงออก
ตรงตามเกณฑ์ที่คาดหวัง
(Performance 50% - 79%)
	Exceeds Expectation
ผลลัพธ์ที่แสดงออก
สูงกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง
(Performance 80% - 100%)

	อธิบายหลักการกรอบแนวคิดและทฤษฎีสีได้ไม่ถูกต้อง หรืออธิบายได้เพียงบางส่วน
	อธิบายหลักการกรอบแนวคิดและทฤษฎีสีได้ถูกต้อง และสามารถยกตัวอย่างได้
	อธิบาย เชื่อมโยง และวิเคราะห์การประยุกต์ใช้ทฤษฎีสีในงานออกแบบแฟชั่นได้อย่างถูกต้องและชัดเจน






	CLO 2: 
ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): Applying (Ap)
พฤติกรรมที่แสดงออกที่ต้องประเมิน (Action Verb): Apply, Use, Demonstrate

	Below Expectation
ผลลัพธ์ที่แสดงออก
ต่ำกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง
(Performance 0% - 49%)
	Meet Expectation
ผลลัพธ์ที่แสดงออก
ตรงตามเกณฑ์ที่คาดหวัง
(Performance 50% - 79%)
	Exceeds Expectation
ผลลัพธ์ที่แสดงออก
สูงกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง
(Performance 80% - 100%)

	ใช้สีและผสมสีไม่ถูกต้อง ไม่สอดคล้องกับหลักทฤษฎีสี
	สามารถผสมสีและเลือกใช้สีได้ถูกต้องตามหลักทฤษฎี
	ประยุกต์ใช้สีได้อย่างสร้างสรรค์ สื่ออารมณ์และแนวคิดได้อย่างมีประสิทธิภาพ



	CLO 3: 
ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): Analyzing (An)
พฤติกรรมที่แสดงออกที่ต้องประเมิน (Action Verb): Analyze, Develop, Create Concept

	Below Expectation
ผลลัพธ์ที่แสดงออก
ต่ำกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง
(Performance 0% - 49%)
	Meet Expectation
ผลลัพธ์ที่แสดงออก
ตรงตามเกณฑ์ที่คาดหวัง
(Performance 50% - 79%)
	Exceeds Expectation
ผลลัพธ์ที่แสดงออก
สูงกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง
(Performance 80% - 100%)

	วิเคราะห์แนวคิดการออกแบบได้ไม่ชัดเจน และไม่สัมพันธ์กับการใช้สี
	วิเคราะห์และพัฒนาแนวคิดได้สอดคล้องกับโจทย์การออกแบบ
	วิเคราะห์เชิงลึก สร้างแนวคิดใหม่ และเชื่อมโยงทฤษฎีสีกับการออกแบบได้อย่างสร้างสรรค์



	CLO 4: 
ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): Valuing (Affective Domain)
พฤติกรรมที่แสดงออกที่ต้องประเมิน (Action Verb): Demonstrate, Participate, Respect

	Below Expectation
ผลลัพธ์ที่แสดงออก
ต่ำกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง
(Performance 0% - 49%)
	Meet Expectation
ผลลัพธ์ที่แสดงออก
ตรงตามเกณฑ์ที่คาดหวัง
(Performance 50% - 79%)
	Exceeds Expectation
ผลลัพธ์ที่แสดงออก
สูงกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง
(Performance 80% - 100%)

	ขาดความรับผิดชอบ ส่งงานล่าช้า หรือไม่เคารพลิขสิทธิ์
	ปฏิบัติตามกติกา มีความรับผิดชอบ และเคารพลิขสิทธิ์
	เป็นแบบอย่างที่ดี มีภาวะผู้นำ ทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ และมีจริยธรรมวิชาชีพ




	CLO 5: 
ระดับ (ตาม Bloom’s Taxonomy): Creating (C)
พฤติกรรมที่แสดงออกที่ต้องประเมิน (Action Verb): Present, Design, Create

	Below Expectation
ผลลัพธ์ที่แสดงออก
ต่ำกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง
(Performance 0% - 49%)
	Meet Expectation
ผลลัพธ์ที่แสดงออก
ตรงตามเกณฑ์ที่คาดหวัง
(Performance 50% - 79%)
	Exceeds Expectation
ผลลัพธ์ที่แสดงออก
สูงกว่าเกณฑ์ที่คาดหวัง
(Performance 80% - 100%)

	นำเสนอผลงานไม่เป็นระบบ ใช้สื่อดิจิทัลได้ไม่เหมาะสม
	นำเสนอผลงานได้ชัดเจน ใช้สื่อดิจิทัลและ AI ได้เหมาะสม
	นำเสนอได้อย่างมืออาชีพ ใช้สื่อดิจิทัลและ AI เพื่อเพิ่มคุณภาพของการสื่อสารและการออกแบบได้อย่างสร้างสรรค์ มีจริยธรรม และน่าเชื่อถือ



เกณฑ์ประการประกันคุณภาพ: 
3.3 มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลาย โดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ
3.4 มีกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ การเรียนรู้วิธีการเรียนรู้ และปลูกฝังให้ผู้เรียนมีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต (เช่น การตั้งคำถามอย่างสร้างสรรค์และมีวิจารณญาณ ทักษะในการประมวลผลข้อมูล ทักษะการนำเสนอแนวคิดใหม่ ๆ และแนวทางปฏิบัติใหม่ ๆ)
3.5 มีกิจกรรมการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความคิดใหม่ ๆ ความคิดสร้างสรรค์ การสร้างนวัตกรรม และแนวคิดของผู้ประกอบการ
4.1 มีวิธีการประเมินผู้เรียนที่หลากหลาย โดยสอดคล้องกับการบรรลุผลสำเร็จของผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและวัตถุประสงค์การเรียนการสอน
4.2 นโยบายการประเมินผู้เรียน การอุทธรณ์ผลการประเมินถูกแสดงไว้อย่างชัดเจน มีการสื่อสารไปยังผู้เรียนและนำไปใช้อย่างสม่ำเสมอ
4.3 การประเมินผู้เรียนต้องมีมาตรฐานและกระบวนการที่แสดงความก้าวหน้าและการสำเร็จการศึกษาของผู้เรียนไว้อย่างชัดเจน มีการสื่อสารไปยังผู้เรียน และนำไปใช้อย่างสม่ำเสมอ
4.4 วิธีการประเมินผู้เรียนต้องแสดงให้เห็นถึงเกณฑ์การให้คะแนน (rubrics) การเฉลยคำตอบ (marking schemes) เวลาในการประเมิน (timelines) และกฎระเบียบในการประเมิน (regulations) โดยวิธีการประเมินเหล่านี้ต้องมีความเที่ยงตรง คงเส้นคงวา และยุติธรรม 
4.5 วิธีการประเมินผู้เรียนต้องแสดงถึงการบรรลุผลสำเร็จของผลการเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร และผลการเรียนรู้ระดับรายวิชา
4.6 มีการป้อนกลับผลการประเมินให้แก่ผู้เรียนอย่างทันท่วงที
4.7 การประเมินผู้เรียนและกระบวนการ มีการทบทวนและปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้มั่นใจว่าตอบโจทย์ความต้องการของภาคอุตสาหกรรมการทำงาน และสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง

หมวดที่ 4 แผนการสอนและการประเมิน
Section 4 Lesson Plan and Assessments

1. แผนการสอน (จัดการเรียนการสอนไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์)
	สัปดาห์ที่
	หัวข้อ
	CLOs
	จำนวนชั่วโมง
	กิจกรรมการเรียน การสอน
และสื่อการเรียนรู้
	ผังการทดสอบ
	อาจารย์ผู้สอน

	1
	แนะนำรายวิชา ความหมายของกรอบแนวคิดในการออกแบบ และองค์ประกอบศิลป์
	CLO1
	ท2, ป2
	บรรยายแบบมีส่วนร่วม (Interactive Lecture) กิจกรรมระดมความคิด (Brainstorming) ศึกษาตัวอย่างผลงาน ใช้ PowerPoint และ LMS
	NTP
	NTP

	2
	ทฤษฎีสี แม่สี วงจรสี และการผสมสี
	CLO1
	ท2, ป2
	บรรยาย สาธิตการผสมสี (Demonstration) ฝึกปฏิบัติ และอภิปราย
	Q(10 ข้อ)
	NTP

	3
	วรรณะสี สีตรงข้าม สีคู่ประกอบ และสีเอกรงค์
	CLO1, CLO2
	ท2, ป2
	Workshop การจัดชุดสี วิเคราะห์ตัวอย่างผลงาน และ Reflection
	A1
	NTP

	4
	ความสัมพันธ์ของสีและจิตวิทยาของสี
	CLO2
	ท2, ป2
	กรณีศึกษา (Case Study) วิเคราะห์อารมณ์ของสี Workshop
	A2
	NTP

	5
	การใช้สีในการออกแบบแฟชั่น
	CLO2
	ท2, ป2
	Studio-based Learning ฝึกออกแบบ Mood Board และ Color Board
	A3
	NTP

	6
	การสร้างกรอบแนวคิด (Concept Development)
	CLO3
	ท2, ป2
	Design Thinking, Brainstorming, Sketching และ Critique
	A4
	NTP

	7
	การพัฒนาแนวคิดและการใช้สีในงานออกแบบ
	CLO3
	ท2, ป2
	Project-based Learning และนำเสนอความก้าวหน้า
	P1
	NTP

	8
	สอบกลางภาค
	CLO1-3
	ป2
	           สอบข้อเขียน
	M(40 ข้อ)
	NTP

	9
	การออกแบบคอลเลกชันโดยใช้ทฤษฎีสี
	CLO3
	ท2, ป2
	Workshop และ Project Coaching
	A5
	NTP

	10
	การสร้างอัตลักษณ์ผ่านสี
	CLO3, CLO5
	ท2, ป2
	วิเคราะห์แบรนด์แฟชั่นและออกแบบแนวคิด
	A6
	NTP

	11
	การใช้โปรแกรมดิจิทัลในการออกแบบสี
	CLO5
	ท2, ป2
	ปฏิบัติ Adobe Creative Cloud / Pantone Connect
	A7
	NTP

	12
	การใช้ AI เพื่อสนับสนุนการออกแบบแฟชั่น
	CLO5
	ท2, ป2
	AI-assisted Learning และอภิปรายจริยธรรมการใช้ AI
	A8
	NTP

	13
	การจัดทำ Portfolio และการนำเสนอผลงาน
	CLO4, CLO5
	ท2, ป2
	Presentation, Peer Review และ Feedback
	P2
	NTP

	14
	การวิจารณ์ผลงาน (Critique) และการปรับปรุง
	CLO4, CLO5
	ท2, ป2
	Critique, Reflection และปรับปรุงผลงาน
	P3
	NTP

	15
	นำเสนอผลงานโครงงานปลายภาค
	CLO3, CLO4, CLO5
	ท2, ป2
	Final Presentation และ Portfolio Assessment
	P (Project)
	NTP

	16
	สรุปองค์ความรู้และทบทวนรายวิชา
	CLO1–CLO5
	ท2, ป2
	Reflection และทบทวนก่อนสอบปลายภาค
	Review
	NTP

	17
	สอบปลายภาค
	CLO2-4
	ป2
	สอบข้อเขียน
	F(40 ข้อ)
	NTP


หมายเหตุ: 
1. ท คือ ภาคทฤษฎี และ ป คือ ภาคปฏิบัติ
2. ระบุตัวย่อชื่ออาจารย์ผู้สอน  XXX ชื่อ สกุล  เช่น  NTP: ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฐภัทร ….
3. กิจกรรมการสอน (Teaching Activities) หมายถึง กิจกรรมและสื่อที่ผู้สอนนำมาใช้เพื่อนำพาการเรียนรู้ และ กิจกรรมการเรียน (Learning Activities) หมายถึง กิจกรรมที่ผู้สอนต้องกำหนดและมอบหมายให้ในชั้นเรียน (หรือนอกชั้นเรียน)  เพื่อให้ผู้เรียนได้เกิด “ประสบการณ์การเรียนรู้” ด้วยตนเอง
4. ระบุตัวย่อผังการทดสอบ เช่น Q: แบบทดสอบย่อย (Quiz)  A: การมอบหมายงาน (Assignments)  M: การทดสอบกลางภาค (Midterm)

2. แผนการประเมิน (ระบุสัปดาห์ที่ประเมิน)
	การวัดและประเมินผล
	สัดส่วน
	CLO 1
	CLO 2
	CLO 3
	CLO 4
	CLO 5

	ทดสอบย่อย Q
	10%
	✓
	✓
	
	
	

	การมอบหมายงาน A
	30%
	
	✓
	✓
	
	✓

	โครงงานและการนำเสนอ P
	20%
	
	
	✓
	✓
	✓

	สอบกลางภาค M
	20%
	✓
	✓
	✓
	
	

	สอบปลายภาค F
	20%
	
	✓
	✓
	✓
	✓



3. ผังการทดสอบ (Test Blueprint ระบุหัวข้อและจำนวนข้อสอบ/ข้อประเมิน/การมอบหมายงาน) 
	หัวข้อ
	สัดส่วน
	CLO 1
	CLO 2
	CLO 3
	CLO 4
	CLO 5

	ทดสอบย่อย(Q)
	10%
	
	
	
	
	

	ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับกรอบแนวคิด
	
	5 ข้อ
	
	
	
	

	ทฤษฎีสีและวงจรสี
	
	5 ข้อ
	
	
	
	

	การมอบหมายงาน(A)
	30%
	
	
	
	
	

	ใบงานการผสมสีและวงจรสี
	
	
	✓
	
	
	

	Color Board และ Mood Board
	
	
	✓
	✓
	
	

	Concept Development
	
	
	
	✓
	
	

	Digital Color Application
	
	
	✓
	✓
	
	✓

	โครงงานและการนำเสนอ(P)
	20%
	
	
	✓
	✓
	✓

	สอบกลางภาค
	20%
	20 ข้อ
	20 ข้อ
	
	
	

	สอบปลายภาค
	20%
	
	10 ข้อ
	15 ข้อ
	5 ข้อ
	10 ข้อ


หมายเหตุ
NTP = ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เตชิต เฉยพ่วง
Q = Quiz (แบบทดสอบย่อย)
A = Assignment (การมอบหมายงาน)
P = Project / Presentation (โครงงานและการนำเสนอ)
M = Midterm Examination (สอบกลางภาค)
F = Final Examination (สอบปลายภาค)

หมวดนี้ออกแบบให้สอดคล้องกับ CLO ทั้ง 5 ข้อ, ใช้ Active Learning และมีการประเมินที่เชื่อมโยงกับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามแนวทาง Outcome-Based Education (OBE) และเกณฑ์ AUN-QA.


4. เกณฑ์ประเมินผลการเรียน
	ร้อยละ
	ระดับผลการเรียน
	ความหมาย

	86 – 100
	A
	ดีเยี่ยม

	82 – 85
	A-
	ดีเยี่ยม

	78 – 81
	B+
	ดีมาก

	74 – 77
	B
	ดี

	70 – 73
	B-
	ค่อนข้างดี

	66 – 69
	C+
	ปานกลางค่อนข้างดี

	62 – 65
	C
	ปานกลาง

	58 – 61
	C-
	ปานกลางค่อนข้างอ่อน

	54 – 57
	D+
	ค่อนข้างอ่อน

	50 – 53
	D
	อ่อน

	46 – 49
	D-
	อ่อนมาก

	0 – 45
	F
	ตก






5. เกณฑ์ประเมินการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา
	ระดับการบรรลุผล
	เกณฑ์การบรรลุผล
	คำอธิบาย 

	บรรลุผลระดับที่ 3
	จำนวนผู้เรียนไม่น้อย 80% 
อยู่ในหมวดหมู่ใดหมวดหมู่หนึ่ง
“ระดับ 2 ตรงตามความคาดหวัง” 
หรือ “ระดับ 3 สูงกว่าความคาดหวัง” 
	แสดงถึงผลการเรียนรู้ที่มีความโดดเด่น โดยผู้เรียนส่วนใหญ่สามารถทำได้เกินความคาดหมายตามที่กำหนดไว้ เช่น การทำคะแนนเกินเกณฑ์มาตรฐาน และแสดงให้เห็นถึงความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้ในสถานการณ์ที่ซับซ้อน

	บรรลุผลระดับที่ 2
	จำนวนผู้เรียน 60-79% 
อยู่ในหมวดหมู่ใดหมวดหมู่หนึ่ง 
“ระดับ 2 ตรงตามความคาดหวัง” 
หรือ “ระดับ 3 สูงกว่าความคาดหวัง”
	แสดงถึงผลการเรียนรู้ที่เป็นไปตามความคาดหมาย ผู้เรียนส่วนใหญ่สามารถบรรลุเป้าหมายขั้นต่ำได้ โดยผลการเรียนสะท้อนให้เห็นถึงความเข้าใจและการนำความรู้ไปใช้ในระดับพื้นฐานได้ดี

	บรรลุผลระดับที่ 1
	จำนวนผู้เรียนน้อยกว่า 60% 
อยู่ในหมวดหมู่ใดหมวดหมู่หนึ่ง 
“ระดับ 2 ตรงตามความคาดหวัง” 
หรือ “ระดับ 3 สูงกว่าความคาดหวัง”
	แสดงถึงผลการเรียนรู้ที่ยังต่ำกว่าเกณฑ์ความคาดหวัง ผู้เรียนส่วนใหญ่อาจยังไม่สามารถบรรลุผลลัพธ์ที่ตั้งไว้ได้ในระดับที่น่าพึงพอใจ และจำเป็นต้องมีการปรับปรุงหรือพัฒนาการเรียนรู้เพิ่มเติม



เกณฑ์ประการประกันคุณภาพ: 
4.5 วิธีการประเมินผู้เรียนต้องแสดงถึงการบรรลุผลสำเร็จของผลการเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร และผลการเรียนรู้ระดับรายวิชา


หมวด 5 สื่อการเรียนรู้และสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้
Section 5 Learning Resources and Support Facilities

1. สื่อการเรียนรู้และสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้
1.1 เอกสารประกอบการสอน
นพวัฒน์ สมพื้น . สีเขียนภาพผนังถ้ำ ยุคโบราณในประเทศไทย . พิมพ์ครั้งที่ 1. กรุงเทพฯ: บริษัท เอ.พี.กราฟิค ดีไซน์และการพิมพ์ จำกัด , 2545.
สมภพ จงจิตต์โพธา . ทฤษฏีสี . พิมพ์ครั้งที่ 1 . กรุงเทพฯ: บริษัท วาดศิลป์ จำกัด, 2556
ทวีเดช  จิ๋วบาง . เรียนรู้ทฤษฏีสี . พิมพ์ครั้งที่ 2 . กรุงเทพฯ: สำนักพิมพ์โอเดียนสโตร์ , 2547
1.2 หนังสือ ตำรา หรือ ทรัพยากรเรียนรู้จากสำนักวิทยบริการ
เตชิต  เฉยพ่วง. INSPIRED BY FASHION DIARIES. พิมพ์ครั้งที่ 1. กรุงเทพฯ: ห้างหุ่นส่วนจำกัดภาพพิมพ์, 2560.
1.3 ห้องปฏิบัติการ
1.4 เว็บไซต์ ซอฟต์แวร์ หรืออุปกรณ์
1.5 สถานที่ฝึกปฏิบัติและฝึกประสบการณ์
2. แพลตฟอร์มการเรียนรู้
https://ssrudlp.ssru.ac.th/
3. สื่อการเรียนรู้จากแหล่งภายนอก
บอกแหล่ง Web Site, YouTube , Social Media, e-learning ฯลฯ
3.1 WGSN
3.2 POP FASHION
3.3 Fashion Trendsetter
4. งานวิจัยประกอบการเรียนรู้ในรายวิชา (ถ้ามี)
2.1 ชื่องานวิจัย 1
2.2 ชื่องานวิจัย 2

เกณฑ์ประการประกันคุณภาพ: 
3.4 มีกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ การเรียนรู้วิธีการเรียนรู้ และปลูกฝังให้ผู้เรียนมีทักษะ     การเรียนรู้ตลอดชีวิต (เช่น การตั้งคำถามอย่างสร้างสรรค์และมีวิจารณญาณ ทักษะในการประมวลผลข้อมูล ทักษะการนำเสนอแนวคิดใหม่ ๆ และแนวทางปฏิบัติใหม่ ๆ)

หมวด 6 การประเมินและการปรับปรุงรายวิชา
Section 6 Course Evaluation and Improvement

1. การประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา
 แบบประเมินรายวิชา
 แบบประเมินสำหรับการประเมินอาจารย์ (เว็บไซต์ reg)
 การสนทนา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างอาจารย์และนักศึกษา
 การสะท้อนพฤติกรรมของนักศึกษา
 การรับข้อเสนอแนะจากนักศึกษา ผ่านช่องทางการสื่อสารที่อาจารย์กำหนด
 อื่นๆ (ระบุ) …
2. กลยุทธ์ในการประเมินการจัดการเรียนการสอน
 ผลการสอบของนักศึกษา
 การตรวจสอบ/การยืนยันผลการเรียนรู้ทางวิชาการและผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา
 การประเมินโดยคณะกรรมการสอบ
 การสังเกตการณ์โดยทีมผู้สอน 
 การสังเกตการณ์โดยผู้มีส่วนได้เสีย (ระบุ) …
 อื่นๆ (ระบุ) …
3. แผนการปรับปรุงการดำเนินการรายวิชา
 การจัดสัมมนาหรือการประชุมเกี่ยวกับการสอนและการเรียนรู้ กับ ผู้มีส่วนได้เสีย
 การทำวิจัยด้านการจัดการเรียนรู้ทั้งในและนอกห้องเรียน
 อื่นๆ (ระบุ) …
4. การทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาที่สอดคล้องกับ PLOs และ CLOs
 การจัดตั้งคณะกรรมการเพื่อตรวจสอบผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 
เช่น การตรวจสอบข้อสอบ การตรวจสอบการมอบหมายงาน การให้คะแนน และการประเมินผล
 การทบทวนการให้คะแนนและการประเมินโดยคณะกรรมการวิชาการของคณะ/ภาควิชา
 การตรวจสอบผลการให้คะแนนโดยการสุ่มตรวจจากอาจารย์/ผู้เชี่ยวชาญที่ไม่ได้
รับผิดชอบหลักสูตรนั้น
 อื่นๆ (ระบุ) …
5. แผนการทบทวนและปรับปรุงรายวิชา
 การปรับปรุงรายวิชาประจำปีตามข้อเสนอแนะของผู้ตรวจสอบในข้อ 4
 การปรับปรุงรายวิชาประจำปีโดยพิจารณาจากการประเมินและความคิดเห็นของนักศึกษา
 อื่นๆ (ระบุ) …



ผศ.ดร.เตชิต   เฉยพ่วง
อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา
วันที่ 10/7/2569
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