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DTI2301 การเขียนโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์เพื่อการศึกษา 

บทท่ี 1 วทิยาการหุ่นยนต์เพื่อการศึกษา
ตอนท่ี 2 วทิยาการหุ่นยนต์เพื่อการศึกษา
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รายวชิา DTC2301 การโปรแกรมควบคมุหุ่นยนต์เพื่อการศึกษา
Control Robotic Programing for Education

คําอธบิายรายวชิา
แนวคิด ทฤษฎี ที่เก่ียวขอ้งการเขยีน
โปรแกรมและการควบคมุหุน่ยนต์ หลกัการ 
สว่นประกอบ โครงสรา้งและหน้าที่ของ
หุน่ยนต์ คณุสมบตัิของโปรแกรมภาษา
ชนิดต่าง ๆ หลกัการเบื้องต้น เก่ียวกับ
องค์ประกอบ ลกัษณะคําสัง่ การเขยีน
โปรแกรม ขัน้ตอนวธิ ีการวเิคราะห ์การ
ออกแบบการเขยีนโปรแกรมควบคมุ
หุน่ยนต์เพื่อการศึกษา

3(2-2-5) หน่วยกิต 

Course Description
Principles theories associated with 
control robotic programing for 
education. Principles, component, 
structural of robotic. Computer 
language, Elements of computer 
language, Syntax, computer 
programing, Algorithms, Analysis 
and design control robotic 
programing for education.
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ขอบเขตเน้ือหา
บทท่ี 1 วทิยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา
บทท่ี 2 สะตีมศึกษากับการพฒันานวตักรหุน่ยนต์
บทท่ี 3 ไมโครคอนโทลเลอร์ และการเขยีนโปรแกรมควบคมุ

อาดอิูโน่ Arduino ดว้ย Tinkercad
บทท่ี 4 การโปรแกรมควบคมุอาดอิูโน่ Arduino รว่มกับจอ LCD
บทท่ี 5 การโปรแกรมควบคมุอาดอิูโน่ Arduino รว่มกับ มอเตอรเ์ซอรโ์ว
บทท่ี 6 การโปรแกรมควบคมุอาดอิูโน่ Arduino รว่มกับ เซนเซอรต์รวจวดั
 ระยะหา่งดว้ยคลื่นอัลตรา้โซนิค
บทท่ี 7 การโปรแกรมควบคมุอาดอิูโน่ Arduino รว่มกับเซนเซอรต์รวจวดัความชื้น
บทท่ี 8 การพฒันาโครงงานดา้นวทิยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา
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การวัดและการประเมินผลการเรยีนรู ้

การมสีว่นรว่มในชัน้เรยีน 10%
การมอบหมายงาน 30%
สอบกลางภาค 20%
สอบปลายภาค 20%
โครงงาน 20%

เกรด ชว่งคะแนน ผลการประเมนิ ค่าระดับคะแนน
A 86 - 100 ดียอดเยีย่ม 4.00

A- 82 - 85 ดีเยีย่ม 3.75

B+ 78 - 81 ดีมาก 3.50

B 74 - 77 ดี 3.00

B- 70 - 73 ค่อนขา้งดี 2.75

C+ 66 - 69 ปานกลางค่อนขา้งดี 2.50

C 62 - 65 ปานกลาง 2.00

C- 58 - 61 ปานกลางค่อนขา้งอ่อน 1.75

D+ 54 - 57 ค่อนขา้งอ่อน 1.50

D 50 - 53 อ่อน 1.00

D- 46 - 49 อ่อนมาก 0.75

F 0 - 45 ตก 0

I รอการตัดเกรด

W ยกเลิกรายวชิา
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ม.ล.ป่ิน มาลากุล รฐัมนตรวี่าการกระทรวงศึกษาธิการ
ได้ไปเป็นประธานในพิธีแจกประกาศนียบัตรแก่นักเรยีนและ

นักศึกษาวิทยาลัยครูสวนสุนันทา
ท่ีสาํเรจ็การศึกษาประจาํปีการศึกษา ๒๕๐๖ 

บ่ายวันท่ี ๑๓ มีนาคม ๒๕๐๗
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วทิยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา (Robotics for Education) 
• การนําเทคโนโลยหีุน่ยนต์มาใชใ้นกระบวนการเรยีน
การสอน เพื่อเพิม่ประสทิธภิาพในการเรยีนรู้

• หุน่ยนต์เพื่อการศึกษาสามารถชว่ยใหนั้กเรยีน
เขา้ใจหลกัการทางวทิยาศาสตร ์เทคโนโลย ี
วศิวกรรม และคณิตศาสตร ์(STEM) ได้ดียิง่ขึ้น 

• นอกจากน้ียงัสามารถพฒันาทักษะการคิด
วเิคราะห ์(Critical Thinking) การแก้ปัญหา 
(Problem Solving) และการทํางานรว่มกัน 
(Collaboration)
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ประโยชน์ของการใชหุ้น่ยนต์เพื่อการศึกษา 

• ชว่ยใหก้ารเรยีนรูเ้ป็นเรื่องสนุกและน่าสนใจมากขึ้น (Engagement)
• สง่เสรมิการคิดเชงิระบบ (Systematic Thinking) และการแก้ปัญหา 

(Problem Solving)
• พฒันาทักษะการเขยีนโปรแกรมและการใชเ้ทคโนโลย ี(Technology)
• เสรมิสรา้งการทํางานรว่มกันและการสื่อสารในทีม (Communication)
• กระตุ้นความคิดสรา้งสรรค์และการประดษิฐ ์(Creativity Thinking)



DTI2301 การเขยีนโปรแกรมควบคมุหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา ผศ.ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

ฮารด์แวร์
หุน่ยนต์และอุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีใช้

ในการเรยีนการสอน เชน่ 
หุน่ยนต์ LEGO 

Mindstorms, Arduino, และ 
Raspberry Pi

ซอฟต์แวร์
โปรแกรมหรอืแพลตฟอรม์ท่ีใช้
ในการเขียนโค้ดและควบคุม
หุน่ยนต์ เชน่ Scratch, 

FlowGorithm, และ Arduino 
IDE

ผลลัพธก์ารเรยีนรู้
ท่ีคาดหวงั

Learning Outcome

การวดัและ
ประเมนิผลลัพธ์
การเรยีนรู้

กิจกรรมและ
วธิกีารสอน

การเรยีนรูแ้บบลงมือทํา 
(Hands-on Learning) และ
การเรยีนรูแ้บบโครงงาน 

(Project-Based Learning: 
PBL)

องค์ประกอบหลักของวิทยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา

วทิยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษาเป็นการผสมผสานระหวา่ง
วทิยาศาสตร ์เทคโนโลย ีวศิวกรรม และคณิตศาสตร ์(STEM) 
เขา้กับการสรา้งและการโปรแกรมหุน่ยนต์ เพื่อสง่เสรมิใหผู้้เรยีน
เกิดทักษะการคิดวเิคราะห ์การแก้ปัญหา การทํางานรว่มกัน และ

ความคิดสรา้งสรรค์ องค์ประกอบหลกัทั้ง 5 ดา้น
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องค์ประกอบหลักของวิทยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา
ผลลัพธก์ารเรยีนรูท่ี้คาดหวงั (Learning Outcome)

• ทักษะด้าน STEM ผู้เรยีนจะเขา้ใจหลกัการพื้นฐานทางวทิยาศาสตร ์เชน่ กลศาสตร ์ไฟฟา้ และอิเล็กทรอนิกส ์
นอกจากนี้ ยงัสามารถนําความรูท้างคณิตศาสตรม์าประยุกต์ใชใ้นการคํานวณและการแก้ปัญหาได้

• ทักษะการคิดเชงิคํานวณ (Computational Thinking Skill) ผู้เรยีนจะเรยีนรูข้ัน้ตอนวธิกีารเขยีนโปรแกรม
เพื่อควบคมุหุน่ยนต์ ซึ่งจะชว่ยพฒันาทักษะการคิดเชงิตรรกะและการแก้ปัญหาแบบเป็นขัน้ตอน

• ทักษะการแก้ปัญหา (Problem Solving Skill) ผู้เรยีนจะต้อง
เผชญิกับปัญหาต่างๆ ในระหวา่งการสรา้งและการทดลองกับ
หุน่ยนต์ ซึ่งจะชว่ยใหผู้้เรยีนฝึกฝนการวเิคราะหปั์ญหาและค้นหา
วธิแีก้ไข

• ทักษะการทํางานรว่มกัน (Collaboration Skill) การทํางาน
กลุม่ในการสรา้งหุน่ยนต์จะชว่ยใหผู้้เรยีนเรยีนรูก้ารทํางานรว่มกัน 
การแบง่ปันความคิดเหน็ และการรบัผิดชอบรว่มกัน

• ทักษะการคิดสรา้งสรรค์ (Creativity Thinking Skill) ผู้เรยีน
จะไดม้โีอกาสออกแบบและสรา้งหุน่ยนต์เพื่อใหท้ําหน้าที่ต่างๆ ซึ่งจะ
ชว่ยกระตุ้นใหผู้้เรยีนเกิดความคิดสรา้งสรรค์และจนิตนาการ
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องค์ประกอบหลักของวิทยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา
การวดัและประเมนิผลลัพธก์ารเรยีนรู ้(Measurement and Evaluation)
• การสงัเกตพฤติกรรม ครูสามารถสงัเกตพฤติกรรมของผู้เรยีนระหวา่งการทํากิจกรรม เชน่ การทํางานกลุม่ 
การแก้ปัญหา และการนําเสนอผลงาน

• การประเมนิผลงาน ผู้เรยีนจะต้องสรา้งผลงาน เชน่ หุน่ยนต์ โปรแกรม โครงงาน หรอืรายงาน ซึ่งครูสามารถ
นํามาประเมนิความสามารถของผู้เรยีนไดด้ว้ยการใชก้ารประเมนิตามสภาพจรงิ (Authentic Assessment) 
เชน่ การใช ้Rubric Score

• การทดสอบ สามารถจดัทําแบบทดสอบเพื่อวดัความรู ้
ความเขา้ใจของผู้เรยีนเก่ียวกับหลกัการทางวทิยาศาสตร์
และเทคโนโลยี

• การสมัภาษณ์ ครูสามารถสมัภาษณ์ผู้เรยีนเพื่อสอบถาม
ความคิดเหน็และความเขา้ใจเก่ียวกับสิง่ท่ีไดเ้รยีนรู ้
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องค์ประกอบหลักของวิทยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา
กิจกรรมและวธิกีารสอน (Instruction)
• การสอนแบบ 5E หรอื The 5Es of Inquiry-Based Learning เป็นวธิกีารสอนท่ีเน้นใหผู้้เรยีนไดม้สีว่น
รว่มในการค้นควา้หาความรูด้ว้ยตนเอง โดยมคีรูเป็นผู้กระตุ้นและอํานวยความสะดวกในการเรยีนรู ้

• โครงงาน (Project-based Learning) มอบหมายใหน้ักเรยีนทํางานโครงงานท่ีเก่ียวขอ้งกับหุน่ยนต์ เชน่ 
การสรา้งหุน่ยนต์ตามโจทยปั์ญหาท่ีกําหนด

• การทดลอง (Experiment) จดักิจกรรมการทดลอง
เพื่อใหน้ักเรยีนไดเ้รยีนรูห้ลกัการทางวทิยาศาสตรแ์ละ
วศิวกรรมศาสตร์

• การเรยีนรูด้้วยตนเอง (Self Learning) สนับสนุนให้
นักเรยีนค้นควา้หาขอ้มูลเพิม่เติมและเรยีนรูด้ว้ยตนเอง

• การเรยีนรูแ้บบรว่มมอื (Collaborative Learning) 
สง่เสรมิใหน้ักเรยีนทํางานรว่มกันเป็นทีมเพื่อแก้ปัญหาและ
พฒันาโครงงาน
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องค์ประกอบหลักของวิทยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา
ฮารด์แวร ์(Hardware)
• หุ่นยนต์ เลอืกใชหุ้น่ยนต์ท่ีเหมาะสมกับระดบัชัน้และความสนใจของนักเรยีน เชน่ Lego Mindstorms, 

Arduino, Raspberry Pi
• อุปกรณ์เสรมิ เซน็เซอร ์มอเตอร ์ตัวรบัสง่สญัญาณ และอุปกรณ์อ่ืนๆ ท่ีใชใ้นการสรา้งและควบคมุหุน่ยนต์

ซอฟต์แวร ์(Software)
• โปรแกรมเขยีนโค้ด เลอืกใชโ้ปรแกรมท่ีเหมาะสมกับระดบั
ความรูข้องนักเรยีน เชน่ Scratch สาํหรบัผู้เริม่ต้น และ 
Arduino IDE สาํหรบัผู้ท่ีมพีื้นฐานการเขยีนโปรแกรม

• แพลตฟอรม์ควบคมุ เลอืกใชแ้พลตฟอรม์ท่ีรองรบั
ฮารด์แวรท่ี์ใช ้และมสีว่นต่อประสาน (Interface) ท่ีใชง้าน
ง่าย
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การเรยีนการสอนแบบสืบเสาะหาความรูใ้น 5 ขั้นตอน
The 5Es of Inquiry-Based Learning 

• การสอนแบบ 5E หรอื The 5Es of Inquiry-
Based Learning เป็นรูปแบบการสอนที่เน้น
การสบืเสาะหาความรู ้ซึ่งชว่ยสง่เสรมิ
กระบวนการเรยีนรูข้องนักเรยีนผ่านการมสีว่น
รว่มในการค้นพบและทําความเขา้ใจด้วยตนเอง 
รูปแบบการสอนน้ีประกอบด้วย 5 ขัน้ตอนหลกั 
ได้แก่ Engage, Explore, Explain, 
Elaborate, และ Evaluate แต่ละขัน้ตอนมี
ลกัษณะและเป้าหมายที่แตกต่างกัน
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Implementation of 
the 5E learning 
cycle

Reg: A Chemistry Lesson for 
Citizenship: Students' Use 
of Different Perspectives in 
Decision-Making about the 
Use and Sale of Laughing 
Gas
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การเรยีนการสอนแบบสืบเสาะหาความรูใ้น 5 ขั้นตอน
The 5Es of Inquiry-Based Learning 

• การสอนแบบ 5E หรอื The 5Es of Inquiry-
Based Learning เป็นรูปแบบการสอนที่เน้น
การสบืเสาะหาความรู ้ซึ่งชว่ยสง่เสรมิ
กระบวนการเรยีนรูข้องนักเรยีนผ่านการมสีว่น
รว่มในการค้นพบและทําความเขา้ใจด้วยตนเอง 
รูปแบบการสอนน้ีประกอบด้วย 5 ขัน้ตอนหลกั 
ได้แก่ Engage, Explore, Explain, 
Elaborate, และ Evaluate แต่ละขัน้ตอนมี
ลกัษณะและเป้าหมายที่แตกต่างกัน
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การเรยีนการสอนแบบสืบเสาะหาความรูใ้น 5 ขั้นตอน
The 5Es of Inquiry-Based Learning 
• Engage (กระตุ้นความสนใจ) กระตุ้นความสนใจของ
นักเรยีนและเชื่อมโยงกับความรูเ้ดมิ เชน่ การตั้งคําถาม
หรอืกิจกรรมท่ีท้าทายและน่าสนใจเพื่อกระตุ้นความอยากรู ้
ของนักเรยีน

• Explore (สาํรวจและค้นควา้) ใหโ้อกาสนักเรยีนไดส้าํรวจ
และค้นควา้เรื่องใหม ่ๆ ดว้ยตนเอง เชน่ จดักิจกรรมหรอื
การทดลองท่ีใหน้ักเรยีนไดค้้นควา้และรวบรวมขอ้มูลโดยไม่
ต้องการคําอธบิายมาก่อน

• Explain (อธบิาย) ใหน้ักเรยีนไดอ้ธบิายและทําความเขา้ใจ
แนวคิดหรอืหลกัการท่ีค้นพบ การอภิปราย การนําเสนอ 
หรอืการสอนสัน้ ๆ เพื่อเสรมิความเขา้ใจของนักเรยีน
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การเรยีนการสอนแบบสืบเสาะหาความรูใ้น 5 ขั้นตอน
The 5Es of Inquiry-Based Learning 

• Elaborate (ขยายความรู)้ ใหนั้กเรยีนได้ใช้
ความรูแ้ละทักษะที่เรยีนรูม้าในสถานการณ์ใหม ่ๆ 
หรอืปัญหาที่ซบัซอ้นขึ้น เชน่ กิจกรรมเพิม่เติม
หรอืโครงงานที่ใหนั้กเรยีนได้ใชค้วามรูใ้นบรบิท
ใหม่

• Evaluate (ประเมนิผล) ประเมนิความเขา้ใจ
และทักษะของนักเรยีน โดยใชก้ารประเมนิที่
หลากหลาย เชน่ แบบทดสอบ การสงัเกต หรอื
การให ้feedback เพื่อปรบัปรุงการเรยีนรู้
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ตัวอย่าง 5Es: การเขียนโปรแกรมควบคุมหุน่ยนต์ใหเ้คลื่อนที่

Engage 
กระตุ้นความสนใจ

ครูแสดงวดีิโอสัน้ ๆ 
เกี่ยวกับหุน่ยนต์ใน
ชวีติประจาํวนั เชน่ 
หุน่ยนต์ที่ใชใ้นโรงงาน 
หรอืหุน่ยนต์ที่ชว่ยงาน
บา้น จากน้ันถามคําถาม
เชน่ "คณุคิดวา่หุน่ยนต์
ทํางานอยา่งไร?" และ 
"เราจะสัง่ใหหุ้น่ยนต์
เคล่ือนที่ได้อยา่งไร?"

Explore 
สาํรวจและค้นควา้

นักเรยีนทํากิจกรรมการ
ทดลองโดยใชหุ้น่ยนต์
จรงิหรอืหุน่ยนต์จาํลอง
ในซอฟต์แวร ์เชน่ 
Scratch หรอื Arduino 
IDE นักเรยีนจะลอง
เขยีนโปรแกรมง่าย ๆ 
เพื่อใหหุ้น่ยนต์เคล่ือนที่
ไปขา้งหน้า ถอยหลัง 
หรอืหมุน จากน้ัน
นักเรยีนสงัเกตและ
บนัทึกผลลัพธ์

Explain 
อธบิาย

นักเรยีนอธบิายสิง่ที่
เกิดขึ้นในกิจกรรมการ
ทดลอง ครูเสรมิ
คําอธบิายเกี่ยวกับ
หลักการพื้นฐานในการ
เขยีนโปรแกรมควบคมุ
หุน่ยนต์ เชน่ การใช้
คําสัง่พื้นฐาน (เดินหน้า 
ถอยหลัง หมุน) และการ
ใชว้งจรควบคมุ

Elaborate
ขยายความรู้

นักเรยีนทํากิจกรรม
เพิม่เติมที่ซบัซอ้นขึ้น 
เชน่ การเขยีนโปรแกรม
ใหหุ้น่ยนต์เคล่ือนที่ตาม
เสน้หรอืหลบหลีกสิง่กีด
ขวาง ครูอาจตั้งโจทยใ์ห้
หุน่ยนต์เดินทางจากจุด
หน่ึงไปยงัอีกจุดหน่ึงโดย
ไมช่นสิง่กีดขวาง

Evaluate 
ประเมนิผล

ครูประเมนิการเรยีนรู้
ของนักเรยีนจากการทํา
กิจกรรมและผลงานของ
นักเรยีน นักเรยีนอาจถกู
ถามคําถามเกี่ยวกับ
วธิกีารเขยีนโปรแกรม
หรอืใหส้าธติการทํางาน
ของหุน่ยนต์ นอกจากน้ี
ครูอาจใชแ้บบทดสอบ
หรอืการประเมนิอ่ืน ๆ 
เพื่อตรวจสอบความ
เขา้ใจ
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ตัวอย่าง 5Es: การเขียนโปรแกรมควบคุมหุน่ยนต์ใหเ้คลื่อนที่

Engage 
กระตุ้นความสนใจ

• ครูเปิดวดีิโอที่แสดง
หุน่ยนต์ทํางานใน
สถานการณ์ต่าง ๆ 
และ

• ถามคําถามกระตุ้น
ความคิด

Explore 
สาํรวจและค้นควา้

• นักเรยีนใชซ้อฟต์แวร ์
Scratch เขยีน
โปรแกรมควบคมุ
หุน่ยนต์ใหเ้คล่ือนที่
ไปขา้งหน้า 10 หน่วย 
แล้วหยุด

• นักเรยีนทดลอง
เปล่ียนค่าต่าง ๆ และ
สงัเกตการ
เปล่ียนแปลงในการ
เคล่ือนที่ของหุน่ยนต์

Explain 
อธบิาย

• นักเรยีนรว่มกัน
อภิปรายผลการ
ทดลองและอธบิาย
คําสัง่ที่ใชใ้นการเขยีน
โปรแกรม

• ครูสอนหลักการ
พื้นฐานในการ
ควบคมุหุน่ยนต์และ
การใชค้ําสัง่ต่าง ๆ

Elaborate
ขยายความรู้

• นักเรยีนเขยีน
โปรแกรมใหหุ้น่ยนต์
เคล่ือนที่ตามเสน้ที่
กําหนดหรอืหลบหลีก
สิง่กีดขวางในสนาม
ทดลอง

• นักเรยีนพฒันา
โปรแกรมเพิม่เติม
เพื่อทําใหหุ้น่ยนต์มี
ความสามารถในการ
ทํางานที่ซบัซอ้นขึ้น

Evaluate 
ประเมนิผล

• ครูใหฟ้ดีแบก็ต่อการ
ทํากิจกรรมและ
ผลงานของนักเรยีน

• นักเรยีนทํา
แบบทดสอบหรอืการ
ประเมนิอ่ืน ๆ เพื่อวดั
ความเขา้ใจและทักษะ
ในการเขยีน
โปรแกรมควบคมุ
หุน่ยนต์
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Bloom's Taxonomy กับการสอนวิทยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา

• Bloom's Taxonomy เป็นกรอบการจดัระดบัการเรยีนรูท่ี้
ประกอบดว้ยหกระดบัของความรูค้วามเขา้ใจ (Cognitive Domain) 
ไดแ้ก่ ความจาํ (Remember), ความเขา้ใจ (Understand), การ
ประยุกต์ใช ้(Apply), การวเิคราะห ์(Analyze), การประเมนิผล 
(Evaluate), และการสรา้งสรรค์ (Create) การใช ้Bloom's 
Taxonomy ในวทิยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษาจะชว่ยใหน้ักเรยีน
พฒันาและเรยีนรูทั้กษะต่าง ๆ ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 

• การใช ้Bloom's Taxonomy ในการสอนวทิยาการหุน่ยนต์เพื่อ
การศึกษาจะชว่ยใหน้ักเรยีนไดพ้ฒันาทักษะทางการเรยีนรูใ้นทกุ
ระดบั ตั้งแต่การจดจาํและทําความเขา้ใจไปจนถึงการประยุกต์ใช ้การ
วเิคราะห ์การประเมนิผล และการสรา้งสรรค์ใหม ่ๆ ทําใหน้ักเรยีนมี
ความรูแ้ละทักษะท่ีพรอ้มต่อการใชใ้นชวีติประจาํวนัและในอนาคต
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Bloom's Taxonomy กับการสอนวิทยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา
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Bloom's Taxonomy กับการสอนวิทยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา
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Bloom's Taxonomy กับการสอนวิทยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา

ความจาํ (Remember) นักเรยีนสามารถจดจาํและระบุสว่นประกอบต่าง ๆ ของหุน่ยนต์
และโปรแกรมพื้นฐาน
ตัวอย่างกิจกรรม

• การทบทวนชิน้สว่นของหุน่ยนต์ เชน่ มอเตอร ์เซนเซอร ์และตัวควบคมุ
• การจดจาํคําสัง่พื้นฐานในโปรแกรม เชน่ เดนิหน้า ถอยหลงั หมุน

จาํ (Remember)

เขา้ใจ (Understand)

ประยุกต์ใช ้(Apply)

วเิคราะห ์(Analyze)

ประเมนิผล (Evaluate)

สรา้งสรรค์ (Create)
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Bloom's Taxonomy กับการสอนวิทยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา

ความเขา้ใจ (Understand) นักเรยีนสามารถอธบิายวธิกีารทํางานของสว่นประกอบ
และโปรแกรมพื้นฐานได้
ตัวอย่างกิจกรรม

• อธบิายวธิกีารทํางานของเซนเซอรต์่าง ๆ เชน่ เซนเซอรแ์สง 
เซนเซอรเ์สยีง

• อธบิายวธิกีารทํางานของคําสัง่ในโปรแกรมและผลลพัธท่ี์เกิดขึ้น

จาํ (Remember)

เขา้ใจ (Understand)

ประยุกต์ใช ้(Apply)

วเิคราะห ์(Analyze)

ประเมนิผล (Evaluate)

สรา้งสรรค์ (Create)
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Bloom's Taxonomy กับการสอนวิทยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา

การประยุกต์ใช ้(Apply) นักเรยีนสามารถใชค้วามรูแ้ละทักษะที่ได้เรยีนรูใ้นการเขยีน
โปรแกรมและควบคมุหุน่ยนต์ได้
ตัวอย่างกิจกรรม

• การเขยีนโปรแกรมเพื่อใหหุ้น่ยนต์เคลื่อนท่ีไปในทิศทางท่ีกําหนด
• การใชเ้ซนเซอรใ์นการควบคมุการเคลื่อนท่ีของหุน่ยนต์

จาํ (Remember)

เขา้ใจ (Understand)

ประยุกต์ใช ้(Apply)

วเิคราะห ์(Analyze)

ประเมนิผล (Evaluate)

สรา้งสรรค์ (Create)
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Bloom's Taxonomy กับการสอนวิทยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา

การวเิคราะห์ (Analyze) นักเรยีนสามารถวเิคราะหแ์ละแยกแยะสว่นประกอบและขัน้ตอน
ในการเขยีนโปรแกรมหุน่ยนต์ได้ หรอืวเิคราะหปั์ญหาและแยกปัญหาตามสถานการณ์ได้
ตัวอย่างกิจกรรม

• วเิคราะหปั์ญหาและแยกปัญหาตามสถานการณ์
• วเิคราะหก์ารทํางานของโปรแกรมหุน่ยนต์เพื่อหาขอ้ผิดพลาดและแก้ไข
• แยกแยะการทํางานของเซนเซอรต์่าง ๆ และผลลพัธท่ี์ได้

จาํ (Remember)

เขา้ใจ (Understand)

ประยุกต์ใช ้(Apply)

วเิคราะห ์(Analyze)

ประเมนิผล (Evaluate)

สรา้งสรรค์ (Create)
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Bloom's Taxonomy กับการสอนวิทยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา

การประเมนิผล (Evaluate) นักเรยีนสามารถประเมนิประสทิธภิาพของโปรแกรมและ
การทํางานของหุน่ยนต์ได้ หรอื สามารถพยากรณ์การทํางานของหุน่ยนต์ได้จากเง่ือนไข
หรอื ขอ้จาํกัด หรอื โค้ดโปรแกรม
ตัวอย่างกิจกรรม

• ประเมนิความถกูต้องและประสทิธภิาพของโปรแกรมท่ีเขยีนขึ้น
• ประเมนิการทํางานของหุน่ยนต์ในสถานการณ์ต่าง ๆ เชน่ 
การหลบหลกีสิง่กีดขวาง

จาํ (Remember)

เขา้ใจ (Understand)

ประยุกต์ใช ้(Apply)

วเิคราะห ์(Analyze)

ประเมนิผล (Evaluate)

สรา้งสรรค์ (Create)



DTI2301 การเขยีนโปรแกรมควบคมุหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา ผศ.ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Bloom's Taxonomy กับการสอนวิทยาการหุน่ยนต์เพื่อการศึกษา

การสรา้งสรรค์ (Create) นักเรยีนสามารถสรา้งสรรค์โปรแกรมและหุน่ยนต์ใหม ่ๆ ที่มี
ความซบัซอ้นและท้าทายได้
ตัวอย่างกิจกรรม

• ออกแบบและเขยีนโปรแกรมหุน่ยนต์เพื่อทําภารกิจท่ีซบัซอ้น เชน่ 
การเคลื่อนท่ีตามเสน้ การจบัวตัถ ุและการทํางานรว่มกัน

• สรา้งโครงงานหุน่ยนต์ท่ีใชใ้นสถานการณ์จรงิ เชน่ 
หุน่ยนต์ชว่ยงานบา้น บา้นอัจฉรยิะ ถังขยะอัจฉรยิะ 
หุน่ยนต์รดนํ้าต้นไม ้หุน่ยนต์ชว่ยคนพกิาร
หรอื หุน่ยนต์ชว่ยงานในโรงงาน

จาํ (Remember)

เขา้ใจ (Understand)

ประยุกต์ใช ้(Apply)

วเิคราะห ์(Analyze)

ประเมนิผล (Evaluate)

สรา้งสรรค์ (Create)


