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        5. การเปิดพืน้ท่ีการใช้งาน การน าภาพเข้าใช้งาน และการบันทกึงาน 
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        สาระท่ี 1 

 
Icon แสดงสญัลกัษณ์ของโรปแกรม Adobe Photoshop CS6 
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         สาระท่ี 2 คุณสมบัตพิืน้ฐานของโปรแกรม 

โปรแกรม Photo shop เป็นโปรแกรมในตระกลู Adobe ท่ีใช้ส าหรับตกแตง่ภาพถ่ายและภาพ
กราฟฟิก ได้อยา่งมีประสิทธิภาพ ไมว่า่จะเป็นงานด้านสิ่งพิมพ์ นิตยสาร และงานด้านมลัตมีิเดีย อีกทัง้ยงั
สามารถ retouching ตกแตง่ภาพและการสร้างภาพ ซึง่ก าลงัเป็นท่ีมนิยมสงูมากในขณะนี ้เราสามารถใช้
โปรแกรม Photoshop ในการตกแตง่ภาพ การใส่ Effect ตา่ง ๆให้กบัภาพ และตวัหนงัสือ การท าภาพขาว
ด า การท าภาพถ่ายเป็นภาพเขียน การน าภาพมารวมกนั การ Retouch ตกแตง่ภาพตา่ง  
 

เราสามารถเรียนรู้วิธีการใช้โปรแกรม Adobe Photoshop นีไ้ด้ด้วยตวัเอง  คณุสามารถท่ีจะท าการ
แก้ไขภาพ ตกแตง่ภาพ ซ้อนภาพในรูปแบบตา่งๆ ได้อยา่งง่ายดาย และสิ่งท่ีขาดไมไ่ด้ก็คือ การใสข้่อความ
ประกอบลงในภาพด้วย  และเน่ืองด้วย Adobe Photoshop มีการพฒันาโปรแกรมมาอยา่งตอ่เน่ือง ท าให้
เราจ าเป็นต้องศกึษาค าสัง่ตา่งๆ ให้เข้าใจ แตท่ี่ส าคญั เม่ือคณุเรียนรู้การใช้ค าสัง่ในเวอร์ชัน่เก่า คณุก็ยงัคง
สามารถน าไปประยกุต์ใช้กบัเวอร์ชัน่ใหม่ๆ  ได้ด้วยครับ 
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 ความสามารถพืน้ฐานของ Adobe Photoshop ที่ควรทราบ  
 ตกแตง่หรือแก้ไขรูปภาพ 

 ตดัตอ่ภาพบางสว่น หรือท่ีเรียกวา่ crop ภาพ 

 เปล่ียนแปลงสีของภาพ จากสีหนึง่เป็นอีกสีหนึง่ได้ 

 สามารถลากเส้น แบบฟรีสไตล์ หรือใสรู่ปภาพ ส่ีเหล่ียม วงกลม หรือสร้างภาพได้อย่างอิสระ 

 มีการแบง่ชัน้ของภาพเป็น Layer สามารถเคล่ือนย้ายภาพได้เป็นอิสระตอ่กนั 

 การท า cloning ภาพ หรือการท าภาพซ า้ในรูปภาพเดียวกนั 

 เพิ่มเตมิข้อความ ใส่ effect ของข้อความได้ 

 Brush หรือแปรงทาสี ท่ีสามารถเลือกรูปแบบส าเร็จรูปในการสร้างภาพได้และอ่ืนๆ อีกมากมา 

โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 เม่ือท าการเปิดโปรแกรมแล้ว จะพบหน้าตาของโปรแกรมดงั รูป  
 

 
 
มีส่วนส าคัญหลักท่ีท่ีต้องรู้ดังนี ้
1. เมนขูองโปรแกรม Application menu หรือ Menu bar ประกอบด้วย 
     1. File หมายถึง รวมค าสัง่ท่ีใช้จดัการกบัไฟล์รูปภาพ เชน่ สร้างไฟล์ใหม่, เปิด, ปิด, บนัทกึไฟล์, น าเข้า
ไฟล์, สง่ออกไฟล์ และอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวกบัไฟล์ 
     2. Edit หมายถึง รวมค าสัง่ท่ีใช้ส าหรับแก้ไขภาพ และปรับแตง่การท างานของโปรแกรมเบือ้งต้น เชน่ 
ก๊อปปี,้ วาง, ยกเลิกค าสัง่, แก้ไขเคร่ืองมือ และอ่ืน ๆ 
     3. Image หมายถึง รวมค าสัง่ท่ีใช้ปรับแตง่ภาพ เชน่ สี, แสง, ขนาดของภาพ (image size), ขนาดของ
เอกสาร (canvas), โหมดสีของภาพ, หมนุภาพ และอ่ืน ๆ 
     4. Layer หมายถึง รวมค าสัง่ท่ีใช้จดัการกบัเลเยอร์ ทัง้การสร้างเลเยอร์, แปลงเลเยอร์ และการจดัการ
กบัเลเยอร์ในด้านตา่ง ๆ 
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     5. select  รวม ค าสัง่เก่ียวกบัการเลือกวตัถหุรือพืน้ท่ีบนรูปภาพ (Selection) เพ่ือน าไปใช้งานร่วมกบั
ค าสัง่อ่ืน ๆ เชน่ เลือกเพ่ือเปล่ียนสี, ลบ หรือใช้เอฟเฟ็กต์ตา่ง ๆ กบัรูปภาพ 
     6. Filter เป็นค าสัง่การเล่น Effects ตา่งๆส าหรับรูปภาพและวตัถ ุ
     7. View เป็นค าสัง่เก่ียวกบัมมุมองของภาพและวตัถใุนลกัษณะตา่งๆ เชน่ การขยายภาพและยอ่ภาพให้
ดเูล็ก 
     8. Window  เป็นสว่นค าสัง่ในการเลือกใช้อปุกรณ์เสริมตา่งๆท่ีจ าเป็นในการใช้สร้าง Effects ตา่งๆ 
     9. Help เป็นค าสัง่เพ่ือแนะน าเก่ียวกบัการใช้โปรแกรมฯและจะมีลายละเอียดของโปรแกรมอยูใ่นนัน้ 
 
2. เมนขูองพืน้ท่ีท างาน Panel menu 
     Panel (พาเนล) เป็นวินโดว์ย่อย ๆ ท่ีใช้เลือกรายละเอียด หรือค าสัง่ควบคมุการท างานตา่ง ๆ ของ
โปรแกรม ใน Photoshop มีพาเนลอยูเ่ป็นจ านวนมาก เช่น พาเนล Color ใช้ส าหรับเลือกสี, พาเนล Layers 
ใช้ส าหรับจดัการกบัเลเยอร์ และพาเนล Info ใช้แสดงคา่สีตรงต าแหนง่ท่ีชีเ้มาส์ รวมถึงขนาด/ต าแหนง่ของ
พืน้ท่ีท่ีเลือกไว้ 
 
3. พืน้ท่ีท างาน Stage หรือ Panel 
      เป็นพืน้ท่ีวา่งส าหรับแสดงงานท่ีก าลงัท าอยู่  
 
4. เคร่ืองมือท่ีใช้งาน Tools panel หรือ Tools box 
     Tool Panel (ทลูพาเนล) หรือ กล่องเคร่ืองมือ จะประกอบไปด้วยเคร่ืองมือตา่ง ๆ ท่ีใช้ในการวาด ตกแตง่ 
และแก้ไขภาพ เคร่ืองมือเหล่านีมี้จ านวนมาก ดงันัน้จงึมีการรวมเคร่ืองมือท่ีท าหน้าท่ีคล้าย ๆ กนัไว้ในปุ่ ม
เดียวกนั โดยจะมีลกัษณะรูปสามเหล่ียมอยู่บริเวณมมุด้านลา่งดงัภาพ 2 เพ่ือบอกให้รู้วา่ในปุ่ มนีย้งัมี
เคร่ืองมืออ่ืนอยู่ด้วย 
 
5. สิ่งท่ีควบคมุเคร่ืองมือท่ีใช้งาน Tools control menu หรือ Option bar 
      Option Bar (ออปชัน่บาร์) เป็นสว่นท่ีใช้ปรับแตง่คา่การท างานของเคร่ืองมือตา่ง ๆ โดยรายละเอียดใน
ออปชัน่บาร์จะเปล่ียนไปตามเคร่ืองมือท่ีเราเลือกจากทลูบ็อกซ์ในขณะนัน้ เชน่ เม่ือเราเลือกเคร่ืองมือ 
Brush (พูก่นั) บนออปชัน่บาร์จะปรากฏออปชัน่ท่ีใช้ในการก าหนดขนาด และลกัษณะหวัแปรง, โหมดใน
การระบายความโปร่งใสของสี และอตัราการไหลของสี เป็นต้น 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
 



สาระท่ี 3 เคร่ืองมือพืน้ฐานของโปรแกรม Tools 

 
 Tool Panel (ทลูพาเนล) หรือ กล่องเคร่ืองมือ จะประกอบไปด้วยเคร่ืองมือตา่ง ๆ ท่ีใช้ในการวาด ตกแตง่ 
และแก้ไขภาพ เคร่ืองมือเหล่านีมี้จ านวนมาก ดงันัน้จงึมีการรวมเคร่ืองมือท่ีท าหน้าท่ีคล้าย ๆ กนัไว้ในปุ่ ม
เดียวกนั โดยจะมีลกัษณะรูปสามเหล่ียมอยู่บริเวณมมุด้านลา่งดงัภาพ 2 เพ่ือบอกให้รู้วา่ในปุ่ มนีย้งัมี
เคร่ืองมืออ่ืนอยู่ด้วย 
 
ท าการแบ่งกลุ่มเคร่ืองมือได้ดังภาพต่อไปนี ้
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เคร่ืองมือแต่ละชิน้มีคุณสมบัตดิังนี ้
 
 

 
Move 

ใช้ส าหรับเลือกพืน้ท่ีบนภาพเป็นรูปส่ีเหล่ียม วงกลม วงรี หรือเลือกเป็นแถวคอลมัน์  ขนาด 1 พิเซล 
 

 
Marquee 

   ใช้ส าหรับย้ายพืน้ท่ีท่ีเลือกไว้ของภาพ หรือย้ายภาพในเลเยอร์หรือย้ายเส้นไกด์ 
 

 
Lasso 

ใช้เลือกพืน้ท่ีบนภาพเป็นแนวเขตแบบอิสระ 
 

 
Magic Wand 

ใช้เลือกพืน้ท่ีด้วยวิธีระบายบนภาพ หรือเลือกจากสีท่ีใกล้เคียงกนั 
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Crop 

ใช้ตดัขอบภาพ 
 

 
Slice 

ใช้ตดัแบง่ภาพเพ่ือบนัทึกไฟล์ภาพยอ่ย ๆ ท่ีเรียกวา่สไลซ์ (Slice) 
ส าหรับน าไปสร้างเว็บเพจ 

 

 
Eyedropper 

ใช้เลือกสีจากสีตา่ง ๆ บนภาพ 
 

 
Healing Brush 
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ใช้ตกแตง่ลบรอยต าหนิในภาพ 
 

 
Brush 

ใช้ระบายลงบนภาพ 
 

 
Clone Stamp 

ใช้ท าส าเนาภาพ โดยก๊อปปีภ้าพจากบริเวณอ่ืนมาระบาย หรือระบายด้วยลวดลาย 
 

 
History Brush 

ใช้ระบายภาพด้วยภาพของขัน้ตอนเดมิท่ีผา่นมา หรือภาพของสถานะ 
เดมิท่ีบนัทึกไว้ 

 

 
Eraser 

ใช้ลบภาพบางสว่นท่ีไมต้่องการ 
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Gradient 

ใช้เตมิสีแบบไลร่ะดบัโทนสีหรือความทบึ 
 

 
Blur 

ใช้ระบายภาพให้เบลอ 
 

 
Bern 

ใช้ระบายเพ่ือให้ภาพมืดลง 
 

 
Dodge  

ใช้ระบายเพ่ือให้ภาพสวา่งขึน้ 
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pen 

ใช้วาดเส้นพาธ (Path) 
 

 
Horizontal Type 

ใช้พิมพ์ตวัอกัษรหรือข้อความลงบนภาพ 
 

 
Path Selection 

ใช้เลือกและปรับแตง่รูปทรงของเส้นพาธ 
 

 
Rectangle 

ใช้วาดรูปทรงเรขาคณิตหรือรูปทรงส าเร็จรูป 
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Hand 

ใช้เล่ือนดสู่วนตา่ง ๆ ของภาพ 
 

 
Zoom 

ใช้ยอ่หรือขยายมมุมองภาด 
 

 
set Foreground Color, Set Background Color ใช้ส าหรับก าหนดสี 

- Foreground Color และ  Background Color 
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เปิดแสดงหน้ากระดาษ แบบ Full screen 
 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
       สาระที่ 4 ความหมายและความส าคัญของเลเยอร์ Layer 
        เลเยอร์ Layer ชิน้งานย่อย หรือเรียกให้เข้าใจง่ายคือ ชัน้ของชิน้งานใหญ่ เป็นหลักการ
ท างานของโปรแกรม Photoshop น่ันคือการน าชัน้ต่างๆ มาผสมกันเพื่อปรับแต่งให้เกิดความ
สวยงามมากขึน้ 

 
Layer 

สามารถท าอะไรกับเลเยอร์ 
 
แสดงหรือซ่อน (Show or Hide Layer) การคลิกท่ีรูปดวงตาแตล่ะครัง้ จะเป็นการเปิดเพ่ือแสดง หรือปิด
เพ่ือซอ่นสิ่งท่ีอยูใ่นเลเยอร์ เช่น ถ้าเราไม่ต้องการให้แสดงภาพของเลเยอร์ใด ก็ท าการปิด หรือซ่อนไป 
คัดลอก และ ท าซ า้เลเยอร์ (Copy and Duplicate Layer) แบง่เป็น 
การคดัลอเเลเยอร์จากชิน้งานหนึง่ไปยงัอีกชิน้งานหนึง่ ท าได้หลายวิธี 
 คลิกเลเยอร์ท่ีต้องการท าการคดัลอก ใช้โปรแกรมเมน ูEdit เลือก Copy หรือกดปุ่ ม Ctrl C คลิก 
Tab ของชิน้งานท่ีเราต้องการจะให้เลเยอร์นัน้มาวางไว้แล้วคลิก Edit เลือก Paste หรือกดปุ่ ม Ctrl V   

  คลิกเลเยอร์ท่ีต้องการท าการคดัลอก คลิกขวาท่ีเม้าส์ เลือก Duplicate Layer จะได้หน้าตา่ง
ตามภาพด้านล่าง ใสช่ื่อในช่อง Destination ให้เป็นช่ือชิน้งานท่ีเราต้องการน าเลเยอร์นีไ้ปไว้ 

 คลิกเลเยอร์ท่ีต้องการท าการคดัลอกค้างไว้ แล้วลากไปยงัอีก Tab ของอีกชิน้หนึง่โดยตรง  
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การคดัลอกเลเยอร์ในชิน้งานเดียวกนั 
  คลิกท่ีเลเยอร์ ใช้โปรแกรมเมน ูLayer เลือก Duplicate Layer จะมีหน้าตา่งเหมือนภาพท่ี
ด้านบนเชน่กนั แตช่่อง Destination ไมต้่องก าหนดช่ือชิน้งานอ่ืน 

  คลิกท่ีเลเยอร์ ใช้โปรแกรมเมน ูLayer เลือก New เลือก Layer via Copy (คีย์ลดั Ctrl + J) 

 คลิกท่ีเลเยอร์นัน้ และกดคีย์ Alt พร้อมกบัลากเลเยอร์ไปยงัต าแหนง่ใน Panel ท่ีต้องการวาง 
ปลอ่ยเม้าส์ 

ย้ายต าแหน่งเลเยอร์ (Move Layer) 
 
ขัน้ตอนการท าคล้ายกบัการคดัลอก เพียงเปล่ียนค าสัง่จาก Edit - Copy เป็น Edit Cut หรือ Ctrl X ในกรณี
ท่ีย้ายคนละชิน้งาน แตถ้่าชิน้งานเดียวกนัเพียงคลิกท่ีเลเยอร์ และท าการเล่ือนไปยงัต าแหน่งบน Panel ท่ี
ต้องการเทา่นนั 
 
เพิ่มเลเยอร์ (Add Layer) 
เพียงแคค่ลิกไอคอน Create a new Layer ซึง่อยู่ด้านลา่งของ Layer Panel ติดกบัรูปถงั ก็จะได้เลเยอร์เพิ่ม
แล้ว หรือถ้าต้องการใช้ค าสัง่จากเมนโูปรแกรม เลือก Layer เลือก New เลือก Layer ตัง้ช่ือ และ Enter ก็ได้
เหมือนกนั   
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 ลบเลเยอร์ (Delete Layer) 
วิธีลบเลเยอร์ท าโดย คลิกท่ีเลเยอร์ท่ีต้องการลบ กดปุ่ ม Backspace หรือใช้โปรแกรมเมน ูLayer เลือก 
Delete เลือก Layer หรือโดยการคลิกท่ีเลเยอร์แล้วลากมาท่ีรูปถงั 
 
การล็อค และ ปลดล็อค เลเยอร์ (Lock and Unlock Layer) 
การล็อคเลเยอร์ ท าได้โดย คลิกท่ีเลเยอร์ท่ีต้องการล็อค แล้วคลิกท่ีรูปกญุแจ สว่นการปลดล็อคก็เพียงท าซ า้
ขัน้ตอนเดียวกนั 

 
การปลดล็อคเลเยอร์  Background วิธีปลดล็อคท าได้โดย ดบัเบิล้คลิกท่ีเลเยอร์ จะมีหน้าตา่งดงัภาพ
ขึน้มา จะตัง้ช่ือเลเยอร์ใหมห่รือไมก็่ได้ เลเยอร์นัน้ก็จะปลดล็อคเป็นเลเยอร์ธรรมดา 

 

 
ตัง้ช่ือเลเยอร์ (Name Layer) 
วิธีตัง้ช่ือให้กบัเลเยอร์ ท าโดยดบัเบิล้คลิกท่ีช่ือบนเลเยอร์นัน้ และพิมพ์ช่ือ เสร็จแล้ว Enter ส าหรับ 
Photoshop CS6 เม่ือพิมพ์ช่ือเลเยอร์หนึง่เสร็จแล้ว สามารถกด Tab เพ่ือเล่ือนไปยงัเลเยอร์อ่ืนเพ่ือท าการ
พิมพ์ช่ือได้เลย ไมต้่องมาท าซ า้ขัน้ตอนเดมิ ท าให้ประหยดัเวลาได้มาก 
 
คลิปป้ิงเลเยอร์ (Clipping Layer) 
หมายถึงการท าให้เลเยอร์หนึ่งมีผลกบัอีกเลเยอร์หนึง่เทา่นัน้ ไมไ่ปกระทบเลเยอร์อ่ืนซึ่งอยูถ่ดัลงไป อ่านแล้ว
คงจะ งง ลองดภูาพด้านลา่งนะครับ จากภาพจะเห็นเลเยอร์ Wood Gain ซึง่เป็นลายไม้ ผมต้องการให้ลาย
ไม้นีมี้ผลกบักรอบภาพซึง่เป็นเลเยอร์ Frame ท่ีอยู่ถดัลงไปด้านลา่งเทา่นัน้ ผมจงึใช้การ Clipping ซึง่จะ
เห็นลกูศรอยูท่ี่ด้านหน้านของเลเยอร์ Wood Gain การท าเชน่นี ้จะท าให้ได้กรอบภาพท่ีมีลายไม้สวยงาม
ขึน้มาแทนกรอบสีแดงเหลือง ในเลเยอร์ Frame 
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การท า Clipping โดยการใช้คีย์ลดั ให้กดปุ่ ม Alt แล้ววางเม้าส์ไว้ระหวา่งทัง้สองเลเยอร์ จากนัน้คลิก หรือ
ถ้าจะใช้ค าสัง่โปรแกรมเมน ูLayer เลือก Create Clipping Mask (คีย์ลดั Alt + Ctrl + G) ถ้าต้องการ
ยกเลิกก็เพียงแคท่ าซ า้วิธีเดมิ โปรแกรมเมน ูLayer เลือก Release Clipping Mask หรือ กดปุ่ ม Alt แล้ว
คลิกเม้าส์ท่ีเดมิอีกครัง้ 

 

 
 
 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
        สาระท่ี 5 การเปิดพืน้ท่ีการใช้งาน การน าภาพเข้าใช้งาน และการบันทกึงาน 
         การเปิดพืน้ท่ีการใช้งานใหม่ 
         1. ไปท่ี Application menu เลือก File > New จะปรากฎหน้าตา่งดงัรูปดา่นลา่ง 
 

 
 
       2. จากรูปมีการก าหนดคา่ตา่งๆมากมาย  
 ชอ่ง Name คือการก าหนดช่ือของชิน้งาน 

 ชอ่ง Preset คือ ชนิดของงานตา่งๆ ท่ีก าหนดไว้ให้แล้ว มีให้เลือกมากมาย เชน่ Web , Photo 
,U.S.paper , international paper 
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 ชอ่ง size จะสมัพนัธ์กบัชอ่ง Preset คือ ขนาดของงานแตล่ะชนิด เชน่ คา่ Preset เป็น 
International paper ชอ่ง Size ก็จะมีตวัเลือก คือ A4 , A3 , A2 ,A1 และอ่ืนๆ 

 ชอ่ง width คือขนาดความกว้างของชิน้งาน หากต้องการก าหนดเอง มีหน่วนให้เลือก 7 ชนิด 

 ชอ่ง Hight คือขนาดความสงูของชิน้งาน  

 ชอ่ง Resolution คือ ความละเอียดของงาน มีหน่วยเป็น Pixelตอ่นิว้ และ Pixel ตอ่เซนตเิมตร 

 ชอ่ง Color mode คือชนิดของพืน้ท่ีสีในการท างาน มีให้เลือกหลากหลาย เชน่ RGB , CMYK และ
มีคา่ความละเอียดให้เลือกเป็น bit 

 ชอ่ง Background Contents คือเลือกชนิดของ พืน้หลงังาน มี 3 แบบ คือ แบบขาว แบบสี และ
แบบโปร่งใส 

          เม่ือท าการก าหนดขนาดของงานเสร็จเรียบร้อยแล้ว ให้คลิปปุ่ ม OK เพ่ือท าการเปิดพืน้ท่ีการท างาน
ดงัตวัอยา่งภาพ เปิดพืน้ท่ีงานขนาด A4 พืน้หลงั สีขาว 
 

 
       
     การน าภาพเข้าใช้งาน 
      หากเรามีภาพท่ีต้องการเปิดเข้าใช้งานในโปรแกรม ในท าการ ตามขัน้ตอนตอ่ไปนี ้
       ไปท่ี File > open เลือก Floder ท่ีมีรูปท่ีเราต้องการ เลือกรูปนัน้แล้วกด Open 
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     จะได้รูปมาปรากฎอยูท่ี่ Stage หรือพืน้ท่ีการท างานดงัรูป ตามตวัอย่างด้านล่าง ใช้รูปดอกบวั 

 
 

     การบันทกึงาน 
     สมมตุวิา่ เราได้แตง่รูป พระทราย ดงัตวัอย่างภาพด้านลา่ง เสร็จเรียบร้อยแล้ว เราต้องการบนัทึกการ
ท างาน ท าตามขัน้ตอนดงัตอ่ไปนี ้

 
 

1. ไปท่ี File > Save as จะปรากฎหน้าตา่งดงัรูปด้านลา่ง 
 ชอ่ง File name คือให้เราตัง้ช่ืองาน 

 ชอ่ง Format คือ การบนัทกึไฟล์งานประเภทตา่งๆ เชน่ PSD , JPEG , TIFF และอ่ืนๆ  

 เม่ือเลือกเสร็จเรียบร้อยแล้ว กด Save ก็จะท าการบนัทกึส าเร็จ 

 

http://3.bp.blogspot.com/-kHk57CPC37U/U3iFm-nFYkI/AAAAAAAAAWc/Ffs0t_m-s_0/s1600/444.PNG
http://1.bp.blogspot.com/-y3Cf1eRGRQc/U3iGbD_W_lI/AAAAAAAAAWk/NSqilI-Bgqk/s1600/555.PNG
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