
การเขียนโครงเร่ือง



โครงเรื่อง (Plot) คอื เหตุการณ์ที่จัดเรียงล าดับและเป็นเหตุเป็นผลกัน เหตุการณ์หนึ่ง
เป็นผลให้เกิดเหตุการณ์หนึ่ง หรือหลายๆ เหตุการณ์สืบตามมา โครงเรื่องที่ดีจะต้องเกิดจาก
ความขัดแย้ง 

การเขียนโครงเรื่องนั้น หากเรื่องใดไม่เกดิความขัดแย้ง เหตุการณ์ต่าง ๆ ราบรื่นไป
หมด เรื่องนั้นก็เป็นเพียงเรื่องเล่าจืดชืดไม่น่าสนใจ ความขัดแย้งจึงเป็นปัจจัยที่ท าให้เกดิ
เรื่องราวและเหตุการณ์ต่างๆ การเขียนเรื่องโดยทั่วไปมวีธิกีารดังนี้

1. การเปดิเรื่อง (The Opening)

2. การผูกปม (Complication) คือ การสร้างข้อขัดแย้งให้เกิดขึน้กับตัวละครหรือเหตุการณใ์นเร่ือง 
เป็นการน าปัญหาหรืออุปสรรคมาเสนอ เพื่อให้ตัวละครได้แสดงปฏิกริยิาตอ่ปัญหา และหาทางออก 
การผูกปมหรือขัดแย้งจะตอ้งมีความนา่สนใจสมเหตุสมผล ทา้ทายความรู้สกึอารมณ์ของผู้อา่น

3. การหน่วงเรื่อง (Suspense) คือ การด าเนินเร่ืองโดยให้ตัวละครแสดงพฤติกรรมตา่งๆ ในการ
แก้ปัญหาหรือต่อสู้กับอุปสรรค พฤติกรรมของตัวละครควรจะมคีวามเข้มข้นโดยล าดับ เพื่อน าไปสู ่
สุดยอดของเร่ือง ถา้ผูเ้ขียนเสนอเหตุการณห์รือพฤติกรรมของตัวละครไปเร่ือยๆ โดยขาดความเข้มข้น
ตามล าดับเหตุการณ์ ถือว่าเป็นการหน่วงเร่ืองที่นา่เบ่ือ ไม่มีความกระชับในการด าเนินเร่ือง



4. จุดสุดยอด (Climax) คือ จุดที่เข้มข้นท่ีสุดของเหตุการณ ์หรือเป็นเงื่อนง าของเนื้อเร่ือง เป็น
ยอดที่สุดของอารมณ์และความสนใจ จุดสุดยอดที่ดีจะต้องสรา้งความต่ืนเต้นเร้าใจให้กับผู้อ่าน

5. การคลายปม (Denovement) คือ การขยายความลับหรือคลี่คลายปัญหาของเร่ือง ให้ผู้อ่าน
เข้าใจเหตุการณ์หรือปมปัญหาตา่งๆ การคลี่คลายปมปัญหาจะต้องมีความสมเหตุผล ตั้งอยูบ่น
พื้นฐานของข้อเท็จจริง แสดงความคดิที่แยบยล มิใชค่ลี่คลายปมแบบตื้นเขิน หรือขาดเหตุผล

6. การปดิเรื่อง (Close หรือ Conclusion) คือ การจบเร่ืองเหมือนส่วนสรุปของการเขียนสารคดี 
การปิดเร่ืองที่ดีมศีิลปะจะต้องสรา้งความประทับใจให้แก่ผูอ้่าน ซึ่งการปิดเร่ืองโดยทั่ว ๆ ไป มีดังนี้

6.1 การปดิเร่ืองแบบธรรมดา

6.2 ปิดเร่ืองแบบหักมุม

6.3 ปดิเร่ืองแบบท้ิงปัญหาให้ผู้อ่านขบคดิ


