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Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat
Education
• 2022 Doctoral Degree: Ph.D. in Information and Communication Technology for Education

(GPA. 4.00)
• 2008 Master Degree: M.Sc. in Management Information System (GPA. 3.58)

• 2006 Bachelor Degree: B.Sc. With 1st Class Honors in Computer Science (GPA. 3.66)

Certificates
• Certificate of Professional Qualification Level 6 Sub-Sector: Digital Business and Electronic

Commerce Occupation: Business Information Technology Manager, TPQI

• Python for Data Science, Thammasat University
• Computer Programming for Linguist, Mahidol University

• Introduction to Python Programming, University of Pennsylvania, U.S.
• Programming for Everybody, University of Michigan, U.S.
Contact: nutthapat.ke@ssru.ac.th
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Course Description

หลักการ ทฤษฎี ที่เก่ียวขอ้งการเขยีนโปรแกรมและพฒันาแอปพลิเคชนั หลกัการ
พฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร์ คณุสมบตัิของโปรแกรมภาษาชนิดต่าง ๆ หลักการ
เบื้องต้นเก่ียวกับองค์ประกอบ ลกัษณะคําสัง่ การเขยีนโปรแกรม ขัน้ตอนวธิี การ
วเิคราะห์ การออกแบบ แอปพลิเคชนัเพื่อการศึกษา การประเมนิซอฟต์แวร์
สามารถพฒันาแอปพลิเคชนัเพื่อการศึกษา
Principles, theories associated with computer programming and
development applications, computer programming principles,
computer language, elements of computer language, syntax,
computer programming, algorithms, analysis and design
application for education, software evaluation, candidate teachers
able to developing applications for education.

Reference: https://edu.ssru.ac.th/useruploads/files/20230724/1772131ed638786bc8d19918b37249af72c36be4.pdf

Python Programming Language

System Development Life Cycle: SDLC

Algorithm Design
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Course Outline

• Chapter 1 – Computer Programming
• Chapter 2 – Introduction to Python Programming
• Chapter 3 – Conditional Statement
• Chapter 4 – Iteration Statement
• Chapter 5 – Strings
• Chapter 6 – Lists, Tuples, Sets, Dictionaries
• Chapter 7 – Functions
• Chapter 8 – Object-Oriented Programming: OOP
• Chapter 9 – Python and Database Management System
• Chapter 10 – System Development Life Cycle: SDLC
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Measurement and Evaluation
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การวดัและประเมนิผล
1. ระหวา่งการจดัการเรยีนรู้
• สอบ Pre-test 0%
• การมอบหมายงาน 24%
• สอบ Post-test 12%
• การมีส่วนรว่มในชัน้เรยีน 4%

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%

3. โครงงานประจาํภาคเรยีน (Term Project)
• โครงงานและการนําเสนอ 20%

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%
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Measurement and Evaluation

ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 
(24%)

สอบ Post-test 
(12%)

การมสีว่นรว่มในชัน้
เรยีน (4%)

1 พฤ 7 ธค 66 แนะนํารายวชิา การวดัและการประเมนิผล หวัขอ้เรยีนรู ้
บทท่ี 1 การโปรแกรมคอมพวิเตอร์

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

2 พฤ 14 ธค 66 บทท่ี 2 พื้นฐานการโปรแกรมภาษาไพทอน 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

3 พฤ 21 ธค 66 บทท่ี 3 การโปรแกรมแบบตัดสนิใจ (Decision) 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

4 พฤ 28 ธค 66 บทท่ี 4 การโปรแกรมแบบทําซํ้า (Iteration) 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

5 พฤ 4 มค 67 บทท่ี 5 การโปรแกรมสายอักขระ (String) 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

6 พฤ 11 มค 67 บทท่ี 6 ลิสต์ ทัพเพลิ เซต็ และดิกชนันารี 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

7 พฤ 18 มค 67 บทท่ี 7 ฟงัก์ชัน่ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

8 พฤ 25 มค 67 สอบกลางภาค  ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 
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Measurement and Evaluation

ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 
(24%)

สอบ Post-test 
(12%)

การมสีว่นรว่มในชัน้เรยีน
(4%)

9 พฤ 1 กพ 67 บทท่ี 8 การโปรแกรมเชงิวตัถุ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

10 พฤ 8 กพ 67 บทท่ี 8 การโปรแกรมเชงิวตัถ ุต่อ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

12 พฤ 15 กพ 67 บทท่ี 9 ภาษาไพทอนกับระบบการจดัการฐานขอ้มูล 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

13 พฤ 22 กพ 67 บทท่ี 9 ภาษาไพทอนกับระบบการจดัการฐานขอ้มูล ต่อ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

14 พฤ 29 กพ 67 บทท่ี 10 วงจรการพฒันาระบบ 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ -1%

15 พฤ 7 มคี 67 สอบปลายภาค ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 

16 พฤ 14 มคี 67
สง่โครงงาน และนําเสนอ 20%

17 พฤ 21 มคี 67



Pretest
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1. ภาษา Python เปน็ภาษาคอมพวิเตอรลั์กษณะใด?

A Interpreter B Compiler
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2. ขอ้ใดไมเ่ปน็องค์ประกอบของระบบคอมพวิเตอร์

A Hardware

B Peopleware

C Communication

D Software

E Data/Information

F Procedures
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3. ”110100101010101” เทียบเคียงได้กับภาษาคอมพวิเตอรร์ะดับใด?

A Low-Level Language

B High-Level Language

C Assembly Language

D Procedural Language
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4. print(“Panda”) เทียบเคียงได้กับภาษาคอมพวิเตอรร์ะดับใด?

A Low-Level Language

B High-Level Language

C Assembly Language

D Procedural Language
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5. ขอ้ใด ไมใ่ช ่คณุลักษณะของอัลกอรทึิม 

A ไมค่ลมุเครอื (Unambiguous)

B มขีัน้ตอนตายตัว (Deterministic)

C มจุีดสิน้สดุการทํางาน (Finiteness)

D มหีน่วยความจาํท่ีเพยีงพอ (Memory Capacity)
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6. ขอ้ใดไมใ่ชเ่ครื่องมอืในการโปรแกรมภาษา Python

A Pycham

B Colab

C Jupyter

D Assembler
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7. ใหผ้ลลัพธถ์กูต้องตามเง่ือนไขท่ีกําหนดไวเ้สมอ คือ คณุลักษณะขอ้ใด

A ไมค่ลมุเครอื (Unambiguous)

B มขีัน้ตอนตายตัว (Deterministic)

C มจุีดสิน้สดุการทํางาน (Finiteness)

D มหีน่วยความจาํท่ีเพยีงพอ (Memory Capacity)
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8. วธิกีารสอนใดเหมาะกับการเรยีนรูด้้านการโปรแกรมคอมพวิเตอร์

A Passivity-based Learning

B Cognitivism

C Experiential Learning 

D Adaptive Learning
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9. การสอน Coding สิง่แรกท่ีต้องสอนใหผู้เ้รยีนคํานึงถึงในการโปรแกรม คืออะไร

A Input

B Process

C Output

D Memory
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10. การสอน Coding สิง่สดุท้ายท่ีต้องสอนใหผู้เ้รยีนคํานึงถึงในการโปรแกรม 
คืออะไร

A Input

B Process

C Output

D Memory
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Learning Materials

Python Crash Course: A Hands-On, 
Project-Based Introduction to 
Programming [3 ed.]

Learn Python Programming
An in-depth introduction to the 
fundamentals of Python [3 ed.]
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Learning Data Science with Python - Tools

https://colab.research.google.com/Python 
Fundamental

Python &
Application

Database
Management
System
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Learning by Doing – Experential Learning

Experiential learning หมายถึงการเรยีนรูท้ี่
เกิดขึ้นจากประสบการณ์ที่ไดท้ําและปฏิบตัิจรงิ ไมใ่ชแ่ค่
การเรยีนรูจ้ากหนังสอืหรอืบทเรยีนที่ถกูสอนเท่านั้น 
เมื่อผู้เรยีนไดม้โีอกาสสมัผัสและทดลองทําสิง่ต่างแล้ว จะ
ชว่ยใหเ้กิดการเรยีนรูท้ี่มคีวามหมายและจดจาํไดม้ากขึ้น 
เชน่ 
• การศึกษาดว้ยการทําโครงการ (Project) 
• การฝึกทักษะทางวชิาชพี หรอื
• การเรยีนรูผ้่านการทํากิจกรรมที่มจุีดมุง่หมายในการ

สรา้งประสบการณ์และความรูใ้หม ่ๆ ผ่านการทดลอง
และปฏิบตัิจรงิในชวีติประจาํวนัของตนเอง
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Learning by Doing – Experiential Learning

1. Concrete Experience: CE
ประสบการณ์รูปธรรม
ได้รบัความรูส้กึ (feeling)

2. Reflective Observation: RO
ไตรต่รอง ใครค่รวญ

ได้สงัเกตแุละมองใหร้อบด้าน (watching)

3. Abstract Conceptualization: AC
สรุปเปน็หลักการ
ได้คิด (thinking)

4. Active Experimentation
ทดลองปรบัใชจ้รงิ
ได้ทําขึ้นเอง (doing)

Kolb's Experiential 
Learning Model
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Experiential Learning & Computer Programming

1. Concrete Experience: CE
ประสบการณ์รูปธรรม
ได้รบัความรูส้กึ (feeling)

2. Reflective Observation: RO
ไตรต่รอง ใครค่รวญ

ได้สงัเกตแุละมองใหร้อบด้าน (watching)

3. Abstract Conceptualization: AC
สรุปเปน็หลักการ
ได้คิด (thinking)

4. Active Experimentation
ทดลองปรบัใชจ้รงิ
ได้ทําขึ้นเอง (doing)

Kolb's Experiential 
Learning Model

ลองใช ้Program

ลองดสูว่นประกอบ

ลองคิดวา่แล้วมนัเกิผลลัพธ์
ได้เพราะเหตใุด?

ลองสรา้งเลียนแบบ
หรอืพฒันาให้ดีกวา่

ลองดกูารสาธติ

ลองดผูลลัพธ์

ลองสรุปเปน็ขัน้ตอน
หรอื Algorithm
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Experiential Learning & Computer Programming

ขัน้ตอนท่ี 
1

Concrete Experience: CE
ประสบการณ์รูปธรรม

Hello, World

print(”Hello, World”)

Copyright © All Right Reserved.     25
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Experiential Learning & Computer Programming

ขัน้ตอนท่ี 
2

Reflective Observation: RO
ไตรต่รอง ใครค่รวญ

Hello, World

print(”Hello, World”)

print( ) “  “ Hello, World

Hello, World

Copyright © All Right Reserved.     26
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Experiential Learning & Computer Programming

ขัน้ตอนท่ี 
3

Abstract Conceptualization: AC
สรุปเป็นหลักการ

Hello, World

print(”Hello, World”)

คําสัง่พมิพ
์

ขอ้ความอยู่ภายใต้ ” ”

print(”ขอ้ความ”)

ขอ้ความ
ผลลัพธเ์ปน็ขอ้ความ

Pro
cess

Input

Output

มนัคือ Syntax 

INPUT PROCESS OUTPUT

Copyright © All Right Reserved.     27



Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

Experiential Learning & Computer Programming

ขัน้ตอนท่ี
4

Active Experimentation
ทดลองปรบัใชจ้รงิ

Hello, Nutthapat
How are you?

print(”Hello, Nutthapat”)
print(“How are you?”)
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Emoji นศ.ครู วชิาวทิยาการคํานวณ

Course 
Syllabus

Hello
World!

Bug!Algorithm Project The Project
is finished
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Chapter 1 – Computer Programming

Computer programming refers to 
the process of designing and creating 
sequences of instructions (code) that enable 
a computer to perform specific tasks or 
functions. 
It involves writing and organizing 
instructions that a computer can understand 
and execute to achieve desired outcomes.
Programs are typically written in 
programming languages such as Python, 
Java, C++, and others. These languages use 
specific syntax and rules to communicate 
with computers, enabling developers to 
create applications, websites, software, or 
systems ranging from simple to complex.
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การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร ์หมายถึง การออกแบบ
และสรา้งลําดบัขัน้ตอนของคําสัง่ (อัลกอรทิึม และโค้ด) ที่ทํา
ใหค้อมพวิเตอรส์ามารถทํางานหรอืปฏิบตัิภารกิจเฉพาะ
ตามที่กําหนดได ้

การเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร ์เป็นกระบวนการที่
เก่ียวขอ้งกับการเขยีนและจดัระเบยีบคําสัง่ที่คอมพวิเตอร์
สามารถเขา้ใจและดาํเนินการตามเพื่อใหไ้ดผ้ลลัพธต์ามที่
ต้องการ

โปรแกรมทั่วไปจะถกูเขยีนขึ้นดว้ยภาษาโปรแกรม เชน่ 
Python, Java, C++ และอ่ืน ๆ ซึ่งภาษาเหล่านี้ใชไ้วยากรณ์
และกฎเฉพาะเพื่อสื่อสารกับคอมพวิเตอร ์ทําใหน้ักพฒันา
สามารถสรา้งแอปพลิเคชนั เวบ็ไซต์ ซอฟต์แวร ์หรอืระบบ
ต่าง ๆ ที่มคีวามซบัซอ้นตั้งแต่ง่ายไปจนถึงยากได้
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โค้ดด้ิง Coding คือขอ้ใด?

A 10011100110101

B

C

Dprint(“Hello World!”)

money > 1M

yes

no
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ท่าเต้นเพลงอะไร?



Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

โค้ดด้ิง (Coding) 

• Code คือ ระบบของคํา อักษร หรอืสญัลกัษณ์ ใน
การแทนขอ้ความในรูปแบบหน่ึงๆ หรอือาจเป็น
ระบบจาํนวน/ตัวเลข อักษร หรอืสญัญาณท่ีใช้
แทนอะไรบางอยา่งในลกัษณะท่ีสัน้กระชบั หรอื อยู่
ในรูปแบบท่ีเขา้ใจไดส้ะดวกขึ้น

• ดงัน้ัน พวก รหสั, เลขฐาน, สตูร, Pseudocode, 
Flowchart, Diagram, Computer 
Programming ต่าง ๆ นับวา่เป็น Code ใน
ลกัษณะหน่ึง เพราะอยูใ่นระบบของคํา สญัลกัษณ์ 
ท่ีสัน้กระชบั ชดัเจน สะดวกต่อการทําความเขา้ใจ 
และการแปลงไปสูห่น่วยอ่ืน ๆ ได ้
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Coding - Debug



Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

Coding - Debug
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On the 9th of September of 1946, a 
Harvard technical team was asked to 
take a look at a malfunction that was 

happening with the Mark II calculator.
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Coding - Debug

Grace Hopper, an American  
               computer scientist and 
United States Navy rear admiral 
working on the Mark II calculator 
project at the time, added the 
caption “First actual case of bug 
being found,” and that’s the first 
time anyone used the word bug to 
describe a computer glitch. 
Naturally, the term debugging 
followed.
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Grace Brewster Hopper
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โค้ดด้ิง (Coding) 
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โค้ดด้ิง (Coding) 
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Computer System
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Computer Components
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Computer Components

Copyright © All Right Reserved.     44

Hardware

Software

PeoplewareProcedures

Data & 
Information
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The relationship between computer science (CS), computational 
thinking (CT), programming and computing.

อ้างอิง: 
https://digitalpromise.org/initiative/computation
al-thinking/computational-thinking-for-next-
generation-science/what-is-computational-
thinking/
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System Theory

INPUT PROCESS OUTPUT

FEEDBACK
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Compiler

INPUT PROCESS OUTPUT

Source Code Compiler Executable Code

Data Executable
Code

Result
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Interpreter – Line Interpretation

INPUT PROCESS OUTPUT

Source Code Interpreter
Executable

Code

Data

Result
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Low-Level Language

Hardware

High-Level Language

Machine Language

Assembly Language

Python, C, C++, C# Language

Procedural Language Object Oriented: OO

Difference Between High-Level Language & Low-Level Language
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Low-Level Language

Hardware

High-Level Language

Machine Language

Assembly Language

Python, C, C++, C# Language

Procedural Language Object Oriented: OO

Difference Between High-Level Language & Low-Level Language

1001001001010111101010101
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Low-Level Language

Hardware

High-Level Language

Machine Language

Assembly Language

Python, C, C++, C# Language

Procedural Language Object Oriented: OO

Difference Between High-Level Language & Low-Level Language

mov ecx, ebx
mov esp, edx
mov edx, r9d
mov rax, rdx



Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

Low-Level Language

Difference Between High-Level Language & Low-Level Language

Hardware

High-Level Language

Machine Language

Assembly Language

Python, C, C++, C# Language

Procedural Language Object Oriented: OO

price = 25000
product = "iPad"
print("%s price:%.2f" %(product, price))
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Computational Thinking

Computational Thinking & Problem Solving

Logical Thinking Debugging & 
TestingDecomposition Abstraction &

Representation
Pattern 

Recognition
Algorithm

Design

Problem Solving

Calculation

Used

Estimation
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Computational Thinking

Computational Thinking & Problem Solving

Logical Thinking Debugging & 
TestingDecomposition Abstraction &

Representation
Pattern 

Recognition
Algorithm

Design

Problem Solving

Undestanding Planning Execution Evaluation

Used
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Python & Computational Thinking

• Computational thinking is a problem-
solving method that involves 
• breaking down complex problems 

into smaller, 
• more manageable parts, 
• and using logical reasoning and 

algorithms to solve them. 

• Python is a programming language 
that can be used to implement 
computational thinking.

Decomposition

Abstraction

Pattern Recognition

Algorithm Design

Debugging and Testing

Problem Solving

Undestanding

Planning

Execution

Evaluation

Calculation

Estimation
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คณุลักษณะของอัลกอรทึิม 
Characteristics of an Algorithm

อัลกอรทึิม
(Algorithm)

องค์ประกอบ
นําเข้า

(Input)

องค์ประกอบ
ผลลัพธ์

(Output)

ไมค่ลมุเครอื
(Unambiguous)

มปีระสทิธภิาพ 
(Efficiency)

มขีัน้ตอนตายตัว
(Deterministic)

มคีวามเป็นไปได้
(Feasible)

มจุีดสิน้สดุการทํางาน
(Finiteness)

เป็นอิสระจากภาษา
(Language 

Independent)

ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน
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คณุลักษณะของอัลกอรทึิม 
Characteristics of an Algorithm

ลักษณะของอัลกอรทึิมท่ีดีท่ีประกอบด้วยคณุสมบติั ดังน้ี
1.ไมค่ลมุเครอื (Unambiguous) อัลกอรทิึมต้องไมม่คีวาม
กําหนดที่ไมช่ดัเจน และต้องมชุีดคําสัง่ที่เขา้ใจง่ายและไมท่ําใหเ้กิด
ความสบัสนในการประมวลผล
2.มปีระสทิธภิาพ (Efficiency) อัลกอรทิึมควรมปีระสทิธภิาพ
ในการทํางาน คือต้องใหผ้ลลัพธท์ี่ถกูต้องและใชเ้วลาน้อยที่สดุใน
การแก้ปัญหา
3.มขีัน้ตอนตายตัว (Deterministic) อัลกอรทิึมต้องเป็น 
deterministic ทําหมายความวา่จะต้องใหผ้ลลัพธท์ี่เหมอืนกัน
สาํหรบัขอ้มูลนําเขา้ที่เหมอืนกันทกุครัง้ที่รนั
4.มคีวามเปน็ไปได้ (Feasible) อัลกอรทิึมต้องเป็นไปได้ในการ
นําไปใชง้านจรงิ สามารถทํางานบนเครื่องคอมพวิเตอรห์รอื
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสม
5.เปน็อิสระจากภาษา (Language Independent) 
อัลกอรทิึมควรไมเ่กี่ยวขอ้งกับภาษาเฉพาะเสยีเพยีงอยา่งใด ๆ 
และสามารถนําไปใชง้านในหลายภาษาโปรแกรมได้
6.มจุีดสิน้สดุการทํางาน (Finiteness) อัลกอรทิึมต้อง
สามารถสิน้สดุการทํางานหลังจากทําขัน้ตอนทกุขัน้ตอนเสรจ็
สมบูรณ์ และไมต่้องเขา้สูว่งจรไมส่ิน้สดุ (Infinity Loop)

อ้างอิง
1. Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. (2009). Introduction to 

Algorithms (3rd ed.). MIT Press. ISBN: 978-0262033848.
2. Sedgewick, R., & Wayne, K. (2011). Algorithms (4th ed.). Addison-Wesley 

Professional. ISBN: 978-0321573513.
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เงินทอน = จา่ยเงิน – ราคาสนิค้า

ราคาสินค้า
150 บาท

ไมค่ลมุเครอื
(Unambiguous)

มปีระสทิธภิาพ 
(Efficiency)

มขีัน้ตอนตายตัว
(Deterministic)

มคีวามเป็นไปได้
(Feasible)

มจุีดสิน้สดุการทํางาน
(Finiteness)

เป็นอิสระจากภาษา
(Language 

Independent)

ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน 
คํานวณเงินทอน

จ่ายเงิน
500 บาท

เงินทอน
350 บาท

A

B

C

ABC -=
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เงินทอน = จา่ยเงิน – ราคาสนิค้า

ราคาสินค้า
150 บาท

ไมค่ลมุเครอื
(Unambiguous)

มปีระสทิธภิาพ 
(Efficiency)

มขีัน้ตอนตายตัว
(Deterministic)

มคีวามเป็นไปได้
(Feasible)

มจุีดสิน้สดุการทํางาน
(Finiteness)

เป็นอิสระจากภาษา
(Language 

Independent)

ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน 
คํานวณเงินทอน

จ่ายเงิน
1,000 บาท

เงินทอน
850 บาท

A

B

C

ABC -=
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ชาย

ไมค่ลมุเครอื
(Unambiguous)

มปีระสทิธภิาพ 
(Efficiency)

มขีัน้ตอนตายตัว
(Deterministic)

มคีวามเป็นไปได้
(Feasible)

มจุีดสิน้สดุการทํางาน
(Finiteness)

เป็นอิสระจากภาษา
(Language 

Independent)

ณัฐภัทร

เพศ

ชื่อ

เพศ

ชื่อ

ชื่อ

“นาย” +

“นางสาว” +

ชาย

หญิง
นายณัฐภัทร

ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน 
เติมคํานําหน้าชื่อ
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ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน 
เติมคํานําหน้าชื่อ

ใหผ้ลลัพธถ์กูต้องตามเง่ือนไขท่ีกําหนดไวเ้สมอ คือ คณุลักษณะขอ้ใด

หญิง

ไมค่ลมุเครอื
(Unambiguous)

มปีระสทิธภิาพ 
(Efficiency)

มขีัน้ตอนตายตัว
(Deterministic)

มคีวามเป็นไปได้
(Feasible)

มจุีดสิน้สดุการทํางาน
(Finiteness)

เป็นอิสระจากภาษา
(Language 

Independent)

ณัฐภัทร

นางสาวณัฐภัทร

เพศ

ชื่อ

เพศ

ชื่อ

ชื่อ

“นาย” +

“นางสาว” +

ชาย

หญิง
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ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน 
เติมคํานําหน้าชื่อ

ใหผ้ลลัพธถ์กูต้องตามเง่ือนไขท่ีกําหนดไวเ้สมอ คือ คณุลักษณะขอ้ใด

หญิง

ไมค่ลมุเครอื
(Unambiguous)

มปีระสทิธภิาพ 
(Efficiency)

มขีัน้ตอนตายตัว
(Deterministic)

มคีวามเป็นไปได้
(Feasible)

มจุีดสิน้สดุการทํางาน
(Finiteness)

เป็นอิสระจากภาษา
(Language 

Independent)

ณัฐภัทร

นางสาวณัฐภัทร

เพศ

ชื่อ

เพศ

ชื่อ

ชื่อ

“นาย” +

“นางสาว” +

ชาย

หญิง
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การสอน Coding สาํหรบัผูเ้ริม่ต้น

1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้ Input

การนําเขา้

Operation Variable ตัวแปรดําเนินการ

Input
การนําเขา้
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ต้องการผลรวมของค่า 2 จาํนวน

1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้ Input

การนําเขา้

Operation Variable ตัวแปรดําเนินการ

Input
การนําเขา้

จาํนวนท่ี 1

จาํนวนท่ี 2
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ต้องการผลรวมของค่า 2 จาํนวน

1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้ Input

การนําเขา้

Operation Variable ตัวแปรดําเนินการ

Input
การนําเขา้

จาํนวนท่ี 1

จาํนวนท่ี 2

ผลลัพธ์
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ต้องการผลรวมของค่า 2 จาํนวน

1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้ Input

การนําเขา้

Operation Variable ตัวแปรดําเนินการ

Input
การนําเขา้

จาํนวนท่ี 1

จาํนวนท่ี 2

ผลลัพธ์
ผลลัพธ์ จาํนวนท่ี 1 จาํนวนท่ี 2+

แสดง ผลลัพธ์

1.

2.
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ต้องการคํานวณสว่นลดราคาสนิค้า
ราคาสนิค้า 200 บาท สว่นลด 10% ต้องจา่ยก่ีบาท

1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้ Input

การนําเขา้

Operation Variable ตัวแปรดําเนินการ

Input
การนําเขา้

ราคาสนิค้า

สว่นลด

ราคาท่ีต้องจา่ย

1.

2.

3.

สว่นลด
20 บาท

สว่นลด
10

ราคาสนิค้า
200 x

ราคาท่ีต้องจา่ย
180 บาท

ราคาสนิค้า
200 บาท

สว่นลด
20 บาท-

/ 100

แสดง ราคาท่ีต้องจา่ย
180 บาท

ตัวแปร (Variable) เชน่ ราคาสนิค้า สว่นลด  สว่น 50, 100 เป็นค่าของตัวแปร (Value)
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Python Programming Steps Using Google Colab

1. Go to https://colab.research.google.com/
2. Log in with your gmail
3. File -> New Notebook
4. Coding with python commands on cell
5. Run cell
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1. Go to https://colab.research.google.com/

https://colab.research.google.com/
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2. Log in with your gmail

https://colab.research.google.com/
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3. File -> New Notebook

https://colab.research.google.com/

1

2
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4. Coding with python commands on cell

https://colab.research.google.com/
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5. Run cell

https://colab.research.google.com/
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Activity: Type the Python command as shown in the 
picture and observe the results.

https://colab.research.google.com/

1 
CODE2

RUN



Post-test
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1. ภาษา Python เปน็ภาษาคอมพวิเตอรลั์กษณะใด?

A Interpreter B Compiler
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2. ขอ้ใดไมเ่ปน็องค์ประกอบของระบบคอมพวิเตอร์

A Hardware

B Peopleware

C Communication

D Software

E Data/Information

F Procedures
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3. ”110100101010101” เทียบเคียงได้กับภาษาคอมพวิเตอรร์ะดับใด?

A Low-Level Language

B High-Level Language

C Assembly Language

D Procedural Language
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4. print(“Panda”) เทียบเคียงได้กับภาษาคอมพวิเตอรร์ะดับใด?

A Low-Level Language

B High-Level Language

C Assembly Language

D Procedural Language
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5. ขอ้ใด ไมใ่ช ่คณุลักษณะของอัลกอรทึิม 

A ไมค่ลมุเครอื (Unambiguous)

B มขีัน้ตอนตายตัว (Deterministic)

C มจุีดสิน้สดุการทํางาน (Finiteness)

D มหีน่วยความจาํท่ีเพยีงพอ (Memory Capacity)
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6. ขอ้ใดไมใ่ชเ่ครื่องมอืในการโปรแกรมภาษา Python

A Pycham

B Colab

C Jupyter

D Assembler
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7. ใหผ้ลลัพธถ์กูต้องตามเง่ือนไขท่ีกําหนดไวเ้สมอ คือ คณุลักษณะขอ้ใด

A ไมค่ลมุเครอื (Unambiguous)

B มขีัน้ตอนตายตัว (Deterministic)

C มจุีดสิน้สดุการทํางาน (Finiteness)

D มหีน่วยความจาํท่ีเพยีงพอ (Memory Capacity)
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8. วธิกีารสอนใดเหมาะกับการเรยีนรูด้้านการโปรแกรมคอมพวิเตอร์

A Passivity-based Learning

B Cognitivism

C Experiential Learning 

D Adaptive Learning
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9. การสอน Coding สิง่แรกท่ีต้องสอนใหผู้เ้รยีนคํานึงถึงในการโปรแกรม คืออะไร

A Input

B Process

C Output

D Memory
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10. การสอน Coding สิง่สดุท้ายท่ีต้องสอนใหผู้เ้รยีนคํานึงถึงในการโปรแกรม 
คืออะไร

A Input

B Process

C Output

D Memory


